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Vystup datového vyrovnédvacieho registra,
na ktorého vstupe si ddta a vstupny stro-
bovaci signdl je pripojeny na druhy vstup
pamiite charakterov a grafiky. Vystup hrad-

la refimu alfanumerika/grafika je pripo-
jeny na treti vstup pamé&te charakterov a
grafiky. Vystup datového signdla, modulé-

cie video je pripojeny na vstup posuvného ) "

vystupného registra videotudaja, na ktory

e 12

je pripojeny zapisovaci signdl a postvaci ' 13

signal.
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Vynédlez sa tyka zapojenia generitora
charakterov znakov pre graficky rezim.

Z doposial znamych logickych Struktar
videoprocesorov diskréine realizovanych je
spracovanie videotidaja realizované dvomi
separdtnymi cestami, a to u alfanumeric-
kého popripade semigrafického reZimu pro-
strednictvom generétora charakterov zna-
kev motivov a pre graficky re’im priamym
pristupom do vystupného videoregistra, te-
da tento videoregister musi mat dvojora-
novy vstup. ZjednoduSenie obvodovej ar-
chitektiry okolo videcregistra s moZnostou
zobrazovania bodového graficky reZim a
stiCasne i znakového alfanumericky a semi-
graficky reZim prind3a zapojenie podla vy-
nélezu, ktorého podstata spccéiva v tom, Ze
vystupny signdl z ddtového vyrovndvacie-
ho registra je pripojeny na druhy vstup pa-
méte charakterov a grafiky a vystupny sig-
nal z hradla reZimu alfanumerika/grafika
je pripojeny na treti vstup paméte charak-
terov a grafiky. Vystupny datovy signal mo-
dulacie video je spojeny so vstupom po-
suvného vystupného registra videotidaja,
pridom ovlddanie vystupného ddtového sig-
néalu moduldcie video je pripojenim prvého
vstupu paméte znakov a grafiky.

Zapojenie generatora charakterov znakov
pre graficky reZim je prikladne zndzorne-
né na obrédzku.

Vystup 13 datového vyrovndvacieho re-
gistra 1, na ktorého vstupe si data 11 a
vstupny strobovaci signal 12, je pripojeny
na druhy vstup 22 pamdte charakterov a
grafiky 2. Vystup 43 hradla 4 reZimu alfa-
numerika/grafika je pripojeny na treti vstup
23 pamite charakterov a grafiky 2. Vystup
24 modulédcie video je pripojeny na vstup
31 posuvného vystupného registra 3 video-
udaja, na ktory je pripojeny zapisovaci sig-
nédl 34 a postivaci signdl 32. Vstupnym stro-
bovacim signéalom 12 sa déta 11 z videopa-
méte zaznamenaji na dobu jedného zobra-
zovacieho cyklu do d&atového vyrovnAva-
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cieho registra 1, z ktorého postupujia vy-
stupom 13 do paméte charakterov a grafi-
ky 2 a pre tuto pamédt maji adresy vyznam
spolu so signédlom tretieho vstupu 23, kto-
ry urduje niZ8ie adresné bity pamite cha-
rakterov a grafiky 2.

Treti vstup 23 paméte charakterov a gra-
fiky 2 je v podstate vstupom 41 hradla 4,
ktory reprezentuje adresné bity riadkové-
ho Citata rozkladu obrazu a je uvolilovany
riadiacim signdlom 42 volby reZimu alfa-
numerika alebo grafika. V paméti charak-
terov a grafiky 2 st naprogramované zo-
brazované charaktery v rozsahu max. 256
motivov, ktoré sii adresované jej vysSou ad-
resnou hodnotou, teda druhym vstupom 22,
pri¢om adresovanie v danom vybratom mo-
tive je tretim vstupom 23, prifom jeden
jeho zvoleny stav, obyCajne kombindcia -
rovni logickych jedni¢iek alebo nul je vni-
teny hradlom 4 na zdklade riadiaceho sig-
nalu 42 grafického reZimu. Pre kaZdy mo-
tiv je jedno adresné miesto v paméti cha-
rakterov a grafiky 2 vyhradené pre grafi-
ku a jeho obsah je totoZny prdve danym
vstupnym obsahom druhého vstupu 22, &im
je zahezpetené, Ze popri poZadovanych vi-
deotidajov charakteru do posuvného vy-
stupného registra 3 sa obdrZi informadcia
priamo z ddtového vyrovndvacieho registra
1. Vystup 24 modulécie video z paméte cha-
rakterov a grafiky 2 je zapamdtany v po-
suvnom vystupnom registri 3 zapisovacim
signdlom 34 a posuvany zobrazovacou frek-
venciou posuvacieho signdlu 32 na vystup-
ny jednobitovy signal 33.

Signdlom prvého vstupu 21 paméte cha-
rakterov a grafiky 2 je umoZnené tdto pa-
mit blokovat, pri€om vystup 24 modulédcie
video, ktory je posilueny odporom na klad-
né napajacie napétie paméte charakterov
a grafiky 2 sa uvedie do vntiteného stavu
trovne logickej jednidky, ¢im je umoZne-
né v alfanumerickom reZime vytvarat bli-
kajici motiv.

PREDMET VYNALEZU

Zapojenie generdtora charakterov znakowv
pre graficky reZim sa vyznaduje tym, Ze
vystup (13) détového vyrovndvacieho re-
gistra (1) je pripojeny na druhy vstup (22)
paméte charakterov a grafiky (2], na kto-
ri je eSte pripojeny prvy vstup (21) a vy-

stup (43]) hradla (4) je pripojeny na treti
vstup (23) paméte charakterov a grafiky
(2), pridom vystup {24] datového signéla
moduldcie video je pripojeny na vstup (31)
posuvného vystupného registra (3).
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