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Relatório Descritivo da Patente de Invenção para 

"SISTEMA DE COMUNICAÇÃO DE VÍDEO DE MÚLTIPLOS CANAIS 

E MÉTODO PARA PROCESSAR COMUNICAÇÃO DE VÍDEO DE 

MÚLTIPLOS CANAIS". 

CAMPO DA INVENÇÃO 

[0001] A presente invenção refere-se a um sistema de 

comunicação de vídeo e a um método, e, mais particularmente, a um 

sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais e a um método 

para processar comunicação de vídeo de múltiplos canais. 

ANTECEDENTES DA INVENÇÃO 

[0002] Juntamente com o desenvolvimento e a popularização da 

Internet e de comunicações sem fio, as comunicações de vídeo de 

múltiplos canais, incluindo conversas de vídeo de múltiplas pessoas, 

videoconferências e vídeo games em rede, etc., proveem 

comunicações mais convenientes e expeditas entre pessoas, 

atividades de entretenimento mais enriquecidas, se tornando, portanto, 

cada vez mais populares. 

[0003] Nas comunicações de vídeo de múltiplos canais, uma vez 

que uma rede de múltiplos canais pode ser heterogênea e variante no 

tempo, e dispositivos de terminal (tais como telefones móveis e PCs) 

podem ter diferentes capacidades de processamento, é exigido que 

um codificador de vídeo possa gerar um fluxo de bits que possa 

satisfazer diferentes exigências e que seja adaptativo às flutuações de 

condições de rede. Além disso, quando o número de pessoas 

participantes na comunicação de vídeo aumentar, a quantidade de 

dados de transmissão de rede aumentará correspondentemente, e 

muita pressão de processamento poderá ser também acrescentada 

aos dispositivos de terminal. Desse modo, é importante 

adequadamente atribuir larguras de banda para as comunicações de 

vídeo de múltiplos canais para obter uma ótima qualidade de 
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comunicação de vídeo com recursos limitados de largura de barda. 

[0004] Nas comunicações de vídeo convencionais, cada 

dispositivo de cliente participante na comunicação de vídeo dispõe de 

um codec (codificador/decodificador) de vídeo. Os parâmetros de 

codificação do codec são configurados para codificação e 

decodificação de vídeo de acordo com as condições da rede ou a 

capacidade de processamento do terminal de um usuário médio ou da 

maioria dos usuários. Dados de vídeo originais são codificados para 

gerar um único fluxo de bits com qualidade de vídeo de decodificação 

específica, e o único fluxo de bits é transmitido a todos os usuários 

participantes na comunicação de vídeo. Para a mesma fonte de vídeo, 

os vídeos recebidos por todos os usuários têm a mesma qualidade. As 

desvantagens da tecnologia convencional são óbvias, isto é, ela pode 

não acomodar as várias capacidades de processamento de terminal e 

as diferentes condições de rede. Para um usuário com condições de 

rede relativamente boas (por exemplo, com largura de banda de rede 

relativamente grande) ou com um dispositivo de terminal apresentando 

uma grande capacidade de processamento (por exemplo, pode 

manipular imagens com alta resolução de vídeo que não podem ser 

processadas pela maioria dos dispositivos de terminal), recursos (a 

largura de banda de rede ou a capacidade de processamento de 

dispositivo) não são totalmente usados e a qualidade da comunicação 

de vídeo não é ótima. Para um usuário com condições de rede 

relativamente ruins (por exemplo, com largura de banda de rede 

relativamente pequena ou em uma rede com tráfego pesado) ou com 

um dispositivo de terminal apresentando uma pobre capacidade de 

processamento (por exemplo, pode apenas exibir imagens com baixa 

resolução), a comunicação de vídeo pode congestionar a rede (o que 

resulta em um armazenamento em cache prolongado do vídeo) ou o 

dispositivo de terminal pode não executar o processamento 
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adequadamente (por exemplo, não pode exibir o vídeo normalmente). 

[0005] Com referência aos problemas acima, cada dispositivo de 

cliente pode ajustar um codec de vídeo separado para cada percurso 

de conexão conectado ao dispositivo de cliente, e parâmetros de 

codificação de cada codec de vídeo são ajustados separadamente de 

acordo com as condições da rede de cada percurso de conexão e a 

capacidade de processamento do dispositivo de terminal para gerar e 

transmitir fluxos de bit que têm diferentes qualidades de vídeo de 

decodificação para diferentes terminais. Contudo, uma vez que a 

codificação de vídeo apresenta uma alta complexidade de computação 

e um codec de vídeo dedicado, precisa ser configurado para cada 

terminal recentemente conectado ao dispositivo de cliente, quando o 

número de conexões na comunicação de vídeo aumentar, uma grande 

quantidade de recursos de processamento será ocupada e excessivos 

recursos de memória serão consumidos, o que faz com que alguns 

dispositivos manuais possam não executar a comunicação de 

múltiplos canais. 

SUMÁRIO DA INVENÇÃO 

[0006] É necessário prover um sistema de comunicação de vídeo 

de múltiplos canais aplicável a diferentes condições de rede e 

dispositivos de terminal. 

[0007] Além disso, a presente invenção também provê um método 

para processar comunicação de vídeo de múltiplos canais aplicável a 

diferentes condições de rede e dispositivos de terminal. 

[0008] Um sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais 

inclui: 

um codec de vídeo escalável, para codificar uma fonte de 

vídeo para gerar um fluxo de bits de vídeo original escalável, e enviar 

o fluxo de bits de vídeo original escalável para um módulo de 

truncamento de fluxo de bits; 

Petição 870200066854, de 29/05/2020, pág. 9/41



4/21 

o módulo de rede, para obter capacidades de dispositivo e 

condições de rede de um dispositivo de cliente, enviar as capacidades 

de dispositivo e as condições de rede para o módulo de truncamento 

de fluxo de bits, e enviar um fluxo de bits de vídeo final obtido pelo 

módulo de truncamento de fluxo de bits para o dispositivo de cliente 

remoto; 

o módulo de truncamento de fluxo de bits, para enviar as 

capacidades de dispositivo e as condições de rede do dispositivo de 

cliente remoto para um módulo de controle de truncamento de fluxo de 

bits de múltiplos canais, truncar o fluxo de bits de vídeo original de 

acordo com um parâmetro de filtro enviado pelo módulo de controle de 

truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais, obter o primeiro fluxo 

de bits de vídeo final e enviar o primeiro fluxo de bits de vídeo final 

para o módulo de rede; 

o módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de 

múltiplos canais, para calcular o parâmetro de filtro de cada unidade 

de truncamento de fluxo de bits no módulo de truncamento de fluxo de 

bits de acordo com as capacidades de dispositivo recebidas e as 

condições de rede do dispositivo de cliente remoto, e enviar o 

parâmetro de filtro para o módulo de truncamento de fluxo de bits. 

[0009] Um método para processar a comunicação de vídeo de 

múltiplos canais inclui: 

a codificação de uma fonte de vídeo para gerar um fluxo de 

bits de vídeo original escalável; 

a obtenção de capacidades de dispositivo e condições de 

rede de um dispositivo de cliente remoto; 

o cálculo de um parâmetro de filtro de acordo com as 

capacidades de dispositivo e a condição de rede; 

o truncamento do fluxo de bits de vídeo original de acordo 

com o parâmetro de filtro, a obtenção de um fluxo de bits de vídeo final 
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e o envio do fluxo de bits de vídeo final para o dispositivo de cliente 

remoto. 

[00010] Com o uso do sistema de comunicação de vídeo de 

múltiplos canais incluindo o codec de vídeo escalável, com o uso da 

escalabilidade do fluxo de bits, as capacidades de processamento de 

diferentes dispositivos de terminal e diferentes status de largura de 

barda de rede são adaptados, e, portanto, uma maior flexibilidade é 

conseguida em comparação com o modo de transmissão do único 

fluxo de bits convencional; entrementes, a complexidade da 

codificação de vídeo escalável é similar à codificação de vídeo 

convencional; consequentemente, a complexidade do sistema de 

comunicação de vídeo de múltiplos canais incluindo o codec de vídeo 

escalável é grandemente reduzida em comparação com o sistema de 

comunicação de vídeo de múltiplos canais incluindo codec de vídeo 

convencional múltiplo. 

[00011] Nos exemplos da presente invenção, o limite de prioridade 

de cada unidade de truncamento de fluxo de bits é calculado de 

acordo com a capacidade de processamento do terminal e o status de 

largura de banda de rede em tempo real com o uso de uma relação de 

prioridade de todos os pacotes de fluxo de bits em um grupo de 

imagens determinado de acordo com uma distância de quadro de 

codificação atual; consequentemente, o truncamento de fluxo de bits é 

executado em tempo real, e a taxa de bit para truncar o fluxo de bits 

pode ser adaptada à solicitação de largura de banda corretamente. 

Além disso, em vista dos caracteres de distorção de taxa do fluxo de 

bits de múltiplos canais, a largura de banda é atribuída aos vídeos dos 

múltiplos percursos de modo razoável, que forma toda a qualidade da 

otimização de abordagem de vídeo de múltiplos canais, aperfeiçoando 

assim toda a qualidade de comunicação de vídeo da comunicação de 

vídeo de múltiplas pessoas. 
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BREVE DESCRIÇÃO DOS DESENHOS 

[00012] A figura 1 é um esquema que ilustra uma estrutura de um 

fluxo de bits de acordo com a JVT SVC (Joint Video Team Scalable 

Video Coding). 

[00013] A figura 2 é um esquema que ilustra uma estrutura de um 

sistema de acordo com um exemplo. 

[00014] A figura 3 é um fluxograma que ilustra um procedimento de 

processamento de comunicação de vídeo de múltiplos canais. 

[00015] A figura 4 é um fluxograma que ilustra um procedimento de 

processamento de ajuste de um limite de prioridade. 

[00016] A figura 5 é um esquema que ilustra uma estrutura de um 

sistema de acordo com outro exemplo. 

DESCRIÇÃO DETALHADA DA INVENÇÃO 

[00017] A Codificação de Vídeo Escalável é um esquema de 

codificação de vídeo desenvolvido para redes heterogêneas e 

variedade de dispositivo de terminal, que forma um fluxo de bits 

escalável em domínio espacial, domínio de tempo e qualidade. Na 

comunicação de vídeo de múltiplos canais, a escalabilidade do fluxo 

de bits permite que um fluxo de bits mais adequado para um 

dispositivo de cliente remoto possa ser obtido de acordo com as 

capacidades do dispositivo do dispositivo de cliente remoto e as 

condições de rede e seja transmitido. Por isso, os recursos de largura 

de banda de rede e a capacidade de processamento de dispositivo de 

cliente podem ser razoavelmente utilizados e toda a qualidade de 

comunicação de vídeo da comunicação de vídeo de múltiplas pessoas 

é aperfeiçoada. 

[00018] A JVT SVC (Joint Video Team Advanced Video Coding) 

definida com base em H264 AVC pode prover escalabilidade em cada 

do domínio espacial, domínio de tempo e qualidade que serão 

respectivamente descritos. 
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[00019] Com relação à escalabilidade no domínio espacial, pelo fato 

de diferentes dispositivos de vídeo apresentarem diferentes resoluções 

máximas para exibir imagens, múltiplas resoluções espaciais são 

providas para cada quadro de imagem em um vídeo para implementar 

a escalabilidade no domínio espacial. Cada resolução espacial 

corresponde a um nível de domínio espacial e diferentes níveis de 

domínio espacial indicam diferentes resoluções, e isto é projetado 

principalmente para situações onde as telas de vídeo de diferentes 

dispositivos de recepção apresentam diferentes resoluções. 

[00020] A escalabilidade no domínio de tempo é implementada com 

o uso de uma estrutura de codificação de imagem B hierárquica. Cada 

quadro de imagem é alocado para um nível de domínio de tempo, o 

prognóstico de compensação de movimento é executado com o uso 

de imagens de níveis de domínio de tempo inferiores como quadros de 

referência para imagens de maiores níveis de domínio de tempo. 

[00021] A codificação de imagem B hierárquica é um esquema de 

codificação que se conforma completamente ao padrão H264/AVC, e 

adota uma ordem de codificação em pirâmide. De acordo com a 

codificação de imagem B hierárquica, se essas imagens, codificadas 

antes de uma certa imagem ser codificada, forem exibidas antes da 

exibição da certa imagem, a certa imagem será referida como um 

quadro-chave. Quando a codificação de imagem B hierárquica for 

adotada, o primeiro quadro de uma sequência de vídeo será codificado 

como um quadro I, sendo então codificados os quadros-chave. Um 

quadro-chave pode ser codificado como um quadro I, ou codificado 

como um quadro P com o uso de um quadro-chave precedente como 

uma imagem de referência. Outras imagens em um grupo de imagens 

são codificadas pela codificação de quadro B, mas a codificação é 

executada em uma ordem de codificação em pirâmide. Tomando um 

grupo de imagens de 8 quadros como um exemplo, o oitavo quadro é 
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codificado primeiro, depois, o quarto quadro, e, então, o segundo e o 

sexto quadros. Finalmente, o primeiro, o terceiro, o quinto e o sétimo 

quadros são codificados. A ordem de codificação em pirâmide realiza 

a escalabilidade no domínio de tempo (classificação de tempo). Todo 

os quadros-chave compõem uma sequência de vídeo que apresenta a 

maior granularidade em resolução de tempo. E a resolução de tempo 

aumenta com o aumento da ordem de codificação das imagens, sendo 

finalmente obtida uma sequência de vídeo com completa resolução de 

tempo. 

[00022] Com relação à escalabilidade em qualidade, o vídeo 

original é codificado para gerar múltiplas camadas de qualidade de 

fluxo de bits, e as camadas de qualidade de fluxo de bits incluem uma 

camada de qualidade básica e múltiplas camadas de maior qualidade. 

A camada de qualidade de fluxo de bits para uma resolução espacial 

pode ser a camada de qualidade básica ou uma das múltiplas 

camadas de qualidade. A camada de qualidade básica inclui sinais de 

vídeo, e é a camada de qualidade mais básica e mais importante. 

Depois de receber informação incluindo a camada de qualidade 

básica, uma extremidade de recebimento pode processar a informação 

para obter uma imagem com qualidade básica (isto é, uma imagem 

que atende as exigências básicas para identificação). Uma camada de 

qualidade intensificada inclui informação detalhada dos sinais de 

vídeo. Depois do recebimento da informação detalhada, a extremidade 

de recebimento pode processar a informação na camada de qualidade 

básica e na camada de maior qualidade juntas para obter uma imagem 

com maior qualidade. As camadas de maior qualidade são obtidas 

com o decréscimo gradual do comprimento de bloco de quantificação; 

portanto, a qualidade de imagens obtidas com a decodificação da 

camada de qualidade básica e das camadas de maior qualidade é 

aumentada gradualmente. 
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[00023] Para uma determinada resolução especial, a JVT SVC 

acondiciona dados de fluxo de bits em uma camada de qualidade de 

cada quadro em um pacote de fluxo de bits. A figura 1 mostra uma 

estrutura de um fluxo de bits que inclui dois níveis de domínio espacial 

(isto é, níveis de domínio espacial 0 e 1 são respectivamente 

correspondentes a QCIF (Quarter Common Intermediate Format) (176 

pixels*144 pixels) e CIF (352 pixels*288 pixels), quatro níveis de 

domínio de tempo (isto é, níveis de domínio de tempo 0-3 são 

respectivamente correspondentes a taxas de quadros de 3,75 fps, 7,5 

fps, 15 fps, 30 fps), e cada nível de domínio espacial inclui três 

camadas de qualidade. 

Exemplo Um 

[00024] Em comunicações de vídeo de múltiplas pessoas, pelo 

menos três partes na rede executam comunicação de vídeo 

instantânea ao mesmo tempo, e as partes interagem entre si através 

de dispositivos de cliente de sistema de comunicação de vídeo de 

múltiplos canais. 

[00025] A figura 2 mostra módulos em um sistema de comunicação 

de vídeo de múltiplos canais. Na figura 2, um dispositivo de cliente 

local 500 executa a comunicação de vídeo com outros dispositivos de 

cliente remotos N (N > 2). 

[00026] O sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais 

inclui um codec de vídeo escalável 100, um módulo de truncamento de 

fluxo de bits 200 que inclui N unidades de truncamento de fluxo de 

bits, um módulo de rede 300 incluindo N unidades de conexão de rede 

que são conectadas com N unidades de truncamento de fluxo de bits 

respectivamente, e um módulo de controle de truncamento de fluxo de 

bits de múltiplos canais 400 conectado com as N unidades de 

truncamento de fluxo de bits. 

[00027] O codec de vídeo escalável 100 é adaptado para codificar 
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uma fonte de vídeo para gerar um fluxo de bits original escalável, 

enviar o fluxo de bits original escalável para o módulo de truncamento 

de fluxo de bits 200, e decodificar um fluxo de bits de vídeo recebido 

pelo módulo de rede 300 de um dispositivo de cliente remoto para 

gerar um vídeo. 

[00028] O módulo de rede 300 é adaptado para obter capacidades 

de dispositivo e condições de rede do dispositivo de cliente remoto, 

enviar as capacidades de dispositivo e as condições de rede para o 

módulo de truncamento de fluxo de bits 200, enviar um fluxo de bits 

vídeo final obtido do módulo de truncamento de fluxo de bits 200 para 

o dispositivo de cliente remoto, e enviar o fluxo de bits de vídeo do 

dispositivo de cliente remoto para o codec de vídeo escalável 100. 

[00029] O módulo de truncamento de fluxo de bits 200 é adaptado 

para enviar as capacidades de dispositivo e as condições de rede do 

dispositivo de cliente remoto para o módulo de controle de 

truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais 400, filtrar o fluxo de 

bits de vídeo original de acordo com um parâmetro de filtro enviado 

pelo módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de múltiplos 

canais 400, obter o fluxo de bits de vídeo final e enviar o fluxo de bits 

de vídeo final para o módulo de rede 300. 

[00030] O módulo de truncamento de fluxo de bits 200 inclui pelo 

menos duas unidades de truncamento de fluxo de bits, e o módulo de 

rede 300 inclui pelo menos duas unidades de conexão de rede. 

[00031] As unidades de truncamento de fluxo de bits são 

conectadas com as unidades de conexão de rede em uma 

correspondência de um para um. A unidade de conexão de rede é 

conectada com o dispositivo de cliente remoto. A unidade de 

truncamento de fluxo de bits filtra o fluxo de bits de vídeo original de 

acordo com o parâmetro de filtro provido pelo módulo de controle de 

truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais 400 e obtém o fluxo 
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de bits de vídeo final. A unidade de conexão de rede obtém e envia as 

capacidades de dispositivo e as condições de rede do dispositivo de 

cliente remoto para as unidades de truncamento de fluxo de bits e 

envia o fluxo de bits de vídeo recebido do dispositivo remoto para o 

codec de vídeo escalável, ou envia o fluxo de bits de vídeo final do 

dispositivo de cliente local para o dispositivo de cliente remoto. 

[00032] O módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de 

múltiplos canais 400 configura o parâmetro de filtro para o 

truncamento de fluxo de bits de acordo com as capacidades de 

dispositivo recebidas e as condições de rede do dispositivo de cliente 

remoto e envia o parâmetro de filtro para o módulo de truncamento de 

fluxo de bits 200. 

[00033] O módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de 

múltiplos canais 400 inclui uma unidade de armazenamento 402 e uma 

unidade de cálculo 404. A unidade de armazenamento 402 é adaptada 

para armazenar a informação de parâmetro referente à filtragem. A 

unidade de cálculo 404 é adaptada para calcular o parâmetro de filtro 

para o módulo de truncamento de fluxo de bits 200 de acordo com as 

capacidades de dispositivo, as condições de rede e a informação de 

parâmetro. 

[00034] Durante a comunicação de vídeo, uma unidade de 

truncamento de fluxo de bits e uma unidade de conexão de rede são 

estabelecidas para cada dispositivo de cliente remoto para 

implementar a comunicação com o dispositivo de cliente remoto. 

[00035] Conforme mostrado na figura 2, de acordo com a direção 

de fluxo de dados do dispositivo de cliente local, o codec de vídeo 

escalável 100 é conectado com N unidades de truncamento de fluxo 

de bits, isto é, a primeira unidade de truncamento de fluxo de bits 202, 

a segunda unidade de truncamento de fluxo de bits 204, ..., a Nésima 

unidade de truncamento de fluxo de bits 206. A primeira unidade de 
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truncamento de fluxo de bits 202 é conectada com a primeira unidade 

de conexão de rede 302, a segunda unidade de truncamento de fluxo 

de bits 204 é conectada com a segunda unidade de conexão de rede 

304, ..., a Nésima unidade de truncamento de fluxo de bits 206 é 

conectada com a Nésima unidade de conexão de rede 306. A primeira 

unidade de conexão de rede 302 é conectada com o segundo 

dispositivo de cliente 504, ..., a Nésima unidade de conexão de rede 306 

é conectada com o Nésimo dispositivo de cliente 506. 

[00036] As N unidades de conexão de rede do módulo de rede 300 

são todas conectadas com o codec de vídeo escalável 100. 

[00037] Tomando como exemplo o processo para estabelecer a 

desconexão da conexão de comunicação entre o dispositivo de cliente 

local 500 e o primeiro dispositivo de cliente 502 mostrado na figura 2, o 

procedimento de processamento da comunicação de vídeo de 

múltiplos canais com o uso do sistema de comunicação de vídeo de 

múltiplos canais com a estrutura acima se dá conforme mostrado na 

figura 3, que pode incluir os seguintes procedimentos. 

[00038] No bloco S101, o dispositivo de cliente local 500 verifica se 

o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 ao qual foi recentemente 

estabelecida uma conexão é o primeiro dispositivo de cliente que 

estabelece uma conexão com o dispositivo de cliente local. Uma vez 

que o sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais do 

dispositivo de cliente local 500 precisa apenas de um codec de vídeo 

escalável 100, se o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 for o 

primeiro dispositivo de cliente que estabelece tal conexão, um codec 

de vídeo escalável 100 precisará ser estabelecido no dispositivo de 

cliente local, não havendo, portanto, nenhuma necessidade de 

estabelecer outro codec de vídeo escalável 100, quando outro 

dispositivo de cliente estabelecer uma conexão subsequentemente, 

mas o codec de vídeo escalável existente é usado. Por esta razão, é 
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verificado se cada dispositivo de cliente que estabelece a conexão é o 

primeiro dispositivo de cliente que estabelece uma conexão com o 

dispositivo de cliente local. 

[00039] No bloco S102, a fonte de vídeo é codificada para obter 

fluxo de bits de vídeo original escalável. O codec de vídeo escalável 

100 codifica a fonte de vídeo de acordo com a JVT SVC para obter o 

fluxo de bits de vídeo original escalável, isto é, um fluxo de bits com 

pacotes de fluxo de bits para diferentes níveis de domínio de tempo, 

níveis de domínio espacial e níveis de qualidade. Cada pacote de fluxo 

de bits inclui uma identidade que indica a informação do pacote de 

fluxo de bits. As identidades, isto é, a informação dos pacotes de fluxo 

de bits, são transmitidas para a unidade de armazenamento 402 do 

módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais 

400 e armazenadas na mesma. 

[00040] No bloco S103, são obtidas as capacidades do dispositivo e 

as condições de rede do dispositivo de cliente. É a primeira unidade de 

conexão de rede 302 que obtém as capacidades de dispositivo e as 

condições de rede. As condições de rede podem incluir a largura de 

banda de enlace ascendente usável máxima do dispositivo de cliente 

local 500 e a largura de banda enlace descendente usável máxima do 

primeiro dispositivo de cliente remoto 502. As capacidades do 

dispositivo podem incluir a resolução de vídeo máxima e a taxa de 

quadros máxima do primeiro dispositivo de cliente remoto 502. Toda a 

informação acima mencionada é transmitida para a unidade de 

truncamento de fluxo de bits 202. 

[00041] No bloco S104, o parâmetro de filtro é configurado de 

acordo com as capacidades do dispositivo e as condições de rede. 

Especificamente, o parâmetro de filtro da primeira unidade de 

truncamento de fluxo de bits 202 é ajustado de acordo com as 

capacidades de dispositivo e as condições de rede do dispositivo de 
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cliente 502 conectado com a primeira unidade de truncamento de fluxo 

de bits 202. Os pacotes de fluxo de bits que não satisfazem a condição 

estabelecida pelo parâmetro de filtro não passarão através da primeira 

unidade de truncamento de fluxo de bits 202. O procedimento 

detalhado para filtrar os pacotes será descrito no bloco S402-S410. 

[00042] No bloco S105, um fluxo de bits de vídeo final é obtido com 

a filtragem do fluxo de bits de vídeo original de acordo com o 

parâmetro de filtro, e é enviado para o dispositivo de cliente remoto. 

Depois que o parâmetro de filtro é determinado, a primeira unidade de 

truncamento de fluxo de bits 202 trunca o fluxo de bits de vídeo 

original, obtém o fluxo de bits de vídeo final e envia o fluxo de bits de 

vídeo final para o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 através da 

primeira unidade de conexão de rede 302.  

[00043] No bloco S106, é verificado se o dispositivo de cliente 

remoto é fechado. Depois do primeiro dispositivo de cliente remoto 502 

ser fechado, a primeira unidade de truncamento de fluxo de bits 202 e 

a primeira unidade de conexão de rede 302 alocadas para o primeiro 

dispositivo de cliente remoto 502 não são mais necessárias, sendo 

assim canceladas para liberar os recursos ocupados. Em resposta a 

uma determinação de que o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 

está fechado, é executado o bloco S109; em resposta a uma 

determinação de que o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 não 

está fechado, é executado o bloco S107. 

[00044] No bloco S107, é verificado se o dispositivo de cliente local 

500 está fechado. Quando não houver nenhuma demanda para 

comunicação de vídeo, o dispositivo de cliente local 500 será então 

fechado, e os recursos ocupados por todos os módulos envolvidos são 

também liberados. Em resposta a uma determinação de que o 

dispositivo de cliente local 500 está fechado, é executado o bloco 

S110; em resposta a uma determinação de que o dispositivo de cliente 
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local 500 está ainda trabalhando, é executado o bloco S108. 

[00045] Os blocos S107 e S106 podem ser executados em paralelo 

ou um depois do outro. 

[00046] No bloco S108, depois de um período de tempo, as 

condições de rede são verificadas. Devido ao fato de as condições de 

rede não serem fixadas, o parâmetro de filtro precisa ser mudado 

quando as condições de rede mudarem, de modo que há necessidade 

de verificar as condições de rede do primeiro dispositivo de cliente 

remoto 502 em intervalos para obter as condições de rede a tempo. 

[00047] No bloco S109, a unidade de conexão de rede e a unidade 

de truncamento de fluxo de bits correspondentes são canceladas. 

Quando o primeiro dispositivo de cliente remoto 502 terminar a 

comunicação de vídeo, a primeira unidade de conexão de rede 302 e a 

primeira unidade de truncamento de fluxo de bits 202 serão 

canceladas. 

[00048] No bloco S110, o módulo de rede e o módulo de unidade 

de truncamento de fluxo de bits são cancelados. Quando o dispositivo 

de cliente local 500 for fechado, as conexões de comunicação de 

vídeo com todos os dispositivos de cliente remoto serão 

desconectadas; portanto, todos os módulos de truncamento de fluxo 

de bits 200 e os módulos de rede 300 envolvidos na comunicação de 

vídeo não mais serão necessários, sendo, portanto, cancelados para 

liberarem os recursos de sistema ocupados, e executado então o 

bloco S112. 

[00049] No bloco S111, é verificado se há qualquer dispositivo de 

cliente que esteja conectado com o dispositivo de cliente local 500. 

Quando for monitorado que o primeiro dispositivo de cliente remoto 

502 está fechado, será verificado se o primeiro dispositivo de cliente 

remoto 502 é o último dispositivo de cliente. Em resposta a uma 

determinação de que todos os dispositivos de cliente remoto 
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conectados estão fechados, é executado o bloco S112; de outro modo, 

o procedimento de processamento para a comunicação entre o 

dispositivo de cliente local 500 e o primeiro dispositivo de cliente 

remoto 502 está terminado. 

[00050] No bloco S112, o codec de vídeo escalável 100 é 

cancelado e o processamento de comunicação de vídeo é terminado. 

[00051] No bloco S104, a chave para obter o fluxo de bits 

adaptativo está no truncamento de fluxo de bits em tempo real, isto é, 

configurando o parâmetro de filtro em tempo real, e, portanto, as 

concretizações da presente invenção proveem um método de calcular 

um limite de prioridade para cada unidade de truncamento de fluxo de 

bits de acordo com as prioridades de todos os pacotes de fluxo de bits 

que apresentam uma distância dentro do tamanho de um grupo de 

imagens do quadro de codificação atual. Depois de obter o limite de 

prioridade com o uso do método acima, os pacotes de fluxo de bits 

com uma prioridade maior do que o limite de prioridade passa através 

da unidade de truncamento de fluxo de bits e são então transmitidos, e 

os pacotes de fluxo de bits com uma prioridade menor do que o limite 

de prioridade não podem passar através da unidade de truncamento 

de fluxo de bits. Aqui, o grupo de imagens consiste de todos os 

quadros entre um quadro-chave e um quadro-chave precedente antes 

do quadro-chave. 

[00052] A unidade de armazenamento 402 do módulo de 

truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais 400 armazena uma 

fila cíclica de informação de todos os pacotes de fluxo de bits no último 

grupo de imagens. A informação de cada pacote de fluxo de bits inclui 

uma prioridade pk, um nível de domínio de tempo tk, um nível de 

domínio espacial sk e um incremento de taxa de bit Rk. 

Rk=lk×Fpsmax/GopSize de um pacote de fluxo de bits k. Rk. indica o 

incremento de recursos de rede para transmitir o pacote de fluxo de 
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bits lk representa o comprimento do pacote de fluxo de bits k, Fpsmax 

representa uma taxa de quadros correspondendo ao nível de domínio 

de tempo máximo, GopSize representa o número de imagens incluídas 

em um grupo de imagens. 

[00053] É assumido que, no codec de vídeo escalável 100 do 

terminal 500, o número de níveis de domínio espacial é S, o número 

de níveis de domínio de tempo é T. si representa um nível de domínio 

espacial correspondendo à resolução de vídeo máxima do jésimo 

dispositivo de cliente conectado com o dispositivo de cliente local, e fi 

representa um nível de domínio de tempo correspondendo à taxa de 

quadros máxima do iésimo cliente conectado com o dispositivo de cliente 

local. Bup0 representa a largura de banda de enlace ascendente 

disponível máxima do dispositivo de cliente local, e B0i representa a 

largura de banda enlace descendente disponível máxima do 

dispositivo de cliente local para o dispositivo de cliente i. No 

procedimento de calcular o limite de prioridade, o módulo de controle 

de truncamento de fluxo de bits de múltiplos canais 400 pode também 

armazenar a taxa de bit de cada percurso dos fluxos de bits 

atualmente truncados, isto é, a taxa de bit atual Ri, a soma das taxas 

de bit de todos os fluxos de bits atualmente truncados, isto é, a taxa de 

bit total Rsum, e o limite de prioridade atual de cada unidade de 

truncamento de fluxo de bits i. 

[00054] No bloco S104, o parâmetro de filtro se refere ao limite de 

prioridade usado para executar a filtragem de acordo com as 

prioridades dos pacotes de fluxo de bits no fluxo de bits de vídeo. O 

processamento detalhado de configurar o limite de prioridade na 

unidade de cálculo 404 se dá conforme mostrado na figura 3. 

Conforme mostrado na figura 3, o processo pode incluir os seguintes 

procedimentos. 

[00055] No bloco S402, a informação dos pacotes de fluxo de bits 
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armazenados em uma fila cíclica na unidade de armazenamento 402 é 

armazenada em uma ordem decrescente da prioridade, e o pacote de 

fluxo de bits recebe números de índice, Index=0,1,2, ..., n (n é o 

número dos pacotes de fluxo de bits na fila cíclica). 

[00056] No bloco S404, cada pacote de fluxo de bits é atravessado 

por todas as unidades de truncamento de fluxo de bits em uma ordem 

decrescente da prioridade, isto é, em uma ordem crescente do índice. 

[00057] No bloco S406, é verificado se uma condição de 

atualização do limite de prioridade é satisfeita. A condição de 

atualização é, 

s(Index)≤si , f(Index) ≤fi , Ri+R(Index) ≤B0i , Rsum+R(Index) ≤Bup0 

onde s(Index)，f(Index), R(Index) respectivamente 

representam o nível de domínio espacial, a taxa de quadros e o 

incremento de taxa de bit de um pacote de fluxo de bits com o número 

de índice de Index. A condição de atualização acima representa que a 

transmissão de uma imagem na camada de qualidade do pacote de 

fluxo de bits atual não excede as capacidades do dispositivo do 

dispositivo de cliente conectado i, a taxa de bit de transmissão de 

enlace ascendente não excede a largura de banda de enlace 

ascendente do dispositivo de cliente local, a taxa de bit de transmissão 

enlace descendente não excede a largura de banda enlace 

descendente disponível máxima para o dispositivo de cliente 

conectado i, o que significa que o limite de prioridade pode ser 

reduzido para transmitir os pacotes de fluxo de bits de maior qualidade 

e menor qualidade. Se a condição de atualização for satisfeita, o 

processamento no bloco S408 será executado; de outro modo, o 

processamento no bloco S410 será executado. 

[00058] No bloco S408, o limite de prioridade da unidade de 

truncamento de fluxo de bits, a taxa de bit atual e a taxa de bit total 

atual são atualizados, isto é, 
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Thresholdi = P(Index) 

Ri = Ri + R(Index) 

Rsum = Rsum+ R(Index) 

[00059] O limite de prioridade é ajustado para ser o valor da 

prioridade dos pacotes de fluxo de bits que atualmente satisfazem a 

condição de atualização; a nova taxa de bit atual é ajustada para ser a 

soma da taxa de bit atual e do incremento de taxa de bit, e a nova taxa 

de bit total atual é ajustada para ser a soma da taxa de bit total atual e 

do incremento de taxa de bit. 

[00060] No bloco S410, é verificado se todos os pacotes de fluxo de 

bits foram atravessados por todas as unidades de truncamento de 

fluxo de bits. Se todos os pacotes de fluxo de bits foram atravessados 

por todas as unidades de truncamento de fluxo de bits, o 

processamento de comparação será terminado; de outro modo, o 

processamento no bloco S404 será executado para processar outro 

pacote de fluxo de bits. 

[00061] Devido ao fato de as sequências de vídeo dentro de um 

curto intervalo de tempo apresentarem similaridade nos conteúdos, as 

prioridades de todos os pacotes de fluxo de bits dentro de um grupo de 

imagens na estrutura de codificação de imagem B hierárquica podem 

aproximadamente refletir a relação de prioridade dos pacotes de fluxo 

de bits em toda a sequência. Por isso, o cálculo do limite de prioridade 

de cada unidade de truncamento de fluxo de bits com base nas 

prioridades de todos os pacotes de fluxo de bits que apresentam uma 

distância dentro do tamanho de um grupo de imagens com relação ao 

quadro de codificação atual não apenas assegura que o fluxo de bits 

seja obtido em tempo real, mas também assegura que a taxa de bit do 

fluxo de bits truncado possa satisfazer a exigência de largura de banda 

precisamente e prover aproximadamente uma ótima qualidade de 

vídeo. 
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Exemplo dois 

[00062] 1. Neste exemplo, além dos módulos descritos no exemplo 

um, um sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais pode 

também incluir um módulo de informação de dispositivo de cliente 600, 

conforme mostrado na figura 5. O módulo de informação de dispositivo 

de cliente 600 inclui uma tabela de informação de dispositivo de 

cliente. O módulo de informação de dispositivo de cliente 600 pode 

obter informação de comunicação de um dispositivo de cliente remoto 

através do módulo de controle de rede 300, e enviar a informação de 

comunicação para o módulo de controle de truncamento de fluxo de 

bits de múltiplos canais 400. 

[00063] Os itens na tabela de informação de dispositivo de cliente 

incluem a informação referente à comunicação de vídeo, tal como um 

endereço IP ou endereço físico de rede, a resolução máxima, a taxa 

de quadros máxima e a largura de banda de enlace ascendente 

máxima, etc. de um dispositivo de cliente. 

[00064] Depois da informação acima ser acrescentada à tabela de 

informação de dispositivo de cliente, as capacidades de dispositivo do 

dispositivo de cliente remoto podem ser obtidas através de diferentes 

maneiras. Quando um dispositivo de cliente remoto for recentemente 

conectado com um dispositivo de cliente local, a tabela de informação 

de dispositivo de cliente será enviada para o dispositivo de cliente 

remoto. Quando não for estabelecida nenhuma conexão, a tabela de 

informação de dispositivo de cliente do dispositivo de cliente local 

apenas incluirá informação do dispositivo de terminal do dispositivo de 

cliente local. Depois que uma conexão é estabelecida, a tabela de 

informação de dispositivo de cliente recebida e a tabela de informação 

de dispositivo de cliente local são combinadas para se obter uma nova 

tabela de informação de dispositivo de cliente. Consequentemente, a 

informação referente à comunicação de vídeo de cada dispositivo de 
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cliente pode ser obtida com a consulta da tabela de informação de 

dispositivo de cliente antes de o fluxo de bits ser transmitido. 

[00065] O procedimento de processamento da comunicação de 

vídeo de múltiplos canais no exemplo dois é igual àquele do exemplo 

um, e não será adicionalmente descrito aqui. 

[00066] As concretizações acima apresentam apenas um certo 

modo de implementação da presente invenção, e são descritas em 

detalhes, mas não para limitar o escopo de proteção da presente 

invenção. Para aqueles versados na técnica, qualquer modificação, 

substituição equivalente e aperfeiçoamento feitos dentro do escopo da 

presente invenção devem ser cobertos sob o escopo de proteção da 

presente invenção. Consequentemente, o escopo de proteção da 

presente invenção é limitado, conforme reivindicado nas 

concretizações. 
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REIVINDICAÇÕES 

1. Sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

caracterizado pelo fato de que compreende: 

um codec de vídeo escalável (100), para codificar uma 

fonte de vídeo para gerar um fluxo de bits de vídeo original escalável, 

e enviar o fluxo de bits de vídeo original escalável para um módulo de 

truncamento de fluxo de bits (200);  

um módulo de rede (300), para obter capacidades de 

dispositivo e condições de rede de um dispositivo de cliente remoto, 

enviar as capacidades de dispositivo e as condições de rede para o 

módulo de truncamento de fluxo de bits (200), e enviar um fluxo de bits 

de vídeo final obtido pelo módulo de truncamento de fluxo de bits (200) 

para o dispositivo de cliente remoto; 

o módulo de truncamento de fluxo de bits (200), para enviar 

as capacidades de dispositivo e as condições de rede do dispositivo 

de cliente remoto para um módulo de controle de truncamento de fluxo 

de bits de múltiplos canais (400), truncar o fluxo de bits de vídeo 

original de acordo com um parâmetro de filtro que compreende: um 

limite de prioridade enviado pelo módulo de controle de truncamento 

de fluxo de bits de múltiplos canais (400), obter o fluxo de bits de vídeo 

final no qual pacotes de fluxo de bits são pacotes de fluxo de bits cujos 

as prioridades são maiores do que o limite de prioridade no fluxo de bit 

de vídeo original, e enviar o fluxo de bits de vídeo final para o módulo 

de rede (300); 

o módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de 

múltiplos canais (400), para calcular o parâmetro de filtro de cada 

unidade de truncamento de fluxo de bits no módulo de truncamento de 

fluxo de bits (200) de acordo com as capacidades de dispositivo 

recebidas e as condições de rede do dispositivo de cliente remoto, e 

enviar o parâmetro de filtro para o módulo de truncamento de fluxo de 
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bits (200). 

2. Sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

de acordo com a reivindicação 1, caracterizado pelo fato de que o 

módulo de truncamento de fluxo de bits (200) compreende pelo menos 

duas unidades de truncamento de fluxo de bits (202, 204, 206), e o 

módulo de rede (300) compreende pelo menos duas unidades de 

conexão de rede (302, 304, 406); 

as pelo menos duas unidades de truncamento de fluxo de 

bits (202, 204, 206) são conectadas com as pelo menos duas 

unidades de conexão de rede (302, 304, 406) em uma relação de um 

para um, e cada das unidades de conexão de rede (302, 304, 406) é 

conectada com um dispositivo de cliente remoto; 

a unidade de truncamento de fluxo de bits (202, 204, 206) é 

para truncar o fluxo de bits de vídeo original de acordo com o 

parâmetro de filtro calculado pelo módulo de controle de truncamento 

de fluxo de bits de múltiplos canais (400) e obter o fluxo de bits de 

vídeo final; 

a unidade de conexão de rede (302, 304, 406) é para obter 

e enviar as capacidades de dispositivo e as condições de rede do 

dispositivo de cliente remoto para a unidade de truncamento de fluxo 

de bits (202, 204, 206), e a enviar o fluxo de bits de vídeo final do 

dispositivo de cliente local para o dispositivo de cliente remoto. 

3. Sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

de acordo com a reivindicação 1 ou 2, caracterizado pelo fato de que 

o módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de múltiplos 

canais (400) compreende uma unidade de armazenamento (402) e 

uma unidade de cálculo (404); a unidade de armazenamento (402) é 

para armazenar informação relacionada ao truncamento de fluxo de 

bits; a unidade de cálculo (404) é para calcular o parâmetro de filtro 

para cada unidade de truncamento de fluxo de bits (202, 204, 206) no 
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módulo de truncamento de fluxo de bits (200) de acordo com as 

capacidades de dispositivo, as condições de rede e a informação de 

parâmetro do parâmetro; 

em que a informação relacionada ao truncamento de fluxo 

de bits compreende informação de pelo menos um dentre: um limite de 

prioridade, um nível de domínio de tempo, um nível de domínio 

espacial, e um tamanho de um pacote de fluxo de bits, e uma taxa de 

quadros correspondendo a um nível de domínio de tempo máximo e 

ao número de imagens em um grupo de imagens. 

4. Sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

de acordo com a reivindicação 1, caracterizado pelo fato de que 

ainda compreende um módulo de informação de dispositivo de cliente, 

em que o módulo de informação de dispositivo de cliente é para obter 

informação de comunicação do dispositivo de cliente remoto através 

do módulo de controle de rede e enviar a informação de comunicação 

para o módulo de controle de truncamento de fluxo de bits de múltiplos 

canais (400); 

em que o módulo de informação de dispositivo de cliente 

compreende uma tabela de informação de dispositivo de cliente, a 

tabela de informação de dispositivo de cliente compreende informação 

de comunicação do dispositivo de cliente local e todos os dispositivos 

de cliente remoto conectados ao dispositivo de cliente local, a 

informação de comunicação compreende pelo menos um dentre: um 

endereço IP, um endereço físico de rede, uma resolução máxima, uma 

taxa de quadros máxima e uma largura de banda de enlace 

ascendente máxima. 

5. Sistema de comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

de acordo com a reivindicação 3, caracterizado pelo fato de que 

ainda compreende: 

um primeiro módulo, para armazenar informação de 
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pacotes de fluxo de bits na unidade de armazenamento (402) em uma 

ordem decrescente de prioridade, alocar números de índice à 

informação dos pacotes de fluxo de bits com números de índice 

menores alocados à informação de pacotes de fluxo de bits com maior 

prioridade, 

em que a unidade de truncamento de fluxo de bits (202, 

204, 206) é adicionalmente para a atravessar todos os pacotes de 

fluxo de bits na unidade de armazenamento (402) em uma ordem 

crescente do número de índice; determinar se uma condição de 

atualização é satisfeita com base nas capacidades de processamento 

e na largura de banda de rede do dispositivo de cliente 

correspondendo à unidade de truncamento de fluxo de bits (202, 204, 

206); e atualizar o limite de prioridade em resposta a uma 

determinação de que a condição de atualização é satisfeita. 

6. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, caracterizado pelo fato de que compreende as 

etapas de: 

codificar (S102) uma fonte de vídeo para gerar um fluxo de 

bits de vídeo original escalável; 

obter (S103) capacidades de dispositivo e condições de 

rede de um dispositivo de cliente remoto; 

calcular (S104) um parâmetro de filtro de acordo com as 

capacidades de dispositivo e as condições de rede, o parâmetro de 

filtro compreende: um limite de prioridade usado em truncamento do 

fluxo de bits de acordo com prioridades de pacotes de fluxo de bits no 

fluxo de bits de vídeo; 

truncar (S105) o fluxo de bits de vídeo original de acordo 

com o parâmetro de filtro para obter um fluxo de bits de vídeo final no 

qual pacotes de fluxo de bits são pacotes de fluxo de bits cujos 

prioridades são maiores do que o limite de prioridade no fluxo de bit de 
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vídeo original, e enviar o fluxo de bits de vídeo final para o dispositivo 

de cliente remoto. 

7. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 6, caracterizado pelo 

fato de que o limite de prioridade é calculado de acordo com as 

capacidades de dispositivo e as condições de rede do dispositivo de 

cliente remoto e informação de parâmetro que é uma fila cíclica de 

informação de todos os pacotes de fluxo de bits no último grupo de 

imagens. 

8. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 7, caracterizado pelo 

fato de que a informação do pacote de fluxo de bits compreende uma 

prioridade, um nível de domínio de tempo, um nível de domínio 

espacial, e um incremento de taxa de bit, o método ainda compreende 

a etapa de: quando codificando cada quadro de imagem, acrescentar 

informação de todos os pacotes de fluxo de bits correspondendo à 

imagem na fila cíclica. 

9. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 6, caracterizado pelo 

fato de que ainda adicionalmente, antes da etapa de codificar (S102) 

uma fonte de vídeo para gerar um fluxo de bits de vídeo original 

escalável, quando um dispositivo de cliente remoto participar na 

comunicação de vídeo de múltiplos canais, verificar se o dispositivo de 

cliente remoto a ser conectado ao dispositivo de cliente local é o 

primeiro dispositivo de cliente remoto que é conectado ao dispositivo 

de cliente local, se o dispositivo de cliente remoto a ser conectado ao 

dispositivo de cliente local for o primeiro dispositivo de cliente remoto 

conectado ao dispositivo de cliente local, estabelecer um codec de 

vídeo escalável; de outro modo, codificar a fonte de vídeo com o uso 

de um codec de vídeo escalável existente. 
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10. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 6, caracterizado pelo 

fato de que ainda compreende as etapas de:  

verificar (S107) se o dispositivo de cliente local é fechado 

depois de truncar o fluxo de bits de vídeo original de acordo com o 

parâmetro de filtro, obter um fluxo de bits de vídeo fina e enviar o fluxo 

de bits de vídeo final para o dispositivo de cliente remoto;  

cancelar (S110) o módulo de rede, o módulo de 

truncamento de fluxo de bits, e o codec de vídeo escalável para 

completar a comunicação de vídeo de múltiplos canais local; ou 

continuar a comunicação de vídeo de múltiplos canais, verificar (S108) 

as condições de rede em intervalos, e ajustar o parâmetro de filtro 

para truncar o fluxo de bits de vídeo original em resposta a uma 

determinação de que o dispositivo de cliente local não está fechado. 

11. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 6, caracterizado pelo 

fato de que ainda compreende as etapas de: 

verificar (S106) se o dispositivo de cliente remoto é fechado 

depois de truncar o fluxo de bits de vídeo original de acordo com o 

parâmetro de filtro, obter um fluxo de bits de vídeo final e enviar o fluxo 

de bits de vídeo final para o dispositivo de cliente remoto; 

cancelar (S109) o módulo de conexão de rede e a unidade 

de truncamento de fluxo de bits correspondendo ao dispositivo de 

cliente remoto, verificar (S111) se há outra conexão, cancelar (S112) o 

codec de vídeo escalável em resposta a uma determinação de que o 

dispositivo de cliente remoto está fechado e se não há nenhuma outra 

conexão; ou continuar a comunicação de vídeo de múltiplos canais, 

verificar as condições de rede em intervalos, e ajustar o parâmetro de 

filtro para truncar o fluxo de bits de vídeo original em resposta a uma 

determinação de que o dispositivo de cliente remoto está fechado e há 
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outra conexão. 

12. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 7, caracterizado pelo 

fato de que a etapa de calcular (S104) o parâmetro de filtro 

compreende: 

classificar (S402) informação dos pacotes de fluxo de bits 

na fila cíclica em uma ordem decrescente de prioridade, alocar 

números de índice à informação dos pacotes de fluxo de bits com 

números de índice menores alocados a informação de pacotes de 

fluxo de bits de maior prioridade; 

atravessar (S404), por cada unidade de truncamento de 

fluxo de bits, todos os pacotes de fluxo de bits em uma ordem 

crescente do número de índice; determinar (S406) se uma condição de 

atualização é satisfeita com base nas capacidades de processamento 

e na largura de banda de rede de todos os dispositivos de cliente 

conectados; atualizar (S408) o limite de prioridade em resposta a uma 

determinação de que a condição de atualização é satisfeita; verificar 

(S410) se todos os pacotes de fluxo de bits são processados depois 

que todas as unidades de truncamento de fluxo de bits tenham 

atravessado o pacote de fluxo de bits atual; 

terminar o processamento em resposta a uma 

determinação de que todos os pacotes de fluxo de bits foram 

processados; ou processar outro pacote de fluxo de bits em resposta a 

uma determinação de que todos os pacotes de fluxo de bits não foram 

processados. 

13. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 12, caracterizado 

pelo fato de que a condição de atualização compreende que: 

o nível de domínio espacial do pacote de fluxo de bits atual 

não é maior do que um nível de domínio espacial correspondendo à 
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resolução de vídeo máxima do dispositivo de cliente verificado; 

o nível de domínio de tempo do pacote de fluxo de bits 

atual é menor do que ou igual ao nível de domínio de tempo 

correspondendo à taxa de quadros máxima do dispositivo de cliente 

verificado; 

a taxa de bit de transmissão para o dispositivo de cliente 

verificado, isto é, a soma da taxa de bit atual e de um incremento de 

taxa de bit, é menor do que ou igual à largura de banda enlace 

descendente disponível máxima do dispositivo de cliente verificado; 

a taxa de bit de saída total atual, isto é, a soma da taxa de 

bit total atual e do incremento de taxa de bit, é menor do que ou igual à 

largura de banda de enlace ascendente disponível máxima do 

dispositivo de cliente local; 

quando as condições acima forem satisfeitas ao mesmo 

tempo, ajustar o limite de prioridade para ser o valor da prioridade do 

pacote de fluxo de bits atual, atualizar a taxa de bit atual para ser a 

soma da taxa de bit atual e do incremento de taxa de bit, e atualizar a 

taxa de bit total atual para ser a soma da taxa de bit total atual e do 

incremento de taxa de bit. 

14. Método para processar comunicação de vídeo de 

múltiplos canais, de acordo com a reivindicação 8 ou 13, 

caracterizado pelo fato de que o incremento de taxa de bit é 

Rk=lk×Fpsmax/GopSize, lk representa o comprimento de um pacote de 

fluxo de bits k, Fpsmax representa uma taxa de quadros 

correspondendo ao nível de domínio de tempo máximo, GopSize 

representa o número de imagens incluídas em um grupo de imagens. 
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