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(57) 요 약

컴퓨팅 환경에서의 응용 프로그램들의 관리가 종종, 응용 프로그램을 획득하는 것, 데이터 개체들을 다양한 장소

들에 배포하는 것, 및 배포된 장치와 관련하여 응용 프로그램을 구성하는 것 등의 상당한 수의 컴퓨팅 동작들을

포함한다.  종래의  컴퓨팅  환경들은  통상적인  응용  프로그램  수명  주기에  걸쳐  부적절한  지원을  제공할  수

있으며, 많은 장치들에 걸쳐 분산되어 있는 컴퓨팅 환경의 경우 특히 그렇다. 그 대신에, 컴퓨팅 환경이 다양한

장치들로 분배될 수 있는 배포가능한 개체 계층구조에 표현될 수 있다. 따라서, 응용 프로그램의 표현들을 개체

계층구조에 설치하고 응용 프로그램 검색, 공유, 업데이트 및 제거 등의 응용 프로그램 수명 주기의 많은 다른

측면들을 지원하기 위해 응용 프로그램 관리 서비스가 제공될 수 있다. 따라서, 장치들이 컴퓨팅 메쉬를 포함하

는 장치들 간의 감소된 수동 관리에 의해 일관성있는 방식으로 컴퓨팅 환경의 응용 프로그램들을 사용자에게 제

공할 수 있다.
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특허청구의 범위

청구항 1 

응용 프로그램 저장소(84)에 의해 관리되는 적어도 하나의 응용 프로그램(112)을 적어도 하나의 장치(50) 상의

컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조(44)로 배포하는 것을 관리하는 시스템(86)으로서, 

응용 프로그램(112)을 설치하라는 요청을 수신하고, 상기 응용 프로그램 저장소(84)로부터 상기 응용 프로그램

(112)을 획득하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 획득 구성요소(88), 

상기 개체 계층구조(44)에 표현된 적어도 하나의 장치(50)를 상기 적어도 하나의 설치된 응용 프로그램(112)에

매핑하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 매핑 구성요소(90), 및 

상기 개체 계층구조(44) 내의 상기 적어도 하나의 설치된 응용 프로그램(112)을 배포하도록 구성되어 있는 응용

프로그램 배포 구성요소(92)를 포함하는 시스템.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 시스템은 적어도 하나의 응용 프로그램을 나타내는 응용 프로그램 저장소를 포함하고, 각

각의 응용 프로그램들은 적어도 하나의 응용 프로그램 리소스를 포함하는 시스템.

청구항 3 

제1항에 있어서, 상기 개체 계층구조를 저장하도록 구성되어 있는 개체 계층구조 저장소, 및 

상기 개체 계층구조의 적어도 일부분을 상기 적어도 하나의 장치로 전송하도록 구성되어 있는 개체 계층구조 전

송 구성요소를 포함하는 시스템.

청구항 4 

제1항에 있어서, 응용 프로그램 쿼리를 사용자로부터 수신하고, 상기 응용 프로그램 쿼리를 충족시키는 응용 프

로그램들을 선택하며, 선택된 응용 프로그램들을 상기 사용자에게 제시하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 검

색 구성요소를 포함하는 시스템.

청구항 5 

제1항에 있어서, 상기 응용 프로그램 획득 구성요소는, 

상기 장치를 통해 사용자에게 응용 프로그램 라이선스를 제시하고, 

상기 사용자로부터 상기 응용 프로그램 라이선스의 수락을 수신할 시에, 상기 응용 프로그램 라이선스의 상기

수락을 기록하도록 구성되어 있는 시스템.

청구항 6 

제1항에 있어서, 상기 응용 프로그램 획득 구성요소는 상기 적어도 하나의 장치의 사용자와의 획득 거래를 중계

하도록 구성되어 있는 시스템.

청구항 7 

제1항에 있어서, 상기 응용 프로그램 획득 구성요소는 상기 응용 프로그램의 사용자를 나타내는 사용자 계정을

생성하도록 구성되어 있는 시스템.

청구항 8 

제1항에 있어서, 상기 배포는 상기 장치 및 상기 장치의 사용자 중 적어도 하나와 관련하여 상기 응용 프로그램

을 구성하는 것을 포함하는 시스템.

청구항 9 
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제1항에 있어서, 상기 적어도 하나의 장치 상에서 상기 응용 프로그램을 시작(launch)하도록 구성되어 있는 응

용 프로그램 시작 구성요소를 포함하는 시스템.

청구항 10 

제1항에 있어서, 상기 응용 프로그램을 사용자와 공유하라는 요청을 수신하고, 상기 응용 프로그램을 공유하라

는 상기 요청을 수신할 시에, 상기 응용 프로그램을 상기 사용자와 공유하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 공

유 구성요소를 포함하는 시스템.

청구항 11 

제10항에 있어서, 상기 응용 프로그램 공유 구성요소는 상기 응용 프로그램, 응용 프로그램 세션, 응용 프로그

램 구성, 및 상기 응용 프로그램에 의해 생성되는 적어도 하나의 데이터 개체 중 적어도 하나를 포함하는 상기

개체 계층구조의 일부분을 사용자와 공유하도록 구성되어 있는 시스템.

청구항 12 

제1항에 있어서, 상기 응용 프로그램을 업데이트하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 업데이트 구성요소를 포함

하는 시스템.

청구항 13 

제12항에 있어서, 상기 응용 프로그램 업데이트 구성요소는 상기 개체 계층구조 내의 적어도 하나의 응용 프로

그램 리소스를 업데이트하도록 구성되어 있고, 

응용 프로그램 해지 구성요소는 상기 응용 프로그램을 해지(revoke)하도록 구성되어 있는 시스템.

청구항 14 

제1항에  있어서,  상기  응용  프로그램을  해지하라고  요청하도록  구성되어  있는  수신  구성요소를  포함하는

시스템.

청구항 15 

제14항에 있어서, 상기 수신 구성요소는 상기 개체 계층구조 내의 상기 응용 프로그램을 해지하도록 구성되어

있는 시스템.

명 세 서

배 경 기 술

많은 컴퓨팅 환경들은 일련의 개체 시스템들에 의해 관리되는 일련의 많은 다양한 개체들을 포함한다. 예를 들[0001]

어, 컴퓨팅 환경은 파일 시스템에 의해 관리되는 일련의 파일들, 데이터베이스 시스템에 의해 관리되는 하나 이

상의 데이터베이스들, 응용 프로그램들을 나타내고 또 어셈블리 캐시(assembly cache)에 의해 관리되는 일련의

실행가능 이진 파일들(executable binaries), 운영 체제의 사용자 프로필 구성요소에 의해 관리되는 일련의 사

용자 프로필들 및 운영 체제의 복사 버퍼(copy buffer)에 의해 관리되는 일련의 복사된 항목들 등의 데이터 캐

싱 구성요소들에 의해 관리되는 다양한 데이터 캐시들, 운영 체제의 실행취소 구성요소에 의해 관리되는 일련의

실행취소 동작들, 운영 체제의 항목 사용 추적 구성요소에 의해 관리되는 일련의 "가장 최근에 사용된" 항목들

을 포함할 수 있다. 게다가, 이러한 개체들이 하나 이상의 동작들(예를 들어, 2개의 개체 세트를 병합시키는 개

체 동기화 동작 및 소스 개체 세트와 일치하도록 대상 개체 세트를 조정하는 개체 미러링 동작)에 따라 하나 이

상의 사용자들에 의해 동작되는 복수의 장치들 간에 교환될 수 있다. 이러한 방식으로, 개체들이 일련의 개체

시스템들을 통해 느슨하게 구성되어 있고 또 컴퓨팅 환경을 나타내도록 통합되어 있다.

종래의 컴퓨팅 환경들 내에서의 응용 프로그램 관리는 종종 상당한 사용자 개입을 필요로 한다. 예를 들어, 사[0002]

용자가 원하는 응용 프로그램을 독립적으로 검색할 수 있고, 설치 실행파일(setup executable) 또는 설치 파일

들을 포함하는 CD-ROM 등의 설치 관리자 패키지(installer package)를 획득할 수 있다. 사용자는 이어서, 파일

들을 특정의 장소들에 복사하고 등록 정보를 생성하는 등에 의해, 컴퓨팅 환경에서의 응용 프로그램의 배포를

용이하게 해주는 응용 프로그램 설치 관리자를 이용할 수 있다. 그렇지만, 응용 프로그램 배포 이후에, 컴퓨팅
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환경들은  통상적으로  응용  프로그램들에  대한  계속적인  지원을  거의  제공하지  않으며,  때때로  제거  관리자

(uninstaller) 응용 프로그램만을 포함하고 있다. 실행, 공유, 동기화 및 업데이트 등의 통사의 유지관리 작업

들이 보통 응용 프로그램에 위임된다. 게다가, 비록 동일한 사용자에 의해 동작되고 2개 이상의 이러한 플랫폼

들 상에서 공통의 목적을 위해 이용되더라도, 하나의 컴퓨터 시스템 또는 장치에 응용 프로그램을 배포하는 것

이 다른 컴퓨터 시스템들 또는 장치들에 응용 프로그램을 배포하는 것을 가능하게 해주거나 용이하게 해주는 경

우가 극히 드물다.

발명의 내용

요약[0003]

이  요약은  이하에서  상세한  설명에  더  기술되는  일련의  개념들을  간략화된  형태로  소개하기  위해  제공된[0004]

것이다. 이 요약은 청구된 발명 대상의 주요 인자들 또는 필수적인 특징들을 확인하기 위한 것이 아니며, 청구

된 발명 대상의 범위를 제한하는 데 사용되기 위한 것도 아니다.

컴퓨팅 시스템 내의 개체들을 체계가 없이 느슨하게 통합된 일련의 개체 시스템들로서 구성하는 것은 몇가지 문[0005]

제점들을 야기할 수 있다. 예를 들어, 다양한 장치들을 통해 사용자에게 일관성있는 컴퓨팅 환경을 제공하는 것

이 어려울 수 있으며, 장치들이 능력면에서 차이가 있는 경우(예를 들어, 고성능 퍼스널 워크스테이션, 브라우

저-기반 공중 단말기(public terminal), 및 저성능 휴대폰 장치) 특히 그렇다. 다른 일례로서, 개체들에 동기화

및 백업 등의 서비스를 적용하는 것은 그에 의해 관리되는 개체들에 영향을 주기 위해 각각의 개체 시스템과의

인터페이싱을 필요로 할 수 있고, 이러한 인터페이싱이 개체 시스템들 간에 다를 수 있다. 제3 일례로서, 관리

하는 개체 시스템들의 불완전한 협력으로 인해 일련의 다양한 개체들(응용 프로그램을 포함하는 모든 개체들

등)을 관련시키는 것이 어려울 수 있다.

컴퓨팅 환경들을 포함하는 개체들을 표현하는 대안의 기법은 컴퓨팅 환경 호스트에 의해 호스팅될 수 있는 개체[0006]

계층구조로 개체들을 구성하는 것을 포함한다. 개체들이 균일한 방식으로 표현되고 개체 시스템에 의해 일관된

방식으로 관리되는 경우, 컴퓨팅 환경의 모든 개체들에 적용할 일련의 서비스들이 고안될 수 있다. 게다가, 동

일한 컴퓨팅 환경(동일한 사용자 프로필, 응용 프로그램, 데이터 파일, 기타를 포함함)을 표현하는 개체 계층구

조가 다양한 장치들로 전달될 수 있고, 각각의 장치는 일관되지만 장치의 능력에 기초하여 커스터마이즈된 방식

으로 컴퓨팅 환경을 렌더링할 수 있다(예를 들어, 워크스테이션에 연결된 키보드 장치로부터 데이터 입력을 수

신하는 하드 키보드 인터페이스 및 휴대폰 장치로부터 데이터 입력을 수신하는 터치스크린 소프트웨어 키보드

인터페이스).

이러한 성질의 개체 계층구조 내에서, 응용 프로그램 관리 작업들이 수행될 수 있다. 컴퓨팅 환경 호스트는 응[0007]

용 프로그램을 획득하는 것, 응용 프로그램을 장치와 연관시키는 것, 및 응용 프로그램을 장치 상에 배포하는

것을 용이하게 해줄 수 있다. 배포가능한 개체 계층구조에서 응용 프로그램을 일련의 개체들로서 표현하는 것은

통상의 응용 프로그램 관리 작업들을 용이하게 해줄 수 있다. 제1 일례로서, 응용 프로그램이 개체 계층구조에

표현되어 있는 복수의 컴퓨터 시스템들 및 장치들에 용이하게 배포될 수 있고 또, 많은 시나리오들에서, 자동으

로 배포될 수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램의 제1 버전은 워크스테이션으로 배포될 수 있고, 응용 프로그램

의 제2 버전은 공중 단말기(public terminal)에서 사용하기 위해 웹 또는 웹-지원 응용 프로그램으로서 배포될

수 있으며, 응용 프로그램의 제3 버전은 저성능 휴대폰 장치에서 사용하기 위해 기능이 제한된 응용 프로그램으

로서 배포될 수 있다. 제2 일례로서, 컴퓨팅 환경 호스트는 응용 프로그램을 업데이트하는 것(예를 들어, 응용

프로그램 리소스들을 업데이트된 버전들로 패치하는 것 또는 응용 프로그램에서 사용하기 위한 새로운 컨텐츠를

배포하는 것)을, 그에 따라 개체 계층구조를 조절하고 개체 계층구조의 호스팅된 버전과 배포된 버전을 동기화

시키는 것에 의해 이 조절들을 장치들에 배포함으로써, 용이하게 해줄 수 있다.

게다가, 배포가능한 개체 계층구조에서 응용 프로그램을 일련의 개체들로서 표현하는 것이 또한 새로운 특징들[0008]

을 가능하게 해줄 수 있다. 제1 일례로서, 컴퓨팅 환경은, 개체 계층구조의 특정의 부분을 제2 사용자의 장치,

컴퓨터 시스템 또는 컴퓨팅 환경 호스트로 배포함으로써, 사용자가 응용 프로그램을 제2 사용자 또는 응용 프로

그램 세션의 한 측면과 공유할 수 있게 해줄 수 있다. 예를 들어, 제1 사용자는 미디어 플레이어 응용 프로그램

을 통해 제1 컴퓨터 상에서 재생할 일련의 노래 개체들을 선택할 수 있고, (예를 들어, 미디어 플레이어 응용

프로그램의 오디오를 제2 사용자로 스트리밍함으로써) 미디어 플레이어 응용 프로그램 세션을 제2 사용자와 공

유하기로 할 수 있다. 제2 일례로서, 응용 프로그램의 구성이 개체 계층구조의 일부인 장치들 및 컴퓨터 시스템

들에 걸쳐 동기화될 수 있다. 장치-독립적인 응용 프로그램 속성들(예를 들어, 맞춤법-검사 사전에 추가된 사용

자 지정 단어)은 모든 이러한 장치들 및 컴퓨터 시스템들로 자동으로 전파될 수 있는 반면, 장치-관련 응용 프
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로그램 속성들은 컴퓨팅 환경 호스트에 의해 각자의 장치들에 대해 지정될 수 있다. 이러한 방식으로, 컴퓨팅

환경 호스트에 대한 응용 프로그램 관리 서비스는 하나 이상의 사용자에 의해 작동되는 다양한 컴퓨터 시스템들

및 장치들 상에서 응용 프로그램들의 검색, 배포, 사용 및 제거를 지원할 수 있다.

이상의 목적들 및 관련 목적들을 달성하기 위해, 이하의 설명 및 첨부 도면들은 어떤 예시적인 측면들 및 구현[0009]

들에 대해 기술하고 있다. 이들은 하나 이상의 측면들이 이용될 수 있는 다양한 방식들 중 단지 몇개만을 나타

낸 것이다. 본 발명의 다른 측면들, 이점들 및 새로운 특징들이, 첨부 도면들과 관련하여 살펴볼 때, 이하의 상

세한 설명으로부터 명백하게 될 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 컴퓨팅 환경 내에서의 통상적인 응용 프로그램 수명 주기를 나타낸 도면.[0010]

도 2는 컴퓨팅 환경 호스트와 다양한 컴퓨팅 환경 렌더링 장치들 간의 예시적인 상호작용을 나타낸 도면.

도 3은 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조에서 응용 프로그램의 배포를 관리하는 예시적인 방법

을 나타낸 흐름도.

도 4는 응용 프로그램 저장소에 의해 관리되는 적어도 하나의 응용 프로그램을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅

환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관리하는 예시적인 시스템을 나타낸 구성요소 블록도.

도 5는 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관

리하는 다른 예시적인 시스템을 나타낸 구성요소 블록도.

도 6은 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관

리하는 또 다른 예시적인 시스템을 나타낸 구성요소 블록도.

도 7은 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관

리하는 예시적인 시스템의 일부분을 나타낸 구성요소 블록도.

도 8은 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관

리하는 예시적인 시스템의 다른 일부분을 나타낸 구성요소 블록도.

도 9는 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을 관

리하는 예시적인 시스템의 또 다른 일부분을 나타낸 구성요소 블록도.

도 10은 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 배포하는 것을

관리하는 또 다른 예시적인 시스템을 나타낸 구성요소 블록도.

도 11은 본 명세서에 기술된 발명 내용들 중 하나 이상이 구현될 수 있는 예시적인 컴퓨팅 환경을 나타낸 도면.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이제부터 첨부 도면들을 참조하여 청구된 발명 대상에 대해 기술하며, 도면 전체에 걸쳐 유사한 참조 번호들이[0011]

유사한 구성요소들을 가리키는 데 사용되고 있다. 이하의 설명에서, 설명의 목적상, 청구된 발명 대상에 대한

완전한 이해를 제공하기 위해 수많은 구체적인 상세가 기술되어 있다. 그렇지만, 청구된 발명 대상이 이러한 구

체적인 상세들이 없어도 실시될 수 있다는 것이 명백할 수 있다. 다른 경우들에, 청구된 발명 대상의 설명을 용

이하게 해주기 위해 공지의 구조들 및 장치들이 블록도 형태로 도시되어 있다.

종래의 컴퓨팅 환경은 통상적으로 시계 및 계산기 등의 간단한 목적을 가진 작은 도구들로부터 소프트웨어 통합[0012]

개발 환경 및 생산성 제품군 등의 복잡하고 상호관련된 응용 프로그램들로 된 대형 제품군에 이르는 많은 다양

한 일련의 응용 프로그램들을 포함하고 있다. 응용 프로그램들은 또한 멀티미디어 플레이어 및 그에 의해 렌더

링되는 미디어 개체들 등의 미디어[예를 들어, 리더 응용 프로그램(reader application)에 의해 렌더링되는 하

나 이상의 전자책], 게임, 스크린 세이버, 다양한 유형의 하드웨어를 관리하는 장치 드라이버, 기타도 포함할

수 있다. 응용 프로그램들은 로컬적으로(예를 들어, 사용자의 장치로 배포되는 실행가능 이진 파일 및 리소스를

통해), 원격적으로(예를 들어, 원격 서버 상에서 실행되고 웹 브라우저를 통해 사용자와 통신하는 웹 응용 프로

그램), 또는 이들의 조합으로(예를 들어, 네트워크를 통해 액세스가능한 이메일 아카이브에 액세스하도록 구성

되어 있는 이메일 클라이언트 등의, 원격 리소스들을 이용하는 로컬적으로 설치된 응용 프로그램) 배포될 수 있

다. 운영 체제는 보통 응용 프로그램들을 호스팅하고 유지 관리하기 위해 또 응용 프로그램 시작 관리자 및 그
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와 관련된 데이터 개체들과의 연관관계를 통해 응용 프로그램들에 대한 사용자 액세스를 제공하기 위해 제공되

어 있다.

도 1은 컴퓨팅 환경에서 응용 프로그램이 나타내는 전형적인 응용 프로그램 수명 주기(10)를 나타낸 것이다. 통[0013]

상적인 컴퓨팅 환경 내에서 수행되는 응용 프로그램 수명 주기(10)는 데이터 개체들을 복사하는 것, 구성 정보

를 기록 및 판독하는 것, 그리고 컴퓨터 네트워크를 통해 서버들에 개체들을 요청하여 수신하는 것 등의 상당한

수의 동작들을 포함할 수 있다. 응용 프로그램 수명 주기(10)는 보통 사용자가 컴퓨팅 환경에서 액세스할 수 있

게 될 응용 프로그램을 선택하는 구매(procurement)(12)로 시작된다. 구매(12)는 통상적으로 사용자가 응용 프

로그램  라이브러리  또는  광고  제안의  사용자-주도의  브라우징을  통해  응용  프로그램을  알게  되는  검색

(discovery)(14)을 포함한다. 구매(12)는 또한 통상적으로 사용자가 응용 프로그램의 리소스들을 얻고 또 그 응

용 프로그램을 사용할 권한(permission)을 조정하는 획득(acquisition)(16)을 포함한다. 로컬적으로 설치된 응

용 프로그램의 경우, 획득(16)은 응용 프로그램 서버로부터 설치 관리자 응용 프로그램을 다운로드하는 것을 포

함할 수 있는 반면, 웹-액세스가능 응용 프로그램들은 웹메일 서비스를 위한 사용자 계정을 생성하는 것 등에

의해 웹 응용 프로그램의 공급자에 가입하는 것을 필요로 할 수 있다. 획득(16)은 또한 금전의 지급 등의 거래,

및 EULA(end-user license agreement, 최종 사용자 사용권 계약)를 사용자에게 제시하고 그의 사용 약관의 수락

을 요청하는 것 등의 라이선싱(licensing)을 포함할 수 있다. 새로운 컴퓨팅 환경의 기본 구성요소들로서 사용

자가 이용할 수 있게 되는 사전 설치된 응용 프로그램들을 통하는 등에 의해 구매(12)의 일부 또는 그 전부가

때때로 생략될 수 있다.

구매(12) 이후에 또는 그와 동시에, 응용 프로그램 수명 주기(10)는 종종 로컬 컴퓨팅 환경이 프로그램에의 액[0014]

세스를 제공하도록 구성되는 설치(18)를 포함한다. 설치(18)는 때때로 특정의 장치가 응용 프로그램을 사용하도

록 구성되는 매핑(mapping)(20)을 포함한다. 매핑(20)은 사용자가 소프트웨어에 액세스하기 위한 특정의 장치를

지정하는 것(예를 들어, 응용 프로그램이 배포될 휴대폰 장치를 선택하는 것) 및/또는 (예를 들어, 정품 인증을

통해) 장치가 소프트웨어를 사용하도록 허가하는 것을 포함할 수 있다. 설치(18)는 또한 응용 프로그램을 포함

한 리소스들이 하나 이상의 매핑된 장치 상에 배포되는 배포(deployment)(22)(예를 들어, 응용 프로그램 폴더들

을 생성하는 것, 이러한 폴더들에 응용 프로그램 이진 파일들을 두는 것, 코드 라이브러리들을 등록하는 것, 및

구성 정보를 시스템 레지스트리들 및 구성 파일들에 기록하는 것)도 포함할 수 있다. 배포(22)는 또한, 응용 프

로그램을 응용 프로그램 시작 관리자에 등록하는 것, 응용 프로그램을 그에 관련된 데이터 개체들과 연관시키는

것(예를 들어, 미디어 응용 프로그램을 어떤 유형의 미디어 개체들에 대한 미디어 플레이어로서 식별하는 것),

및/또는 시스템 초기화 시에 또는 특정의 이벤트들에 응답하여 자발적으로 응용 프로그램을 시작하도록 컴퓨팅

환경을 구성하는 것 등에 의해, 응용 프로그램에의 액세스를 제공하도록 컴퓨팅 환경을 구성하는 것도 포함할

수 있다. 배포(22)는 또한 사용자가 응용 프로그램을 사용하는 것을 돕기 위해 설명서(documentation)를 디스플

레이하는 것도 포함할 수 있다. 어떤 시나리오들에서, 설치(18)는 장치를 네트워크 서버에 등록하는 것 또는 장

치에 대한 응용 프로그램을 호스팅하도록 네트워크 서버를 구성하는 것 등의 원격 리소스들을 구성하는 것도 포

함할 수 있다. 다른 시나리오들에서, 설치(18)가 축소되거나 생략될 수 있고, 예를 들어, 로컬적으로 배포된 응

용 프로그램이 구성 또는 설치 없이 실행되는 실행가능 이진 파일을 포함할 수 있고, 웹 응용 프로그램이 로컬

장치 상에의 어떤 유형의 설치도 필요로 하지 않을 수 있다.

구매(12) 및 설치(18) 이후에, 응용 프로그램은 하나 이상의 사용자들에 의해 사용(24)될 준비가 되어 있을 수[0015]

있다. 사용(use)(24)은 통상적으로, 예를 들어, 응용 프로그램을 시작하는 것 또는 응용 프로그램과 연관된 데

이터 개체를 활성화시키는 것에 의해 시작될 수 있는 실행(execution)(26)을 포함한다. 실행(26)은 또한 미디어

플레이어에 의해 렌더링될 수 있는 새로운 미디어 개체들 등의 부가의 컨텐츠를 획득하는 것도 포함할 수 있다.

사용(24)은 또한 응용 프로그램의 새로운 버전들을 제공하기 위해 패치하는 것 또는 그에 의해 이용되는 리소스

들(예를 들어, 새로운 형태의 멀웨어를 탐지하여 해결하기 위한 정보를 수신하여 구현하는 바이러스 백신 패키

지)의 유지 관리 등의, 응용 프로그램에 대한 계속적인 변경들을 포함하는, 업데이트(28)도 포함한다. 이러한

업데이트(28)는 때때로 응용 프로그램 서버에 의해 원격 리소스들에 대해 수행될 수 있고, 예를 들어, 웹메일

공급자(webmail provider)가 사용자 또는 사용자 장치들을 개입시키지 않고 또 심지어 사용자가 모른 채로 그의

백-엔드 소프트웨어를 빈번히 업데이트시킬 수 있다.

응용  프로그램  수명  주기(10)는  또한  응용  프로그램이  하나  이상의  장치들로부터  제거되는  제거[0016]

(uninstallation)(30)를 포함할 수 있다. 제거(30)는 하나 이상의 장치들이 응용 프로그램을 사용할 권한을 잃

게 되는 매핑 해제(unmapping)(32)를 포함할 수 있다. 예를 들어, 웹 응용 프로그램이 어떤 장치들 상에서만 액

세스가능할 수 있고, 장치가 응용 프로그램 서버에 저장되어 있는 인증된 장치들의 목록으로부터 제거됨으로써
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매핑 해제될 수 있다. 제거(30)는 또한 응용 프로그램의 리소스들이 하나 이상의 장치들로부터 제거될 수 있는

서비스 해제(decommissioning)(34)도 포함할 수 있다. 서비스 해제(34)는 사용자에 의해 요청될 수 있거나, 자

발적으로 호출될 수 있다(예를 들어, 응용 프로그램이 제한된 기간 동안만 사용자에게 라이선싱될 수 있고, 컴

퓨팅 환경이 라이선스 기한의 만료 시에 자동으로 응용 프로그램을 서비스 해제하도록 구성되어 있을 수 있다).

응용 프로그램 수명 주기가 아주 다양한 응용 프로그램들에 대해 널리 이용되고 있지만, 많은 종래의 컴퓨팅 환[0017]

경들은 응용 프로그램 수명 주기가 몇가지 단점들을 나타내도록 구성되어 있다. 한 일례로서, 종래의 컴퓨팅 환

경들에서는 이러한 응용 프로그램 수명 사이클을 수행하는 데 상당한 정도의 사용자 참여를 필요로 할 수 있다.

구매(12) 동안에, 컴퓨팅 환경이 응용 프로그램들을 검색 또는 획득하는 것에 대한 지원을 거의 또는 전혀 제공

하지 않을 수 있고, 사용자가 조사(예를 들어, 웹 검색)을 통해 유용한 응용 프로그램들을 찾고 응용 프로그램

설치 패키지를 다운로드해야만 할지도 모른다. 구매(12)는 또한 라이선스의 사용자 수락을 포함할 수 있지만,

이는 때때로 생략될 수 있다(예를 들어, 사용자가 특정의 보일러 플레이트(boilerplate) 최종사용자 사용권 계

약 하에서 제공되는 임의의 응용 프로그램을 사전 허가받을 수 있다). 최근의 컴퓨팅 환경들은 통상적으로 매핑

(20)에 대한 지원을 거의 또는 전혀 제공하지 않으며, 사용자들은 일련의 장치들 상에 응용 프로그램을 개별적

으로 배포하도록 준비해야만 할지도 모른다. 많은 종래의 컴퓨팅 환경들은, 자동화된 설치 관리자 도구 등, 배

포(22)에 대한 어떤 지원을 제공한다. 그렇지만, 이러한 설치 관리자 도구들은, 웹 응용 프로그램에서 사용자

계정을 생성하는 동안에 사용자 정보(이름, 이메일 주소, 기타)를 입력하는 것, 라이선스를 구입하기 위해 신용

카드 정보를 제공하는 것, 및 물리적 매체(설치 CD 등)에 포함된 직렬 키(serial key)를 입력하는 것 등, 그렇

지 않았으면 회피할 수 있을 수 있는 상당한 양의 상호작용을 사용자에게 여전히 위임할 수 있다. 종래의 컴퓨

팅 환경들은 또한 종종 응용 프로그램들에, 또는 심지어 사용자가 시작한 소프트웨어 패치들의 검색, 다운로드

및 적용에 위임되는 업데이트(28)에 대한 부적절한 지원을 제공할 수 있다. 마지막으로, 매핑 해제(34) 및 서비

스 해제(34)가 설치 관리자 응용 프로그램에 의해 용이하게 될 수 있지만, 장치별 관리로 제한될 수 있고, 예를

들어, 사용자가 각각의 장치 상에서 제거를 시작해야만 할지도 모르며, 이러한 모든 장치들 간의 중앙 관리 배

포(centrally managed deployment)가 어려울지도 모른다.

최근의 컴퓨팅 환경 사용과 관련하여 이러한 단점들이 악화될 수 있고 기타 단점들이 생길 수 있으며, 이는 종[0018]

종 일련의 장치들에 걸쳐 확장될 수 있다. 컴퓨팅 환경의 사용자는 협력하여 워크스테이션, 노트북 또는 태블릿

등의 휴대용 컴퓨터 시스템, 게임 콘솔, 휴대폰, 및 미디어 플레이어를 관리하고 이용할 수 있다. 게다가, 사용

자는 공중 워크스테이션 상의 컴퓨팅 환경의 전부 또는 그 일부에 액세스하거나 컴퓨팅 환경의 일부 또는 그 전

부에 대한 액세스를 다른 사용자들에게 허용하고자(예를 들어, 게스트가 컴퓨팅 환경을 이용하거나 컴퓨팅 환경

내에서 관리되는 데이터 개체들에 액세스할 수 있게 해주고자) 할 수 있다. 컴퓨팅 환경과 관련하여 사용자가

작동시킬 수 있는 장치들의 계속된 확산에도 불구하고, 종래의 운영 체제들은 이러한 장치들 간에 컴퓨팅 환경

을 일관성 있게 제시하는 것 또 그로써 데이터 개체들의 분산, 액세스 및 동기화를 증진시키는 것에 대한 지원

을  거의  제공하지  않을  수  있다.  이러한  제한된  지원은  응용  프로그램들과  관련하여  특히  명백하다.

일반적으로, 사용자들은 종종, 임의의 다른 장치의 구성과 독립적으로, 각각의 장치 상에서 수동으로 응용 프로

그램 수명 주기(10)의 많은 측면들을 수행한다. 예를 들어, 사용자가 사용자의 기본 설정(preferences)에 따라

특정의 응용 프로그램을 구성할 수 있지만, 응용 프로그램이 실행되는 각각의 장치를 유사한 방식으로 구성하는

것은 종종 각각의 응용 프로그램 배포의 수동 구성을 필요로 한다. 그에 부가하여, 다수의 장치들을 협력적 방

식으로 사용하는 것은 새로운 문제들을 야기할 수 있으며, 예를 들어, 사용자가 어떤 사람에 대한 일련의 연락

처 정보를 제1 장치 상에 가지고 있는데 이 정보가 제2 장치 상에 있는 동일한 사람에 대한 일련의 연락처 정보

와 모순될 수 있고 또 어느 일련의 연락처 정보가 보다 최근의 것인지를 확인할 수 없을 수 있다.

일관성있고 배포가능하며 확장가능한 방식으로 일련의 장치들 간에 컴퓨팅 환경에 대한 액세스를 제공하는 기법[0019]

들을 개발하려는 최근의 시도들이 있었다. 이러한 기법들은 또한 협력하는 장치들 간에 공통된 응용 프로그램

세트를 제공하고 또 이러한 장치들 간의 응용 프로그램들의 구매, 설치, 사용 및 제거를 관리하는 중앙 서비스

를 제공하려고 시도하고 있다. 응용 프로그램 세트가 다양한 장치들 간에 반드시 동일할 필요는 없고, 예를 들

어, 워크스테이션이 휴대폰 장치에서는 잘 실행되지 않을 수 있는 고성능 응용 프로그램들(예를 들어, 사진 편

집 소프트웨어 및 그래픽을 많이 사용하는 게임)을 포함하고 있을 수 있으며, 휴대폰 장치는 비휴대용 워크스테

이션과 관련이 없는 이식성 응용 프로그램들(예를 들어, GPS-기반 지도 소프트웨어)을 포함할 수 있다. 그렇지

만, 많은 응용 프로그램들 및 그에 관련된 데이터 개체들이 이러한 장치들 간에 공유될 수 있고(예를 들어, 사

용자 캘린더 개체를 관리하도록 구성되어 있는 캘린더 응용 프로그램), 컴퓨팅 환경이 이러한 장치들 간에 응용

프로그램 및 데이터 개체들을 분산 및 동기화하는 것을 가능하게 해주도록 구성되어 있을 수 있다. 응용 프로그

램은 또한 각각의 이러한 장치에 적합하게 되어 있을 수 있고, 예를 들어, 응용 프로그램의 제1 버전 또는 구성
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이 워크스테이션 등의 고성능 장치들에 적합하게 되어 있을 수 있는 반면, 응용 프로그램의 제2 버전 또는 구성

은 제한된 화면 크기 및 입력 기능을 갖는 저성능 장치들에 적합하게 되어 있을 수 있다. 그렇지만, 동일한 응

용 프로그램의 응용 프로그램 구성(예를 들어, 비주얼 스타일 등의 사용자 기본 설정)의 다른 부분들이 장치들

간에 공유될 수 있고, 다양한 장치들 간에 컴퓨팅 환경에서의 사용자 경험의 일관성을 증진시킬 수 있다.

따라서, 유익하게도 컴퓨터 시스템이 일련의 장치들 간에 응용 프로그램 세트를 비롯한 컴퓨팅 환경을 배포하는[0020]

것을 가능하게 해주는 방식으로 표현될 수 있다는 것을 잘 알 수 있다. 한가지 이러한 기법에서, 컴퓨팅 환경 -

응용 프로그램 세트, 응용 프로그램 리소스들 및 그에 의해 사용되는 데이터 개체들 - 이 장치의 능력에 따라

렌더링하기 위해 장치들로 전달될 수 있는 방식으로 표현된다. 이 표현은 개체 계층구조에 따라 구성되고 공용

문법에 따라 표현되어 있는 일련의 개체들을 포함한다. 개체들은, 사용자에 의해 생성된 사용자 파일들 및 데이

터 등의, 컴퓨터 시스템의 데이터 개체들을 포함한다. 개체들은 또한 쉘(shell) 등의 운영 체제 구성요소들 및

그 안에서 제공되는 응용 프로그램들을 포함한 실행가능 이진 파일 및 클래스 라이브러리들도 포함한다. 개체들

은 또한 쉘 기본 설정(예를 들어, 비쥬얼 테마, 응용 프로그램 시작 메뉴 및 두번 클릭 임계값), 사용자 계정들

및 특권들, 보안 정보(예를 들어, 암호, 보안 토큰, 및 인증서), 응용 프로그램 이진 파일들 및 구성 정보, 사

용자 데이터 및 메타데이터(예를 들어, 파일 공유 정보), 그리고 데이터 캐시들(예를 들어, 가장 최근에 사용된

파일 목록 및 브라우저 이력)을 비롯한 컴퓨팅 환경의 사용자 인터페이스를 지정하는 정보도 포함한다. 이러한

개체들의 다양한 성질 및 용도에도 불구하고, 개체들이 개체 계층구조에서 공통의 방식으로 표현되고, 계층구조

에서 임의적으로 구성될 수 있다. 따라서, 각각이 한 유형의 개체를 포함하고 있는 일련의 격리된 데이터 저장

소들(예를 들어, 파일들을 포함하는 파일 시스템, 구성 정보를 포함하는 레지스트리, 및 브라우저 이력을 포함

하는 데이터 캐시)을 포함하는 종래의 컴퓨터 시스템들과 달리, 이 방식에서의 개체 계층구조는 개체 계층구조

에서 공통의 방식으로 모든 이러한 개체들을 구성한다.

이러한 방식으로 표현된 컴퓨팅 환경이 임의의 장치로 전달될 수 있고 또 장치의 능력에 적합한 방식으로 렌더[0021]

링될 수 있다. 예를 들어, 워크스테이션은 정보를 강력한 범용 컴퓨팅 환경으로서 렌더링할 수 있는 반면, 공중

워크스테이션은 (예를 들어, 사용자의 세션 끝에서 제거될 수 있는 가상 컴퓨터로서) 웹 브라우저를 통해 다른

컴퓨팅 환경 경험을 렌더링할 수 있고, 휴대폰은 휴대폰-관련 정보(예를 들어, 연락처, 캘린더 및 내비게이션

데이터)에 보다 빠르게 액세스하는 보다 단순한 인터페이스를 제공할 수 있다. 게다가, 정보 세트에 대한 업데

이트(예를 들어, 기본 설정 변경 및 그 안에 포함된 데이터 파일들에 대한 업데이트)가 정보 세트의 정식 소스

(canonical  source)에 적용될 수 있고,  그로써 정보 세트가 전달되는 모든 다른 장치들로 전파될 수 있다.

또한, 하나의 장치가 정보 세트에서 식별된 다른 장치들과 상호작용할 수 있도록, 예를 들어, 제1 장치 상에 저

장된 데이터가 제2 장치에 의해 액세스될 수 있고 제1 장치가 통신 통로를 통해 제2 장치에 의해 제어될 수 있

도록, 컴퓨팅 환경을 공유하는 장치들이 공유된 정보 세트를 통해 통합될 수 있다. 따라서, 어쩌면 많은 수의

다양한 장치들에 걸쳐 통합된 컴퓨팅 경험을 제공하기 위해, 정보 세트는, 각각의 장치의 역할, 능력 및 리소스

들과 더불어, 컴퓨팅 환경을 공유하는 장치들의 모음을 식별해줄 수 있다.

도 2는 개체 계층구조(44)를 저장하고 관리할 수 있는 컴퓨팅 환경 호스트(42)에 의해 컴퓨팅 환경이 호스팅될[0022]

수 있는 한가지 이러한 시나리오(40)를 나타낸 것이다. 컴퓨팅 환경 호스트(42)는 또한 휴대폰 장치(46), 퍼스

널 노트북 컴퓨터(50) 및 공중 워크스테이션(54) 등의 다양한 장치들을 위해 또한 서로 다른 액세스 권한을 갖

는 서로 다른 유형의 사용자들을 위해 서로 다른 방식으로 개체 계층구조(44)를 렌더링할 수 있다. 따라서, 컴

퓨팅 환경의 렌더링은 동일한 응용 프로그램들, 사용자 프로필들, 쉘 구성, 사용자 데이터 개체들, 기타를 노출

시키는 모든 장치들에 걸쳐 일관성있는 컴퓨팅 환경을 반영하고 있다. 따라서, 사용자는 고성능 노트북 컴퓨터

를 통해 컴퓨팅 환경의 모든 기능을 제공하는 버전(full-featured version)(52)에 액세스할 수 있고, 저성능 휴

대폰 장치(46)를 통해 컴퓨팅 환경의 축소 버전(stripped-down version)(48)에 액세스할 수 있으며, 공중 단말

기(54)의 웹 브라우저(46)를 통해 컴퓨팅 환경의 브라우저-호환 및 개인 정보 보호에 적합한 버전(58)에 액세스

할 수 있다. 각각의 이러한 장치의 능력이 컴퓨팅 환경의 렌더링을 지원하는 한, 각각의 장치의 능력에 따라 조

절된 개체 계층구조(44)를 렌더링하는 것으로 인해 일관성있는 사용자 인터페이스 및 데이터 세트가 제시될 수

있다. 컴퓨팅 환경에 대한 업데이트들이 컴퓨팅 환경 호스트(42)로 다시 전파될 수 있고 다른 장치들과 자동으

로 동기화될 수 있다. 다양한 장치들이 또한 로컬적으로 저장된 데이터를 다른 장치들과 공유하는 것에 의해 또

한 다른 장치들을 제어하거나 다른 장치들에 의해 제어되는 것에 의해 협력을 할 수 있다. 따라서, 컴퓨팅 환경

이 동일한 컴퓨팅 환경에 대해 (장치-고유 속성들을 갖는) 협력하는 포털들의 메쉬를 형성하는 모든 장치들("클

라이언트들")에 걸쳐 일관성있는 렌더링으로서 나타내어지는 장치-독립적인 표현("클라우드")을 포함하는 클라

우드  컴퓨팅  아키텍처로서  안출되어  제시될  수  있다.  구체적으로는,  컴퓨팅  환경의  응용  프로그램들과

관련하여, 개체 계층구조(44)는 응용 프로그램 세트, 응용 프로그램 리소스들 및 그에 의해 생성된 데이터 개체
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들의 표현을 포함할 수 있다. 게다가, 컴퓨팅 환경 호스트(42)는 개체 계층구조(44)를 구성하는 다양한 개체들

에 서비스들을 적용할 수 있고, 개체들이 개체 계층구조에 저장되는 공용 포맷은, 서비스들에 적용되는 개체들

의 성질에 상관없이, 서비스들의 일관성있는 이용가능성 및 적용을 용이하게 해줄 수 있다.

이러한 목적들을 증진시키기 위해, 개체 계층구조의 개체들을 특정의 방식으로 구성하기 위한 개체 계층구조 스[0023]

키마가 안출될 수 있다. 예를 들어, 데이터 개체들(파일 등), 사용자들 및 사용자 계정들, 및 컴퓨팅 환경에서

일어나는 이벤트들은 물론 파생, 소유권 및 이들 간의 상호관련성을 표현하기 위해 개체들이 안출되어 구조화될

수 있다. 개체들을 구성하는 이 방식은 개체들의 다른 구성들에 대해 특정의 이점들을 가져올 수 있고 및/또는

단점들을 감소시킬 수 있다. 따라서, 개체 계층구조 스키마(이에 따라 개체들이 구성될 수 있음)는 이러한 개체

들의 용도 및 컴퓨팅 환경을 고려하여 안출된다. 예를 들어, 각자의 개체들을 다양한 일련의 권한들을 갖는 하

나 이상의 사용자 계정들과 연관시킴으로써 보안 권한(security permission)이 모델링될 수 있다(예를 들어, 제

1  사용자  계정은  개체에  대한  읽기/쓰기  권한을  갖고,  제2  사용자  계정은  개체에  대한  읽기-전용  권한을

가지며, 제3 사용자 계정은 개체에 대한 어떤 권한도 갖지 않음). 컴퓨팅 환경은 개체 계층구조 스키마의 구조

및 의미에 따라 개체 계층구조의 개체들을 이용하도록 구성될 수 있으며, 그로써 각각의 장치의 구성 및 능력에

적절하지만 모든 이러한 장치들 간에 일관성있는 방식으로 복수의 장치들에 걸쳐 배포가능한 컴퓨팅 환경을 제

시하는 것을 가능하게 해준다.

이러한 성질의 개체 계층구조 내에서, 각각의 응용 프로그램의 응용 프로그램 수명 주기와 일관성있는 방식으로[0024]

일련의 응용 프로그램들이 관리될 수 있다. 예를 들어, 컴퓨팅 환경 호스트(42)는 응용 프로그램을 획득하는

것, 응용 프로그램을 하나 이상의 장치들과 연관시키는 것, 및 응용 프로그램을 장치 상에 배포하는 것을 용이

하게 해줄 수 있다. 개체 계층구조(44)에서 응용 프로그램을 일련의 개체들로서 표현하는 것은 통상의 응용 프

로그램 관리 작업들을 용이하게 해줄 수 있다. 제1 일례로서, 응용 프로그램이 개체 계층구조(44)에 표현되어

있는 복수의 컴퓨터 시스템들 및 장치들에 용이하게 배포될 수 있고 또, 많은 시나리오들에서, 자동으로 배포될

수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램의 제1 버전은 퍼스널 노트북 컴퓨터(50)로 배포될 수 있고, 응용 프로그램

의 제2 버전은 공중 워크스테이션(54)에서 사용하기 위해 웹 또는 웹-지원 응용 프로그램으로서 배포될 수 있으

며, 응용 프로그램의 제3 버전은 저성능 휴대폰 장치(46)에서 사용하기 위해 기능이 제한된 응용 프로그램으로

서 배포될 수 있다. 제2 일례로서, 컴퓨팅 환경 호스트(42)는 응용 프로그램을 업데이트하는 것(예를 들어, 응

용 프로그램 리소스들을 업데이트된 버전들로 패치하는 것 또는 응용 프로그램에서 사용하기 위한 새로운 컨텐

츠를 배포하는 것)을, 그에 따라 개체 계층구조(44)를 조절하고 개체 계층구조(44)의 호스팅된 버전과 배포된

버전을 동기화시키는 것에 의해 이 조절들을 장치들에 배포함으로써, 용이하게 해줄 수 있다.

배포가능한 개체 계층구조(44)에서 응용 프로그램 세트를 일련의 개체들로서 표현하는 것이 또한 새로운 특징들[0025]

을 가능하게 해줄 수 있다. 제1 일례로서, 컴퓨팅 환경은, 개체 계층구조(44)의 특정의 부분을 제2 사용자의 장

치, 컴퓨터 시스템 또는 컴퓨팅 환경 호스트(42)로 배포함으로써, 사용자가 응용 프로그램을 제2 사용자 또는

응용 프로그램 세션의 한 측면과 공유할 수 있게 해줄 수 있다. 예를 들어, 제1 사용자는 미디어 플레이어 응용

프로그램을 통해 제1 컴퓨터 상에서 재생할 일련의 노래 개체들을 선택할 수 있고, (예를 들어, 미디어 플레이

어 응용 프로그램의 오디오를 제2 사용자로 스트리밍함으로써) 미디어 플레이어 응용 프로그램 세션을 제2 사용

자와 공유하기로 할 수 있다. 제2 일례로서, 응용 프로그램의 구성이 개체 계층구조의 일부인 장치들 및 컴퓨터

시스템들에 걸쳐 동기화될 수 있다. 장치-독립적인 응용 프로그램 속성들(예를 들어, 맞춤법-검사 사전에 추가

된 사용자 지정 단어)은 모든 이러한 장치들 및 컴퓨터 시스템들로 자동으로 전파될 수 있는 반면, 장치-관련

응용 프로그램 속성들은 컴퓨팅 환경 호스트(42)에 의해 각자의 장치들에 대해 지정될 수 있다. 이러한 방식으

로, 컴퓨팅 환경 호스트(42)에 대한 응용 프로그램 관리 서비스는 하나 이상의 사용자에 의해 작동되는 다양한

컴퓨터 시스템들 및 장치들 상에서 응용 프로그램들의 검색, 배포, 사용 및 제거를 지원할 수 있다. 이러한 작

업들의 많은 부분들이 개체 계층구조(44)를 조정하는 것 및 개체 계층구조 내에 표현된 다양한 장치들로 개체

계층구조를 배포하는 것을 동기화하는 것에 의해 수행될 수 있고, 이는, 자동화된 프로세스로서, 컴퓨팅 환경

및 전체적인 사용자 경험의 일관성에 상당한 개선을 제공할 수 있다.

도 3은 장치 상의 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조로 응용 프로그램 저장소에 저장되어 있는 응용 프로그[0026]

램을 배포하는 것을 관리하는 예시적인 방법(60)으로서 구현되는, 이러한 기법들의 일 실시 형태를 나타낸 것이

다. 도 2를 참조하면, 이 예시적인 방법(60)은, (적어도 일부가) 장치들로 분배되는 배포가능한 개체 계층구조

(44)에 응용 프로그램을 표현함으로써, 휴대폰 장치(40), 노트북 컴퓨터(50) 및 공중 워크스테이션(54) 등의 하

나 이상의 장치들 상에서 응용 프로그램을 설치 및 관리하는 데 이용될 수 있다. 예시적인 방법(60)은 62에서

시작하고, 응용 프로그램을 장치로 배포하라는 요청을 수신하는 단계(64)를 포함한다. 이 요청은 응용 프로그램
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을 설치하고자 하는 컴퓨팅 환경의 사용자에 의해, 장치 상의 컴퓨팅 환경의 표현에서의 실행 중인 프로그램에

의해, 적어도 하나의 사전 설치된 응용 프로그램을 갖는 새로운 컴퓨팅 환경을 생성하도록 구성된 프로그램에

의해, 기타에 의해 발생될 수 있다. 예시적인 방법(60)은 또한 응용 프로그램 저장소로부터 응용 프로그램을 획

득하는 단계(66)도 포함한다. 응용 프로그램이 웹 응용 프로그램인 경우, 획득하는 단계(66)는 단순히 (예를 들

어,) 제공된 URL에서 응용 프로그램을 입수할 수 있는지를 확인하는 단계를 포함할 수 있다. 예시적인 방법(6

0)은 또한 개체 계층구조에 표현된 장치를 응용 프로그램에 매핑하는 단계(68)도 포함한다. 매핑하는 단계(68)

는 개체 계층구조 내의 장치의 표현을 개체 계층구조 내의 응용 프로그램의 표현과 연관시키는 것, 장치와 관련

하여 응용 프로그램에 대한 개체 계층구조 내의 일련의 구성 정보를 생성하는 것, 기타를 포함할 수 있다.

도 3의 예시적인 방법(60)은 또한 개체 계층구조 내의 응용 프로그램을 배포하는 단계(70)도 포함한다. 배포하[0027]

는 단계(70)는 개체 계층구조 내의 응용 프로그램의 표현을 생성하는 것, 개체 계층구조의 응용 프로그램 표현

에 하나 이상의 실행가능 이진 파일을 나타내는 것, 장치와 관련하여 응용 프로그램을 추가적으로 구성하는 것,

기타를 포함할 수 있다. 웹 응용 프로그램들의 경우, 배포하는 단계(70)는, 예를 들어, 장치와 연관된 응용 프

로그램 시작 관리자 표현에 웹 사이트에 대한 링크를 삽입하는 것, 및/또는 세션들 사이에서 웹 응용 프로그램

의 지속성을 용이하게 해주기 위해 장치 상에 하나 이상의 쿠키들을 생성하는 것을 포함할 수 있다. 예시적인

방법(60)은 또한 개체 계층구조의 적어도 일부분을 장치로 전송하는 단계(72)도 포함한다. 예를 들어, 노트북

컴퓨터(50)와 같은 고성능 컴퓨터 시스템은 개체 계층구조의 전체 버전을 수신할 수 있는 반면, 비교적 저성능

의 휴대폰 장치(46)는, 휴대폰 장치(46)와 호환되는 새로운 응용 프로그램의 배포를 비롯한, 휴대폰 장치(46)와

관련성 있는 개체 계층구조의 일부분만을 수신할 수 있다. 응용 프로그램을 장치와 연관시키도록 개체 계층구조

를 구성하였고 개체 계층구조를 장치로 배포하였으며, 따라서 예시적인 방법(60)은 장치와 관련하여 배포된 응

용 프로그램의 관리를 완수하며, 따라서 74에서 종료한다.

도 4는 응용 프로그램 저장소(84)에 저장되어 있는 응용 프로그램들을 적어도 하나의 장치 상의 컴퓨팅 환경을[0028]

표현하는 개체 계층구조(82)로 배포하는 것을 관리하는 예시적인 시스템(86)으로서 구현되는, 이러한 기법들의

제2  실시  형태를  나타낸  것이다.  이  시나리오(80)는  3개의  배포가능한  응용  프로그램,  즉  계산기  응용

프로그램, 캘린더 응용 프로그램, 및 미디어 플레이어 응용 프로그램을 포함한다. 이러한 응용 프로그램들은 3

개의 장치들, 즉 휴대폰 장치, 노트북 컴퓨터 장치 및 공중 워크스테이션 상에 표현된 컴퓨팅 환경 내에서 이용

가능하게 되어 있을 수 있다. 이 시나리오(80) 내에서, 응용 프로그램들은 적어도 하나의 응용 프로그램을 나타

내는 응용 프로그램 저장소(84)에 의해 호스팅된다. 이러한 응용 프로그램들은 개체 계층구조(82)를 재구성함으

로써 컴퓨팅 환경 내에서 컴퓨팅 환경이 렌더링될 수 있는 장치들 상에 배포될 수 있다.

이 시나리오(80) 내에서, 응용 프로그램 관리 시스템(86)은 개체 계층구조 내의 하나 이상의 응용 프로그램들의[0029]

배포를 달성하도록 동작할 수 있다. 예시적인 시스템(86)은 응용 프로그램을 설치하라는 요청을 수신하고 응용

프로그램 저장소(84)로부터 응용 프로그램을 획득하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 획득 구성요소(88)를 포

함한다.  응용  프로그램  획득  구성요소(88)는  또한  그  요청이  임의의  선행조건들을  충족시키는지  여부(예를

들어, 응용 프로그램이 요청된 장치 상에서 실행될 수 있는지 여부, 사용자의 다양한 보안 권한 및 라이선싱 문

제들을 고려하여 사용자가 응용 프로그램을 설치하여 실행시킬 권한이 있는지 여부, 기타)를 판정할 수 있다.

도 4의 예시적인 시스템(86)은 또한 개체 계층구조(82)에 표현되어 있는 적어도 하나의 장치를 적어도 하나의

설치된 응용 프로그램에 매핑하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 매핑 구성요소(90)도 포함하고 있다. 예를 들

어, 계산기 응용 프로그램이 개체 계층구조(82)에 이미 포함되어 있는 경우, 응용 프로그램 매핑 구성요소(90)

는 계산기 응용 프로그램과 이 응용 프로그램이 제공되어야 하는 하나 이상의 장치들 간의 연관관계를 개체 계

층구조(82) 내에 생성할 수 있다. 계산기 응용 프로그램이 개체 계층구조(82)에 아직 포함되어 있지 않은 경우,

예시적인 시스템(86)은 또한 매핑을 수행하기 전에, 예를 들어, 실행가능 이진 파일들 또는 웹 응용 프로그램

웹 사이트에 대한 링크들의 표현들을 개체 계층구조(82) 내로 복사함으로써, 개체 계층구조(82)에 계산기 응용

프로그램의 표현을 생성할 수 있다. 예시적인 시스템(86)은 또한 개체 계층구조(82) 내의 적어도 하나의 설치된

응용 프로그램을 배포하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 배포 구성요소(92)도 포함하고 있다. 배포는, 예를

들어, 새로 매핑된 장치들에 대해 개체 계층구조 내에 장치-관련 구성 정보를 생성하는 것, 새로 매핑된 장치를

장치-독립적인 구성 정보와 연관시키는 것, 하나 이상의 장치들 상에 렌더링될 응용 프로그램을 응용 프로그램

시작 관리자에 삽입하는 것, 기타를 포함할 수 있다. 개체 계층구조(82) 내의 장치의 표현을 장치에 의해 렌더

링되는 컴퓨팅 환경에 표현된 응용 프로그램 세트의 표현과 연관시켰으며, 그로써 예시적인 시스템(86)은 컴퓨

팅 환경을 표현하는 개체 계층구조 내의 배포된 응용 프로그램들의 관리를 달성한다.

본 명세서에 기술된 기법들은 많은 측면들에서의 여러 변형들에 의해 구현될 수 있으며, 어떤 변형들은 이들 및[0030]
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기타 기법들의 다른 변형들에 대해 부가의 이점들을 제공할 수 있고 및/또는 단점들을 감소시킬 수 있다. 이러

한 변형들이 도 3의 예시적인 방법(60) 및 도 4의 예시적인 시스템(86) 등의 다양한 실시 형태들에 포함될 수

있고, 몇가지 이러한 부가적인 이점들을 제공하고 및/또는 단점들을 감소시키기 위해 다른 이러한 변형들과 호

환될 수 있다. 따라서, 당업자라면 본 명세서에 설명된 기법들에 따라 많은 이러한 실시 형태들을 안출할 수 있

다.

이러한 기법들의 구현들 간에 변할 수 있는 제1 측면은 응용 프로그램 관리 서버(이를 통해 응용 프로그램 관리[0031]

서비스가 제공됨)의 아키텍처에 관한 것이다. 도 4에 나타낸 바와 같이, 응용 프로그램 관리 시스템(86)은 다양

한 응용 프로그램들을 갖는 응용 프로그램 저장소(84)와 상호작용할 수 있고, 그에 저장된 응용 프로그램을 요

청하여 수신할 수 있으며, 그 응용 프로그램을 개체 계층구조(82)로 배포할 수 있다. 이 시나리오(80)에서, 응

용 프로그램 관리 시스템(86)은 하나 이상의 응용 프로그램 저장소들과 컴퓨팅 환경 호스트(86) 간의 독립형 인

터페이스로서 구현된다. 그렇지만, 다른 아키텍처들 및 시스템 팩토링들(system factorings)도 이러한 기법들을

구현하는데 적합할 수 있다.

도 5는 응용 프로그램 관리 서비스(86)가 또한 응용 프로그램 저장소(84)로서도 역할하고 따라서 개체 계층구조[0032]

(82)로 배포될 수 있는, 계산기 응용 프로그램(102) 및 캘린더 응용 프로그램(104) 등의 다양한 응용 프로그램

들을 포함하고 있는 제2 예시적인 아키텍처(100)를 나타낸 것이다. 이 실시 형태는 응용 프로그램 획득 서비스

를 배포될 수 있는 응용 프로그램들과 더 밀접하게 통합시키는 이점을 제공할 수 있다.

도 6은 컴퓨팅 환경 호스트(42)가 응용 프로그램 관리 서비스(86)를 포함하는 제3 예시적인 아키텍처(110)를 나[0033]

타낸 것이다. 따라서, 컴퓨팅 환경 호스트(42)는 개체 계층구조(82) 및 응용 프로그램 관리 서비스(86)의 서비

스들[응용 프로그램 획득 구성요소(88), 응용 프로그램 매핑 구성요소(90) 및 응용 프로그램 배포 구성요소(92)

등] 둘다를 저장할 수 있다. 이러한 제3 예시적인 아키텍처(110)에서, 응용 프로그램(112)은, 장치 상에 표현된

컴퓨팅 환경 내에서 사용자에 의해 개시된 요청을 통하는 등에 의해, 장치로부터 직접 수신될 수 있다. 컴퓨팅

환경 호스트(42)는 응용 프로그램 관리 서비스(86)의 구성요소들을 통해 이 요청을 수신하여 처리할 수 있으며,

이는 컴퓨팅 환경 호스트(42)에 저장된 개체 계층구조(82)를 업데이트시킬 수 있다. 업데이트된 개체 계층구조

(82)는 이어서 응용 프로그램을 장치로 배포하는 것을 완료하기 위해 장치와 동기화될 수 있다. 이들 및 기타

시스템 팩토링들이 본 명세서에 기술된 기법들을 구현하는 동안 당업자에 의해 안출될 수 있다.

이러한 기법들의 구현들 간에 서로 다를 수 있는 제2 측면은 획득, 매핑 및 배포를 비롯한 응용 프로그램 관리[0034]

의 기본적인 구성요소들에서의 변동들에 관한 것이다. 이 측면의 제1 변형으로서, 응용 프로그램을 획득하는 것

은 통상적으로 응용 프로그램을 배포하라는 요청을 수신하는 것 및 특정의 장치와 관련하여 개체 계층구조로 배

포될 응용 프로그램을 획득하는 것을 포함한다. 그렇지만, 획득하는 것은 또한, 응용 프로그램에 대한 최종 사

용자 사용권 계약의 사용 약관을 디스플레이하는 등, 장치를 통해 사용자에게 응용 프로그램 라이선스를 제시하

는 것도 포함할 수 있다. 획득하는 것은 또한 배포의 선행조건으로서 응용 프로그램 라이선스를 수락하라고 사

용자에게 요청하는 것도 포함할 수 있고, 응용 프로그램 라이선스의 수락을 수신할 시에, 획득하는 것은, 응용

프로그램 라이선스 서버에 통지하는 것 등에 의해, 응용 프로그램 라이선스의 수락을 기록하는 것을 포함할 수

있다. 이러한 수락은 사용자로부터의 확인 응답(acknowledgment)으로서 또는, 예를 들어, 사용자가 특정의 응용

프로그램 라이선스 하에서 임의의 응용 프로그램의 수락을 사전 허가한 경우에[예를 들어, GNU 공개 라이선스

(Public  License)의  특정의 버전 하에서 제공되는 임의의 응용 프로그램],  자동화된 수락으로서 수신될 수

있다. 획득하는 것은 또한, 응용 프로그램에 대한 라이선스의 전자상거래 구입 등, 적어도 하나의 장치의 사용

자와의 획득 거래를 중계하는 것도 포함할 수 있다. 획득하는 것은 또한 응용 프로그램의 사용자를 나타내는 사

용자 계정을 생성하는 것도 포함하며, 이는 전적으로 웹 메일 서버 상에서 호스팅되고 컴퓨팅 환경에서 브라우

저를 통해 제공되는 웹 메일 응용 프로그램 등의 웹 응용 프로그램에의 액세스를 획득하는 데 특히 유익할 수

있다.

이 제2 측면의 제2 변형으로서, 응용 프로그램을 매핑하는 것은 통상적으로 응용 프로그램을 개체 계층구조에[0035]

표현된 하나 이상의 장치들과 연관시키는 것을 포함한다. 그렇지만, 매핑하는 것은 또한, 응용 프로그램이 장치

와 호환되는 버전으로 이용가능한지 여부 및 응용 프로그램 또는 그의 변형(이전 버전 등)이 이미 장치 상에서

이용가능한지 여부 등, 장치-관련 상태들을 검사하는 것도 포함할 수 있다. 매핑하는 것은 또한, 응용 프로그램

을 새로운 장치에 매핑하는 것을 증진시키기 위해, 장치와 호환될 수 있는 응용 프로그램 이진 파일의 새로운

버전 또는 장치로 배포될 수 있는 응용 프로그램이 의존하는 부가의 구성요소들(예를 들어, 다른 장치로부터 검

색될 수 있는 지원 런타임)과 같은 부가의 리소스들을 획득하는 것도 포함할 수 있다. 매핑하는 것은 또한 응용

프로그램 정품 인증 서버를 통해 응용 프로그램을 정품 인증하는 것도 포함할 수 있으며, 이 정품 인증은, 시작
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시에 장치 상의 응용 프로그램에 의해 유효성 확인되는 인증된 인증서를 제공하는 등에 의해, 응용 프로그램을

특정의 장치 상에서 실행하는 권한을 부여할 수 있다.

이 제2 측면의 제3 변형으로서, 응용 프로그램을 배포하는 것은 통상적으로, 개체 계층구조에 응용 프로그램의[0036]

구성요소들의 표현을 삽입하는 등에 의해, 개체 계층구조 내에 응용 프로그램을 배포하는 것을 포함한다. 심지

어 통상적으로 구성된 응용 프로그램들이 다양한 방식으로 구조화될 수 있다. 소형 유틸리티는 전체적으로 또는

부분적으로 컴파일되어 있을 수 있거나 각각의 장치 상에서 로컬적으로 컴파일되는 소스 코드로서 포함되어 있

을 수 있는 하나의 실행가능 이진 파일을 포함할 수 있다. 이러한 실행가능 이진 파일은, 예를 들어, 소스 코드

모듈, 파싱 트리, 부분적으로 컴파일된 이진 파일을 나타내는 중간 언어 명령어들, 전체적으로 컴파일된 이진

파일, 기타로서 표현될 수 있다. 대형 유틸리티는 하나 이상의 실행가능 이진 파일들, 전역 어셈블리 캐시에 등

록되어 있을 수 있는 공유 어셈블리, 아이콘, 사운드 개체, 사진, 문서, 및 비디오 등의 응용 프로그램 리소스,

도움말 파일, 관계형 데이터베이스 등의 하나 이상의 구조화된 데이터 저장소에 저장된 데이터 리소스, 워드 프

로세싱 응용 프로그램에서 맞춤법 검사 도구를 위한 언어 사전 파일 등의 보조 응용 프로그램 리소스, 그 안에

지정된 리소스들의 인덱스로서 역할하는 응용 프로그램 매니페스트, 기타 등등의 일련의 리소스들을 포함할 수

있다. 게다가, 응용 프로그램은 각각의 특정의 플랫폼을 대상으로 한 것일 수 있는 실행가능 이진 파일의 몇개

의 버전을 포함할 수 있고, 예를 들어, 응용 프로그램은 노트북 컴퓨터(50) 등의 보다 강력한 장치에서 사용하

기 위한 모든 기능을 가진 버전 및 저성능 휴대폰 장치(46)에서 사용하기 위한 제한된 기능의 버전을 포함할 수

있다. 응용 프로그램은 또한 각각의 특정 플랫폼을 대상으로 하는 몇개의 구성 정보 세트도 포함할 수 있다. 응

용 프로그램은 독립적인 설치 관리자 패키지로서 또는 장치-기반 설치 관리자에 의해 배포될 수 있는 설치가능

아카이브로서, 또는 어느 장소에서라도 이용될 수 있는 일련의 하나 이상의 리소스들로서, 기타로서 제시될 수

있다.

개체 계층구조는 또한 보다 최근의 구조의 응용 프로그램들도 포함할 수 있다. 예를 들어, 게임 응용 프로그램[0037]

은 복잡한 3차원 환경 및 그 안에 표현되는 개체들을 구성하는 비트맵 텍스처 및 메쉬 등의 많은 수의 그래픽

리소스들을 포함할 수 있다. 웹-지원 응용 프로그램은, 인라인 코드의 부분들을 포함할 수 있거나 소스 코드 또

는 컴파일된 형태로 포함된 자바 개체들 등의 외부 코드 리소스들을 참조할 수 있는 일련의 웹 페이지들을 포함

할 수 있다. 이러한 응용 프로그램은 또한 간단히 이러한 리소스들이 이용가능한 웹 사이트에 대한 참조로서 표

현될 수 있다. 웹-지원 응용 프로그램은 또한 응용 프로그램으로서 또는 웹 브라우저에서 호스팅되는 애플릿으

로서  컴파일되거나  장치  상에서  인터프리트  방식으로 실행될 수  있는  XAML(Extensible  Application  Markup

Language) 등의 마크업 언어를 통해 구조화될 수 있다. 마지막으로, 웹 응용 프로그램은 간단히 응용 프로그램

의 일부 또는 전부가 배포되어 있고 장치 상에서 웹 브라우저를 통해 액세스될 수 있는 하나 이상의 웹 사이트

들을 표현하는 하나 이상의 URL로서 표현될 수 있고, 다른 대안으로서 또는 그에 부가하여, 세션들 간에 웹 응

용 프로그램의 상태를 존속시키기 위해 로컬적으로 저장될 수 있는 쿠키 등의 어떤 리소스들은 장치 배포를 위

해 포함되어 있을 수 있다.

응용 프로그램을 포함하는 리소스들이 다양할 수 있기 때문에, 개체 계층구조에서 응용 프로그램을 배포하는 것[0038]

도 마찬가지로 강력할 수 있다. 예를 들어, 텍스트 리소스들이 일반 텍스트로서 포함될 수 있거나, 범용 또는

전용 압축 유틸리티에 의해 압축될 수 있다. 이진 리소스들이 직렬화된 이진 코드로서 제시될 수 있거나, 이진

압축 유틸리티로 압축될 수 있거나, (예를 들어, Uuencode 또는 MIME을 통해) 트랜스코딩될 수 있거나, 기타 등

등일 수 있다. 계층적으로 구성된 개체들이 XML 등의 계층적 포맷팅에 따라 구조화될 수 있거나, 하나의 계층적

개체로서 직렬화될 수 있다. 큰 개체들은 원자 단위(atomic unit)로서 포함되거나, 압축되거나, 트랜스코딩되거

나(예를 들어, 영화 파일은 공간을 절감하기 위해 더 낮은 비트레이트로 재인코딩될 수 있음), 시간의 경과에

따라 또는 특별한 목적을 위해 장치로 개별적으로 전송될 수 있는 부분들로 분할되거나, 기타 등등일 수 있다.

리소스들이 개체 계층구조에 포함될 수 있거나 필요 시에 액세스될 수 있는 리소스를 호스팅하는 서버에 대한

참조로서 삽입될 수 있다. 다수의 개체들의 큰 세트가 아카이브로서 포함될 수 있다(예를 들어, 수천개의 개체

들을 포함하는 압축 파일). 웹-기반 응용 프로그램들이 응용 프로그램의 구성요소들이 이용가능한 하나 이상의

URL로서 표현될 수 있고, 다른 대안으로서 또는 그에 부가하여, 응용 프로그램의 캐싱된 버전을 제공하기 위해

또는 응용 프로그램에의 오프라인 액세스를 가능하게 해주기 위해, 웹 응용 프로그램의 스냅샷이 포착되어 개체

계층구조에 포함될 수 있다. 당업자라면 본 명세서에 설명된 기법들을 구현하는 동안 응용 프로그램을 개체 계

층구조에 표현하는 많은 기법들을 안출할 수 있다.

응용 프로그램을 개체 계층구조에 표현하는 것에 부가하여, 배포하는 것은 또한 장치와 관련하여 및/또는 사용[0039]

자와 관련하여 응용 프로그램을 구성하는 것도 포함할 수 있다. 예를 들어, 장치에 대해 새로운 구성 정보 세트
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가 작성될 수 있거나, 구성 세트들의 라이브러리 내의 적절한 일련의 구성 정보가 장치에서 사용하기 위해 지정

될 수 있다. 도 7은 개체 계층구조(82)가 2개의 실행가능 이진 파일(하나는 로컬 네이티브 실행을 위한 컴파일

된 실행파일이고 하나는 표준의 웹 브라우저를 통한 보다 느리지만 표준화된 액세스를 위한 클라이언트측 브라

우저 스크립트임) 및 2개의 구성 세트(고성능 장치들을 위한 전체 기능 구성 세트 및 저성능 모바일 장치들을

위한 이식가능 구성 세트)를 포함하는 캘린더 응용 프로그램의 표현을 포함하고 있는 한가지 이러한 시나리오

(120)를 나타낸 것이다. 개체 계층구조(82)는 또한 사용자에 의해 선택된 기본 색 구성표 등의 임의의 장치에서

사용하기 위한 장치-독립적인 설정을 포함하는 구성 세트도 포함한다. 개체 계층구조(82)는 또한 컴퓨팅 환경이

렌더링될 수 있는 2개의 장치의 표현, 즉 저성능 휴대폰 장치(46) 및 고성능 노트북 컴퓨터(50)도 포함하고 있

다.

이러한 장치들에 대해 개체 계층구조(82) 내에 응용 프로그램을 배포할 시에, 응용 프로그램 배포 구성요소(9[0040]

2)는 각각의 장치 상에서의 특정의 사용을 위해 응용 프로그램을 구성할 수 있다. 예를 들어, 캘린더 응용 프로

그램은, 이를 휴대폰 장치(46)의 웹 브라우저 응용 프로그램 내에서 실행될 수 있는 클라이언트측 브라우저 스

크립트 실행가능 이진 파일과 연관시키고 또 저성능 장치들을 위한 이식가능 구성 세트와 연관킴으로써, 휴대폰

장치(46)를 위해 배포될 수 있다. 이와 유사하게, 캘린더 응용 프로그램은, 이를 컴파일된 실행가능 이진 파일

과 연관시키고 또 노트북 컴퓨터(50)가 렌더링할 수 있는 계산이 많은 특징들을 제공할 수 있는 전체 기능 구성

세트와 연관시킴으로써, 노트북 컴퓨터(50)를 위해 배포될 수 있다. 그렇지만, 이들 장치 둘다는 일련의 일관성

있는 장치-독립적인 특징들을 제시하기 위해 장치-독립적인 구성 세트를 포함할 수 있으며, 그로써 컴퓨팅 메쉬

의 모든 이러한 장치들 간에 일관성있는 컴퓨팅 환경을 증진시킬 수 있다. 당업자라면 본 명세서에 설명된 기법

들을 구현하는 동안 개체 계층구조(82) 내의 응용 프로그램들을 획득, 매핑 및 배포하는 데 있어서 부가의 변형

들을 안출할 수 있다.

이러한 기법들의 구현들 간에 서로 다를 수 있는 제3 측면은 이러한 실시 형태들의 기본적인 구성요소들에 추가[0041]

될 수 있는 부가적인 특징들에 관한 것이다. 기본적인 관리 서비스들(획득, 매핑 및 배포)에 부가하여, 사용자

및 컴퓨터 시스템이 응용 프로그램 수명 주기를 관리하는 것을 용이하게 해줄 수 있는, 응용 프로그램 관리를

위한 부가의 서비스들이 제공될 수 있다.

이 제3 측면의 제1 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한, 도 6의 제3 예시적인 아키텍처(110)에 나타[0042]

낸 것과 같은, 컴퓨팅 환경 호스트로서 역할할 수 있다. 이 제1 변형에서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한

개체 계층구조를 저장하도록 구성되어 있는 개체 계층구조 저장소, 및 (예를 들어, 업데이트된 개체 계층구조를

각각의 장치 상에 저장된 개체 계층구조와 동기화시킴으로써) 개체 계층구조의 적어도 일부분을 장치들로 전송

하도록 구성되어 있는 개체 계층구조 전송 구성요소도 포함하고 있다. 배포된 응용 프로그램을 포함하는 개체

계층구조의 일부분을 장치로 전송하는 것은 응용 프로그램을 장치에 설치 및 배포하는 것을 달성할 수 있다.

이 제3 측면의 제2 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한 사용자의 관심을 끌 수 있는 응용 프로그램[0043]

들의 검색을 용이하게 해줄 수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램들을 개체 계층구조로 배포하는 것을 관리하는

방법[도 3의 예시적인 방법(60) 등]은 쿼리 측면을 포함할 수 있으며, 이 경우 이 방법은, 사용자로부터 응용

프로그램 쿼리를 수신할 시에, 응용 프로그램 쿼리를 충족시키는 응용 프로그램들을 선택하여 선택된 응용 프로

그램들을 사용자에게 제시하도록 구성되어 있다. 이와 유사하게, 응용 프로그램들을 개체 계층구조로 배포하는

것을 관리하는 시스템[예를 들어, 도 4의 예시적인 시스템(86) 등]은 사용자로부터 응용 프로그램 쿼리를 수신

하고 응용 프로그램 쿼리를 충족시키는 응용 프로그램들을 선택하여 선택된 응용 프로그램들을 사용자에게 제시

하도록 구성되어 있을 수 있는 응용 프로그램 검색 구성요소를 포함할 수 있다. 사용자는 이어서 응용 프로그램

관리 시스템이 개체 계층구조로 배포할 수 있는 선택된 응용 프로그램들 중 하나 이상을 획득하기로 할 수

있다.

도 8은 사용자(132)가 사용자의 휴대폰 장치(46)와 호환될 수 있는 오디오 플레이어 응용 프로그램을 식별하고[0044]

자 하는 한가지 이러한 시나리오(130)를 나타낸 것이다. 따라서, 사용자(132)는, 휴대폰 장치들과 호환될 수 있

는 미디어 플레이어 응용 프로그램들에 대한 쿼리 등, 응용 프로그램 쿼리(136)를 응용 프로그램 관리 서비스

(86)의 응용 프로그램 검색 구성요소(134)에 발행할 수 있다. 응용 프로그램 검색 구성요소(134)는 휴대폰 장치

들에 대한 오디오 플레이어 응용 프로그램 및 휴대폰 장치들에 대한 비디오 플레이어 응용 프로그램 등의 응용

프로그램 쿼리(136)를 충족시키는 응용 프로그램들을 식별하기 위해 응용 프로그램 저장소(84)와 통신을 할 수

있다. 따라서, 응용 프로그램 검색 구성요소(134)는 응용 프로그램들을 사용자(132)에게 제시하는 응답(138)을

제공할 수 있다. 사용자(132)는 휴대폰 장치(46)로 배포될 검색된 응용 프로그램들 중 하나 이상의 선택(140)으

로 응용 프로그램 관리 서비스(86)에 회신할 수 있다. 응용 프로그램 관리 서비스(86)는 이어서 선택된 응용 프
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로그램[이 시나리오(130)에서, 휴대폰 장치들에 대한 오디오 플레이어 응용 프로그램]을 획득할 수 있고, 응용

프로그램을 개체 계층구조(142)로 배포할 수 있고, 이 배포 계층구조는 이어서 선택된 응용 프로그램의 배포를

완료하기 위해 휴대폰 장치(46)로 전송될 수 있다. 당업자라면 본 명세서에 설명된 기법들을 구현하는 동안 응

용 프로그램들의 검색을 용이하게 해주는 다른 방식들을 안출할 수 있다.

이 제3 측면의 제3 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한 응용 프로그램을 시작하는 것을 용이하게 해[0045]

줄 수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램 관리 서비스를 구현하는 예시적인 시스템은 적어도 하나의 장치 상에서

응용 프로그램을 시작하도록 구성되어 있을 수 있는 응용 프로그램 시작 구성요소를 포함할 수 있다. 응용 프로

그램 시작 구성요소는, 예를 들어, 장치에 대한 플랫폼을 제공하도록 또 장치 상에서 응용 프로그램을 실행하는

것을 용이하게 해주도록 구성되어 있는 런타임을 포함할 수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램이 클라이언트측 브

라우저 스크립트로서 서비스에 배포될 수 있고, 응용 프로그램 관리 서비스는 브라우저 스크립트가 인터프리트

방식으로 실행될 수 있는 브라우저 런타임을 개체 계층구조에 포함시킬 수 있다. 다른 일례로서, 응용 프로그램

이 소스 코드로서 표현될 수 있고, 응용 프로그램 시작 구성요소가, 장치 상에서 응용 프로그램을 시작할 시에,

소스 코드를 장치 상에서 실행될 수 있는 실행가능 이진 파일로 컴파일하는 장치-고유 컴파일러를 포함할 수 있

다. 게다가, 응용 프로그램 시작 구성요소는 또한 컴파일된 실행가능 이진 파일을 어셈블리 캐시 등에 저장할

수 있고, 응용 프로그램을 재컴파일하는 대신에 저장된 실행가능 이진 파일을 페치(fetch)하는 것으로 응용 프

로그램을 시작하라는 차후의 요청들에 응답할 수 있다. 제3 일례로서, 웹-지원 응용 프로그램은 원격 리소스에

액세스하도록 구성되어 있는 클라이언트측 프런트 엔드(front end)를 포함할 수 있고, 응용 프로그램 시작 구성

요소는 원격 리소스에 연결하려고 또 응용 프로그램을 시작할 때 장치가 원격 리소스를 이용할 수 있는지를 확

인하려고 시도할 수 있다. 당업자라면 본 명세서에 설명된 기법들을 구현하는 동안 장치 상에서 응용 프로그램

을 시작하는 것을 용이하게 해주는 많은 방식들을 안출할 수 있다.

이 제3 측면의 제4 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한 응용 프로그램의 측면들을 다른 사용자들과[0046]

공유하는 것을 용이하게 해줄 수 있다. 이러한 응용 프로그램 공유가 많은 시나리오들에서 일어날 수 있다. 제1

일례로서, 공유는 전체 응용 프로그램(그와 연관된 모든 리소스들 및 데이터 개체들을 포함함)을 공유하는 것을

포함할 수 있다. 제2 일례로서, 공유는 응용 프로그램의 어떤 버전을 다른 사용자와 공유하는 것을 포함할 수

있고, 예를 들어, 제1 사용자가 응용 프로그램을 사용할 라이선스를 구입했을 수 있고 제2 사용자가 응용 프로

그램을 라이선싱하도록 권유하기 위해 응용 프로그램의 어떤 특징들을 보여줄 수 있는 응용 프로그램의 기능이

제한된 버전을 제2 사용자와 공유할 수 있다. 제3 일례로서, 공유는 응용 프로그램에서 생성된 미디어 개체들

등의 응용 프로그램과 연관된 하나 이상의 데이터 개체들을 공유하는 것을 포함할 수 있다. 제2 사용자는 이어

서 제2 사용자의 컴퓨팅 환경 내에서 미디어 개체들을 렌더링하기 위해 동일한 응용 프로그램 또는 다른 응용

프로그램을 사용할 수 있다. 제4 일례로서, 공유는 응용 프로그램의 구성을 다른 사용자와 공유하는 것을 포함

할 수 있고, 예를 들어, 소프트웨어 개발팀의 몇명의 구성원들이 소프트웨어의 개발에서 팀으로서 일하면서 통

합 개발 환경의 특정의 구성을 이용할 수 있다. 제5 일례로서, 공유는 응용 프로그램의 세션을 다른 사용자와

공유하는 것을 포함할 수 있고, 예를 들어, 2명의 사용자가 텍스트 문서를 준비하는 데 협업할 수 있고, 사용자

들 간의 실시간 상호작용(live interaction)을 증진시키기 위해 제1 사용자가 워드 프로세싱 응용 프로그램의

세션을 제2 사용자와 공유할 수 있다. 이러한 공유 시나리오들은 또한 (하나의 개체 계층구조로 표현되는) 컴퓨

팅 환경의 몇명의 사용자들 간에 또는 (다수의 개체 계층구조들로 표현되는) 2개 이상의 컴퓨팅 환경들의 사용

자들 간에 발생할 수 있거나, 공유된 컴퓨팅 환경의 데이터 개체들을 FTP(File Transfer Protocol) 등의 공용

통신 프로토콜을 통해 제공함으로써, 컴퓨팅 환경을 표현하는 개체 계층구조의 일부분을 미지의 방식으로 표현

되는 컴퓨팅 환경들의 사용자들과 공유할 때 발생할 수 있다. 이들 및 기타 공유 시나리오들이 본 명세서에 기

술된 기법들을 구현하는 동안 당업자에 의해 안출될 수 있다.

도 9는 제1 개체 계층구조(152)의 제1 사용자가 미디어 플레이어 응용 프로그램 및 다양한 음악가들에 의해 제[0047]

작된 다양한 노래들의 형태로 된 몇몇 미디어 개체들을 획득하였고 이러한 미디어 개체들이 높은 충실도(high-

fidelity) 방식으로(즉, 320kbps 인코딩 레이트로) 인코딩되어 있는 응용 프로그램 공유 시나리오(150)를 나타

낸 것이다. 제1 사용자는 또한 제1 개체 계층구조(152)의 미디어 섹션에 표현되는 개체들 중 몇개를 참조하는

팟캐스트(podcast) 등의 미디어 플레이어 세션을 생성하였다. 제1 사용자는 이 팟캐스트를 제2 개체 계층구조

(154)의 제2 사용자와 공유하고자 할 수 있다. 따라서, 응용 프로그램 공유는 제1 개체 계층구조(152)로부터의

미디어 플레이어 세션을 제2 개체 계층구조(154)로 복사하는 것을 포함할 수 있다. 미디어 플레이어 세션이 제1

개체 계층구조(152)에 저장되어 있는 몇몇 미디어 개체들을 참조하기 때문에, 응용 프로그램 공유는 또한 미디

어 개체들을 제2 개체 계층구조(154)로 복사함으로써 제1 개체 계층구조 내의 참조되는 미디어 개체들을 공유하

는 것도 포함할 수 있다. 그렇지만, 미디어 개체들과 연관된 디지털 권한은 다른 개체 계층구조들로 미디어 개

공개특허 10-2010-0133382

- 15 -



체들을 낮은 충실도로만 전송하는 것을 허용해줄 수 있으며, 따라서 컴퓨팅 환경은 보다 낮은 품질(예를 들어,

24 kbps 인코딩 레이트)로 트랜스코딩된 미디어 개체들의 버전들을 제2 개체 계층구조로 전송할 수 있다. 그에

부가하여, 제2 개체 계층구조(154)는 미디어 개체들에 의해 표현되는 오디오 유형들에 대한 미디어 플레이어 응

용 프로그램을 포함하지 않을 수 있다. 따라서, 제1 개체 계층구조(152)는 미디어 플레이어 응용 프로그램의 한

버전을 제2 개체 계층구조(154)와 공유할 수 있지만, 제1 사용자가 획득한 미디어 플레이어 응용 프로그램의 최

종 사용자 사용권 계약과 부합하게 기능이 제한된 버전이 제2 사용자로 전송될 수 있다. 이러한 방식으로, 응용

프로그램, 그에 의해 렌더링되는 미디어 개체들 및 제1 사용자에 의해 생성되는 응용 프로그램 세션이, 응용 프

로그램 세션에 관한 구성요소들의 디지털 권한에 부합하면서, 제1 개체 계층구조(152)의 일부분을 제2 개체 계

층구조(154)로 전송함으로써 자동화된 방식으로 제2 사용자와 공유될 수 있다.

이 제3 측면의 제5 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한 새로운 컨텐츠로 응용 프로그램들을 업데이[0048]

트하는 것을 용이하게 해줄 수 있다. 응용 프로그램들은 종종 이진 파일들을 패치하는 것, 새로운 리소스들을

삽입하는 것, 기존의 리소스들을 변경 또는 제거하는 것에 의해 새로운 컨텐츠를 갖는 새로운 버전들로 업데이

트된다. 이러한 업데이트는 응용 프로그램 관리 서비스가 응용 프로그램 업데이트들을 획득하고 개체 계층구조

에 표현된 업데이트들을 응용 프로그램들에 배포하는 것(예를 들어, 개체 계층구조에 포함된 응용 프로그램 리

소스들을 업데이트하는 것 및/또는 새로운 리소스들을 새로운 개체들로서 개체 계층구조에 삽입하는 것)에 의해

수행될 수 있다. 업데이트는 응용 프로그램에 의해 노출될 새로운 컨텐츠를 획득했을 수 있는 사용자의 요청 시

에 적용될 수 있거나, 응용 프로그램 저장소에 대한 쿼리를 통해 응용 프로그램 관리 서비스에 의해 검색될 수

있거나, 응용 프로그램 저장소 또는 관리 서버에 의해 응용 프로그램 관리 서비스 b로 푸시될 수 있거나, 기타

등등일 수 있다. 업데이트된 개체 계층구조는 이어서 하나 이상의 장치들로 전송될 수 있고, 그로써 사용자의

개입에 덜 의존하면서 컴퓨팅 환경의 응용 프로그램들의 업데이트를 달성할 수 있다. 당업자라면 본 명세서에

설명된 기법들을 구현하는 동안 개체 계층구조에 표현된 응용 프로그램들을 업데이트하는 많은 방식들을 안출할

수 있다.

이 제3 측면의 제6 변형으로서, 응용 프로그램 관리 서비스는 또한 컴퓨팅 환경으로부터 응용 프로그램들을 해[0049]

지(revocation)하는 것을 허용할 수 있다. 이 해지는 장치에 대한 응용 프로그램의 매핑을 제거하는 것, 응용

프로그램 정품 인증 서버의 승인 장치들 목록에서 장치를 승인 취소하는 것, 장치로부터 응용 프로그램 리소스

들을 제거하는 것(예를 들어, 응용 프로그램 리소스들을 포함하는 개체 계층구조의 일부분을 장치에 알려주지

않는 것에 의함), 및 개체 계층구조로부터 또 모든 매핑된 장치들로부터 응용 프로그램 리소스들 전부를 제거함

으로써 응용 프로그램을 완전히 서비스 해제하는 것 등의 많은 시나리오들을 포함할 수 있다. 해지는 하나 이상

의 장치들로부터 응용 프로그램을 제거하고자 하는 사용자의 요청 시에, 또는 제한된 기간의 소프트웨어 라이선

스의 만료 시에, 또는 컴퓨팅 메쉬로부터 장치를 제거할 시에, 기타 등등에 있을 수 있다. 이 변형의 예시적인

실시 형태로서, 응용 프로그램 관리 시스템은 이러한 방식들 중 임의의 방식으로 적어도 하나의 장치로부터 응

용 프로그램을 해지하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 해지 구성요소를 포함할 수 있다. 당업자라면 본 명세

서에 설명된 기법들을 구현하는 동안 개체 계층구조들에 표현된 컴퓨팅 환경들 내로부터 응용 프로그램들을 해

지하는 많은 방식들을 안출할 수 있다.

이러한 측면들의 이러한 변형들이 도 3의 예시적인 방법(60) 및 도 4의 예시적인 시스템(86)을 비롯하여 본 명[0050]

세서에 기술된 기법들의 많은 실시 형태들에 포함될 수 있다. 게다가, 도 3 및 도 4에 도시된 보다 기본적인 실

시 형태들과 관련하여 몇가지 이점들을 제공하고 및/또는 단점들을 감소시키기 위해, 몇가지 이러한 변형들이

결합되어 또한 이러한 기법들의 이들 및 다른 측면들의 다른 변형들과 함께 구현될 수 있다. 몇몇 조합들은 또

한 상승작용의 이점들을 제공할 수 있고, 예를 들어, 응용 프로그램 검색 구성요소는 응용 프로그램의 구매의

검색, 구입, 라이선스 수락 및 사용자 계정 생성을 통합된 사용자 경험으로서 제공하기 위해 응용 프로그램 획

득 구성요소에 연결되어 협력할 수 있다.

도 10은 적어도 하나의 장치[휴대폰 장치(46), 노트북 컴퓨터(50) 및 공중 워크스테이션(54) 등] 상의 컴퓨팅[0051]

환경을 표현하는 개체 계층구조(44)에 응용 프로그램들을 배포하는 것을 관리하는 예시적인 시스템(160)을 나타

낸 것이다. 도 10의 예시적인 시스템(160)은 본 명세서에 기술된 변형들 중 다수를 구현한다. 예시적인 시스템

(160)은 개체 계층구조(44)를 저장하도록 구성되어 있는 개체 계층구조 저장소(82) 및 적어도 하나의 응용 프로

그램을 나타내는 응용 프로그램 저장소(84)를 포함하며, 각각의 응용 프로그램들은 적어도 하나의 응용 프로그

램 리소스를 포함하고 있다. 예시적인 시스템(160)은 또한 사용자로부터 응용 프로그램 쿼리를 수신하고 응용

프로그램 쿼리를 충족시키는 응용 프로그램들을 선택하며 선택된 응용 프로그램들을 사용자에게 제시하도록 구

성되어 있는 응용 프로그램 검색 구성요소(134)도 포함한다. 예시적인 시스템(160)은 또한 응용 프로그램을 설
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치하라는 요청을 수신하고 장치를 통해 사용자에게 응용 프로그램 라이선스를 제시하며 사용자로부터 응용 프로

그램 라이선스의 수락을 수신할 시에 응용 프로그램 라이선스의 수락을 기록하도록 구성되어 있는 응용 프로그

램 획득 구성요소(88)도 포함한다. 응용 프로그램 획득 구성요소(88)는 또한 응용 프로그램의 사용자를 나타내

는 사용자 계정을 생성하고 적어도 하나의 장치의 사용자와의 획득 거래를 중계하도록 구성되어 있다. 응용 프

로그램 검색 구성요소(134) 및 응용 프로그램 획득 구성요소(88) 모두는 통상적인 응용 프로그램 수명 주기에서

응용 프로그램의 구매를 용이하게 해준다.

도 10의 예시적인 시스템(160)은 또한 개체 계층구조(44)에 표현되어 있는 적어도 하나의 장치를 적어도 하나의[0052]

설치된 응용 프로그램에 매핑하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 매핑 구성요소(90)도 포함하고 있다. 예시적

인 시스템(160)은 또한, 장치 및 장치의 사용자 중 적어도 하나와 관련하여 응용 프로그램을 구성함으로써 개체

계층구조(44) 내의 적어도 하나의 설치된 응용 프로그램을 배포하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 배포 구성

요소(92)도 포함하고 있다. 응용 프로그램 매핑 구성요소(90) 및 응용 프로그램 배포 구성요소(92) 모두는 통상

적인 응용 프로그램 수명 주기에서 응용 프로그램을 개체 계층구조 내에 설치하는 것을 용이하게 해준다.

도 10의 예시적인 시스템(160)은 또한 적어도 하나의 장치 상에서 응용 프로그램을 시작하도록 구성되어 있는[0053]

응용 프로그램 시작 구성요소(162)도 포함하고 있다. 예시적인 시스템(160)은 또한 응용 프로그램을 사용자와

공유하라는 요청을 수신하고, 응용 프로그램을 공유하라는 요청을 수신할 시에, 응용 프로그램, 응용 프로그램

세션, 응용 프로그램 구성, 및 응용 프로그램에 의해 생성되는 적어도 하나의 데이터 개체 중 적어도 하나를 포

함하는 개체 계층구조의 일부분을 사용자와 공유하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 공유 구성요소(164)도 포

함하고 있다. 예시적인 시스템(160)은 또한 개체 계층구조(44) 내의 적어도 하나의 응용 프로그램 리소스를 업

데이트하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 업데이트 구성요소(166)도 포함하고 있다. 응용 프로그램 시작 구성

요소(162), 응용 프로그램 공유 구성요소(164) 및 응용 프로그램 업데이트 구성요소(166) 모두는 통상적인 응용

프로그램 수명 주기에서 하나 이상의 장치들 상에서 응용 프로그램을 실행하는 것을 용이하게 해준다.

도 10의 예시적인 시스템(160)은 또한 (예를 들어, 개체 계층구조 내의 하나 이상의 장치들의 표현으로부터 응[0054]

용 프로그램을 매핑 해제하는 것, 하나 이상의 장치들로부터 응용 프로그램 리소스들을 제거하는 것, 및/또는

응용  프로그램을  개체  계층구조로부터  완전히  제거함으로서  응용  프로그램을  완전히  서비스  해제하는  것에

의해) 응용 프로그램을 해지하도록 구성되어 있는 응용 프로그램 해지 구성요소(168)도 포함하고 있다. 응용 프

로그램 해지 구성요소(168)는 그로써 통상적인 응용 프로그램 수명 주기에서 응용 프로그램의 제거를 용이하게

해준다.

마지막으로, 예시적인 시스템(160)은 또한 개체 계층구조(44)의 적어도 일부분을 적어도 하나의 장치로 전송하[0055]

도록 구성되어 있는 개체 계층구조 전송 구성요소(170)도 포함하고 있다. 개체 계층구조(44)가 응용 프로그램

관리 시스템(160)의 구성요소들 중 다수에 의해 수정될 수 있고, 컴퓨팅 환경의 응용 프로그램 세트의 업데이트

를 수행하기 위해 개체 계층구조(44)의 수정들이 개체 계층구조 내에 표현된 하나 이상의 장치들과 동기화될 수

있다. 본 명세서에 기술된 기법들의 이러한 많은 변형들을 결합시킴으로써, 예시적인 시스템(160)은 그로써 통

상적인 응용 프로그램 수명 주기를 통해 컴퓨팅 메쉬를 포함하는 많은 장치들 간에 큰 응용 프로그램 세트를 관

리하는 포괄적인 응용 프로그램 관리 서비스들을 제공한다.

발명 대상이 구조적 특징들 및/또는 방법적 동작들과 관련하여 기술되어 있지만, 첨부된 청구항들에 정의된 발[0056]

명 대상이 이상에서 기술한 특정의 특징들 또는 동작들로 반드시 제한되는 것은 아니라는 것을 잘 알 것이다.

오히려, 이상에서 기술한 특정의 특징들 및 동작들은 청구항들을 구현하는 예시적인 형태로서 개시되어 있다.

본 출원에서 사용되는 바와 같이, 용어 "컴포넌트", "모듈", "시스템", "인터페이스", 기타는 일반적으로 컴퓨[0057]

터-관련 개체(computer-related entity), 예를 들어, 하드웨어, 하드웨어와 소프트웨어의 조합, 소프트웨어, 또

는 실행 중인 소프트웨어를 말하기 위한 것이다. 예를 들어, 구성요소는 프로세서 상에서 실행 중인 프로세스,

프로세서, 개체, 실행 파일, 실행 쓰레드, 프로그램 및/또는 컴퓨터일 수 있지만, 이들로 제한되지 않는다. 예

시로서, 제어기 상에서 실행 중인 애플리케이션 및 그 제어기 둘다가 구성요소일 수 있다. 하나 이상의 구성요

소들이 프로세스 및/또는 실행 쓰레드 내에 존재할 수 있고, 구성요소가 하나의 컴퓨터 상에 로컬화되어 있을

수 있고 및/또는 2개 이상의 컴퓨터들 간에 분산되어 있을 수 있다.

게다가, 청구된 발명 대상이 소프트웨어, 펌웨어, 하드웨어, 또는 이들의 임의의 조합을 생성하는 표준의 프로[0058]

그래밍 및/또는 엔지니어링 기법들을 사용하여 컴퓨터를 제어해 개시된 발명 대상을 구현하는 방법, 장치, 또는

제조 물품으로서 구현될 수 있다. "제조 물품(article of manufacture)"이라는 용어는, 본 명세서에서 사용되는

바와 같이, 임의의 컴퓨터-판독가능 장치, 캐리어(carrier), 또는 매체로부터 액세스될 수 있는 컴퓨터 프로그
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램을 포괄하기 위한 것이다. 물론, 당업자라면 청구된 발명 대상의 범위 또는 사상을 벗어나지 않고 이 구성에

많은 수정들이 이루어질 수 있다는 것을 잘 알 것이다.

도 11 및 이하의 설명은 본 명세서에 기술된 발명 대상들 중 하나 이상의 실시 형태들을 구현하는 데 적합한 컴[0059]

퓨팅 환경의 간략하고 개괄적인 설명을 제공한다. 도 11의 운영 환경은 적당한 운영 환경의 일례에 불과하며 이

운영 환경의 용도 또는 기능의 범위에 관한 어떤 제한을 암시하기 위한 것이 아니다. 예시적인 컴퓨팅 장치들로

는, 퍼스널 컴퓨터, 서버 컴퓨터, 핸드헬드 또는 랩톱 장치, 모바일 장치[이동 전화, PDA(Personal  Digital

Assistant), 미디어 플레이어, 기타 등등], 멀티프로세서 시스템, 가전 제품, 미니 컴퓨터, 메인프레임 컴퓨터,

이상의 시스템들 또는 장치들 중 임의의 것을 포함하는 분산 컴퓨팅 환경, 기타 등등이 있지만, 이들로 제한되

지 않는다.

꼭 그럴 필요는 없지만, 실시 형태들이 일반적으로 하나 이상의 컴퓨팅 장치들에 의해 실행되는 "컴퓨터 판독가[0060]

능 명령어들"과 관련하여 기술되어 있다. 컴퓨터 판독가능 명령어들이 컴퓨터 판독가능 매체(이하에서 기술함)

를 통해 배포될 수 있다. 컴퓨터-판독가능 명령어들은 특정의 태스크들을 수행하거나 특정의 추상 데이터 유형

들을 구현하는 함수, 개체, API(Application Programming Interface), 데이터 구조, 기타 등등의 프로그램 모

듈로서 구현될 수 있다. 통상적으로, 컴퓨터 판독가능 명령어들의 기능이 다양한 실시 형태들에서 원하는 바에

따라 결합되거나 분산되어 있을 수 있다.

도 11은 본 명세서에 제공된 하나 이상의 실시 형태들을 구현하도록 구성되어 있는 컴퓨팅 장치(182)를 포함하[0061]

는 시스템(180)의 일례를 나타낸 것이다. 한 구성에서, 컴퓨팅 장치(182)는 적어도 하나의 처리 장치(186) 및

메모리(188)를 포함한다. 컴퓨팅 장치의 정확한 구성 및 유형에 따라, 메모리(188)는 휘발성(예를 들어, RAM

등), 비휘발성(예를 들어, ROM, 플래쉬 메모리, 기타 등등), 또는 이 둘의 어떤 조합일 수 있다. 이러한 구성이

도 11에서 점선(184)으로 나타내어져 있다.

다른 실시 형태들에서, 장치(182)는 또한 부가의 특징들 및/또는 기능들을 포함할 수 있다. 예를 들어, 장치[0062]

(182)는 또한 자기 저장장치, 광 저장장치, 기타(이들로 제한되지 않음)를 비롯한 부가의 저장 장치(예를 들어,

이동식 및/또는 비이동식)도 포함할 수 있다. 이러한 부가의 저장장치가 도 11에서 저장장치(190)로 도시되어

있다. 일 실시 형태에서, 본 명세서에 제공된 하나 이상의 실시 형태들을 구현하는 컴퓨터 판독가능 명령어들이

저장 장치(190)에 있을 수 있다. 저장 장치(190)는 또한 운영 체제, 응용 프로그램, 기타를 구현하는 다른 컴퓨

터 판독가능 명령어들도 저장할 수 있다. 컴퓨터 판독가능 명령어들은, 예를 들어, 처리 장치(186)에서 실행하

기 위해 메모리(188)에 로드될 수 있다.

"컴퓨터 판독가능 매체"라는 용어는 본 명세서에서 사용되는 바와 같이 컴퓨터 저장 매체를 포함한다. 컴퓨터[0063]

저장 매체는 컴퓨터 판독가능 명령어 또는 기타 데이터 등의 정보를 저장하는 임의의 방법 또는 기술로 구현되

는 휘발성 및 비휘발성, 이동식 및 비이동식 매체를 포함한다. 메모리(188) 및 저장장치(190)가 컴퓨터 저장 매

체의 일례이다.  컴퓨터 저장 매체로는 RAM,  ROM,  EEPROM,  플래쉬 메모리 또는 기타 메모리 기술,  CD-ROM,

DVD(Digital Versatile Disk) 또는 기타 광 저장 장치, 자기 카세트, 자기 테이프, 자기 디스크 저장 장치 또는

기타 자기 저장 장치, 또는 원하는 정보를 저장하는 데 사용될 수 있고 또 장치(182)에 의해 액세스될 수 있는

임의의 다른 매체가 있지만, 이들로 제한되지 않는다. 임의의 이러한 컴퓨터 저장 매체가 장치(182)의 일부일

수 있다.

장치(182)는 또한 장치(182)가 다른 장치들과 통신을 할 수 있게 해주는 통신 연결(들)(196)도 포함할 수 있다.[0064]

통신 연결(들)(196)은 모뎀, NIC(Network Interface Card), 통합형 네트워크 인터페이스, 무선 주파수 송신기/

수신기, 적외선 포트, USB 연결, 또는 컴퓨팅 장치(182)를 다른 컴퓨팅 장치들에 연결시키는 기타 인터페이스들

을 포함할 수 있지만, 이들로 제한되지 않는다. 통신 연결(들)(196)은 유선 연결 또는 무선 연결을 포함할 수

있다. 통신 연결(들)(196)은 통신 미디어를 전송 및/또는 수신할 수 있다.

"컴퓨터 판독가능 매체"라는 용어는 통신 매체를 포함할 수 있다. 통신 매체는 일반적으로 컴퓨터 판독가능 명[0065]

령어 또는 기타 데이터를 반송파 또는 기타 전송 메카니즘 등의 피변조 데이터 신호(modulated data signal)에

구현하고 모든 정보 전달 매체를 포함한다. "피변조 데이터 신호"라는 용어는 신호의 특성들 중 하나 이상이 정

보를 그 신호에 인코딩하는 방식으로 설정 또는 변경된 신호를 포함할 수 있다.

장치(182)는 키보드, 마우스, 펜, 음성 입력 장치, 터치 입력 장치, 적외선 카메라, 비디오 입력 장치, 및/또는[0066]

임의의 다른 입력 장치 등의 입력 장치(들)(194)를 포함할 수 있다. 하나 이상의 디스플레이, 스피커, 프린터,

및/또는 임의의 다른 출력 장치 등의 출력 장치(들)(192)도 역시 장치(182)에 포함되어 있을 수 있다. 입력 장
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치(들)(194) 및 출력 장치(들)(192)는 유선 연결, 무선 연결, 또는 이들의 임의의 조합을 통해 장치(182)에 연

결될 수 있다. 일 실시 형태에서, 다른 컴퓨팅 장치로부터의 입력 장치 또는 출력 장치가 컴퓨팅 장치(182)의

입력 장치(들)(194) 또는 출력 장치(들)(192)로서 사용될 수 있다.

컴퓨팅 장치(182)의 구성요소들은 버스 등의 다양한 상호연결부들에 의해 연결될 수 있다. 이러한 상호연결부들[0067]

은 PCI  Express  등의 PCI(Peripheral  Component  Interconnect),  USB(Universal  Serial  Bus),  파이어와이어

(IEEE 1394), 광 버스 구조, 기타를 포함할 수 있다. 다른 실시 형태에서, 컴퓨팅 장치(182)의 구성요소들은 네

트워크에 의해 상호연결될 수 있다. 예를 들어, 메모리(188)는 네트워크에 의해 상호연결된 서로 다른 물리적

장소들에 위치하는 다수의 물리적 메모리 장치들로 이루어져 있을 수 있다.

당업자라면 컴퓨터 판독가능 명령어들을 저장하는 데 이용되는 저장 장치들이 네트워크에 걸쳐 분산되어 있을[0068]

수 있다는 것을 잘 알 것이다. 예를 들어, 네트워크(198)를 통해 액세스할 수 있는 컴퓨팅 장치(200)는 본 명세

서에 제공된 하나 이상의 실시 형태들을 구현하는 컴퓨터 판독가능 명령어들을 저장할 수 있다. 컴퓨팅 장치

(182)는 컴퓨팅 장치(100)에 액세스하여 실행을 위한 컴퓨터 판독가능 명령어들의 일부 또는 전부를 다운로드할

수 있다. 다른 대안으로서, 컴퓨팅 장치(182)는 필요에 따라 컴퓨터 판독가능 명령어들의 일부를 다운로드할 수

있거나, 일부 명령어들이 컴퓨팅 장치(182)에서 실행될 수 있고 일부 명령어들이 컴퓨팅 장치(200)에서 실행될

수 있다.

실시 형태들의 다양한 동작들이 본 명세서에 제공되어 있다. 일 실시 형태에서, 기술된 동작들 중 하나 이상이[0069]

하나 이상의 컴퓨터 판독가능 매체 상에 저장된 컴퓨터 판독가능 명령어들을 구성할 수 있으며, 이 명령어들은,

컴퓨팅 장치에 의해 실행되는 경우, 컴퓨팅 장치로 하여금 개시된 동작들을 수행하게 한다. 동작들 중 일부 또

는 전부가 기술되어 있는 순서가 이러한 동작들이 반드시 순서 의존적이어야 한다는 것을 의미하는 것으로 해석

되어서는 안된다. 당업자라면 이 설명을 기초로 대안의 순서를 잘 알 것이다. 게다가, 동작들 모두가 반드시 본

명세서에 제공된 각각의 실시 형태에 존재해야 하는 것은 아니라는 것을 잘 알 것이다.

게다가, "예시적인"이라는 단어는 본 명세서에서 일례, 실례 또는 예시로서 역할한다는 것을 의미하기 위해 사[0070]

용된다. 본 명세서에서 "예시적인" 것으로 기술된 임의의 측면 또는 설계가 꼭 다른 측면들 또는 설계들보다 이

점이 있는 것으로 해석되어야 하는 것은 아니다. 오히려, "예시적인"이라는 단어의 사용은 개념들을 구체적인

방식으로  제시하기  위한  것이다.  본  출원에서  사용되는  바와  같이,  "또는"이라는  용어는  배타적인  "논리

합"(exclusive "or")이라기 보다는 포함적인 "논리합"(inclusive "or")를 의미하기 위한 것이다. 즉, 달리 언

급하지 않는 한 또는 문맥으로부터 명확하지 않는 한,  "X가 A  또는 B를 이용한다"는 포함적인 자연 순열들

(natural inclusive permutations) 중 어느 하나를 의미하기 위한 것이다. 즉, X가 A를 이용하는 경우, X가 B

를 이용하는 경우, 또는 X가 A 및 B 둘다를 이용하는 경우, 이상의 경우들 중 어느 하나의 경우 하에서 "X가 A

또는 B를 이용한다"는 만족된다. 그에 부가하여, 본 출원 및 첨부된 특허청구범위에서 사용되는 단수 표현 "한"

및 "하나"는, 달리 언급하지 않는 한 또는 단수 형태에 관한 것이라고 문맥으로부터 명확하지 않는 한, 일반적

으로 "하나 이상"을 의미하는 것으로 해석될 수 있다.

또한, 본 발명이 하나 이상의 구현들과 관련하여 도시되고 기술되어 있지만, 본 명세서 및 첨부 도면들을 읽고[0071]

이해하면 등가의 변경들 및 수정들이 당업자들에게 안출될 것이다. 본 발명은 모든 이러한 수정들 및 변경들을

포함하며, 이하의 특허청구범위의 범위에 의해서만 제한된다. 상세하게는, 이상에서 기술한 구성요소들(예를 들

어, 요소들, 리소스들, 기타)에 의해 수행되는 다양한 기능들과 관련하여, 이러한 구성요소들을 기술하는 데 사

용되는 용어들이, 달리 언급하지 않는 한, 본 명세서에 설명된 본 발명의 예시적인 구현들에서 기능을 수행하는

개시된 구조와 구조상으로 등가이지는 않지만, (예를 들어, 기능적으로 등가인) 기술된 구성요소의 지정된 기능

을 수행하는 임의의 구성요소에 대응하는 것으로 보아야 한다. 그에 부가하여, 본 발명의 특정의 특징이 몇가지

구현들 중 단지 하나와 관련하여 개시되어 있을 수 있지만, 임의의 주어진 또는 특정의 응용에서 요망되고 유익

할 수 있는 바와 같이, 이러한 특징이 다른 구현들의 하나 이상의 다른 특징과 결합될 수 있다. 게다가, 용어

 "포함한다", "갖는", "갖는다", "구비하는" 또는 이들의 변형이 상세한 설명이나 특허청구범위에서 사용되는

한, 이러한 용어들이 용어 "포함하는"과 유사한 방식으로 포함적인 것으로 보아야 한다.
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