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Vynélez sa tyka odboru — hracky. RieSe-
nym problémom je upevnenie brdnky na lu-
bovolnej rovnej hladkej hracej ploche bez
jej osobitnej dpravy, prifom sa zéaroveil
zlepSuje aj zachytdvanie plochych kotadi-
kov v brénke.

Podstata spcCiva v tom, Ze drdtovy ram
branky je svojimi volnymi, proti sebe orien-
tovanymi koncami vsadeny do prisavky a
jeho vy&nievajice asti st pozdl% radidliie]
obrysovej krivky prisavky zniZené aZ ku sty-
kovej rovine prisavky s hracou plochou v
stladenom stave prisavky. o

Vynédlez moZe byt vyuZity aj v odbore —
Sportové potreby. Jeho podstatu najlepSie
znézoriiuje obr. 1.

Obr. 1
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Vynélez sa tyka branky stolovej hry, naj-
‘mé takej, u ktorej st hraci a lopta nahrade-
né plochymi kotuéikmi, pozostdvajicej z drd-
tového ramu. ‘

Podla stcdasného stavu techniky méva dro-
tovy rdm na jeho spodnej strane vytvorené
vystipky, kiorymi sa brdanka zachytdva do
zvlast k tomu vytvorenej hracej plochy. Ne-
vyhodou takto vytvorenej brdnky je, Ze ju
nemoZno upevnit priamo na stole, podlahe,
¢i inej hladkej ploche.

Uvedené nevyhody odstraiiuje brdnka sto-
lovej hry podla vyndlezu, ktorého podstata
spoCiva v tom, Ze drdotovy rdm branky je
svojimi volnymi, proti sebe orientovanymi
koncami vsadeny do prisavky a vycénievajice
dasti drotového rdmu z prisavky st pozdlZ
radidlnej obrysovej krivky prisavky ohnuté
do tvaru kluky.

Vyhodou branky stolovej hry podla vyna-
“lezu popri tom, Ze si spolahlivo a lubovolne
dlho zachovéva zvolend polohu, a Ze je spo-
sobild funkcie bez osobitnej tpravy hladkej

4
hracej plochy, je aj vedlajsi G¢inok pouZitia

. prisavky spocivajuci v tom, Ze branku roz-

deluje na dve dasti a vytvara takto vhodné
zachytné rohy pre hraci kotad.

Priklad vyhotovenia brdnky stolojev hry
podla vyndlezu je zndzorneny na vykrese, na
ktorom obr. 1 predstavuje ndrysny pohlad,
obr. 2 pbdorysny pohlad a obr. 3 bokorysny
pohlad na bradnku s prisavkou v stladenom
stave.

Priklad vyhotovenia branky stolovej hry
stdva z drdtového rdmu 1, vsadeného svoji-
mi volnymi, proti sebe orientovanymi kon-
cami 2 do prisavky 3. Vycénievajtce Casti 4
drotového rdmu 1 z prisavky 3 sii ohybom do
tvaru kluky zniZené aZ ku stykovej rovine
5 prisavky 3 s hracou plochou v stlafenom
stave prisavky 3. -

Brdnka stolovej hry podla vynalezu vy-
hodne zachytdva hraci koti&ik z lubovol-
ného smeru 6, stlmi jeho rfchlost a usmerni
do niektorého z rohov branky.

PREDMET VYNALEZU

Branka stolovej hry, pozostdvajuca z dro-
tového rdmu, vyznadujiica sa tym, Ze droto-
vy ram (1) je svojimi volnymi, proti sebe
orientovanymi koncami (2) vsadeny do pri-

savky (3) a vy&nievajice Casti (4) drotové-
ho rdmu (1) z prisavky (3) si pozdiZ ra-
didlnej obrysovej krivky prisavky {3) ohnu-
té do tvaru kluky.
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