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DESCRIPCION

Meétodo de entrega de publicidad a través de un sistema de distribucién de video interactivo.
Campo técnico

Este invento se refiere en general a la entrega eficaz de publicidad. Mds especificamente, el presente invento se
refiere a entregar publicidad por medio de un sistema de distribucién de video interactivo.

Técnica anterior

La industria de las comunicaciones, como la television, los peridédicos escritos, etc., usa la publicidad como un
medio para informar o ensefiar a los consumidores un asunto particular. Un anuncio podria ser una notificaciéon pagada
de bienes o servicios para su venta, un aviso publico, o cualquier otro de dichos mecanismos destinado a informar al
publico en general de un asunto particular.

Ademds de informar a los consumidores, los anuncios pagados generan ingresos para el proveedor de comunica-
ciones. Estos ingresos se usan para producir los programas de televisién o de radio, los periédicos, etc., con el fin de
compensar el coste de los medios de comunicacién al consumidor. Sin embargo, para que la publicidad sea eficaz, el
anuncio deberia llegar a un gran niimero de personas e incluir informacién que sea facil de recordar.

En la industria de la television, un anuncio es un segmento de video con imagen fija o de movimiento completo que
se inserta en la programacién de video. El segmento de video es tipicamente corto, por ejemplo, de treinta o sesenta
segundos. Desafortunadamente, a menudo es dificil para un anunciante proporcionar informacién detallada en relacién
con el producto, servicio, o aviso piblico durante un periodo de tiempo tan breve.

Una solucién potencial para proveer informacién detallada es aumentar la duracién del anuncio. Desafortunada-
mente, el bloque de tiempo, o tiempo en el aire, vendido por una emisora de television es caro, lo que hace que tenga
un coste prohibitivo para los anunciantes emitir anuncios de mayor duracién. Ademads, es probable que los televiden-
tes lleguen a impacientarse con anuncios largos y cambien de programa a un canal de television diferente. Esto es
particularmente cierto si un espectador no estd interesado en el producto, servicio o aviso publico anunciado.

Como la duracién de la emision es limitada, los anunciantes convencionalmente suministran informacién de publi-
cidad suplementaria, tal como un nimero de teléfono, una direccién de correo, o una direccion de sitio de Internet con
el fin de que los televidentes puedan obtener informacion adicional en un instante posterior. Para retener esta informa-
cion de publicidad suplementaria, un espectador debe entregar rapidamente la informacién a una memoria durante el
segmento convencional de video de treinta o sesenta segundos. Alternativamente, el televidente podria estar obligado
a buscar un papel y un boligrafo para escribir la informacién suplementaria. Desafortunadamente, la informacién su-
plementaria podria no entregarse con precisién a una memoria o grabarse. En otras palabras, un anuncio convencional
de televisioén podria no proveer informacién eficazmente al televidente, porque éste no pueda recordar o registrar de
forma satisfactoria la informacién de publicidad suplementaria.

Un anuncio convencional estd en un formato de programacion lineal de corta duracién. En otras palabras, la se-
cuencia del contenido esta predeterminada y no varia en respuesta a una entrada de usuario. Por tanto, no hay ninguna
forma para que el televidente vuelva a ver el anuncio por si falta alguna informacién una vez que se ha terminado de
emitir el anuncio. De acuerdo con ello, un anunciante podria emitir el anuncio varias veces durante un programa de
television, para que los televidentes puedan conseguir toda la informacién de publicidad suplementaria en subsiguien-
tes emisiones del anuncio. La emisién repetida del mismo anuncio aumenta de un modo no conveniente los costes en
relacion de asociacion con la publicidad. El presupuesto de publicidad es pagado indirectamente por el consumidor
a través del coste de compra del producto o servicio. De ese modo, la emision repetitiva del mismo anuncio eleva
inconvenientemente el coste del producto o servicio para el consumidor.

Cuando el numero de teléfono, la direccion del anunciante, o la direccion del sitio web de Internet se recuerda
o registra de un modo satisfactorio es necesario que el televidente establezca una comunicacién posterior con el
anunciante si aquél estd interesado en aprender mds cosas acerca del producto, servicio o aviso ptblico anunciado.
Por ejemplo, después de haber visto el anuncio, el televidente podria llamar al anunciante sobre una linea telefénica
convencional, mandar una carta al anunciante utilizando la entrega de correo convencional, o acceder al sitio web del
anunciante a través de un sistema de ordenador. Desgraciadamente, esta tltima accién es incomoda para el televidente,
y podria ser menos probable que éste lleve a cabo esta accidn subsiguiente.

El documento EP-A-O 817414 describe un sistema de ordenador que extrae contenido de publicidad de datos de
audio recibidos y datos de video recibidos por medio de un procesador de captura de publicidad. El procesador guarda
también en memoria el contenido de la publicidad y contiene informacién adicional referente a datos geograficos y
mapas de carreteras que se pueden usar para localizar a un anunciante determinado. Ademds, el procesador puede
establecer una conexion telefénica con un anunciante. Ello requiere que toda la informacién especifica del anunciante
se transmita en el tiempo de la emision. De ese modo, el usuario no puede recuperar informacién suplementaria del
centro de emisidn, una vez que se ha terminado la emisién de un anuncio determinado.
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El documento US-A- 5 903 816 describe un sistema interactivo de entrega de video interactivo que comprende
un centro de emision, una seccién de proveedor de servicio y una seccién de usuario final. La sefial de emision se
transmite a través de un satélite al usuario final, y se establece un camino de retorno a través de una linea telefénica y
de un servidor de medios al centro de emision. Las solicitudes para informacién adicional se pueden enviar al servidor
de medios, y la informacién solicitada, o bien se transmite directamente sobre la linea telefénica o bien por medio del
centro de emisién. De ese modo, el usuario necesita un camino de transmision adicional y un proveedor de servicio
adicional con el fin de realizar las tareas solicitadas tales como la suscripcién de pedidos. Cuando se emite informacién
suplementaria, la informacién se provee sobre un canal particular a todos los usuarios finales.

Descripcién del invento

De acuerdo con lo anteriormente expuesto, una ventaja del presente invento estriba en que se proveen un método y
un sistema para entregar publicidad a los televidentes de un modo eficaz.

Otra ventaja del presente invento es que se proveen un método y un sistema para proporcionar convenientemente
informacidén de publicidad suplementaria a un televidente.

Todavia otra ventaja del presente invento es que se proveen un método y un sistema para obtener informacién
de publicidad suplementaria a través de una television de televidente en conexién con una programacion de video
interactivo.

Las anteriores y otras ventajas del presente invento se llevan a cabo mediante un método que tiene las caracteristicas
de la reivindicacién 1 y un sistema de distribucién de video interactivo que tiene las caracteristicas de la reivindicacién
14. En las reivindicaciones subordinadas se describen realizaciones preferidas.

Breve descripcion de los dibujos

Se podria conseguir un conocimiento mds completo del presente invento mediante la referencia a la descripcién
detallada y reivindicaciones cuando se consideran en relacién con las Figuras, en las que los nimeros andlogos de
referencia se refieren a items similares a lo largo de todas las Figuras, y en donde:

La Figura 1 muestra un diagrama de bloques de un sistema de distribucién de video interactivo para entregar
publicidad a una pluralidad de unidades de abonado de video interactivo;

La Figura 2 muestra un diagrama de temporizacidn que presenta la coordinacién entre un programa de movimiento
completo grabado en un medio de grabacion y cédigos de datos ejemplares grabados también en el medio de grabacion;

La Figura 3 muestra una tabla que explica las funciones para algunos de los c6digos de datos mostrados en la
Figura 2;

La Figura 4 muestra un diagrama de bloques de los componentes de una de las unidades interactivas de abonado
de video en una ubicacion de abonado;

La Figura 5 muestra un diagrama de flujo del proceso de entrega de publicidad realizado en una instalacién de
cabecera de cable del sistema interactivo de distribucion de video;

La Figura 6 muestra una tabla de un ejemplo de base de datos de meni guardado en una parte de memoria de la
instalacion de cabecera;

La Figura 7 muestra un diagrama de flujo de un subproceso de informacién de publicidad suplementaria realizado
en la instalacion de cabecera;

La Figura 8 muestra una ilustracién de una imagen fija de video de un ment de anuncio en una pantalla de television
de abonado; y

La Figura 9 muestra una ilustracién de una imagen fija de video de informacién suplementaria para uno de los
anuncios del menu de anuncios mostrado en la Figura 8.

Modo optimo para llevar a cabo el invento

La Figura 1 muestra un diagrama de bloques de un sistema 20 de distribucion de video interactivo para entregar
publicidad a una pluralidad de unidades interactivas 22 de abonado de video interactivo. Los programas de video
interactivo permiten a un abonado controlar la secuenciacién de contenido o programas presentados en una television.
La programacién de video interactivo se puede contrastar con el video mds tradicional de movimiento completo, a la
que también se hace referencia como programacidn lineal, en la que la secuencia del contenido esta predeterminada y
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no varia en respuesta a la entrada de usuario. Las industrias de entretenimiento, educacién, e industrias relacionadas
estdn proporcionando de forma creciente programacion interactiva porque dicha programacién consigue una mayor
implicacién de los usuarios. De acuerdo con ello, algunos de los principios de la programacién de video interactiva se
usan en el presente invento para proveer una entrega mas eficaz de la publicidad.

Un estudio de grabacion 24 se usa de una manera convencional para grabar un programa de movimiento completo,
independiente, en un medio de grabacién 26. En otras palabras, el estudio 24 representa una fuente de programacién
de video o de video/audio. La Figura 1 ilustra el medio 26 como una pelicula, pero se podrian usar también otros
muchos medios de grabacion conocidos para los expertos en la técnica.

El contenido del programa no es importante en el presente invento. El programa podria incluir componentes de
audio, video de movimiento completo y video de imagen fija. El programa podria producirse estrictamente para uso
en relacion con el sistema 20 de distribucion de video interactivo. Alternativamente, el programa podria ser o podria
haber sido producido anteriormente para funcionamiento por medio de canales convencionales de distribucién de
movimiento completo, tal como las peliculas, television, cintas de video, television por cable, y sistemas andlogos.

El sistema 20 incluye una instalacién de edicién convencional 28. Por medio de la instalacién de edicién 28, se
afiade al programa un canal de sincronizacién, y el programa editado se graba en un medio de grabacién 30. En la
realizacion preferida, el medio 30 es una cinta de una grabadora convencional de casetes de video (en adelante VCR)
que tenga un canal de video y dos canales de audio, pero se podrian usar para otras aplicaciones otros medios, tales
como una memoria digital, un disco de laser, y elementos similares, Adicionalmente, la instalacion de edicién 28 se
podria afadir al programa original del medio 26 o alterarlo Por ejemplo, la instalacién de ediciéon 28 podria afadir
nuevos programas de video al programa original, tal como preguntas impresas o textuales, relojes, respuestas textuales
a las preguntas, instrucciones, etc.

Ademds, la instalacién de edicion 28 genera anuncios o recibe anuncios pre-grabados que se insertan en el progra-
ma original durante interrupciones predeterminadas en el programa original. En la realizacién preferida, los anuncios
estdn en un formato de video de movimiento completo. Sin embargo, no hay nada en el presente invento que limite
los anuncios al formato de video de movimiento completo. La instalacién de edicién 28 estd configurada ademds para
insertar un logo (descrito mds adelante) en el anuncio de movimiento completo. El logo informa a un abonado, que el
anuncio es un anuncio interactivo. Un anuncio interactivo es un anuncio en el que se podria obtener una informacién
de publicidad adicional o suplementaria a partir de la interaccién a través de la unidad 22 de abonado (descrita més
adelante).

Alternativamente, la instalacién de edicién 28 podria contraer opcionalmente la programacién de video original
de tal manera que la totalidad de la parte de video del programa original ocupase menos de una pantalla entera de
presentacion visual y luego generase anuncios en la forma de texto o de logos para ubicarlos en las partes de la
pantalla de presentacion visual que ahora no estuviesen ocupadas por el programa original.

La instalacion de edicién 28 funciona conjuntamente con un codificador 32 de datos a audio y un ordenador perso-
nal convencional 33. El codificador 32 de datos a audio es un codificador segtin el c6digo americano estandardizado
para intercambio de informacién (en adelante ASCII) de cédigo a sefial de audio. Dicho codificador se podria imple-
mentar usando tonos de médem, tonos de multifrecuencia de doble tono (en adelante DTMF), u otras técnicas que
puedan disefiar los expertos en la técnica.

En una realizacién preferida, la instalacioén de edicién 28 provee una sefial de temporizacién al ordenador personal
33 en una salida 34. En respuesta a la sefial de temporizacién, el ordenador personal 33 accede a un archivo (que
no se ha mostrado) que tiene numerosos registros de datos. Cada registro de datos contiene cédigos de datos ASCII
(que se describen mds adelante) que se usan para sincronizar y personalizar el programa original a un programa de
ordenador (descrito mds adelante) que asistird en la implementacién de la parte interactiva del programa original.
Adicionalmente, el programa de ordenador asistird en la implementacién del anuncio interactivo.

Cuando el ordenador personal 33 detecta la sefial de temporizacion en la salida 34, el ordenador personal introduce
el cédigo de datos ASCII al codificador 32, que convierte el cédigo de datos a una secuencia de sefiales de audio o
tonos que se graban instantdneamente en el medio 30. Convenientemente, las sefiales de audio de sincronizacién se
graban en un canal de audio del medio 30, y el audio del programa original en el medio de grabacién 26 se coloca en
otro canal de audio del medio 30.

La Figura 2 muestra un diagrama de temporizacién que representa la coordinacién entre un programa 36 de movi-
miento completo grabado en el medio de grabacién 30 y unos cédigos 38 de datos ejemplares segtin el ASCII grabados
también en el medio de grabacién 30. Un primer anuncio 40 y un segundo anuncio 42 son segmentos de video de mo-
vimiento completo en un periodo de tiempo predeterminado, tal como durante una pausa 43 de anuncio. Una pausa 43
de anuncio es una agrupacién de un nimero multiple de anuncios colocados adosados en el medio de grabacién 30.
Los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente, se transmitirdn en la pausa 43 de anuncio como parte del
programa de movimiento completo 36.

La Figura 3 muestra una tabla que explica como se podrian interpretar algunos de los cédigos de datos ASCII
que se refieran a los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente. Segun se ha indicado anteriormente, el
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posicionamiento de los cédigos 38 de datos segtin el ASCII se coordina en el medio 30 con el programa de movimiento
completo 36.

Como se muestra en la Figura 2, los cédigos 38 de datos se graban en un canal de sincronizacién 44 mientras
el programa de movimiento completo 36, incluyendo los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente, se
graba en un canal de video 46 y un canal de audio 48. Los expertos en la técnica apreciardn que la Figura 2 representa
la temporizacion relativa entre los cédigos 38 de datos y el programa de movimiento completo 36, y que las pistas
reales sobre la que estd grabada informacion en el medio 30 no necesitan aparecer en lineas longitudinales como se
muestra en la Figura 2. Ademds, la Figura 2 representa unas lineas verticales que separan el programa de movimiento
completo 36 de la pausa 43 de anuncio, primer anuncio 40, y segundo anuncio 42 con fines ilustrativos. Los expertos
en la técnica reconocerdn que las lineas verticales no aparecen realmente en el medio de grabacién 30.

Refiriéndose a las Figuras 2 y 3, los c6digos de datos 38 sirven en general dos funciones diferentes. De acuerdo con
una funcion, los c6digos de datos 38 transportan datos 50 especificos de programa, y de acuerdo con la otra funcion,
los cédigos de datos 38 transportan sefiales de sincronizacién 52. Los datos 50 especificos de programa personalizan
un programa de ordenador genérico (descrito mas adelante) para proveer satisfactoriamente servicios interactivos para
el programa de movimiento completo 36 y para los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente. En otras
palabras, los datos 50 especificos de programa definen las acciones y/o los pardmetros de acciones que el programa de
ordenador emprende mientras el programa de movimiento completo 36, incluyendo los anuncios primero y segundo
40y 42, se estd emitiendo a los abonados.

Son de particular interés para la comprension del presente invento los datos 50 especificos de programa relaciona-
dos con los anuncios primero y segundo 40 y 42. Los datos 50 especificos de programa incluyen identificadores para
identificar los anuncios interactivos como los anuncios primero y segundo 40 y 42. En la realizacién ejemplar, los
datos 50 especificos de programa “ADO1B” son un identificador de anuncio asignado al primer anuncio 40. Anéaloga-
mente, los datos 50 especificos de programa “ADO2B” son un identificador de anuncio asignado al segundo anuncio
42. Los datos especificos de programa AD#....N” indican un identificador de anuncio para identificar cualesquiera
anuncios convencionales (es decir, no interactivos) (no mostrados) que pudieran ponerse en el aire durante la pausa 43
de anuncio.

Otros cddigos 38 de datos podrian incluir datos 50 especificos de programa “ID” que es una informacién exclusiva
de identificacion de programa, datos 50 especificos de programa “GM” que significan el comienzo de datos especificos
de programa, datos 50 especificos de programa “®” que marcan el final de datos especificos de programa, y datos 50
especificos de programa “AR” que identifican la pausa 43 de anuncio.

Los datos 50 especificos de programa estan dispuestos para venir antes que el programa de movimiento completo
36 en el medio 30. De este modo, cuando el medio 30 se pone en funcionamiento desde su comienzo, los datos 50
especificos de programa se extraen y guardan en un procesador de instalacién de cabecera de cable (descrito mas
adelante) antes de que comience el programa 36 de movimiento completo. Esta disposicién permite la sincronizacién
precisa entre el programa de ordenador y el programa de movimiento completo 36.

Los datos 50 especificos de programa no informan al programa de ordenador cudndo tienen lugar las acciones du-
rante el programa de movimiento completo 36. Sin embargo, las sefiales de sincronizacién 52 se colocan precisamente
donde se necesiten en el medio 30 con respecto a las actividades particulares que tengan lugar durante el programa de
movimiento completo 36, para informar al programa de ordenador cudndo tienen lugar las acciones. Asf, el programa
de ordenador no necesita gastar su tiempo de procesamiento gestionando los datos 50 especificos de programa mien-
tras provee servicios interactivos para el programa de movimiento completo 36 y primeros y segundos anuncios 40 y
42, respectivamente.

Durante el proceso de edicién realizado con la instalacion de edicion 28 (Figura 1), se seleccionan sefales de
sincronizacioén apropiadas 52, y sus tonos o sefiales de audio codificados relacionados con aquéllas, para su grabacién
en instantes apropiados en el medio 30. Las selecciones se realizan en respuesta a actividades que tengan lugar en el
programa de movimiento completo 36. Cada sefial de sincronizacién 52 define un evento que el programa de ordenador
coordina con el programa de movimiento completo 36.

Continuando con referencia a las Figuras 2 y 3, son de un interés particular para la comprension del presente invento
las sefiales de sincronizacién especificas 52 relacionadas con el comienzo y el final de la pausa 43 de anuncio y con el
final de cada uno de los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente. Por ejemplo, una sefial de sincronizacién
“O” representa una sefial de comienzo para el comienzo de la pauta 43 de anuncio, y una sefial de sincronizacién “Q”
representa una sefial de parada para la terminacién de la pausa 43 de anuncio. Una sefal de sincronizacién ‘“R”
significa el final de un anuncio. De acuerdo con ello, las sefiales de sincronizacién O y Q identifican la pauta 43 de
anuncio, y una sefial 52 de sincronizacién “R” identifica el final de un anuncio. La informacién suministrada por las
sefiales de sincronizacién O, Q y R combinada con los identificadores de anuncio incluidos en los datos 50 especificos
de programacién informan al programa de ordenador qué anuncio se estd emitiendo y cudndo se estd emitiendo el
anuncio.

Otras sefales de sincronizacién 52 podrian incluir una sefial 52 de sincronizacién “A” que represente el comienzo
del programa de movimiento completo 36, una sefial 52 de sincronizacién “B” que representa el final del programa de
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movimiento completo 36, y una sefial 52 de sincronizacién “C” que represente el final de todo el contenido de video
interactivo. Todavia otra de las sefiales de sincronizacion 52 perteneciente a los anuncios interactivos primero y segun-
do 40 y 42, respectivamente, es una sefial 52 de sincronizacién “H” que se describe con detalle mas adelante. Ademads,
hay datos 50 especificos de programa y sefiales de sincronizacién 52 en relacién de asociacion con el programa de
movimiento completo 36 que no se han ilustrado en las Figuras 2 y 3 y que no pertenecen al conocimiento del presente
invento.

En la Figura 2 se ha ilustrado una pausa tnica de anuncio 43 que tiene dos anuncios. Sin embargo, los expertos
en la técnica reconocerdn que se podrian transmitir dos 0 mas anuncios en conexién con el programa de movimiento
completo 36 durante la pausa 43 de anuncio y que podrian existir mds de una pausa 43 de anuncio en relacién de
asociacién con el programa de movimiento completo 36. Estas pausas de anuncio adicionales se representan también
por sefiales de sincronizacién de comienzo y parada y los anuncios se significan con sefiales de sincronizacién de fin
del anuncio.

Volviendo a referirse a la Figura 1, después que se haya preparado el medio 30, se puede guardar hasta que lo
necesite la instalacion de cabecera 54 del sistema 20 de distribucién de video interactivo. La instalacién de cabecera
54 estd en comunicacion con cualquier nimero de unidades de abonado 22 de video interactivo a través de un medio
bidireccional 56 de distribucién de video. El medio 56 de distribucién de video podria, por ejemplo, proveerse por una
red convencional de distribucién de television por cable.

La instalacién de cabecera 54 controla la distribucién de la programacion de audio/video a través del medio 56 de
distribucion de video a las unidades de abonado de video 22. La instalacién de cabecera 54 incluye un ordenador 58,
un servidor de video 60, y cualquier cantidad de reproductoras VCR 62, de las que la Figura 1 muestra solamente una.

La reproductora 62 es compatible con el medio 30. Dicha reproductora 62 tiene una primera salida de audio 64,
una entrada 66 de mando a distancia, una segunda salida de audio 68, y una salida de video 70. Por supuesto, tipos
de medios que sean diferentes del medio 30 podrian usar reproductoras 62 que tuviesen otros tipos de canales de
entrada/salida. La primera salida de audio 64 provee un canal de sincronizacién 44 (Figura 2) a un descodificador
72 de audio a datos del ordenador 58. Un procesador 74 del ordenador 58 provee una salida de datos de control a la
entrada 66 de mando a distancia de la reproductora 62.

La segunda salida de audio 68 y la salida de video 70 proveen conjuntamente un programa de movimiento completo
36 junto con los anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente, a través de un canal 76 de audio/video que
estd acoplado a un elemento de conmutador de video del servidor 60 de video. El procesador 74 tiene adicionalmente
una salida de datos que provee una imagen fija de video a un elemento de servidor de medios digitales del servidor 60
de video. El servidor 60 de video multiplexa estas dos entradas con otras entradas opcionales de video, tipicamente a
través de modulacidn en bandas de frecuencia diferentes, y entrega como salida una sefial de banda ancha al medio 56
de distribucién de video.

El descodificador 72 de audio a datos realiza un complemento a la operacién descrita anteriormente en relacién
con el codificador 32 de datos a audio. Asi, el descodificador 72 de audio a datos incluye descodificadores de tono que
reconocen los tonos de audio registrados en el canal de sincronizacién 44 (Figura 2) y generan los correspondientes
codigos 38 de datos segiin ASCII en respuesta a los mismos. El descodificador 72 de audio a datos se acopla al
procesador 74.

El ordenador 58 incluye adicionalmente una memoria 78 que se acopla al procesador 74, una base de tiempos 80
que se acopla al procesador 74, una seccién 81 de entrada/salida de operador que se acopla al procesador 74, y un
banco de médems 82 que se acopla también al procesador 74. El banco de mdédems 82 se acopla a través de cualquier
cantidad de lineas telefénicas a una red publica de teléfonos conmutados (en adelante PSTN) 84. La PSTN 84 se acopla
a través de lineas telefonicas a empresas comerciales 86, de las que la Figura 1 muestra solamente una. La PSTN 84 se
acopla también a través de lineas telefonicas a la Internet 88, representada simbdlicamente como una regién circular
en la Figura 1. La Internet 88 es conocida para los expertos en la técnica como el sistema de conexidn que enlaza
ordenadores por todo el mundo en una pluralidad de redes, conocida de otro modo como una red de amplitud mundial
(o simplemente “web”).

La memoria 78 incluye datos que sirven como instrucciones al procesador 74 y que, cuando se ejecutan mediante
el procesador 74, dan lugar a que la instalacién de cabecera 54 lleve a cabo procesos que se explicardn mds adelante.
Por ejemplo, la memoria 78 incluye un navegador 90 de web. El navegador 90 de web es un programa que actda
como un guia “turistico” para la Internet 88. Dicho navegador 90 de web incluye escritorios pictéricos, directorios, y
herramientas de bisqueda utilizadas para acceder a Internet 88.

Adicionalmente, la memoria 78 incluye variables, tablas, y bases de datos que se manejan debido al funcionamiento
de la instalacién de cabecera 54. Por ejemplo, la memoria 78 incluye una base de datos 79 de menus 92, en donde uno
de cada uno de los ments 92 estd en relacion de asociacion con una de cada una de las unidades 22 de abonado de
video interactivo. Los menus son técnicas bien conocidas en la programacién de ordenador que sirven para permitir
que los usuarios elijan una o mas de muchas selecciones diferentes ofrecidas.
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La base de tiempos 80 se provee con el fin de que el ordenador 58 pueda seguir el tiempo real actual. La seccién
de entrada/salida 81 de operador incluye uno o mds de entre los dispositivos de teclado, ratén, impresora, terminal de
presentacion visual de video, zumbador, y otros dispositivos bien conocidos en las técnicas de ordenador para los fines
de suministrar datos a operadores humanos y recibir datos de operadores humanos.

La Figura 4 muestra un diagrama de bloques de los componentes de las unidades de abonado 22 de video interactivo
en una ubicacion de abonado. La unidad 22 de abonado de video interactivo incluye un aparato 94 para colocar encima
del televisor (en adelante simplemente “aparato”) que se acopla al medio 56 de distribucién de video. El aparato 94 se
acopla también a una interfaz 96 de abonado y a una pantalla 98 de television. El programa de movimiento completo
36 (Figura 2), que incluye los anuncios primero y segundo 40 y 42, es una coleccion de sefiales de video, audio, y/o
de datos que se combinan para proveer programacion de video interactivo. Se seleccionan segmentos especificos de
video, audio y datos del programa de movimiento completo 36, se envian a un abonado especifico en respuesta a la
entrada de abonado en el aparato 94 y se ven en la pantalla 98 de television. El abonado proporciona la entrada de
usuario en el aparato 94 por medio de teclas que se pulsan en la interfaz 96 de abonado. Las pulsaciones de tecla se
detectan en el aparato 94 y se envian a la instalacién 54.

Las Figuras 5 y 7 muestran procesos realizados por un programa de ordenador operado en un ordenador 58 (fi-
gura 1). Este programa de ordenador se define mediante instrucciones de programacién que se guardan y ejecutan
procedentes de la memoria 78 del ordenador 58. Hablando en términos generales, el programa de ordenador provee
servicios de interactividad para - y en sincronismo con - el programa de movimiento completo 36 (Figura 2) y los
anuncios primero y segundo 40 y 42, respectivamente.

La Figura 5 muestra un diagrama de flujo de un proceso 100 de entrega de publicidad realizado en la instalacién
de cabecera 54 (Figura 1) del sistema 20 de distribucion de video interactivo (Figura 1). El proceso 100 es realizado
por la instalacién de cabecera 54 (Figura 1) en conexién con la programacion de video interactivo. El proceso 100 se
describe en relacion con la entrega de programacion de movimiento completo y publicidad interactivos a una sola de
las unidades interactivas 22 de abonado para mayor claridad de la ilustracién. Sin embargo, los expertos en la técnica
se dardn cuenta de que se podria autorizar una pluralidad de unidades 22 de abonado para recibir programacion de
video interactivo. Por tanto, la instalacion de cabecera 54 realiza el proceso 100 para cada una de las unidades 22 de
abonado de video interactivo.

El proceso 100 empieza con una tarea 102, que causa que la instalacién de cabecera 54 inicie la programacién
de video interactivo. La tarea de iniciacién 102 es realizada por la instalacién de cabecera 54 cuando el programa
de video interactivo estd en el aire. En la iniciacién del programa de video interactivo, se podria asignar una o més
de las unidades 22 de abonado de video interactivo para recibir programacién de video interactivo. Sin embargo, el
programa de video interactivo se emitird al aire tanto si se ha asignado como si no cualquiera de los abonados de
video interactivo. Una solicitud de asignacion por una de las unidades 22 de abonado de video interactivo significa
que el abonado desea participar en un programa venidero de movimiento completo interactivo. Subsiguientemente a
la recepcidn de la solicitud de asignacidn, la instalacion de cabecera 54 podria, por ejemplo, proporcionar una lista
de identificadores para programas que se hayan programado para ser emitidos y realizar funciones adicionales, que
conocen los expertos en la técnica, para proveer servicio de video interactivo. Por claridad de la ilustracién, a la unidad
de entre las unidades 22 de abonado de video interactivo se hard referencia en la presente memoria como una unidad
22’ de abonado de video interactivo.

A continuacion de la tarea 102, el programa de movimiento completo 36 se transmite desde el servidor de video 60
(Figura 1) de la instalacién de cabecera 54 (Figura 1) a la unidad 22’ de abonado de video interactivo. A continuacién
de la terminacidn satisfactoria de la tarea 102, la instalacién de cabecera 54 procede a transmitir el programa de
movimiento completo 36 a través del servidor de video 60 (Figura 1) a la unidad 22’ de abonado de video interac-
tivo.

En relacién con la transmision del programa de movimiento completo 36, una tarea 104 causa que el primer
anuncio 40 (Figura 2) se transmita a la unidad 22’ de abonado de video interactivo en un primer instante en el tiempo.
El primer anuncio 40 podria ser un segmento de video de movimiento completo, descrito anteriormente, que se ha
insertado en el programa de video de movimiento completo durante la pausa 43 de anuncio (Figura 2).

Con referencia a la Figura 4,el primer anuncio 40 se estd presentando visualmente en la pantalla 98 de television.
Un logo 108 identifica el primer anuncio 40 como un anuncio interactivo. En otras palabras, el logo 108 informa al
abonado de la unidad 22’ de abonado interactivo que el primer anuncio 40 se puede registrar en el mend de entre
los mends 92 de anuncio (Figura 1) que esté en relacién de asociacién con la unidad 22’ de abonado interactivo.
El abonado podria desear registrar el primer anuncio 40 si desea obtener informacién de publicidad suplementaria,
descrita mds adelante, sobre el primer anuncio 40. Cuando el abonado desea registrar el primer anuncio 40 en el menud
de anuncio 92 en relacién de asociacién, el abonado crea una solicitud de registro, por ejemplo, pulsando una tecla
de color codificada en la interfaz de abonado 96 o bien pulsando otra tecla designada u otras teclas designadas en la
interfaz 96 de abonado.

Volviendo a referirse al proceso 100 (Figura 5), en respuesta a la tarea 104, una tarea de evento 106 causa que la
instalacion de cabecera 54 (Figura 1) determine si se ha recibido del aparato 94 (Figura 4) una solicitud de registro de
la unidad 22’ de abonado interactivo (Figura 1). La solicitud de registro se despacha a través del aparato 94 (Figura 4)
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sobre el medio 56 de distribucién de video (Figura 1) y a través del servidor de video 60 (Figura 1) a una entrada 107
(Figura 1) del procesador 74 (Figura 1). La entrada 107 es un camino de retorno del medio 56 de distribucién de video
bidireccional que puede encaminarse a través de un elemento de servidor de terminal local del servidor de video 60
(Figura 1).

Cuando la tarea de evento 106 determina que se ha recibido una solicitud para registrar el primer anuncio 40, se
lleva a cabo una tarea 110. La tarea 110 causa que el procesador 74 (Figura 1) de la instalacion de cabecera 54 provea
un mensaje al aparato 94 (Figura 1) para su presentacion visual en la pantalla 98 de television que indica el recibo
de la solicitud de registro. Por ejemplo, se podria superponer un mensaje de texto sobre el programa de movimiento
completo 36 (Figura 2) que usase sefializacion fuera de banda para confirmar el recibo de la solicitud de registro y la
adicién del primer anuncio 40 al mend que estd en relacion de asociacion de los mends 92 (Figura 1). Este mensaje
de texto permanece presentado visualmente en la pantalla 98 de television hasta que la sefial H de sincronizacién 52
(Figuras 2 y 3) en el canal 44 de sincronizacién (Figura 2) del medio 30 causa que el mensaje de texto se desocupe de
la pantalla 98 de television.

En relacién con la tarea 110, la instalacién de cabecera 54 realiza una tarea 112 (Figura 1). Esta tarea 112 causa
que la instalacion de cabecera 54 genere una entrada para el primer anuncio 40 en el menu en relacién de asociacién
de los ments 92.

La Figura 6 muestra un ejemplo de tabla 114 de base de datos 79 de menus guardada en la memoria 78 (Figura
1) de la instalacién de cabecera (Figura 1). La base de datos 79 de mendus incluye menus 92 en relacién de asociacién
con las unidades 22 de abonado de video interactivo (Figura 1). Cada uno de los menus 92 se mantiene y actualiza
mediante la instalacion de cabecera 54 (Figura 1). En otras palabras, las entradas a la base de datos 79 de ments se
afladen y retiran en respuesta las solicitudes de cualquiera de las unidades 22 de abonado de video interactivo (Figura
1). Por tanto, cada uno de los ments se personaliza para el abonado especifico en respuesta a las solicitudes de registro
del abonado. Con el fin de aclarar la descripcion de la realizacion preferida, el ejemplo de tabla 114 muestra un primer
mend 116 que identifica el mend 92 en relacién de asociacién con la unidad 22’ de abonado interactivo (Figura 1).

Volviendo a referirse al proceso 100 (Figura 5), la tarea 112 causa que la instalaciéon de cabecera 54 genere una
primera entrada 118 en el primer menu 116 para la unidad 22’ de abonado. La primera entrada incluye un identificador
120 de anuncio que corresponde a los datos especificos 50 de programa ADO1B, anteriormente descritos, que es el
identificador de anuncio asignado para identificar al primer anuncio 40. Adicionalmente, la primera entrada 118 podria
incluir una descripcién textual (no mostrada) del primer anuncio 40.

En relacion con la tarea 112, una tarea 122 causa que la instalacién de cabecera 54 coloque un primer anuncio 40
en un orden de priorizacion 124 (Figura 6) en el primer mend 116 (Figura 6). De acuerdo con una realizacién preferida
del presente invento, los anuncios se priorizan basdndose en un plan de almacenamiento intermedio del tipo “dltimo
en entrar, primero en salir” en respuesta al recibo de solicitudes de registro. En otras palabras, el anuncio que estd en
relacién de asociacion con la dltima solicitud de registro recibida tiene la mdxima prioridad en el orden de priorizacién
124. La instalacién de cabecera 54 (Figura 1) utiliza posteriormente el orden de priorizacién 124 cuando genera una
imagen fija de video (descrita mds adelante) del primer ment para su presentacion visual en la pantalla 98 de television
(Figura 4) de la unidad 22’ de abonado de video interactivo (Figura 1).

Las tareas 110, 112 y 122 se realizan independientemente de la transmisién del programa de movimiento completo
36. En otras palabras, mientras el ordenador 58 (Figura 1) de la instalacién de cabecera 54 (Figura 1) estd generando
una entrada en la base de datos 79 de ments, el programa de movimiento completo 36 continda para ser transmitido
desde el elemento conmutador de video del servidor 60 de video (Figura 1).

A continuacién de la tarea 122 o cuando la tarea 106 de evento determina que no se ha recibido una solicitud de
registro, el proceso 100 procede a desarrollar una tarea de evento 126. La tarea de evento 126 determina si el programa
de movimiento completo 36 (Figura 2) estd terminado. La conclusién del programa de movimiento completo 36 se
determina, por ejemplo, cuando una sefial “B” de sincronizacién 52 (Figura 2), que representa un final de programa
de video interactivo, es detectada por el ordenador 58 (Figura 1) de la instalacién de cabecera 54. Cuando el programa
de movimiento completo 36 no ha terminado, el control de programa vuelve atrds a la tarea 104 para continuar con el
fin de monitorizar las solicitudes de registro de anuncios subsiguientes, por ejemplo, el segundo anuncio 42 (Figura 2)
en un instante posterior de tiempo.

Cuando la tarea de evento 126 determina que ha terminado el programa de movimiento completo 36, el proceso 100
procede a una tarea 127. La tarea 127 causa que la instalacién de cabecera 54 (Figura 1) termine la programacién de
video interactivo. La terminacién de la programacion de video interactivo se podria realizar a través de un intercambio
de comunicacién entre el aparato 94 (Figura 4) y la instalacién de cabecera 54 (Figura 1). A continuacién de la
terminacion de la programacion de video interactivo, el proceso 100 procede a una tarea de evento 128.

La tarea de evento 128 causa que la instalacion de cabecera detecte una condicién para ver el primer mend 116
(Figura 6). En la realizacion preferida, tras la deteccién de la terminacién del programa de movimiento completo 36,
el ordenador 58 (Figura 1) reconoce automdticamente una condicién necesaria para que el programa de ordenador
comunique el primer mend 116 a la unidad 22’ de abonado de video interactivo. Alternativamente, se podria detectar
una orden de ejecucidn en la instalacion de cabecera 54 (Figura 1) procedente del aparato 94 (Figura 4) en el que un
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abonado haya introducido la orden de ejecucién a través de la interfaz 96 de abonado (Figura 4) de, por ejemplo, un
mend principal (no mostrado).

Cuando la tarea de evento 128 detecta una condicién o una orden de ejecucion para ver el primer mend 116, se
realiza un subproceso 130 de entrega de informacién de publicidad suplementaria (Figura 1).

La Figura 7 muestra un diagrama de flujo del subproceso 130 de entrega de informacioén de publicidad suplemen-
taria (Figura 1). El subproceso 130 se realiza para adquirir informacién adicional, o suplementaria, relacionada con un
anuncio. El subproceso 130 se podria realizar automdticamente a continuacién de la terminacién de un programa de
video interactivo o sobre la orden de ejecucién por parte de un abonado segtin la conveniencia del abonado.

El subproceso 130 comienza con una tarea 132. La tarea 132 causa que el procesador 74 (Figura 1) provea una
imagen fija de video al elemento de servidor de medios digital del servidor 60 de video (Figura 1). La imagen fija de
video se comunica luego desde el servidor 69 de video a través del medio 56 de distribucién de video al aparato 94
(Figura 4) para su presentacion visual en la pantalla 98 de televisién (Figura 4) de la unidad 22’ de abonado de video
Interactivo.

La Figura 8 muestra una ilustracién de pantalla 98 de television de abonado presentando visualmente una imagen
fija de video 134 del primer menti 116. Aunque el pedido 124 de priorizacién (Figura 6) no se ha mostrado expre-
samente en la imagen fija de video, el procesador 74 configura el primer ment 116 en la imagen fija de video 134
usando el pedido de priorizacién 124 (Figura 6) establecido cuando se generaron entradas en la base de datos 79 de
ments (Figura 6). Por ejemplo, como el primer anuncio 40 era el primer anuncio para el que se recibié una solicitud
de registro, el identificador “A” 120 de anuncio es el dltimo identificador de anuncio listado en la imagen fija de video
134.

El primer mend 116 muestra identificadores de anuncio para una cantidad de anuncios que se registraron en la
base de datos 79 de menus (Figura 6) para el abonado de la unidad 22’ de abonado. El primer mend 116, tal como se
presenta en la imagen fija de video 134, es un mend interactivo. En otras palabras, un puntero 136 se podria mover por
la accién del abonado usando la interfaz 96 de abonado (Figura 1), por ejemplo moviendo un ratén. Alternativamente,
se podrian pulsar teclas de desplazamiento hacia arriba o hacia abajo para sucesivamente resaltar, o apuntar a, una de
las entradas del primer menu 116, o bien el abonado podria pulsar una tecla de nimero en la interfaz 96 de abonado
en relacion de asociacién con un anuncio.

Volviendo a referirse al subproceso 130 (Figura 7), a continuacién de la tarea de comunicacién 132, se realiza una
tarea de evento 138. Esta tarea de evento 138 causa que el procesador 74 se monitorice para una solicitud de seleccién
de entrada de la unidad 22’ de abonado de video interactivo. Cuando el abonado quiere saber mas acerca de un anuncio
listado en la imagen fija de video 134, selecciona una de las entradas moviendo el puntero 136, o algtin otro indicador,
hasta esa entrada y selecciondndola mediante la pulsacién de una tecla en la interfaz 96 de abonado. Alternativamente,
el abonado podria pulsar una tecla de niimero en la interfaz 96 de abonado que esté en relacion de asociacién con la
entrada.

La solicitud de seleccién se despacha a través del aparato 94 (Figura 4) sobre el medio 56 de distribucién de video
(Figura 1) y a través del servidor 60 de video (Figura 1) a la entrada 107 (Figura 1) del procesador 74 (Figura 1).
Cuando se obtiene una solicitud de seleccién de entrada, el subproceso 130 procede a una tarea 142.

La tarea 142 causa que el procesador 74 provea una segunda imagen fija de video por medio del servidor 60 de
video y sobre el medio 56 de distribucién al aparato 94 (Figura 4) para su subsiguiente presentacion visual en la
pantalla 98 de television. En la realizacion ejemplar, el puntero 136 (Figura 8) se apunta a - y un abonado selecciona -
una segunda entrada 144 en relacién de asociacion con el segundo anuncio 42 (Figura 2). Alternativamente, el abonado
podria pulsar una tecla “3” en la interfaz 96 de abonado (Figura 4).

La Figura 9 muestra una ilustraciéon ejemplar de la pantalla 98 de television de abonado presentando visualmente
una segunda imagen fija de video de informacién de publicidad suplementaria 148 en relacion de asociacién con el
segundo anuncio 42. En la realizacién preferida, la informacién de publicidad suplementaria 148 estd en la forma
de un segundo mend interactivo 150. El abonado podria seleccionar cualquiera de las entradas en el segundo menu
interactivo 150 de la misma manera que en la que se seleccionan entradas del primer menu 116.

Segiin se ha ilustrado en la Figura 9, el menti interactivo 150 incluye una entrada de vinculo intrasistema (MAS

INFORMACI()N) 152, una entrada de opcion de compra (HACER PEDIDO) 154, UNA ENTRADA DE HIPER-
VINCULO (VISITAR SITIO WEB) 156, una cancelacién de anuncio del menu de entrada 158,y una entrada 150 de
retorno al menu de anuncios. Sin embargo, no es necesario que la informacién de publicidad suplementaria se presente
exactamente como se ha ilustrado. Mds bien, la informacién de publicidad suplementaria 148 podria tener diferentes
combinaciones de las entradas antes denominadas. Alternativamente, la informacién de publicidad suplementaria 148
podria ser un segmento de video basado en texto o de movimiento completo que provea al abonado informacién
adicional relacionada con el producto, servicio o aviso publico anunciados.
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Refiriéndose de nuevo al subproceso 130 (Figura 7), a continuacién de la provisién del segundo ment interactivo
150 (Figura 9) en la segunda imagen fija de video (Figura 9), una tarea de evento 162 determina si se ha detectado
una entrada 152 de vinculo intrasistema. En otras palabras, la tarea de evento 162 causa que el procesador 74 (Figura
1) determine si se ha detectado en la entrada 107 de procesador una orden de ejecucién para activar un vinculo
intrasistema. Un vinculo intrasistema es una direccién empotrada en la frase “MAS INFORMACION” del segundo
mend interactivo 150 que se activa cuando se selecciona la entrada 152. La direccién intrasistema es reconocida por el
procesador 74 como una direccién para una ubicacién en la memoria 78 (Figura 1).

Cuando el procesador 74 detecta una orden de ejecuciéon de activacion de vinculo intrasistema, el control de pro-
grama procede a realizar una tarea 164. La tarea 164 causa que el procesador 74 obtenga datos relacionados con el
anuncio de la ubicacién con direccién asignada en la memoria 78. Los datos podrian ser una informacién textual tal
como una direccién y unos nimeros de teléfono para una empresa comercial 86 (Figura 1) y/o una informacién grafica
tal como dibujos o fotografias.

En respuesta a la tarea 164, una tarea 166 causa que el procesador 74 despache los datos a través del elemento de
servidor de medios digitales del servidor 60 de video (Figura 1), sobre el medio 56 (Figura 1) de distribucién de video
y al aparato 94 (Figura 4) para su presentacion visual subsiguiente en la pantalla 98 de television (Figura 4).

A continuacién del recibo de los datos a través del vinculo intrasistema a la memoria 78, el abonado podria volver
al segundo menu interactivo 150 por medio de técnicas interactivas convencionales para retornar a una presentacion
visual anterior. De ese modo, a continuacién de la tarea 166 o cuando se determina una respuesta negativa a la tarea
de evento 162 de vinculo intrasistema, el subproceso 130 procede a una tarea de evento 168.

La tarea de evento 168 determina si se ha seleccionado una entrada 154 de opcién de compra (Figura 9). En otras
palabras, la tarea de evento 168 causa que el procesador 74 (Figura 1) determine si en la entrada 107 de procesador se
ha detectado una orden de ejecucion de opcién de compra.

Cuando se recibe la entrada 154, el control de programa procede a una tarea 170. La tarea 170 causa que el
procesador 74 despache una orden de compra a través del banco 82 de médems (Figura 1), y de la PSTN 84 (Figura
1), a la empresa comercial 86 (Figura 1). La orden de compra podria estar en la forma de un mensaje de correo
electrénico (correo-e) a la empresa comercial 86 que contenga informacidn relacionada con el abonado, tal como
direccidn para correo, nimero de teléfono, nimero de tarjeta para cargos, etc.

A continuacién del despacho de una orden de compra, el abonado podria volver al segundo ment interactivo 150
por medio de técnicas interactivas convencionales para retornar a una presentacioén visual anterior. De ese modo, a
continuacion de la tarea 170 o cuando se determina una respuesta negativa a la tarea de evento 168 de seleccion de
opcién de compra, el subproceso 130 procede a una tarea de evento 172.

La tarea de evento 172 determina si se ha detectado una entrada de hipervinculo 156. (Figura 9). En otras palabras,
la tarea de evento 172 causa que el procesador 74 (Figura 1) determine si en la entrada 107 de procesador se ha
detectado una orden de ejecucion para activar un hipervinculo. Un hipervinculo es una asignacién de direccién de
red para Internet 88 (Figura 1) que se empotra en la frase “VISITAR SITIO WEB”del segundo mendt interactivo 150.
El hipervinculo se activa cuando se selecciona la entrada 156. Cuando el procesador 74 detecta la entrada 156 de
hipervinculo en la tarea de evento 172, el control de programa procede a una tarea 174.

La tarea 174 causa que el procesador 74 llame al navegador 90 de web (Figura 1) de la memoria 78 (Figura 1) para
acceder a un primer sitio web 176 (Figura 1) relacionado con empresa comercial (Figura 1). El primer sitio web 176
contiene informacién de publicidad suplementaria tal como, estadisticas de compaiifa, listas de productos y precios,
hipervinculos a mds pdginas web relacionadas con la empresa comercial 86, etc.

La Internet 88 no es una red unica, no tiene duefio ni controlador, pero es una red de redes ingobernable, una
confederaciéon de muchas redes diferentes, ptblicas y privadas, grandes o pequefias, que se han puesto de acuerdo
para conectarse entre si. La Internet 88 se basa en ningtin tinico medio de transmision. La comunicacién bidireccional
puede producirse via vinculos por satélite, linea interurbana por fibra dptica, lineas telefénicas, hilos de television por
cable, y vinculos de radio locales. El navegador 90 de web esta configurado para proveer acceso a la Internet 88 usando
el hipervinculo para navegar hacia el primer sitio web 176.

Cuando el navegador 90 de web encuentra el primer sitio web 176, el procesador 74 (Figura 1) conecta el aparato
94 (Figura 4) al primer sitio web 176 mediante la transmisidon de una representacién digital del primer sitio web al
aparato 94 a través del elemento de servidor de medios digitales del servidor 60 de video (Figura 1) para la transmisién
subsiguiente sobre el medio 56 de distribucién de video al aparato 94. El primer sitio web 176 se presenta luego
visualmente de forma conveniente en la pantalla 98 de television (Figura 4) para suministrar informacién de publicidad
suplementaria.

A continuacién de la presentacion visual del primer sitio web en la pantalla 98 de television, el abonado podria
volver al segundo menu interactivo 150 por medio de técnicas interactivas convencionales pata retornar a una presen-
tacion visual anterior. De ese modo, a continuacién de la tarea 174 o cuando se determine una respuesta negativa a la
tarea de evento 172 de activacién de hipervinculo, el subproceso 130 procede a una tarea de evento 178.
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La tarea de evento 178 determina si se ha detectado la entrada 158 de cancelar anuncio (Figura 9). En otras palabras,
la tarea de evento 178 causa que el procesador 74 (Figura 1) determine si se ha detectado en la entrada 107 (Figura 1)
de procesador una orden de ejecucién para cancelar el anuncio del menud de anuncios.

Cuando el procesador 74 detecta una orden de ejecucion para cancelar el anuncio del menu de anuncios, el control
de programa procede a una tarea 180. La tarea 180 causa que el procesador 74 retire la entrada del menu de anuncios.
En la ilustracion ejemplar, la deteccion de la entrada 158 de cancelar anuncio sirve la segunda entrada 144 (Figura 8)
para el anuncio B del primer mend 116. Una vez que la segunda entrada 144 se ha retirado del primer mend 116, un
abonado no podr4 recibir informacién de publicidad suplementaria 148 (Figura 9) relacionada con el segundo anuncio
42 (figura 2). Por tanto, la tarea 180 permite que un abonado personalice adicionalmente el primer mend 116 mediante
la retirada de una entrada de anuncio que ya no se desee.

A continuacién de la cancelacién de la segunda entrada 144 (Figura 8) del primer menu 116 (Figura 8), el abonado
podria volver a un segundo menu interactivo 150 por medio de técnicas interactivas convencionales para retornar a
una presentacion visual anterior. De ese modo, a continuacién de la tarea 180 o cuando se determina una respuesta
negativa a la tarea de evento 178, el subproceso 130 procede a una tarea de evento 182.

La tarea de evento 182 determina si se ha detectado el retorno a la entrada 160 del mend de anuncios (Figura 9). En
otras palabras, la tarea de evento 182 causa que el procesador 74 (Figura 1) determine si se ha detectado en la entrada
107 (Figura 1) de procesador una orden de ejecucién para retornar al mend de anuncios.

Cuando el procesador 74 no detecta una orden de ejecucion para volver al mend de anuncios, la segunda imagen
fija de video 146 (Figura 9) permanece presentada visualmente en la pantalla 98 de television (Figura 4), y el control
de programa vuelve de nuevo a la tarea de evento 162 para continuar la monitorizacién para 6rdenes de ejecucién
para cualquiera de las entradas 152,154,156,158, y 160. Por tanto, un abonado puede revisar cualquier informacién y
cualesquiera vinculos provistos en la informacién de publicidad suplementaria 146 (Figura 9) en cualquier orden, y
tantas veces como quiera.

Cuando el procesador 74 detecte una orden de ejecucion para volver al mend de anuncios, el control de programa
vuelve de nuevo a la tarea 132 y la imagen fija 134 de video (Figura 8) del primer ment 116 (Figura 8) se comunica al
aparato 94 (Figura 4) para su presentacion visual en la pantalla 98 de television. La imagen fija 134 de video permanece
presentada visualmente en la pantalla 98 de television (Figura 4), hasta que la tarea 138 determine si se ha detectado
una solicitud de seleccién para otra entrada del primer menu 116.

Por tanto, un abonado puede seleccionar otra entrada, tal como la primera entrada 118 (Figura 8) para el primer
anuncio 40 de tal manera que el procesador 74 obtiene una solicitud de seleccién para la primera entrada 118. Entonces
se repite el subproceso130 para la primera entrada 118 para obtener datos relacionados con el primer anuncio 40 de la
memoria 78 (Figura 1), despachar una orden de compra, o conectar la unidad 22’ de abonado de video interactivo a
un segundo sitio web 186 (Figura 1) para una segunda de entre las empresas comerciales 86 (Figura 1). De ese modo,
un abonado puede revisar cualquiera de la informacion y vinculos provistos para cualquiera de las entradas de nuncio
del primer mend 116 en cualquier orden y tantas veces como desee.

La tarea de evento 138 causa que el procesador 74 continiie monitorizando para una solicitud de seleccién de
entrada de anuncio. Cuando no se obtiene una solicitud de seleccion de entrada de anuncio, por ejemplo, cuando se
recibe una orden de ejecucién 188 de salida de mend o a continuacién de un intervalo predeterminado de tiempo, el
subproceso 130 sale.

Volviendo a referirse al proceso 100 de entrega de publicidad (Figura 5), a continuacién de una salida del subpro-
ceso 130 o cuando el procesador 74 no detecta una condicién para ver el ment de anuncios en la tarea de eventos 128,
el proceso 100 de entrega de publicidad sale. Sin embargo, el mend de anuncios se retiene en la base de datos 79 de
ments (Figura 6) de la memoria 78 (Figura 1) para su posterior recuperacion por el abonado.

En resumen, el presente invento provee un método y un sistema para entregar eficazmente publicidad a los tele-
videntes. La entrega eficaz de publicidad se cumple mediante la provisién de anuncios interactivos en relacién con la
programacién de video interactiva. Las técnicas de programacidn interactiva permiten a un abonado obtener selectiva-
mente informacién de publicidad suplementaria relacionada con un anuncio visionado en la forma de vinculos a datos
guardados en memoria en la instalacién de cabecera, hipervinculos a Internet, y posibilidad de opcién de compra.
Ademds, la informacién de publicidad suplementaria se recibe a través de una television de abonado, eliminando la
necesidad de recordar o escribir niimeros d teléfono y direcciones con el fin de llamar, enviar una carta, o acceder a
un sistema de ordenador separado para obtener informacion de publicidad suplementaria. Adicionalmente, como los
ments de anuncios se mantienen en la instalacién de cabecera, el abonado puede salvar y recuperar la informacién de
publicidad suplementaria durante un periodo ampliado de tiempo.

Los expertos en la técnica apreciardn que se podrian aplicar técnicas convencionales de programacién por or-
denador para producir etapas equivalentes a las descritas en la presente memoria por medio de una configuracién
ampliamente diferente de tareas. Ademds, aunque el presente invento se ha descrito en cuanto a television interactiva
analégica, tal como la disponible comercialmente bajo el nombre comercial mainStreet, nada impide que los princi-
pios descritos en la presente memoria se apliquen a un sistema de distribucion de video interactivo que cumpla con las
normas del Grupo de expertos en imagenes moviles (en adelante MPEG).
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REIVINDICACIONES

1. Un método de entregar publicidad a través de una instalacidn de cabecera de un sistema de distribucion de video
interactivo, cuyo método comprende las etapas de:

transmitir un anuncio a través de un medio bidireccional de distribucién de video a una unidad de abonado de
video interactivo en relacién con un programa de video interactivo;

recibir, en dicha instalacion de cabecera sobre un camino de retorno desde dicho medio bidireccional de distri-
bucién de video, una solicitud para registrar dicho anuncio en un mendu;

generar una entrada para dicho anuncio en dicho mend;
comunicar a dicha unidad de abonado, dicho mend en una imagen fija de video;

obtener, en dicha instalacién de cabecera sobre dicho camino de retorno, una solicitud de seleccion para dicha
entrada, y

proveer a dicha unidad de abonado, en respuesta a dicha solicitud de seleccién, informacién de publicidad
suplementaria en relacién de asociacién con dicho anuncio.

2. Un método segun la reivindicacién 1, que comprende ademads las etapas de:
asignar un identificador de anuncio a dicho anuncio;
insertar dicho anuncio en dicho programa de video interactivo en un periodo de tiempo predeterminado durante

dicho programa interactivo de video, cuyo periodo de tiempo predeterminado se describe por una sefial de
comienzo y una sefial de final, y dichas etapas de asignar e insertar se realizan antes de dicha etapa de transmitir;

y
utilizar dicho identificador de anuncio para identificar dicho anuncio en respuesta a dicha solicitud recibida.
3. Un método segun la reivindicacion 1, que comprende ademds la etapa de insertar un logo en dicho anuncio antes
de dicha etapa de transmitir, en donde dicho logo informa a un abonado de dicha unidad de abonado que dicho anuncio

se puede registrar en dicho menu.

4. Un método segtn la reivindicacién 1, en el que dicha etapa de recibir comprende la etapa de proveer a dicho
abonado de un mensaje que indique el recibo de dicha solicitud.

5. Un método segtin la reivindicacion 1, en el que dicho anuncio es un primer anuncio, dichas etapas de transmitir,
recibir, y generar se realizan en un primer instante, y dicho método comprende ademads las etapas de:

transmitir un segundo anuncio a dicha unidad de abonado de video interactivo en relacién con dicho programa
de video interactivo en un segundo instante;

recibir, en dicha instalacién de cabecera sobre dicho camino de retorno, una segunda solicitud para registrar
dicho segundo anuncio en dicho ment; y

generar una segunda entrada para dicho segundo anuncio en dicho menu antes de dicha etapa de comunicar.
6. Un método segtin la reivindicacién 5, en el que dicho segundo instante ocurre después de dicho primer instante,
y dicho método comprende ademas la etapa de configurar dicho menu para dar prioridad a dicha segunda entrada sobre

dicha primera entrada.

7. Un método segiin la reivindicacion 5, en el que a continuacién de dicha etapa de comunicar, dicho método
comprende ademads las etapas de:

obtener, en dicha instalacion de cabecera sobre dicho camino de retorno, una segunda solicitud de seleccién
para dicha segunda entrada; y

proveer a dicha unidad de abonado, en respuesta a dicha segunda solicitud de seleccion, informacién de publi-
cidad suplementaria en relacién de asociacién con dicho segundo anuncio.

8. Un método segiin la reivindicacién 1, en el que dicha etapa de comunicar ocurre automdticamente siguiendo a
la terminacién de dicho programa de video interactivo.
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9. Un método segun la reivindicacién 1, que comprende ademds la etapa de detectar, en dicha instalacién de
cabecera sobre dicho camino de retorno, una orden de ejecucion para realizar dicha etapa de comunicar.

10. Un método segun la reivindicacién 1, en el que dicha informacién de publicidad suplementaria incluye un
vinculo intrasistema para acceder a una parte de memoria de dicho sistema de distribucién de video interactivo, y
dicho método comprende ademds las etapas de:

detectar, en dicha instalacién de cabecera sobre dicho camino de retorno, una orden de ejecucién para activar
dicho vinculo intrasistema;

obtener de dicha parte de memoria datos relacionados con dicho anuncio; y
despachar dichos datos a dicha unidad de abonado de video interactivo.

11. Un método segun la reivindicacién 1, en el que dicho anuncio esta en relacién de asociacién con una empresa
comercial, dicha informacién de publicidad suplementaria incluye una opcién de compra, y dicho método comprende
ademads las etapas de:

recibir, en dicha instalacion de cabecera sobre dicho camino de retorno, una orden de ejecucion para seleccionar
dicha opcién de compra; y

despachar una orden de compra en respuesta a dicha etapa a) a dicha empresa comercial.

12. Un método segtin la reivindicacion 1, en el que dicha instalacion de cabecera incluye un navegador de web
configurado para proveer acceso a la Internet, dicha informacién de publicidad suplementaria incluye un hipervinculo
para navegar hacia un sitio web de Internet de un proveedor en relacién de asociacién con dicho anuncio, y dicho
método comprende ademas las etapas de:

detectar, en dicha instalacién de cabecera sobre dicho camino de retorno, una orden de ejecucién para activar
dicho hipervinculo; y

llamar a dicho navegador de web para conectar dicha unidad de abonado de video interactivo a dicho sitio web
de Internet en respuesta a dicho hipervinculo activado.

13. Un método segun la reivindicaciéon 1 que comprende ademads la etapa de retirar dicha entrada de dicho menu a
continuacion de dicha etapa de proveer.

14. Un sistema (20) de distribucién de video interactivo que comprende:

una instalacién de cabecera (54) configurada para transmitir un anuncio (40, 42) en relacién con un programa de
video interactivo (36) y recibir una solicitud de una de dichas unidades de abonado para registrar dicho anuncio
en un menu (92); y

un medio (56) de distribucién de video acoplado entre dicha instalacién de cabecera y dicha pluralidad de
unidades de abonado de video interactivo, cuyo medio de distribucién de video estd configurado para trasladar
dicho anuncio a cada una de dichas unidades de abonado de video interactivo en un camino hacia delante y
trasladar dicha solicitud desde una de dichas unidades de abonado hasta dicha instalacién de cabecera en un
camino de retorno,

en donde dicha instalacion de cabecera incluye un procesador(74) que tiene un programa de ordenador confi-
gurado para producir una imagen fija de video (134) de dicho mend, cuyo anuncio tiene una entrada en dicho
menu;

cuyo sistema de distribucién de video estd configurado para comunicar dicha imagen fija de video para su pre-
sentacion visual en una pantalla (98) de video de dicha una de dichas unidades de abonado de video interactivo
y trasladar una solicitud de seleccion para dicha entrada en dicho camino de retorno;

dicho programa de ordenador estd configurado para proveer informacion de publicidad suplementaria (148) en
relacién de asociacién con dicho anuncio, y

dicho sistema de distribucién de video estd configurado para comunicar dicha informacién de publicidad su-
plementaria para su presentacion visual en dicha pantalla de video y trasladar una orden de ejecucién para una
parte de dicha informacion de publicidad suplementaria sobre dicho camino de retorno.

15. Un sistema segtn la reivindicacién 14, en el que dicho anuncio estd en un formato de video de movimiento
completo.
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16. Un sistema segun la reivindicacién 14 en el que:

dicho sistema comprende adicionalmente una instalacién de edicién (28) configurada para generar dicho anun-
cio y dicho programa interactivo para su transmisién desde dicha instalacion de cabecera, cuya instalacién de
edicion estd ademds configurada para asignar un identificador (50) de anuncio a dicho anuncio e insertar dicho
anuncio en dicho programa de video interactivo en un periodo de tiempo predeterminado (30) durante dicho
programa de video interactivo; y

dicha instalacién de cabecera incluye un procesador (74) configurado para utilizar dicho identificador de anun-
cio con el fin de identificar dicho anuncio en respuesta a dicha solicitud recibida.

17. Un sistema segun la reivindicacién 16, en el que dicha instalacién de edicién estd configurada ademds para
insertar un logo (108) en dicho anuncio, cuyo logo informa a un abonado de dicha una de dichas unidades de abonado
que dicho anuncio se puede registrar en dicho mend.

18. Un sistema segun la reivindicacién 14, en donde dicho sistema de distribucién de video estd configurado para
proveer a dicha una de dichas unidades de abonado un mensaje que indica un recibo de dicha solicitud.

19. Un sistema segun la reivindicacién 14, en el que dicha instalacién de cabecera incluye un procesador que
tiene un programa de ordenador configurado para gestionar una pluralidad de ments (92), estando cada uno de dichos
menus en relacién de asociacién con una de cada una de dicha pluralidad de unidades de abonado de video interactivo.

20. Un sistema segun la reivindicacién 14, en el que dicha informacién de publicidad suplementaria se provee en
una segunda imagen fija de video (146) en relacién de asociacion con dicha entrada.

21. Un sistema segun la reivindicacion 14, en el que dicha informacién de publicidad suplementaria incluye:
un vinculo intrasistema (152) para acceder a una parte de memoria de dicha instalacion de cabecera;

una opcién (154) de compra para comunicar una orden de compra a una empresa comercial en relacién de
asociacion con dicho anuncio; y

un hipervinculo (156) para navegar hacia un sitio web de Internet de dicha empresa comercial;

en donde dicha orden de ejecucién identifica uno de entre dicho vinculo intrasistema, dicha opcién de compra,
y dicho hipervinculo.

22. Un sistema segtn la reivindicacién 14, en el que:

dicha parte de dicha informacién de publicidad suplementaria incluye un hipervinculo para navegar hacia un
sitio web de Internet de un proveedor en relacién de asociacién con dicho anuncio; y

dicha instalacién de cabecera incluye un navegador (90) de web para acceder a la Internet con el fin de conectar

dicha una de dichas unidades de abonado de video interactivo a dicho sitio web de Internet cuando se active
dicho hipervinculo.

14



ES 2345138 T3

NSTALA%ON |
ESTUDIO DE GRABACKON 080 DE EDICION L O O
U OTRA FUENTE DE 054 25— }
PROGRAMACION DE VIDEQ N\
DE MOVIMIENTO COMPLETO 26 34— c[?gzlgﬁ%%%s 30
- 33
ORDENADOR 54
58 PERSONAL
62
e e | B e '
AUDIO ADATOS  [€ AuDio 1 E———1
/ NAVEGADOR DE WEB 56 CONTROL
%0 72—/ | ~74 |68
78 7{‘ BASE DE DATOS DE MENUS 9 L”“ AUDIO 2
. . VIDEOGRABADORA DE
EREANA 7 VIDEO CASETES
92&92 70-
(| BASE DE TIEMPOS »{ PROCESADOR 60 .78
80 -
SERVIDOR DE VIDEO J
--------------- v
(| EISDEOPERADOR |¢— —» ows | g ;
81 prozzzss } conturapor
: 2 4 X XX HTS ; b !
E 82 Y ¥V Y ¥YYY9Y  \ |(brewarnas x
' || BANCO DE MODEMS 107 e ;
i 57 ]
e e ———— P PRIPN.- £ A0 JEVIUIIIPPIY
r
A 4
EMPRESA , 84 56
COMERCIAL RED PUBLICA NMEDIO DE
DE TELEFONOS DISTRIBUCION DE
SBJ 4 CONNUTADOS ViDEO
INTERNET
(—22
PRIMER SEGUNDO r
SITIO WEB SITIO WEB . UNIDAD DE ABONADO
. DE VIDEO INTERACTIVO
. i 57
176 186 EQUIPO DE ABONADO o
DE VIDEO INTERACTIVO .
22— 22/ 20
FiG. 1

15



ES 2345 138 T3

—30

/50 /‘50 /‘40 /*42

38”7

50
(D) (GM-) (AR~} (ADQ1B) (ADOZB) (ADO3B)...-@-) %
i

EJEMPLOS DE CODIGOS DE CANALES DE SINCRONIZACION

OO0 e G OBJETO
P D INFORMACION DE IDENTIFICADOR DE SHOW UNICO
Z, GM COMIENZO DE DATOS ESPECIFICOS DE PROGRAMA
. @ FINAL DE DATOS ESPECIFICOS DE PROGRAMA
50 - AD#..B [ ANUNCIO INTERACTIVO
%* AD#..N  |ANUNCIO NO INTERACTIVO
~ AR PAUSA/SERIE INTERACTIVA
H LIMPIAR PANTALLA DE INFORMACIONJLIMPIAR ANUNCIO DE RECIBO
. 0 COMIENZO DE PAUSA/SERIE DE ANUNCIOS
£ ~ 0 FIN DE PAUSA/SERIE DE ANUNCIOS
52 - R FIN DE ANUNCIO INDIVIDUAL
~ A COMIENZO DE PROGRAMA DE VIDEO INTERACTIVO
~ B FIN DE PROGRAMA DE VIDEO INTERACTIVO
c FIN DE TODO EL CONTENIDO

FIG. 3

16




ES 2345138 T3

MEDIO DE APARATO PARA | 94 22
DISTRIBUCION GOLOCARENCHMA | )
DE VIDEO DEL TELEVISOR
A A
56 4
INTERFAZ DE
ABONADO
95 ‘ /98
- 40
FIG. 4
108

( )
1Med+—4
MENU DE ANUNCIOS -
1. AD.D d
2. AD.C 134
144-1__¥3. AD.
118-1_}V4. AD.A 136
188~1__}5. SALIR DEMENU 98
\ J FIG. 8
/
/
120
148

¥

( )
INFORMACION SUPLEMENTARIA
] PARA ANUNCIO B
150 N A

152~1__} 1) MAS INFORMACION

154-]__}2) HACER PEDIDO
08 156-l__}3) VISITAR SITIQ*%EB
- 158~1_}4) CANCELAR ANDE MENU DE AN.
FIG. 8 130\__,L5) VOLVER A MENU DE ANUNCIOS

J

17



ES 2345 138 T3

PROCESODE

ENTREGADE fudticl-
GADE 100

A

{NICIAR PROGRAMACION
DE VIDEQ INTERACTIVO

102

y

TRANSMITIR PROGRAMA
DE VIDEQ INTERACTIVO

. 104
RECIBIDA SOLICITUD
DE REGISTRO
S 106
A 4

PROVEER MENSAJE A APARATO
INDICANDO RECIBO DE SOLICITUD

A

GENERAR UNA ENTRADA
PARA ANUNCIO EN UN MENU

\ 4

PRIORIZAR LA ENTRADA
EN EL MENU

122~/ <

4
PROGRAMA DE VIDEO
INTERACTIVO COMPLETO
126

S

h

TERMINAR PROGRAMA
DE VIDEQ INTERACTIVO

12—

S SUBPROCESO DE ENTREGA
D& ivToRMA I DE
PuBLACH SLPLE MEM-

130

DETECTAR CONDICION
PARA VER EL MENU

1286—" [N

,% FIG. b
SALIDA

18




ES 2345138 T3

BASE DE DATOS DE MENU -

79
IDENTIFICADOR DE | prioRIDAD

ANUNCIO //120

- ABONADO 1 ’/,f*”r

118 2 B

92 3 C
4 D

ABONADO 2
A

2 c 1

ABONADO 3

B
C

4 D 1
j ABONADO 4
92 L] [ ]

116 ENTRADA

124

- N S P

92

—t

92

W N
N W

ABONADOnN

92

114 FIG. 6

|

19



ES 2345 138 T3

SUBPROCESO Dg ENTREGADE
IWFCR Ao DE
VORI LA SuPLE -
R us&ff}p}_\ne UPLE 130

A

COMUNICAR IMAGEN FIJA DE VIDEO9 MENU
A APARATO DE ABONADO

! 132

138
OBTENIDA SOLICITUD DE N )
SELECCION DE ENTRADA

s

PROVEER IMAGEM FIJA DE VIDEO DE INFORMACION SUPLEMENTARIA
EN RELACION DE ASOCIACION CON ENTRADA SELECCIONADA

Rk 142

A
DETECTAR ORDEN DE EJECUCION S OBTENER DATOS
DE ACTIVACION DE VINCULO oELamemora. | )
JE  INTRASISTEMA 162 164
N v
DESPACHAR DATOS
AL APARATO }8

168 170
5 ~ | s
RECIBIR ORDEN DE EJECUCIO DESPACHAR UNA ORDEN DE
DE OPCION DE COMPRA COMPRA A EMPRESA COMERCIAL
" ] 174
2 Yy
17 ~ ]

AMA
L L tavsoon o ves
DE ENTRADA DE HIPERVINCULO

SITIO WEB DE INTERNET

" ]
178-\ N
DETECTAR ORDEN DE EJECUCION RETIRAR ENTRADA ™\
DE CANCELAR ENTRADA DEL MENU 180
N, !
182
~ )
N DETECTAR RETORNO A ORDEN
DE EJECUCION DE MENU FIG. 7




	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

