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Stolni hra matematicka

Oblast techniky

Vynalez se tyka feseni stolni hry matematické, ktera sestava z mnozZiny Zetonu, obsahujicich
Cislice, matematicka znaménka a matematické symboly, pomoci nichz lze vytvofit soutézni
prostredi, jehoZz zakladem je vyuka matematiky zabavnou formou, vyuzitelné v oboru skolstvi,
vyhodné v§ak pokryva i1 oblast mezilidské ¢innosti vyuziti volného Casu.

Dosavadni stav techniky

V soucasn¢ dob¢ je znama rada, zvlast¢ deskovych stolnich her, pfi nichz dochazi k tfibeni
znalosti, kdy jeden hra¢ ziskava zkuSenosti od druhého nebo od vice spoluhracii a pfi tom
dochazi k vzajemnému soutézeni ohodnoceného bodovym ocenénim. Resena hra podle vynalezu
ma urcitou podobnost se znamou hrou scrabble. Scrabble je deskova slovni hra pro 2 az 4 hrace.
Obsahuje herni plan o velikosti 15x15 poli a 100 pismen. Pocet jednotlivych pismen a bodové
ohodnoceni zavisi na jejich Cetnosti v jazyce. Napriklad v Ceské verzi Scrabble je pismeno A
zastoupeno pétkrat a ma hodnotu 1 bodu. Pismeno X je zastoupeno ve hfe jedenkrat a ma
hodnotu 10 bodi.

Ukolem hragu je vytvafet vzajemné na sebe navazujici slova za co mozna nejvyssi poéet bodi. V
ceské verzi se mohou hrat vSechny slovni druhy kromé citoslovei a vlastnich jmen, pfidavna
jména odvozena od jmen vlastnich jsou vS§ak povolena. Existuji 2 varianty této hry a to , klasik®,
kde jsou slova pripustna jen v 1. pad¢ a ,plus™, kde lze vyuzit slov véetn¢ ostatnich pada a
prechodniku. Tato hra, ktera je zaloZena na tfibeni mysli, pfi kterém vitézi osoba s velkou slovni
zasobou a uménim kombinatoriky, je zaméfena na cviceni jazyka.

Matematicka alternativa hry Scrable je znama pod oznaCenim Mathable. Jde o deskovou
matematickou hru rovné€z s hemim planem 15x15 poli. Hra obsahuje 106 Cisel. Hra neobsahuje
matematickd znaménka jako +, x, /. Cisla od 1 do 10 jsou obsazeny 7x, tedy cetnéji nezli Cisla

vvvvv

je pro 2 az 4 hrace s jednoduchymi pravidly je uréena pro vsechny vékové kategorie.

Je to abstraktni hra, ve které si procvicite zakladni pocetni operace, sCitani, od¢itani, nasobeni a
déleni. Hraje se na obdobném planu jako Scrabble. Také obsahuje specialni policka, ktera
pfidavaji body. Ve hic Mathable, ale umistujete Cisla tak, aby vytvarela spravné rovnice, aniz by
mezi Cisli byly vkladany matematicka znaménka. Zacina se hrat od stfedu deskové hry a to bud’
ve vodorovném nebo svislém sméru. Kazdy si odebere ze sagku 7 &isel. Cisla se pokladaji za
sebe, napriklad Cisla: 4, 8, 12, 2, 6. Cisla vytvori rovnici: 4 + 8 = 12 a dale 12:2 = 6. Hra¢, ktery
sestavil tuto rovnici si pripise tolik bodu kolik je hodnota ¢isel. Nékdy ma deska matematické hry
v ¢tverecku nakresleno oznadeni 2x ¢€i 3x, pak body Cisel na oznaceni lezicim, maji nasobnou
hodnotu.

Uvedené feseni je ale malo prehledné, dost Casto je problém se sectenim bodu hrace nebot’ soucet
boda pfi jedné hie dosahuje 1 stovky bodi. Deska n¢kdy zpomaluje zavér hry, kdy vkladani
poslednich Cisel vyzaduje dlouhé Casové prodlevy, vzhledem k omezenému poctu volnych
ctverecku na desce.

Reseni, které je obsazeno v nasledujicim vynalezu si bere za cil vytvofit rovnéz soutézivou hru v
oblasti znalosti matematickych. Oproti znamému feSeni by mélo byt dosazeno prehlednosti pfi
sledovani feseni rovnic, dale by feseni mélo dosahnout jednoduchosti provedeni bodovani hracu.
Hra odstranuje 1 omezeni vznikla koneénou kapacitou hraci desky, ktera vyrazné zpomaluje zavér
hry, kdy je uz problém vkladani Zetoni.
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Podstata vynalezu

Uvedené nedostatky znamé deskové hry odstranuje feSeni stolni hry matematické, kterou tvori
zetony s Cisli pro vkladani do rovnice v podélném 1 priéném sméru na podlozku, jejiz podstata
spoCiva vtom, ze sestava z taznych Zetoni s Cislici nebo taznych Zetoni s matematickym
znaménkem. Je vhodné, aby byly tyto tazné Zetony s Cislici nebo s matematickym znaménkem pii
hfe tazeny z jedné hromadky, neni v§ak vylouCeno, aby tazné Zetony s Cislici a tazné Zetony s
matematickym znaménkem byly tazeny ze dvou oddélenych hromadek. Dale hra sestava z
taznych Zetonu s vyslednou Cislici, ktera tvofi vzdy vyslednou hodnotu rovnice pii hie vytvorené.
Tyto Zetony jsou pii hfe tazeny ze samostatné hromadky. Dale hra sestava z volnych Zetonu s
matematickym symbolem =, které jsou pfi hie volné odebirany z hromadky a vkladaji se pred
tazné Zetony s vyslednou Cislici. Bodovani hry je odvislé od mnozstvi uziti volnych Zetonu s
matematickym symbolem ,=,. Hra¢ ma v jednom kole tolik bodi, kolik rovnic bylo hracem v
jednom kole vytvoreno, tedy kolik vlozil do rovnic volnych Zetonu s matematickym symbolem

PN

Vyhodné je, Ze pocet taznych Zetonu s Cislici a nebo matematickym znaménkem, které se tahaji z
hromadky licem dolu je 8 kusu a pocet taznych Zetona s vyslednou Ccislici, které se tahaji z
hromadky licem doli jsou 3 kusy. Volné Zetony s matematickym symbolem =, je mozné pfi hie
voln¢ tahnout z hromadky licem nahoru, kdykoli se zdafi sestavit rovnici,

Vhodné je rovnéz to, Ze tazny Zeton s Cislici, obsahuje jedno a dvojciferné Cislo a Zeton s
matematickym znaménkem, obsahuje nékteré s matematickych znamének ,+,- x, /,. Tazny Zeton
s vyslednou cislici obsahuje viceciferné Cislo, jelikoz jde o vyslednou hodnotu rovnice, ktera
muze obsahovat jednotlivé ¢leny matematickych znamének souctu, rozdilu, podilu nebo soucinu.

Rovnéz je vhodné, Ze tazné Zetony s Cislici nebo matematickym znaménkem jsou provedeny v
bilé barvé. Znamena to, Ze na bilé plose jsou vepsany tmavou barvou Cislice nebo matematicka
znaménka. Volné Zetony s matematickym symbolem =, jsou provedeny v zelené barvé a tazné
zetony s vyslednou Cislici jsou provedeny v Cervené barve.

Takeé je vhodné, Ze Zetony jsou pokladany pri hie vodorovné nebo svisle a sestavené rovnice ve
vodorovném a svislém sméru mohou na sebe navazovat pii zachovani smyslu rovnic.

Uvedenym fesenim, podle vynalezu lze dosahnout hry, ktera je pfi sestavovani rovnic prehledna a
kazdy z hracu hru lehce kontroluje. Je tedy dosazeno prehlednosti 1 pro détské hrace, coz zvysuje
rovn¢z jejich pozomost a zajem o hru. Prednosti systému hry je 1 jeji jednoduchost pfi bodovani
hraci. Body hra¢ po kazdém kole obdrzi dle mnozstvi vytvofenych rovnic. Bodovani je lehce
stanoveno z poctu uziti zelenych volnych Zetonii s matematickym znaménkem ,=,, zafazenych do
rovnic.

Hra dle uvedencho feSeni odstraiiuje i omezeni, vznikla konecnou kapacitou hraci desky, ktera

vyrazn¢ zpomaluje zavér hry, kdy je jiz problém vkladani Zetonu. Tato stolni hra uvedené
omezeni nema.

Objasnéni vvkresu

Priklad provedeni feseni stolni matematické hry je znazomén na pfipojenych vykresech, kde obr.
1 predstavuje pohled na rozmisténi zetonu I, II, II, ukoncené hry dle pfikladu 1 z odstavce
prikladu provedeni. Uvedeny piiklad slouzi pro hru déti od 5 let, kde je uzito, s€itani a od¢itani s
¢isly do 20.
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Obr. 2 predstavuje pohled na rozmisténi Zetonu I, IL, III, ukonéené hry, dle pfikladu 2 z prikladu
provedeni. Uvedeny pfiklad slouzi pro hru, kterou provozuji vyspélejsi hraci. Hra obsahuje
matematicka znaménka: séitani, odcitani, déleni, nasobeni.

Priklad uskute¢néni vynalezu

Stolni hra matematicka sestava z taznych zetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem.
Sestava 1 z volnych Zetonu II s matematickym symbolem rovna se ,=". Dale sestava z taznych
zetonu I s vyslednou Cislici. Dal§im prvkem je zaznamnik IV bodu hraci.

Priklad 1 stolni matematické hry pro déti od 5 let. Podminkou je znalost ¢isel do 20, hraci musi
ovladat vyznam znaménka ,+, a ,-, a znalost sCitani a odcCitani. Hraji 1 az 4 hraci. Priprava hry:
hra je urena pro vétsi hraci plochu z diuvodu pokladani Zetont, znamena to vlastnit alespon
bézny stolek ¢i jakoukoli rovnou podlozku. Vzhledem k zlepSeni prehlednosti jsou Zetony I, II,
I, odliSeny barevng.

Tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem maji bilou barvu. V této hfe obsahuji
Cislovky od 1 do 10 nebo matematicka znaménka ,+, nebo ,-,. Tento druh taznych Zetoni 1 s
Cislici nebo matematickym znaménkem je umistén nejlépe na jedné, pripadné na dvou
samostatnych hromadkach, zvlast’ Cislice a zvlast matematicka znaménka, které jsou otoCeny
licem dolu, aby hraci na obsah Zetonu nevidéli. Kazdy hrac si vytahne na zacatku kola 8 téchto
zetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem a tento pocet udrzuje 1 béhem ostatnich kol
dobiranim novych kusu. Muze nastat situace, ze ke konci hry se tazné zetony I a Il vycerpaji. V
tom pfipad¢ hrac jiz 8 Zetonu nema, hra se dohrava bez tahani téchto taznych zetonu I a IlI. Hra
jich obsahuje 80 ks a ¢isla 1 az 10 se opakuji 8x.

Volny Zeton II s matematickym symbolem ,=, je pro tento priklad proveden v zelené barvé. Jsou
umistény na zvlastni hromadce licem nahoru a hradi si volny Zeton II s matematickym symbolem
,=,, odebiraji kdykoli, kdyz potfebuji umistit tazny zeton I s vyslednou cislici na dokonceni
vytvorené rovnice nebo kdyz lze rovnici utvorit s jiz dfive poloZenym Cervenym taznym Zetonem
I s vyslednou Cislici. Je jich vzdycky dostateéné mnoZstvi.

Tazny Zeton III s vyslednou ¢islici v ¢ervené barve je opatfen vysSim dvojcifernym Cislem od 10
do 20, tyto jsou umistény na samostatné hromadce a otoCeny licem doli, aby hraci na obsah
zetonit nevidéli. Kazdy hrac¢ si vytadhne na zacatku kola 3 tyto Cervené tazné zetony III s
vyslednou Cislici a dopliiuje tento pocet 1 béhem dalsich kol tak, aby vlastnil stale 3 kusy. Hra
obsahuje 40 ks t&chto zetont. Cislice od 10 do 20 se opakuji 4x.

Vsichni hraci si tedy pii hfe tahnou z hromadky 8 bilych Zetont I s ¢islici nebo matematickym
znaménkem a dale 3 Cervené tazné Zetony III s vyslednou Cislici. Daji je pred sebe, aby na n¢
vSichni hraci vidéhi. Treti voln€ dostupnou hromadku pro vSechny hrace, tvorfi zelené volné
zetony II s matematickym symbolem ,=, tato hromadka pouzitelna kdykoli je obracena licem
nahoru.

Dale se¢ na hraci plochu umisti zaznamnik IV bodu. U kazdého hrace, pod jeho jménem je
zaznamenavan pocet zelenych volnych Zetonu II s matematickym symbolem ,=. ktery pouzil pro
sestaveni rovnic. Tim je sledovana taspésnost hrace. Kdo pouzil vétsi mnozstvi volnych zetona M
s matematickym symbolem ,=, ma vice bodu a vyhrava.

V jednom kole muze hra¢ davat bilé tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem na
hraci plochu do riznych mist, ale tak, aby byly vzdy pfipojené ke stavajicim rovnicim a davaly
smysl. Nesmi nabourat smysl stavajicich rovnic, ale nemusi vzdy byt ukonceny taznym Zetonem
I s vyslednou ¢islici. Body za usp€sné vytvorené rovnice v kazdém z kol, udava je pocet
vloZzenych volnych Zetoma II s matematickym symbolem ,=, si zapiSe pod svym jménem kazdy
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hra¢ v zaznamniku IV, bodu hracu.
Pocatek hry. Hraji tfi hraci.

Prvy hra¢ polozi na hraci plochu bilé tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem,
napiiklad 1 + 5 + 7 a to z toho duvodu, Ze vlastni ¢erveny tazny zeton III s vyslednou Cislici 13.
K sestaveni rovnice pouzije dostupny zeleny volny Zeton II s matematickym symbolem ,=,.

1+5+7 =13

Prvy hra¢ ma 1 bod, zaznamenany pod svym jménem v zaznamniku IV bodt hracu. Dobere si z
hromadky bilych otocenych taznych zZetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem pét kusu,
aby mél ku hfe opét celkem osm kust. RovnéZz si dobere z hromadky Cervenych otocenych
zetonu III s vyslednou Cislici, jeden kus tak, aby m¢l opét ku hte tfi kusy. V kazdé vytvorené
rovnici musi byt alesponl jeden Cerveny tazny zeton III s vyslednou cislici. Hra¢ konéi kolo,
pokud uz nechce, nebo nemiize, umistit zadné Zetony L. II. III na hraci plochu. Hra¢ konc¢i kolo
slovem konc¢im a hraje dalsi hrac.

Druhy hra¢ zahral nasledovné:

Druhy hra¢ zde doplnil dvé rovnice a ma tedy dva body zaznamenané pod svym jménem v
zaznamniku IV bodu hraca.

Vodorovn¢ vytvoril: 13 + 6 - 1 = 18, umistil tedy ¢tyfi bilé tazné Zetony i s Cislici nebo
matematickym znaménkem, dale umistil jeden Cerveny tazny Zeton Il s vyslednou ¢islici a jeden
zeleny volny Zeton II s matematickym symbolem ,=,.

Svisle vytvoril: 7 + 7 = 14, umistil dva bilé tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym
znaménkem, jeden Cerveny tazny zeton III s vyslednou Cislici a jeden zeleny volny Zeton II s
matematickym symbolem ,=,

Druhy hra¢ si dobere z hromadky bilych taznych Zetont I s Cislici nebo matematickym
znaménkem Sest kusu, aby jich mél celkem opét osm kusu a dobere si z hromadky taznych
¢ervenych Zetont JM s vyslednou Cislici, dva kusy tak, aby mél opét ku hfe tii kusy.

Dale jiz nebudeme popisovat pii dal§i hic dopliovani zelenych volnych Zetona II s
matematickym symbolem ,=,, nebot’ tyto jsou dopliiovany hraci automaticky pro dokonceni
kazd¢ nové rovnice béhem hry, nedobiraji se tedy po kazdém skonceni hry, jako je tomu u
taznych zetonu I a III.

Treti hrac¢ zahral nasledovné:
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Treti hra¢ doplnil dvé rovnice, ma tedy 2 body zaznamenané pod svym jménem v zaznamniku IV
bodu hraci.

18 + 6 - 1 - 4 =20 umistil Sest bilych taznych Zetonu [ s ¢islici nebo matematickym znaménkem,
jeden Cerveny tazny Zeton III s vyslednou Cislici.

13 = 1 - 14 umistil dva bil¢ tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden
¢erveny tazny zeton Il s vyslednou Cislici.

Treti hra¢ zde vypotieboval vsSechny bilé tazné¢ Zetony I s Cislici nebo matematickym
znaménkem, nemuze v tomto kole jiz hrat dal. Hra¢ dobere osm bilych taznych Zetont 1 s Cislici

nebo matematickym znaménkem a dva Cervené tazné zetony Il s vyslednou islici.

Nyni zaciné prvy hrac¢ druh¢ kolo.

V druhém kole prvy hra¢ doplnil tf rovnice, ma proto 3 body. Dobere Sest bilych taznych Zetonu I
s Cislici nebo matematickym znaménkem a tfi cervené tazné zetony Il s vyslednou ¢islici.

Dalsi hraci v druhém kole pokracuji napriklad tak, jak je znazoméno v obrazu 1 predstavujicim
postaveni ukonéené hry hraca, ovladajicich secitani a od¢itani do 20. Kroky hracu lze z
vysledného postaveni stolni hry matematické vydedukovat a zjistit jeji smysl.

Priklad 2 stolni matematické hry pro vyspélejsi hrace.

Zde jsou bil¢ tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem

obohaceny o matematicka znaménka ,x, /..

Prvy hra¢ davana stul 1 +5 + 7 = 13. Hra¢ obdrzi jeden bod.

Prvy hra¢ dobira pét bilych volnych Zetoni [ s Cislici nebo metematickym znaménkem a jeden
¢erveny tazny zeton III s vyslednou Cislici.

Druhy hra¢ zahral nasledovné:

Zde doplnil druhy hra¢ 2 rovnice, ma tak 2 body.

-5-
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Vodorovné: 13 + 6 - 1 = 18 Umistil ¢tyfi tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem
a jeden Cerveny tazny Zeton III vyslednou ¢islici. Ma 1 bod.

Svisle: 7+7 -14 . Umistil 2 dva tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden
¢erveny tazny Zeton III s vyslednym cCislem. Ma 1 bod. Druhy hra¢ tedy celkem dobere Sest
taznych zetonu [ s Cislici nebo matematickym znaménkem a dva Cervené tazné zetony III s
vyslednym ¢islem.

Treti hra¢: doplni

S R I I
Yo f‘} A N + R R
S
oy NN
3 N
$ R \}Q\-‘
£5¥ RN ¥
R IR I

Treti hra¢ doplnil tfi rovnice, ma tak 3 body

18 / 6 x 4 = 12 Umistil ¢tyfi tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden
¢erveny tazny zeton III s vyslednym ¢islem. Ma 1 bod.

13 =27 - 14 Umistil dva tazné Zetony 1 s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden Cerveny
tazny Zeton Il s vyslednym Cislem. Ma 1 bod.

7 x 8 = 56 Umistil dva tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden Cerveny
tazny Zeton III s vyslednym cislem. Ma 1 bod.

Treti hra¢ vypotfeboval vsechny tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem nemuze
hrat dal a kolo pro n¢j konci. Za kolo obdrzel tfi body. Hra¢ celkem dobere osm taznych Zetonu I

s Cislici nebo matematickym znaménkem a tfi cervené tazné Zetony Il s vyslednym cislem.

Opét hraje prvy hra¢ v druhém kole

Prvy hrac¢ doplnil:
kS Es e
KN
RN -4 N

Prvy hrac¢ doplnil dvé rovnice, ma tak 2 body

Svisle : 1 + 3 + 13 = 17 Umistil tfi tazné Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem a
jeden Cerveny tazny Zeton III s vyslednym ¢islem. Ma 1 bod.

Svisle : 6 + 56 - 7 = 55 Umistil tfi tazné¢ Zetony I s Cislici nebo matematickym znaménkem a
jeden Cerveny tazny Zeton III s vyslednym ¢islem. Ma 1 bod.

Hra¢ dobere Sest taznych Zetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem a dva Cervené tazné
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zetony III s vyslednym ¢islem .

Druhy hra¢ doplnil:
3 N \‘3\ ? )

a $ & N
SR I PO S
w3 R

Druhy hra¢ doplnil jednu rovnici, ma tak 1 bod

Vodorovné: 7 + 9 — 3 x 1 = 13 Umistil sedm taznych Zetonii I s Cislici nebo matematickym
znaménkem a jeden Cerveny tazny Zeton m s vyslednym Cislem. Ma 1 bod.

Hra¢ dobere sedm bilych taznych Zetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem a jeden
cerveny tazny zeton III s vyslednym Cislem.

Treti hra¢ v druhém kole pokracuji napfiklad tak, jak je znazoméno v obrazu 2, ktery predstavuje
kone¢né postaveni hry pro vyspélejsi hrace ovladajici 1 ukony nasobeni a déleni. Kroky hracu lze
z vysledného postaveni stolni hry matematické vydedukovat a zjistit jeji smysl.

vvvvvv

hry. Pro objasnéni systému hry a potfebnych prostfedka vSak uvedené priklady jsou jiz
dostacujici.

Uvedeny zpusob hry je jiz dostatecné provéfen praxi a dopliujeme jest€é vyhodné ukony,
zlepSujici zplisob hry.

Vyména taznych Zetonu I s Cislici nebo matematickym znaménkem. Pokud hra¢ nema vhodné
tazné Zetony [ s Cislici nebo matematickym znaménkem, muze jejich libovolny pocet kusu 1-8
dat stranou, misto nich si v odpovidajicim po¢tu ménénych kusu vylosovat nové kusy a vracené
kusy zamichat do hromadky pro losovani. V prfipadé vymény ale kolo pro hra¢e vyménou konci a
hraje dalsi hrac.

Zavér hry. Na hraci plose dosly vSechny Zetony I nebo L. Pokud dosly , tazn¢ Zetony [ s Cislici
nebo matematickym znaménkem, hra¢ nemuze ziskat bod a nechce pustit hrat dalsi hrace, fekne
,konec hry* a hra konéi. Pokud dosly tazn¢ Zetony LI, s vyslednou Cislici, nemuze jiz hrac
dosahnout dalsSich bodu a nechce pustit hrat dalsi hra¢e do hry, fekne ,, konec hry*, hra rovnéz
konci.

Poradi vyherci. Vyhrava hra¢ s nejvétSim poétem ziskanych bodu, nasleduje hra¢ s druhym
nejvyssim poctem ziskanych bodu atd.

Prumyslova vyuzitelnost

Reseni je vyrobitelné v lehkém pramyslu plasti. Vyrobek patii do odvétvi hradek, her nebo
reklamnich vyrobku. Stolni matematicka hra je urCena pro kategorie déti od 5 let, az do kategorie
setioru.
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PATENTOVE NAROKY

1. Stolni matematicka hra vyuzivajici zetonu s Cisly pro vkladani do rovnic v podélném 1
svislém sméru, na podlozku, vyznacujici se tim, ze sestava z taznych Zzetonu (I) s Cislici nebo
matematickym znaménkem, dale sestava z taznych Zetonu (III) s vyslednou Cislici a dale sestava
z volnych Zetonu (II) s matematickym symbolem ,=,.

2. Stolni matematicka hra podle naroku 1 vyznacujici se tim, Ze tazné zetony (I) s Cislici nebo
matematickym znaménkem jsou pifi hie uloZeny v jedné spole¢né hromadce licem dolu, volné
zetony Ji s matematickym symbolem .=, jsou pfi hic uloZeny v jedné spole¢né hromadce licem
nahoru a tazné Zetony_III s vyslednou Cislici jsou pfi hie ulozeny v jedné spolecné hromadce
licem dolu.

3. Stolni matematicka hra podle naroku 1 vyznacujici se tim, ze Tazné Zetony (I) s Cislici nebo
matematickym znaménkem jsou pfi hfe uloZzeny ve dvou hromadkach licem dolii a to oddé€lené
zvlast Cisla a zvlast’ matematicka znaménka.

4. Stolni matematicka hra podle nejmén¢ jednoho z predchozich narokii vyznacujici se tim, ze
pro kazdé kolo hry jednotlivi hra¢ vlastni 8 kusi taznych Zetonu (I) s cislicemi anebo
matematickym znaménkem a vlastni 3 kusy taznych zetonu (III) s vyslednou ¢islici.

5. Stolni matematicka hra podle nejméné jednoho z prfedchozich naroki vyznacujici se tim, Ze
tazné Zetony (I) s Cislicemi nebo matematickymi znaménky, predstavuji jedno a viceciferna Cisla
nebo matematicka znaménka ,+, ,-, a/nebo ,x, ,/, a tazné¢ Zetony (III) s vyslednou dislici
predstavuji viceciferna Cisla.

6. Stolni matematicka hra podle nejméné jednoho z prfedchozich naroki vyznacujici se tim, Ze
tazné Zetony (I) s Cislici nebo matematickym znaménkem jsou provedeny v bilé barvé, volné
zetony (II) s matematickym symbolem jsou provedeny v zelené barvé a tazné Zetony (III) s
vyslednou ¢islici jsou provedeny v ervené barve.

7.  Stolni matematicka hra podle nejméné jednoho z prfedchozich naroki vyznacujici se tim, Ze
zetony (I, II, III) jsou pokladany pfi hfe vodorovné nebo svisle.

1 vykres

Seznam vztahovych znacek

I  taZny Zeton I s ¢islici nebo matematickym znaménkem
Il volny Zeton II s matematickym symbolem ,=,

III tazny zeton III s vyslednou ¢islici

IV zaznamnik IV bodu hraca
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