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Procédé d’impression pour une imprimante matricielle.

@ Ce procédé d’'impression prévu pour l'utilisation avec
ufie imprimante matricielle, consiste:
a recevoir des données de point représentatives d’'une
configuration de points d’origine, représentant des caracté-
res, a convertir la configuration de points d’origine en
convertissant ces données de point en n (n> 2) données
secondaires de points successives
et a sélectionner des données intermédiaires de point
parmi ces données secondaires de point avec une relation
entre le rang de ces points sélectionnés (m) et le nombre n,
et a effectuer I'impression sur la base des données de
point ainsi converties, le cycle d’entrainement d’un élément
d’'impression suivant un nombre déterminé de données de
points successives parmi ces données de point converties
étant plus court que le cycle d’entrainement d’'un élément
d’'impression au moment de 'impression d’'une configura-
tion de points d’origine.

Application a la micro-informatique.
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La présente invention cencerne un procédé 4'im-
pression prévu pour l'utilisaticn avec des imprimantes ma-
tricielles, '

Un procédé connu appartenant 4 l'art antérieur
pour rgaliser une impression rapide en utilisant une impri-
mante matricielle & aiguilles (voir par exemple la publica-
tion de brevet japonais n® 60-73852), comprend les étapes
qui consistent & générer une configuration de points secon-
daire & partir d'une configuration de points d'origine re-
présentant des caractéres et autres, en enlevant un point
sur deux de la configuration de points d'origine, et en
effectuant un balayage avec une téte d'impression sur la
base de la configuration de points secondaires, a une vi-
tesse deux fois plus élevée que la vitesse habituelle, pour
effectuer 1'impression.

Dang le procédé qui comprend les étapes consis-
tant & convertir le configuration de points d'origine de
fagon & obtenir la configuration de points secondaire en
enlevant un point sur deux de la configuration de points
d'origine, et en effectuant l'impression sur la base de la
configuration de points secondaire, bien que la vitesse
d'impressiocn soit augmentée dans un rapport de deux, la
configuration de points qui est ainsi imprimée est notable-
ment déformée par rapport & la configuration de points
d'origine, c¢e qui donne une mauvaise qualité d'impression.

Un but de l'invention est de procurer un procsdé
d'impression prévu pour l'utilisation avec uvne imprimante
matricielle, qui permette d'augmenter la vitesse d'impres-
sion, avec peu de dégradation de la gqualité d'impression.

Pour atteindre le but précédent, l'invention pro-
cure un procédé 4'impression gqui comprend les étapes sui-
vantes : on regoit les données de points représentatives
d'une configuration de points d'vrigine, représentant des
caractéres, des informations graphiques ou autres; on ef-
fectue une conversion de la configuration de points d'ori-
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gine en convertissant M (M4 2 3y

pointg Successifs dana }a
direction des lignes en n (4 »

N2 2, My iN) points: et on
effactye L'impression SUr la base des

alnsi converties, plys pPrécisément,
sion en communiquant 3 une ta
de balayage a

le,

on effactye 1'"{mpres-
te d'impress
une vitasgge SUpérieure & 1a Vitessae habityel]-
ou on effectue L'impression

BN communiquant & i, téte
d'impression un mouvement de ba}

ion un mouvement

2¥2de & une v{itesse M/N
fois supérieure 3 la vitesse hab

Dans uyne forme
modifiée, on peut #9alement atteindre Je
moyen d'un procedé g
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but précédent ay
impression Qui comprend les ttapes

les donnees de
d'une configuration de points dler
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points représentatives

igine représentant deg
des informationsg Qraph

iques ou autres: on ef-
fectue une conversion de |, configuration de boints d'ori-
gine en convertissant Chejque point en pn

(n 2 2) points in-
termédisires Successifs dans }a dirercy
lorsque 2n points

Sélectionne un

ion des Yignes, et

intermédiaires. ou plus,

€ suivent
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la base des donnges
de points qui sont ainsi con
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sentant deg Caractéres,
informations graphiques ou sutres; lorsque 1'impression
doit &tre effectyse & ufie vitegse ¢

Upérieure a ia Vitesse
de déplacement d'yne téte d'impres

51ch qui est alttejnte
lorsqu'on imprime 1a configuration de points d'origine,
4 la configuration
8N convertissant chagque point ep
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de points d'org-
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Pression est possible avec un

intervalle entre peints iden-
tique & celui de la configuration de points d'origine,

on
sélectionne seulement des points parmi les points intermeé.
dialres qui sont disposés avec le méme

intervalle entre
points gque dang 1la configuration de points g¢'

dans l'autre zone on sélectionne un
m @vec 2 0o 1 2

=

origine, et

point intermédiaire sur
m 2 nifJet on effectye 1'impression sur
la base des donnaes de points qui sont ainsi

converties,
D'autres caractéristiques et avantages de 1'in-
vention seront mieux compris & la lecture gde la description
qQui va suivre de modes de réalisat

ion, dounés A titre
d'exemples non limitatifs.

La suite de }a description se
reféere aux dessins annexés dans lesquels :

Le figure 1 est un schéma synoptique qui montre
un systeme conforme a l'invention:
La figure 2 est un Organigromme quj

ier mode de foncticnnement du systéme qui est représen-
Lé sur la fiqure 1;

montre uyn
prem

La fiqure 3 est un schéma explicatif du premie:
mede de fonctionnement duy Systeéme

qQui est teprésenté syr la
figure 1;

La flgure 4 est une rep

resentation montrant yp
exemple d'impression basée sur unz confj
P ]

guration de pointsg
d'origine;

La figure $ est une rep

resentation montrant un
exemple d'impression basée SUr un premier mode de rétalisa-
tion,

Les figures 6 et 7 sont des schémas explicatifs

du premier mode de fonctionnement dy Systéme qui est repré-
senté sur 1a figure |;

La figure 8 est un crganigramme qui

représente un
second mode de fonctionnement du sSystéme qui esy représenté

sur la figure 1;

Les figures 9 et 10 sont des sthiémas explicatifs
du second mode de fonctionnement du Systéme qui est repre-
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senté sur la figure 1;
La figure 11 est un organigramme qui montre un

‘troisiéme mode de fonctionnement du systéme qui est repré-

senté syur la tigﬂre 1;

La figure 12 est un schéma explicatif du troisie-
me mode de réalisation du systéme qui est représenté sur la
figure 1;

Les figures 13 et 14 sont des représentations qui
montrent- respectivement des configurations de points d'ori-
gine, des exemples d'impression basés sur le second mode de
réalisation, et des exemples d'impression basés sur le
troisiéme mode de réalisation;

La figure 15 est une représentation montrant un
exemple d'impression qui est basé sur le troisidme mode de
realisation; et

La figure 16 est un schéma explicatif du troisié-
me mode de fonctionnement du systéme qui est représenté sur
la figure 1.

Sur la figure 1, la référence ! désigne des
meyens de désignation de caractéres & imprimer, tels gqu'un
ordinateur personnel, la référence 2 désigne un circuit
d'enregistrement de configuration de points d'origine, gui
est constitué par une mémoire morte (ROM) de police de ca-
ractéres, dans laquelle sont enregistrées les données de
points représentatives d'un ensemble de configurations de
points d'origine, représentant des lettres, des chiffres,
des symbeles, etc., la référence 3 désigne une mémoire vive
(RAM) qui est destinée 3 enregistrer temporairement & la
fois les données de points représentatives d'une configura-
tion de points d'origine qui est lue dans le circuit d'en-
registrement de configuration de points d'origine 2, et les
données de points représentatives d'une configuration de
points secondaire gqui est obtenue en convertissant la con-
figuration de points d'origine, conformément & un algorith-
me déterminé, la référence 4 désigne un circuit de commande
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5
qui est destiné & lire les données de points dans le cir-
cuit d’'enregistrement de configuration de points d'origine
2, & effectuer la conversion de configuration sur la confi-
guration de points d'origine, & commander 1'impression,
etc., et la référence 5 désigne des moyens d'impression qui
sont constitués par une tdte d'impression ou un élément
similaire, capable d'effectuer l'impression sur la base des
données de points gui sont enregistrées dans la mémoire
vive 3,

' Lorsqu'on désire effectuer une impression rapide,
on tourne un commutateur de mode (non représenté) pour sé-
lectionner un mode d'impression rapide, et on fait ensuite
fonctionner les moyens de désignation de caractéres a im-
primer, 1, pour désigner des caractéres i imprimer. Sous
l'effet de 1z désignation du caractére a imprimer, les don-
nées de points qgui sont représentatives d'une configuration
de points d'origine correspondant au caractére & imprimer
qui est désigné, sont lues dans le circuit d'enregistrement
de configuration de points d'origine 2, 1la configuration de
points d'origine fait l'objet d'une conversion de configu~
ration conformément A un algorithme déterminé qui est exé-
cuté par le circuit de commande 4, et la configuration ob-
tenue est enregistrée dans la mémoire vive 3., Ensuite, les
moyens d'impression 5 effectuent 1l'impression sur la base
de la configuration de points qui est enregistrée dans la
mémoire vive 3,

On décrira un premier mode de réalisation du pro-
cegsus de conversion de la configuration de points d'origi-
ne par le circuit de commande 4, en se référant & l'organi-
gramme de la figure 2.

On suppose que les données de points représenta-
tives d'une ligne de points de la configuration de points
d'origine, qui correspondent au caractére désigné et qui
sont lues dans le circuit d'enregistrement de configuration
de points d'origine 2, sont enregistrées dans la mémoire
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vive 3 sous la forme développée qui est représentée 3 la
ligne (a) de la figure 3, de fagon que les premiére, cin-
quiéme, neuviéme, ... positions de peints correspondent a
des points individuels d.....d. En ce qui concerne les don-
nées de points, on effectue tout d'abord un contrdle pour
déterminer si un point est présent ou non & la premiére po-
gition de point. Lorsqu'un point est présent, il est con-
servé dans cette position. On effectue ensuite un contrdle
pour déterminer si des points sont présents dans deux posi-
tions de points ultériegures {cinguiéme et neuviéme posi-
tions de point). Lorsqufun point est présent dans l'une au
meins de ces deux positions de point, un point est généré
dans la position médiane entre les deux positions de
points. De cette maniére, trois points sont convertis en
deux points. On répéte le processus précédent pour des
peints suivants, de fagon que la configuration de points
d'origine d'une ligne de points qui est représentée a la
ligne (&) de la figure 3 soit convertie pour donner la con-
figuration de la ligne (b) de 1la figure 3 , dont l'inter-
valle entre points est 1,5 fois plus long (étape (3)).

Lorsgue la conversion de configuration a été en-
tierement effectuée sur toutes les lignes de points, un
mouvement de balayage est appliqué & la téte d'impression
sur la base des données de points ainsi converties, avec
une vitesse de déplacement 1,5 fois supérieure & la vitesse
habituelle, de fagon que des é&léments 4d'impression tels que
des aiguilles 4'impression soient excités avec une frégquen-
ce de réponse maximale correspondant & l'impression habi-
tuelle, pour réaliser 1l'impression {&tape (:)),

De cette maniére, des lettres ou autres gqui sont
désignées par les moyens de désignation de caractéres & im-
primer 1, sont imprimées A une vitesse 1,5 fois supérieure
3 la vitesse habituelle,

La figure 4 montre un exemple d'impression gui
est basé sur la configuration de points d'origine, et la



10

15

20

25

30

35

2665780

7
figure 5 montre un exemple 4d'impression qui est bagé sur Ja
configuration de points secondaire, obtenue par conversion
de la configuration de points d'origine, conformément au
premier mode de réalisation.

Bien que le premier mode de réalisation effectue
la conversion de configuration en commengant par l'opéra-
tion qui consiste & conserver un point & l'endroit ou il se
trouve, il est possible d'effectuer la conversion de confi-
guration en commengant par l'opération qui consiste A géné-
rer un point dans la position médiane entre deux positions
de points successives, comme représenté sur la figure 6.

Bien que le premier mode de réalisation effectue
la conversion de configuration d'une maniére telle que la
premiére opération, consistant 4 conserver un point inchan-
gé, et la seconde opération, consistant & générer un point
dans la position médiane entre deux positions de peints
successives, soient effectuées en alternance, il est possi-
ble d'effectuer la conversion de configuration d'une manié-
re telle que lorsgu'une ou plusieurs positions de points ne
contiennent pas de point, un point qui apparalt par la sui-
te soit conservé dans sa position, et lorsqu'une au moins
de deux positions de points suivantes contient un point, un
point soit généré dans la position mediane entre elles,
comme représenté sur la figure 7.

On décrira un second mode de réalisation du pro-
cassus de convarsion de la configuration de points d'origi-
ne par le circuit de commande 4, en se référant a l'organi-
gramme de la figure 8.

On suppose gue les données de points qui sont re-
présentatives d'une ligne de points de la configuration de
peints d'origine sont enregistrées dans la mémoire vive 3
sous forme développée, comme représenté 3 la ligne (a) de
la figure 9. Pour chague point, on génére tout d'abord qua-
tre points intermédiaires et on les enregistre successive-
ment (&tape (D)), comme il est représenté & la ligne (b} de
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la figure 9.

Ensuite, on ne sélectionne que les points parmi
les points intermédiaires qui se trouvent dans des posi-~
tions de points espacées de la premiére position de point
d'un multiple eantier d'un intervalle entre points 1,5 fois
plus long que l'intervalle habituel, et on supprime les
autres peoints intermédiaires. Il en résulte gue des points
successifs parmi les données de points représentatives
d'une ligne de points qui est représentée en (a) sur la fi-
gure 9, sont convertis en points disposés 4 des intervalles
entre points 1,5 feis plus longs que lés intervalles habi-
tuels {étape (:)), commé représenté & la ligne (¢) de la
figure 9.

Lorsque 1la conversion de configuration a été en-
tiérement accomplie pour toutes les lignes de points, la
téte d'impression est déplacée avec un mouvement de balaya-
ge, sur la base des données de points qui résultent de la
conversioh de configuration, avec une vitesse 1,5 fois su-
périeure & la vitesse habituelle, de fagon que les &léments
d'impression tels gque des aiguilles d'impression soient
excités & la fréquence de réponse maximale correspondant a
1'impression habituelle, pour réaliser l'impression (étape
.

De cette maniére, des lettres ou asutres qui sont
désignées par les moyens de désignation de caractéres a im-
primer, 1, sont imprimées & une vitesse 1,5 fois supérieure
& la vitesse habituelle.

Un exemple d'impression de la configuration de
points secondaire qui est obtenue par conversion de la con-
figuration de points d'origine représentée sur la figure
4, conformément au second mode de réalisation, est jidenti-
que & l'exemple d'impressien du premier mode de réalisa-
tion, qui est représenté sur la figure 5.

Bien que le second mode de réalisation effectue
la conversion de configuration d'une maniére gqui consiste &
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9
stlectionner seulement des points parmi les points intermeé-
diaires qui sont diaposés A des intervalles entre points
1,5 fois plus longs que les intervalles habituels, il est
possible d'effectuer la conversion de configuration d’une
maniére telle que lorsque aucun point intermédiaire n'est
présent dans des positions de points successives, comme
représenté sur la figure 10, un point intermédiaire qui
apparalt par la suite soit conserve a sa place, &t de ma-
niére que seuls soient sélectionnés parmi les points inter-
médisires suivants, ceux qui sont disposés & des interval-
les entre points 1,5 fois plus longs que les intervalles
habituels,

Bien que les processus qu'on a décrits ci-dessus
en relation avec les figures 9 et 10 sélectionnent des
points disposés & des intervalles entre points 1,5 fois suy-
périeurs aux intervalles habituels, il est possible de sé&-
lectionner des points gui sont disposés 4 des intervalles
entre points 1,25 ou 1,75 fois plus longs que les interval-
les habituels. Par exemple, sur la figure 9, on peut sélec-
tionner un point intermédiaire Sur 5 av lieu d*un peint in-
termédiaire sur 6 ; dans ce cas, la vitesse de balayage de
la téte d'impression est augmentée jusgu'a une valeur 1,25
fois supérieure & la vitesse habituells, ce qui fait que
1'impression peut &tre effectuée avec une vitesse 1,25 fois
supérieure & la vitesse habituelle. De fagon similaire, on
peut sélectionner un poipt intermédiaire sur 7 au lieu d'un
point intermédiaire surf : dans ce cas, la vitesse de ba-
layage de la téte d*impression est augmentée jusqu‘a une
valeur 1,75 fois supérieure & la vitesse habituelle, ce qui
fait que l'impression peut &tre effectuss avec une vitesse
1,75 fois supérieure & la vitesse habituelle,

Bien que chacun des modes de réalisation précé-

dents convertisse un point en quatre points intermédiaires
successifs, en donnant une capacité de mémoire appropriée &
la mémoire vive 3, il est possible de convertir un point en
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n{n J 2) points intermédigires:

dans ce tas, lorsqu'il Yy a
2n points intermédiaires successifs, oy Plus, en gsélection-.

ur m [avec 2 n . | 2 m n&ﬂ].
et en augmentant ia vitesse de Palayage de la téte d'im-

pression dans un rapport de X taves 1 { K ¢ 2} de préférence,
K=m/n, an peut effectuer L'irpression 3 wre vitesss K fois supérieure,
On décrira un troisiéme mode de réalisation
de conversion de configuration
clrcuir de commande 4,

la figure 11,

nant un point intermédiaire s

processys
ne par le

gramme de

du
de points d'origij-
&N se référant 3 1'organi-

Pe facon geénérale,
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st déterminsge r
4 l'impression Successive de t
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tels gue des diguilles

8r la condition correspondant
ous leg p
et la vitesse de balayage habituelle de

sion ast déterminége de fagon gue

d'une maniére Optimale,

vints d'une ligne,
l1a téte d'impres-
le caractére soit imprime

les éléments G'impression
vence de

loersque
SOnt excités 3 cette frég téponse maximale, Cepen-
: lorsque deyx ey trois
seulement doivent.  &tre

ments d'impressign awee

dant, en pratique

Points successifsg

Feut exciter les ¢le-
une fréquence (4n
4 la f{réquence dn CRPONSE maximalae

irprimeés, an

reponse suphrisure

e mode de réalisation

uelle les moyens d'im-
imer

est basé syr L'hypothése selen lag
pression S sont capavles d'impr le dernier point parmi

Par exemple deux points sSuccessifs,
avec une f{réquence de réponse 1,5 {pig sy

quence habituelle,

des points successifs,

Péricure & la fra-
et il vise & améliorer ja qualite d'im-
bression en ytilisant la Propriéte précédente.,

Ou suppose que les données de points qui sont
représentatives d’uyne ligne de points
de points d'origine sont enreqistrénsg

J sous forme développee,

de 1la configuration

dans la mémoire vive
cotynhe représn

enteé & la ligne (a) de
l2 figure 12. En premier liey,

chanue
deux points intermédiaires sycces

sifs {étape (2)), comime
fepresenté 4 la ligne (b) de 1a figure 12,

POint est converti en
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Ensuite, le premier point intermédiaire est gé-
lectionné, et un contrdle est effectué pour déterminer si
le nombre x de points intermédiaires successifs apparais-
sant 3 la suite du point aingi sélectionné, satisfait ou
non la condition : n § x € 2n - 1 (n est le nombre de
points intermédiaires gqui sont générés sur 1la base d'un
seul point d'origine; n = 2 dans cet exemple). Lorsque la
condition est remplie, ¢'est-a-dire lorsqu'il n'y a qu'un
seul point gui peut &tre sélectionné successivement, 1'im-
pression peut &tre effectuée avec une frégquence de réponse
1,5 fois supérieure & la fréquence habituelle; par consé-
quent, un point présent & une position de point qui est sé-
parée de la premiére position de point par un intervalle
entre points identique 3 celui de la configuration de
points d'origine (un point d1 & la ligne (c) de la figure
12), est sélectionné. Dans le cas contraire, lorsque x 2 2n,
c'est-a-dire lorsqu'il y a deux points ou plus qui peuvent &ze
sélectionnés successivement, du fait que la fréquence de
réponse habituelle est utilisée pour l'excitation, des
points intermédiaires sz trouvant & des positions de points
mutuellement espacées d'un intervalle entre points 1,5 fois
supérieur & l'intervalle habituel (un point d2 & la ligne
(¢) de la figure 12) sont sélectionnés. De cette maniédre,
tous les points, & l'exception des points qui sont ainsi

sélectionnés, sont éliminés; par conséquent, les données de

peints qui sont représentatives d'une ligne de points re-
présentée en (a) sur la figure 12, sont converties sous la
forme de la configuration de la ligne (c) de la figure 12
(étape (D)).

Lorsque la conversion de configuration a été ap-
pligquée entiérement 3 toutes les lignes de points, la téte
d'impression est déplacée avec un mouvement de balayage sur
la base des données de points dont la configuration a é&té
ainsi convertie, avec une vitesse 1,5 fois supérieure 3 la
vitesse habituelle, de fagon que les éléments d'impression
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tels que des aiguilles d'impression soient excités avec la
fréquence de réponse maximale correspondant a l'impression
habituelle, ou avec une fréquence de réponse 1,5 fois Supé-
rieure 4 la fréquence de réponse maximale, pour réaliser
1'impression (étape (3) ).

De cette maniére, des lettres ou autres qui sont
désignéés par les moyens de désignation de caractéres a
imprimer, 1, sont imprimées & une vitesse 1,5 fois supé-
rieure a la vitesse habituelle.

A titre d'illustration, la figure 13 monte en (a)
une configuration de points d'origine, en {b) une configu-
ration de points secondaire qui est obtenue par conversion
de la configuration de points (a) d'origine, conformément
au second mode de réalisation, et en (c) une configuration
de points secondaire gui est obtenue par conversion de la
configuration de points (a) d'origine conformément au troji-
siéme mode de réalisation. La configuration de points se-
condaire {b} comporte des lignes verticales plus grasses
que les horizontales, en comparaison avec la configuration
de points d'origine (du fait que l'intervalle entre points
est augmenté dans le rapport 1,5), et ses parties supérieu-
re et inférieure sont légérement déformées; cependant, ces
caractéristiques sont améliorées dans la configuration (c¢J,
et la configuration (¢} est plus proche de la configuration
de points d'origine. '

En outre, la figure 14 montre en (a) une configu-
ration de points d'origine, en (b) une configuration de
points secondaire qui est obtenue par conversion de la con-
figuration de points d'origine {a), conformément au second
mode de réalisation, et en (c¢) une configuration de points
secondaire qui est obtenue par conversion de la configura-
tion de points dlorigine (a), conformément au troisiéme
mode de réalisation. La confiéuration de points secondaire
(b} présente des lignes obliques déformées, en comparaison
avec la configuration de points d'origine; cependant, ces
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caractéristiques sont améliorées dans la configuration (¢},
et la configuration (c¢) présente des lignes obliques régu-
li¢res, comme dans le cas de la configuration de points
d'origine,

La figure 15 montre un exemple d'impression d'une
seconde configuration de points qui est obtenue par conver-
sion de la configuration de points d'origine représentée
sur la figure 4, conformément au troisiéme mode de réalisa-
tion. '

Bien gque le troisiéme mode de réalisation conver-
tisse en deux points intermédiaires chague point parmi ceux
de la configuration de points d'origine, comme représenté
en {a) et (b} sur la figure 16, il est possible de conver-
tir en guatre points intermédiaires chaque peint de la con-
figuration de points d'origine. Dang ce cas, comme repré-
senté en {c¢) sur la figure 16, sous l'effet de la fréquence
de réponse maximale des éléments d'impression qui est at-
teinte au cours de l'impression de points successifs pen-
dant une courte durée, on ne sélectionne parmi des points
intermédiaires successifs que des points qui se trouvent
dans des positions de points qui sont separées de la pre-
miére position de point d'un multiple entier d’un interval-
le entre points 1,25 ou 1,75 fois supérieur a l'intervalle
habituel. Lorsgue le nombre x de points intermédiaires
successifs qui suivent le point ainsi sélectionné satisfait
la condition : 0o & x $ 2n - 1 {n = 4 dans cet exemple), on
sélectionne un point qui se trouve a une position de point
qui est espacée de la position de point précitée avec un
intervalle entre points identique & celui de la configura-
tion de points d'origine. Par conséquent, il est possible
de réaliser l'impression & une vitesse 1,25 ou 1,75 fois
supeéerieure 3 la vitesse habituelle, en augmentant la viteg-
se de balayage de la tZte d'impression jusqu'a une valeur
1,25 ou 1,75 fois supérieure & la vitesse habituelle,

Bien que le troisidme mode de réalisation permet-
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te aux moyens d'impression S 4! imprimer deux points suc-
cessifs avec une fréquence de réponse supérieure & la fré-
quence de réponse maximale habituelle, il est également
possible d'imprimer trois points successifs, ou plus, avec
une fréquence de réponse supérieure A 1la fréquence de ré-
ponse maximale habituelle. Dans ce but, on sélectionnera
des points intermédiaires appropriés, compatibles avec un
tel fonctionnement.

Bien que dans chacun des modes de realisation
précédents, on enregistre sous forme développée dans la mé-
moire vive 3 les donnsdes de peints gqui sont représentatives
d'une ligne, il est possible d'enregistrer les données de
points qui sont représentatives d'up caractére,

Bien que chacun des modes de Téalisation précé-
dents effectue la conversion de configuration aprés avoir
enregistré sous forme développée, dans la mémoire vive 3,
les données de points qui sont représentatives de la confi-
guration de points d'origine, il est possible d'effectuer
la conversion de configuration pendant que les données de
points qui sont représentatives de la configuration de
points d'origine sont lues dans le circuit d'enregistrement
de configuration de points d'origine 2; dans ce ¢cas, seules
les données de points représentatives de la configuration
de points qui a subi la conversion de configuration peuvent
étre enregistrées sous forme développée dans la mémoire
vive 3,

La présente invention permet ainsi d'augmenter la
vitesse d'impression avec une faible dégradation de la gua-
1ité d'impression. En particulier, 1'invention vise un pPro~
cédé qui permet d'imprimer pour la configuration de points
d'origine, une configuration de points plus proche de cette
derni2re, avec une faible dégradation de la qualité d'impression.
Ce procédé d'impression prévu pour l'utilisation avec une
imprimante matricielle, caractérisé en ce gu’'il comprend les
étapes suivantes : on regoit les données de points représentant
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des caractires, des informations Tathiques et autres; lorsque
1'impression dolt étre effectude 3 une vitesse supérieure 3 la
vitesse de déplacement d'une téte d'impression qui est atteinte

lorsqu'on imprime la configuration de points d'origine, on con-
vertit la configquratisn de

points d'origine en convertissant
chaque point en n (n 2 2) points intermédiaires successifs, dans

une zone dans laquelle l'ifipress:on est posSsible avec un inter-
valle entre points identigque 3 celai de la configuration de points
d'origine, on sélectionne seulerent certains points parmi les
peints intermédiaires qui sont-disposds avec le méme intervalle
entre poiﬁts que dans la configuration de points

d'origine, et
dans l'autre zone, on sélect

icnne un point intermédiaire sur m
avec (2 n - 1 2 m> n+ ]: et on effectys 1°

impression sur
la base des données de poinks qui sent ainsi

converties.
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REVENDICATIONS

Procédé d'impression prévu pour I1'utilisation
avec une imprimante matricielle, caractérisé en ce guril
consiste:

1'

& receveir des données de peint représentatives
configuration de points d'origine,

d'une
représentant des
caractéres, des informations graphiques et autres;

& convertir la configuration de points d'origine en
convertissant ces données de peint en n (n » 2)
secondaires de points successives

données

et & sélectionner des donndes intermédiaires de peint parmi
ces données secondaires de point avec une relation entre le
rang de ces points sélectionnés (m} et le nombre n, et i
effectuer l'impression sur la base des donndes de point ainsi
converties, le cycle d'entrainement d'un &lé&ment dtimpression
suivant un nombre déterming de donnses de points successives
parmi ces données de point converties &tant plus court gue 1le
cycle d'entrainement d'un &lépent d'impression au moment de
1'impression d'une configuration de peints d'origine,

2. Procédé d'impression prévu pour l'utilisation

avec une imprimante matricielle, caractérisé en ce gu'il
consiste:

& recevoir des donndes de pelint représentatives d'une
configuration de points d'origine, représentant des
caractéres, des informations graphiques et autres;

& convertir la configuration de points d'origine en
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convertissant ces données de point en n donnges de point, &
disposer ces données de point successives a partir de 1a
premiére donnde de point & un intervalle &gal & 1/n fois
l'intervalle des données de point drorigine et & sélectionner
des données de points intermédiaires parmi ces données de
points converties avec une relation entre le rang de ces
points sélectionnés (m) et le nombre n; et & effectuer
l'impression sur la bacge des données de point ainsi
converties, le cycle d'entrainement d'un &lénment d'impression

suivant un nombre déterminé de données de points succes

ssives
parmi ces données de point converties etant plus court gque le
cycle !

entrainement d'un &lément d'impression au moment de
l'impression d'une configuration de points d'origine,
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