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Procédé de mémorisation et d'édition d'information dans un
systéme de télévision, et appareil pour sa mise en oeuvre.
BASE TECHNIQUE

L'invention concerne un systéme de télévision
comportant des fonctions du télétexte, qui permet a
l'utilisateur de mémoriser et d'éditer a volonté des
messages a afficher sur l'écran TV, et un procédé pour
mémoriser et éditer de 1'information par ce procédé.

En se reportant & la figure 1, un systéme de
télévision classique comportant des fonctions du tédlétexte
comprend un poste de télévision A et une section de
traitement B pour la réception du télétexte, dans lequel le
poste de TV A est pourvu d'une antenne, d'une partie
d'accord 2 comprenant un tuner et son contrdleur, un
premier microprocesseur 3, une unité de traitement 4 des
signaux de luminance et de chrominance, un circuit 5 de
commutation des signaux R.G.B. (Red-Green-Blue/Rouge-vert-
bleu) et un tube a rayons cathodiques (CRT: Cathode Ray
Tube) 6, et une section de traitement B pour la réception
du télétexte est pourvue d'un moyen 7 de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information, d'une
unité de traitement 8 pour les signaux de télétexte, d'un
moyen 9 de génération de signaux vidéo, d'une mémoire 10,
d'une RAM de programme 11, d'un second microprocesseur 12,
d'une ROM programmée 13 pour traiter des signaux de
télétexte et d'une partie 14 de génération de signaux.

Le poste TV A est semblable a un poste TV classique,
en ce qui concerne la fagon de traiter le signal TV, et ne
sera donc pas décrit plus en détail.

Le moyen 7 de séparation et de découpage de la
synchronisation et de 1l'information de la section de
traitement B pour la réception du télétexte, sépare des
impulsions de synchronisation des signaux vidéo composites
fournis par la partie d'accord 2, et transforme en signaux
numériques 1'information de télétexte acheminée dans
l'intervalle d'effacement vertical ou VBI (Vertical

Blanking Interval) des signaux de synchronisation. L'unité
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de traitement 8 pour les signaux de télétexte regoit des
signaux de synchronisation vidéo composites et
l'information numérique de télétexte du moyen 7 de
séparation et de découpage de la synchronisation et de
1l'information, mémorise 1'information sous la forme premier
entré, premier sorti (FIFO: First In First Out) dans la
mémoire, sous la commande du second microprocesseur 12, de
méme que de commandes pour pouvoir mémoriser 1l'information
dans la RAM de programme 11, et regoit des signaux de
clavier RXD et S.CLOCK regu du premier microprocesseur 3
par la télécommande 1, pour effectuer le programme de
transfert des signaux du clavier au second microprocesseur
12.

Le moyen 9 de génération de signaux vidéo a pour
fonction de rafraichir automatiquement 1la mémoire 10
désignée comme RAM de programme, mémorise 1'information
vidéo sous la commande du second microprocesseur 12 dans la
mémoire 10, et transforme 1'information vidéo de la mémoire
10 en signaux analogiques de fagon a l'afficher sur 1'écran
du CRT 6 selon des signaux de synchronisation horizontale
et verticale produits de maniere interne. lLa mémoire 10
mémorise une page d'information & afficher sur 1'écran TV.

Une RAM de programme 11 mémorise 1'information
(paramétres) temporaire & accés direct par un second
microprocesseur 12. Une ROM programmée 13 pour traiter des
signaux de télétexte mémorise les programmes pour commander
les signaux de télétexte. Une partie 14 de génération de
signaux combine des signaux d'affichage & 1'écran (signaux
OSD - On Screen Display) du premier microprocesseur 3 avec
des signaux de chrominance du moyen 9 de génération de
signaux vidéo pour appliquer des signaux combinés 3 un
circuit 5 de commutation pour signaux R.G.B. dans le poste
TV A,

Des signaux de la télécommande 1 sont transmis au
premier microprocesseur 3 qui les décode et les applique
ensuite comme signaux du clavier, par les lignes de
communication RXD et S.CLOCK d une unité de traitement 8 de
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signaux de télétexte. L'unité de traitement 8 de signaux de
télétexte génére des signaux d'interruption pour le second
microprocesseur 12 quand des signaux du premier
microprocesseur 3 sont transférés par un bus de données.

Toutefois, un tel poste TV classique comportant des
fonctions de télétexte est limité de telle sorte qu'il peut
sélectivement afficher des signaux vidéo de télétexte ou
des signaux de télévision radiodiffusée sur un CRT.
SOMMAIRE DE L'INVENTION

C'est un but de la présente invention de fournir un
appareil et un procédé pour permettre 3 un utilisateur de
mémoriser et &diter des messages désirés de facon a les
afficher librement sur un écran TV.

C'est un autre but de la présente invention de fournir
une télécommande possédant des touches de fonctions pour
mémoriser, extraire et é&diter des aide-mémoire, faciliter
1'édition, comme 1le fait de compléter des caractéres
affichés, effacer des caractéres, ajuster la position du
curseur, passer ou commuter d'un mode & l'autre, et
construire des polices de caractéres Anglais/Allemand, pour
que l'utilisation simplifiée du clavier permettre
d'afficher les messages désirés sur 1'écran.

C'est un autre but de la présente invention de fournir
un procédé pour mémoriser les coordonnées X et Y actuelles
a afficher en chacun d'un registre X CDP et d'un registre
Y CDF dans un moyen de génération de signaux vidéo,
respectivement, et pour afficher une police de caractéres
par des procédures pour mémoriser des valeurs d'information
de police de caractéres a des adresses de mémoire pointées
par chacun des registres X CDP et Y CDP, pour les
transformer en signaux couleurs et pour les fournir ensuite
d un CRT.

Selon 1l'invention, wun systéme de télévision,
comportant des fonctions du télétexte, comprend une partie
d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par l'intermédiaire d'une antenne, et un

contrdleur correspondant, un premier microprocesseur pour
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commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B., pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube &
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de 1l'information pour
séparer des signaux de synchronisation des signaux vidéo
composites de la partie d'accord, pour transformer en
information numérique 1'information de télétexte acheminée
dans les intervalles d'effacement vertical de ceux-ci;

un moyen de génération de signaux vidéo avec une fonction
de rafraichissement automatique d'un moyen d& mémoire pour
mémoriser 1l'information vidéo sous la commande d'un second
microprocesseur dans ledit moyen & mémoire, et transformer
l'information vidéo produite par le moyen & mémoire en
signaux analogiques de fagon & l'afficher sur 1'écran du
CRT en correspondance avec des signaux de synchronisation
horizontale et verticale générés de maniére interne, une
partie de génération de signaux pour combiner des signaux
d'affichage d'écran (signaux OSD) du premier
microprocesseur et les signaux de chrominance du moyen de
génération de signaux vidéo, et appliquer les signaux
combinés a un circuit de commutation pour signaux R.G.B.,
une unité de traitement pour mémoriser et éditer un
programme en fonction de commandes données par le second
microprocesseur, apreés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption de clavier, une unité de
traitement de signaux de télétexte, pour recevoir des
signaux de synchronisation vidéo composites et une
information numérique de télétexte du moyen de séparation
et de découpage de la synchronisation et de l'information,
mémoriser l'information dans un moyen 3 mémoire sous la
commande du second microprocesseur, et recevoir des signaux
de touches ou de clavier d'une télécommande, du premier
microprocesseur, pour efrfectuer le programme pour

100440
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transférer des signaux de clavier au second
microprocesseur, et un moyen 3 mémoire de programme de
télétexte accessible directement au second microprocesseur,
pour mémoriser une information et des parametres
temporaires, et un programme de commande du télétexte.
Egalement, un moyen de sauvegarde & mémoire pour
mémoriser 1'information associée & 1'exécution du programme
pour éditer et mémoriser 1'information, comprend une
mémoire pour mémoriser 1'information pour l'affichage a

1'écran, une EEPROM pour mémoriser 1'information et des

paramétres associés 3 1'exécution du programme, et une RAM
pour la mise en mémoire tampon de 1'information.

Suivant 1l'autre aspect de la présente invention, une
télécommande posséde des touches de fonctions pour
mémoriser, extraire et éditer des aide-mémoire, de fagon i
afficher 1l'information sur un écran TV, faciliter
1'éition, comme le fait de compléter des caractdres
affichés, effacer des caractéres, déplacer le curseur vers
le haut, déplacer le curseur vers le bas, déplacer 1le
curseur vers la gauche, déplacer le curseur vers la droite,
commuter d'un mode & 1l'autre, comme entre les modes
Allemand/Anglais, construire des jeux ou polices de
caractéres Allemand/Anglais, et actionner des touches de
caractéres en utilisant des touches d'aide i 1'édition.

Suivant un autre aspect de la présente invention, un
procédé de mémorisation et d'é&dition d'information dans un
systéme de TV comportant des fonctions de télétexte
comprend la premiére étape consistant A& déterminer si un
signal d'interruption de clavier indique un mode de TV, un
mode de télétexte ou un mode d'édition d'information pour
que, s'il indique le mode TV ou le mode telétexte, la
fonction associée soit exécutée selon un processus donné,
la seconde étape consistant a3 exécuter le programme
correspondant, mémorisé dans la mémoire, si la premiére
étape indigque le mode de mémorisation et 4'édition
d'information, la troisiéme étape pour discerner chacune
des fonctions de mémorisation, d'extraction et d'edition
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d'information d'aide-mémoire a la seconde étape, et pour
exécuter le programme correspondant pour chacune des
fonctions, la quatriéme étape consistant a& déterminer la
mémorisation d'information d'aide-mémoire, 1'indication
d'un curseur et la commutation d'un mode de caractére si la
troisiéme étape indique la premiére commutation du mode TV
ou du mode télétexte dans le mode aide-mémoire, et a
exécuter le programme pour chacune des fonctions, la
cinguiéme étape consistant & commuter le poste TV dans le
mode TV par détection d'une touche d'appel de 1l'aide-
mémoire, si 1l'information d'aide-mémoire é&ditée et
mémorisée par l'utilisateur & la troisiéme étape est
indiquée sur l'écran TV, et la sixiéme étape consistant a
mémoriser 1l'identification et l'information de 1l'aide-
mémoire dans la mémoire si la troisiéme étape indique le
mode de mémorisation de 1'aide-mémoire.

Suivant encore un autre aspect de 1la présente
invention, un procédé d'affichage d'un jeu ou police de
caractéres comprend la premiére étape consistant d exécuter
le programme correspondant pour établir les coordonnées X
et Y de fagon & déterminer la position du caractére i
afficher, 1la seconde étape consistant & mémoriser
l'information de police de caractéres appelé par 1l'adresse
d'un police de caractéres & afficher & la premiére étape
dans le registre A, de fagon & décaler la police de
caractéres, la troisiéme étape consistant a déterminer la
valeur de report apparaissant lorsque l'on déplace le
contenu du registre A a& la seconde étape, la quatriéme
étape consistant a détecter encore la valeur de report
apparaissant lorsque l'on déplace le contenu du registre A
a la troisiéme étape, la cinquiéme étape consistant &
mémoriser la valeur d'un registre B dans chacun d'un
registre X CDP et d'un registre Y CDP et d'un registre DRAM
& la quatriéme é&tape, le sixiéme é&tape consistant a
convertir 1l'information correspondant aux valeurs des
couleurs d'affichage et d'arriére-plan du registre B en des

signaux analogiques de chrominance de R.G.B. a la cinquiéme
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étape, la septiéme étape consistant a discerner la valeur
X en compte a la sixiéme étape de facon A exécuter le
processus associé, la huitiéme étape consistant a
déterminer la valeur Y en compte a la septiéme étape, de
fagon a exécuter le processus associé, et la neuviéme étape
consistant a exécuter le processus associé si la valeur Y
en compte n'est pas le résultat souhaité 3 la huitidme
étape, et la dixiéme é&tape consistant & exécuter le
processus associé si la valeur Y en compte est le résultat
souhaité a& la huitiéme étape.

L'invention sera maintenant décrite plus en détail en
liaison avec les dessins annexés, mais ceci uniquement a
titre d'exemple.

BREVE DESCRIPTION DES DESSINS ANNEXES

La Fig. 1 est un schéma-bloc du circuit d'un systéme
TV selon un mode de réalisation de la présente invention;

La Fig. 2 est une représentation schématique de
l'aspect d'une télécommande selon la présente invention;

La Fig. 3 est un organigramme pour illustrer le sous-
programme (ou routine) pour traiter une interruption de
clavier selon 1'invention;

Les Fig. 4A et 4B sont des organigrammes pour
illustrer le sous-programme (ou routine) pour traiter un
signal de «clavier associé a un aide-mémoire selon
1l'invention;

La Fig. 5 est un organigramme pour illustrer le sous-
programme (ou routine) pour introduire et afficher une
information de caractére en accord avec 1'invention;

Les Fig. 6A et 6B sont des organigrammes pour
illustrer le sous-programme (ou routine ) pour afficher un
écran d'aide-mémoire selon 1l'invention;

La Fig. 7 est un organigramme pour illustrer le sous-
programme (routine) pour afficher des caractéres selon
1'invention;

La Fig. 8 est un organigramme pour illustrer le sous-
programme (routine) d'affichage du curseur selon
1'invention;
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Les Fig. 9A et 9B sont des organigrammes illustrant le
sous-programme (routine) d'affichage d'une police de
caractéres selon l'invention, et

La Fig. 10 est un schéma pour illustrer la désignation
de 1l'adresse pour mémoriser des caractéres anglais,
allemands et spéciaux selon 1l'invention.

DESCRIPTION DETAILLEE D'UN MODE DE REALISATION PREFERE

En se reportant & la figure 1, un systéme de
télévision ou systéme TV comportant des fonctions du
télétexte selon 1l'invention comprend un poste de télévision
A, et une section de traitement B pour la réception du
télétexte, pour traiter des signaux de télétexte. Le poste
TV A comprend une section d'accord 2 pourvue d'un tuner
pour recevoir des signaux de radiodiffusion par une antenne
et un contrdleur correspondant, un premier microprocesseur
3 pour commander diverses fonctions du poste TV A, une
unité de traitement 4 des signaux de luminance et de
chrominance, pour traiter le signal de radiodiffusion recgu
par la partie d'accord 2, un circuit 5 de commutation pour
signaux R.G.B. (Red-Green-Blue), pour fournir sélectivement
des signaux vidéo, une informations de télétexte ou de la
mémoire au tube & rayon cathodique 6. La section de
traitement B pour la réception du télétexte, pour traiter
les signaux du télétexte, comprend un moyen 7 de séparation
et de découpage de la synchronisation et de l'information,
un moyen 9 de génération de signaux vidéo, une partie 14 de
traitement de réception de signaux, une unité de traitement
15 pour éditer et mémoriser des données, une unité de
traitement 8 du signal de télétexte, et un moyen 13 de mise
en mémoire du programme de télétexte.

Le moyen 7 de séparation et de découpage de 1la
synchronisation et de 1l'information sépare des signaux de
synchronisation des signaux vidéo composites de la partie
d'accord 2, pour transformer en données numériques les
données de télétexte acheminées dans 1'intervalle
d'effacement vertical.

Le moyen 9 de génération de signaux vidéo a une

i
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fonction de rafraichissement automatique de la mémoire 10,
et mémorise 1l'information vidéo dans la mémoire 10, sous la
commande du second microprocesseur 12, transformant
1l'information vidéo produite a partir de la mémoire 10 en
signaux analogiques de fagon a la faire apparaitre sur
l'écran du CRT 6, selon des signaux de synchronisation
horizontale et verticale générés de maniére interne.

La partie 14 de génération des signaux combine des
signaux de visualisation a 1'écran (signaux 0SD) du premier
microprocesseur 3 3 des signaux de chrominance du moyen 9
de génération de signaux vidéo. Ces signaux combinés sont
appliqués au circuit 5 de commutation pour signaux R.G.B..

L'unité de traitement 15 mémorise et é&dite des
programmes en fonction de commandes émises par le second
microprocesseur 12 aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption.

L'unité de traitement 8 de signaux de télétexte recoit
des signaux composites de synchronisation vidéo et
d'information numérique de télétexte du moyen 7 de
séparation et de découpage de la synchronisation et de
l'information, mémorise les données dans la mémoire 10 sous
la commande du second microprocesseur 12, et recoit encore
du premier microprocesseur 3, des signaux de clavier
provenant d'une télécommande 1, pour effectuer le programme
de transfert des signaux du <clavier au second
microprocesseur 12. L'information est mémorisée dans la
mémoire vive (RAM) 11.

Le moyen 13 de mise en mémoire du programme de
télétexte mémorise une information et des paramétres
temporaires, et des programmes de commande du télétexte. Le
moyen 13 de mise en mémoire du programme de télétexte est
directement accessible au second microprocesseur 12.

Un moyen de sauvegarde de la mémoire, pour mémoriser
l'information associée au fonctionnement du programme pour
eéditer et mémoriser l'information, comprend une mémoire 16
pour mémoriser l1'information de visualisation i 1'écran.
Une EEPROM 17 pour mémoriser 1'information et des
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parametres associés 3 1'exécution d'un programme, et la RAM
18 pour la mise en mémoire tampon d'information.

En se reportant 3 la figure 2, la télécommande 1 est
construite de fagon & posséder des touches de fonctions
pour mémoriser, appeler et é&diter des aide-mémoire (ou
mémos), de fagon A afficher une information sur un écran
TV, pour faciliter 1'édition, comme 1'achévement des
caractéres affichds, 1l'effacement de caractéres, le
déplacement du curseur vers le haut, le déplacement du
curseur vers le bas, le déplacement du curseur vers la
gauche, le déplacement du curseur vers la droite, et pour
commuter entre modes, par exemple les modes
allemand/anglais, construire des polices de caractéres
allemand/anglais, et actionner des touches de caractéres en
utilisant des touches d'aide a 1'édition.

Les touches de caractéres pour la construction de
polices de caractéres anglais/allemand sont prévues avec
les alphabets anglais et allemand & gauche et a droite,
respectivement. Sur les parties de gauche et de droite des
touches suivantes, se trouvent les symboles (§-") et les
caractéres allemands spéciaux (B8-i). Des touches divisées
de maniére égale en c6té gauche et cbété droit sont
communément utilisées.

Le fonctionnement du circuit de 1l'invention sera
maintenant décrit en liaison avec les Figures 1 & 10.

Le poste de TV A est classique, et ne sera donc pas
décrit en détail.

Le moyen 7 de séparation et de découpage de la
synchronisation et de 1l'information dans la section de
traitement B pour la réception du télétexte sépare des
signaux de synchronisation de signaux vidéo composites
fournis par la section d'accord 2, et transforme en signaux
numériques l'information de télétexte contenue dans le
1l'intervalle d'effacement vertical VBI (Vertical Blanking
Interval) des signaux de synchronisation. L'unité de
traitement 8 des signaux de télétexte regoit des signaux de
synchronisation vidéo composites et de 1'information

\
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numérique de télétexte du moyen 7 de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information,
mémorise 1'information sous la forme premier entré, premier
sorti (FIFO) dans la mémoire 10 sous la commande du second
microprocesseur 12, et regoit du premier microprocesseur 3
des signaux de clavier RDX et S.CLOCK provenant de la
télécommande 1, pour effectuer le programme de transfert
des signaux de clavier au second microprocesseur 12.
L'information est mémorisée dans la RAM de programme 11,
accessible au second microprocesseur 12.

Le moyen 9 de génération de signaux vidéo a pour
fonction de rafraichir automatiquement la mémoire 10,
mémorise l'information vidéo dans la mémoire 10, sous la
commande du second microprocesseur 12, et transforme
l'information vidéo tirée de la mémoire 10, en signaux
analogiques transférés a la partie 14 de génédration de
signaux, de fagon a 1'afficher 3 1'dcran du CRT 6, selon
des signaux de synchronisation horizontale et verticale
générés de manidre interne. La mémoire 10 mémorise une page
d'information & afficher sur l'écran TV.

La RAM de programme 11 mémorise une information et des
paramétres temporaires accessibles directement au second
microprocesseur 12. La mémoire 13 de programme de télétexte
pour les signaux de télétexte mémorise le programme de
commande des signaux de télétexte. La partie 14 de
génération de signaux combine des signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) du premier microprocesseur 3 et des
signaux de chrominance du moyen 9 de génération de signaux
vidéo de fagon a appliquer les signaux combinds au circuit
5 de commutation pour signaux R.G.B..

Des signaux de la télécommande 1 sont transférés au
premier microprocesseur 3 qui les interpréte et les
applique par les lignes de communication RXD et S.CLOCK a
1'unité de traitement 8 des signaux de télétexte. L'unité
de traitement 8 pour les signaux de télétexte génére des
signaux d'interruption transférés par un bus de donndes au

second microprocesseur 12. Si le second microprocesseur 12
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détecte des signaux d'interruption, le second
microprocesseur 12 d'édition et de mémorisation de
l'information exécute le programme de traitement d'une
interruption de clavier de l'unité de traitement 15.

Dans ce cas, l'information associée & 1'exécution pour
1'édition et la mémorisation d'information est mémorisée
dans un moyen de sauvegarde a mémoire, qui comprend la
mémoire 16 pour mémoriser 1'information pour l'affichage &
1l'écran, 1'EEPROM 17 pour mémoriser 1l'information et des
paramétres associés a l'exécution du programme, et la RaAM
18 pour la mise en mémoire tampon d'information.

Selon la procédure de l'invention pour éditer et
mémoriser 1l'information dans un tel systéme de TV, le
procédé de traitement d'interruptions de clavier comprend,
comme on le voit & la figure 3, les étapes consistant a
déterminer si une interruption de clavier indique un mode
TV, un mode télétexte ou un mode d'édition d'information de
telle sorte que, s'il indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associée est exécutée selon un
processus donné, et 3 exécuter le programme correspondant
mémorisé dans la mémoire 10, si 1'étape précédente indique
le mode d'édition et de mémorisation d'information.

On détermine si une interruption de clavier indique un
mode TV, un mode télétexte ou un mode d'édition
d'information de sorte que, s'il indique le mode TV ou le
mode télétexte, la fonction associde est exécutée selon un
processus donné. En fait, si une interruption de clavier
indique les fonctions du récepteur TV, les fonctions du
récepteur TV sont exécutées tandis que, si elle indique les
fonctions du télétexte, les fonctions du télétexte sont
exécutées.

Le procédé d'exécution de la fonction TV, si une
interruption de clavier indique le mode TV (SYSMODE=0),
comprend de plus les étapes consistant 3 mettre le drapeau
d'état du mode & "0" pour exécuter le sous-programme de
traitement du clavier associé a la TV, et revenir a 1l'état

d'attente d'une interruption de clavier.
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Le procédé d'exécution du télétexte, lorsqu'une
interruption de <clavier indique 1le mode télétexte
(SYSMODE=1) comprend de plus les &tapes consistant &
distinguer si une interruption de clavier représente la
touche associée au télétexte ou la touche associée a
1'aide-mémoire, 3 mettre le drapeau d'état du mode & "1"
pour exdcuter le sous-programme de traitement associé au
télétexte, et zevenir a 1'état d'attente d'une interruption
de clavier.

Si une interruption de clavier indique 1'édition et 1la
mémorisation d'information (SYSMODE=2), le drapeau d'état
du mode est mis 3 "2" pour exdcuter le sous-programme de
traitement associé 3 1'aide-mémoire et revenir dans 1'état
d'attente d'une interruption de clavier.

Le sous-programme de traitement de clavier associé &
l'aide-mémoire selon le procédé de 1'invention pour éditer
et mémoriser une information, comme on le voit aux figures
4A et 4B, comprend les étapes consistant & déterminer si
une interruption de clavier indique la mémorisation,
l'appel et 1'éddition de 1'information d'aide-mémoire, de
fagon 3 exécuter le programme de chacune des fonctions,
déterminer ce qu'il en est de la mémorisation de
l'information d'aide-mémoire, de 1l'affichage du curseur et
de la commutation du mode caractére de sorte que, si la
premiére étape qui précéde indique la premidre commutation
du mode TV ou du mode télétexte dans le mode d'aide-
mémoire, il exécute le programme de chacune des fonctions,
détectant le signal de touche d'appel de 1l'aide-mémoire
pour commuter la fonction dans le mode TV si l'information
de 1'aide-mémoire éditée et mémorisée par l'utilisateur est
affichée sur l'écran TV, et identifiant 1'aide-mémoire et
mémorisant 1l'information de 1'aide-mémoire si 1'étape
précédente indique le mode de mémorisation de l'aide-
mémoire.

Le procédé d'exécution du programme de chacune des
fonctions associées d la détermination de la mémorisation,
de 1l'appel et de 1'édition de l'information d'aide-mémoire
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comprend les étapes consistant 3 mémoriser 1'aide-mémoire
selon le processus associé, s'il indique la mémorisation de
l'information de l'aide-mémoire, & exécuter la fonction
d'appel de 1'aide-mémoire selon le processus associé si une
interruption de clavier indique 1l'appel de 1'information de
l'aide-mémoire, et & exécuter la fonction d'édition de
l'aide-mémoire selon le processus associé si une
interruption de clavier indique 1'édition de l'information
de 1'aide-mémoire.

Le procédé d'exécution du programme pour mémoriser
l'information d'aide-mémoire, indiquer le curseur et
commuter le mode de caracteres, si 1'étape ci-dessus
indique la premiére commutation du mode TV ou du mode
télétexte dans le mode d'aide-mémoire, comprend les étapes
consistant a mémoriser 1l'aide-mémoire selon le processus
correspondant si une interruption indique la mémorisation
de l'aide-mémoire, & afficher le curseur selon le processus
correspondant si une interruption de clavier indique la
touche curseur, et a commuter en mode caractére selon le
processus correspondant.

Le procédé de commutation du mode d'aide-mémoire au
mode TV sur base de l'identification du signal de touche
d'appel de 1'aide-mémoire, si 1'information d'aide-mémoire
éditée et mémorisée par l'utilisateur est affichée sur
l'écran TV, comprend la commutation du mode d'aide-mémoire
au mode TV selon le processus correspondant, si une
interruption de clavier indique l'appel de 1l'information
d'aide-mémoire, ou 1l'identification d'une autre maniére de
1l'aide-mémoire selon le processus correspondant.

Le procédé d'identification et de mémorisation de
1l'information d'aide-mémoire dans la mémoire, si 1'étape
ci-dessus indique le mode de mémorisation de 1l'aide-
mémoire, comprend les étapes consistant 3 commuter le
récepteur TV dans le mode TV si une interruption de clavier

indique la mémorisation de 1'information d'aide-mémoire, ou

-~

a déterminer autrement, selon le processus correspondant,
si une interruption de clavier indigque la descente du
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curseur.

Si une interruption de clavier indique la premiére
commutation du mode TV ou du mode télétexte dans le mode
d'aide-mémoire (d'autres signaux de clavier associés 2a
1l'aide-mémoire étant négligés, si ce n'est les signaux de
mémorisation, d'édition et de recherche de 1'information
d'aide-mémoire dans 1'état MEMOF=0), le procédéd de
traitement des signaux de clavier associéds i 1'aide-mémoire
comprend les é&tapes consigtant i supprimer le drapeau
d'affichage de 1'aide-mémoire (MEMODSPF=0) si la touche
d'interruption en cause indique la mémorisation de 1'aide-
mémoire, pour exécuter le sous-programme d'affichage de
l'aide-mémoire, d'effacement de toute 1'information
précédemment mémorisée dans la mémoire 17, de mémorisation
de 1'état actuel de mode d'aide-mdmoire "1" dans la
mémoire, et de retour 3 1'état d'attente d'une interruption
de clavier.

Si le signal de clavier en cause indique 1'appel du
mode d'aide-mémoire, l'information d'aide-mémoire
sauvegardée dans la mémoire 17 est lue, et mémorisde dans
la mémoire de programme RAM 11. Pour afficher 1'information
sur 1l'écran TV, le drapeau d'affichage de 1'aide-mémoire
est mis & "1", et le sous-programme d'affichage de 1'aide-
mémoire est exécutd. Le drapeau d'état de mode (MEMOF)
actuel est ensuite mis 3 "2", et le processus revient a
1'8tat d'attente d'une interruption de clavier. Si une
interruption de clavier indique 1le signal de touche
d'edition de l'aide-mémoire, 1'information d'aide-mémoire
sauvegardée dans la mémoire 17 est lue, et le drapeau
d'affichage de 1'aide-mémoire est mis & "1" (MEMOFDSPF). Le
sous-programme d'affichage de 1l'aide-mémoire est ensuite
exécuté, et le processus est ensuite renvoyé a 1'état
d'attente d'une interruption de clavier.

Si l'interruption en cause n'est pas le signal de
touche d'édition de 1'aide-mémoire, elle est ignorée et le
processus revient a 1'état d'attente d'une interruption de
clavier.

}
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L'état d'édition de 1'information d'aide-mémoire étant
mémorisé dans la mémoire de programme RAM 11 (MEMOF=1), si
une interruption de <clavier indique 1le signal de
mémorisation de 1l'aide-mémoire, 1l'information d'aide-
mémoire mémorisée dans la RAM de programme 11 est
sauvegardée dans la mémoire 17, le drapeau d'affichage de
1l'aide-mémoire est mis & "2", le drapeau de 1l'état actuel
du mode d'aide-mémoire est mis 3 "3", et le processus
revient dans 1l'état d'attente d'une interruption de
clavier.

‘Si 1'interruption en cause indique la commutation des
modes allemand/anglais au lieu de la touche de curseur, la
commutation se fait du mode actuel, allemand ou anglais,
dans l'autre. Les touches de commutation allemand/anglais
sont congues pour basculer de l'un & 1l'autre modes. Si une
interruption de clavier n'indique pas la commutation des
modes allemand/anglais, le sous-programme d'entrée et
d'affichage d'une information de caractére (STATE 0), comme
on le voit & la figure 5, est exécuté. L'état de mode
d'aide-mémoire est & 1 (MEMOF=1) et revient & 1'état
d'attente d'une interruption de clavier.

L'état du présent mode d'aide-mémoire étant le mode
d'appel de 1l'aide-mémoire (MEMOF=2) (c'est-a-dire que
l'information d'aide-mémoire éditée et mémorisée par
l'utilisateur est affichée 3 l'écran TV par l'entrée du
signal précédent d'appel de 1l'aide-mémoire), si une
interruption de clavier est un appel de l'aide-mémoire, les
paramétres correspondants d'aide-mémoire sont vidés
(MEMOF=0, MEMODSPF=0, istate=0), et le processus est alors
renvoyé d& la commutation du mode d'aide-mémoire au mode TV
(SYSMODE=0), ou retourne autrement & 1'état d'attente d'une
interruption de clavier sans considérer le signal de touche
associé a l'aide-mémoire.

L'état du présent mode d'aide-mémoire étant le mode de
mémorisation de l'aide-mémoire (MEMOF=3) (c'est-d-dire en
vue d'établir plusieurs modes d'affichage de 1'information

d'aide-mémoire & la mise sous tension, un changement de
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canal vers le haut/le bas, la frappe d'une touche d'appel
d'aide-mémoire, etc. lorsque l'information d'aide-mémoire
éditée et mémorisée par l'utilisateur doit &tre appelée),
si la présente interruption indique 1la touche de
"mémorisation de 1l'aide-mémoire", 1l'information d'aide-
mémoire mémorisée dans la mémoire RAM de programme 11 est
sauvegardée dans 1'EEPROM 17, les paramétres 1iés i 1'aide-
mémoire sont vidés (MEMOF=0, MEMODSPF=0, istate=0). Le mode
d'aide-mémoire est ensuite commuté au mode TV, et est
renvoyé 34 1l'état d'attente d'une interruption de clavier.
Autrement, si une interruption de clavier indique la touche
"curseur vers le bas" et 1l'identification de 1'aide-
mémoire, le drapeau d'identification du mode d'aide-mémoire
est mis & 1 (MEMOCF=1). S'il n'en est pas ainsi, le drapeau
d'identification Au mode d'aide-mémoire est mis a 0
(MEMOCF=0), le drapeau d'état du mode d'aide-mémoire est
mis d& "3", et le processus est ensuite renvoyé 3 1'état
d'attente d'une interruption de clavier.

La méthode de traitement d'entrée et d'affichage
d'information de caractére (STATE 0), comme on le voit & la
Figure 5, comprend les étapes consistant & déterminer si un
signal d'une touche frappée indique 1'achévement d'un
caractére ou des nombres, de fagon 3 exédcuter les fonctions
associfes selon un processus donné s'il n'indique pas
1'achévement d'un caractére ou des nombres, et a exécuter
les fonctions associées selon un processus donné si une
interruption de clavier indique le signal de touche de
caractére, comme un caractére anglais/allemand.

La méthode pour exécuter les fonctions assocides selon
un processus donné, si une interruption de clavier indique
les caractéres ou des caractéres anglais/allemand, comprend
les &tapes consistant & afficher les caractéres anglais
selon le processus associé, si une interruption de clavier
indigue la touche de caractére et des signaux de touche
d'anglais, et & afficher les caractéres allemands selon le
pProcessus associé, si une interruption de clavier a 1'étape

précédente indique la touche de caractire et des signaux de
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touche d'allemand.

Dans le sous-programme de traitement d'entrée et
d'affichage de 1l'information de caractére, si une
interruption de clavier indique la touche de "achévement de
caractére'", le processus revient a l'état 0; autrement, on
détermine si une interruption de clavier indigue la touche
"nombre".

Le signal d'entrée d'une touche de nombre est mémorisé
a 1l'endroit d'un premier paramétre de code (1ler code), "1"
dans le paramétre d'achévement du caractére (Completef) et
"0" dans le paramétre d'état de la touche frappée (Istate)
si le signal actuel de la touche frappée actuelle indique
la touche de ''nombre'" (0-9); le sous-programme d'affichage
des caractéres est ensuite exécuté et le processus est
ramené a l'état 0.

Si le signal d'entrée actuel n'indique pas une touche
de "nombre'" (0-9) ni une touche de caractére, le processus
revient & 1'état 0. Autrement, si une interruption de
clavier indique une touche de caractére "anglais" (A-Z), le
caractére anglais et le caractére spécial frappés sont
mémorisés & l'endroit du premier paramétre de code (ler
code), le paramétre d'achévement du caractére (Completef)
est mis 34 "2" pour afficher le caractére anglais et des
caractéres spéciaux sur l'écran TV, et "0" au paramétre
d'état de la touche frappée (Istate) pour traiter 1les
signaux de touches ultérieurs dans le sous-programme d'état
0 de la touche frappée; le sous-programme d'affichage des
caractéres est ensuite exécuté et le processus est ramené
a l'état 0.

Le sous-programme d'affichage des caractéres est
directement ramené a l'état 0 si un signal de touche
n'indique pas une touche de caractére anglais ou allemand.
Au contraire, si le signal entré indique une touche de
caractére allemand, le caractére allemand et un caractére
spécial frappés sont mémorisés & 1l'endroit du premier
paramétre de code (ler code), "2" est attribué au paramétre

d'achévement du caractére (Completef) pour afficher le
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caractére allemand et le caractére spécial sur 1'écran TV,
et "0" au paramétre d'état de la touche frappée (Istate)
pour traiter les signaux ultérieurs des touches dans le
sous-programme d'état 0 de la touche frappée; le sous-
programme 4d'affichage des caractéres est ensuite exécuté et
le processus est renvoyé a 1l'état 0.

Le sous-programme d'affichage de l'aide-mémoire a
l'écran, comme on le voit aux figures 6A et 6B, comprend
les étapes consistant & exécuter l'appel de module
correspondant et les fonctions associées selon un programme
donné, et & exécuter la fonction associée 3 1'affichage des
caractéres sur l'écran selon un processus donné.

Le procédé d'exécution des fonctions associées a
l'affichage des caractéres sur 1'écran comprend les étapes
consistant & comparer les valeurs en compte des rangées et
des colonnes, indiquant 1la position d'affichage du
caractére sur 1'écran, de maniére 3 exécuter les fonctions
associées selon le processus associé, et i déterminer le
mode de caractére anglais ou allemand, de fagon 3 exécuter
les fonctions associées selon le processus associé.

Le sous-programme d'affichage de 1l'aide-mémoire a
1l'écran comprend de plus les étapes consistant a déterminer
l'adresse dans une ROM programmée, pour mémoriser une
information ROM pour afficher 1l'écran d'arriére-plan de
l'aide-mémoire sur 1'écran TV, mémoriser 1'information ROM
mémorisée aux adresses déterminées de la ROM programmée
dans une RAM tampon pour l'information, utilisée comme
table de codage (tampon), lire 1l'information mémorisée dans
la table de codage (tampon) byte par byte pour se conformer
a la méthode usuelle de codage de télétexte (NAPLPS: North
American Presentation Level Protocol Syntax) pendant
1l'exécution de la table de codage, trouver les adresses de
saut, appeler le module, appeler le sous-programme existant
d'affichage des chiffres et des caractéres en télétexte,
tel que processus a code de commande, instruction de
description d'image (PDI: Picture Description Instruction),

processus pour caractéres anglais secondaires, processus
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pour caractéres allemands et redéfinition dynamique de
caractéres (DRCS Dynamic Redefine Character Set), exécuter
le sous-programme existant d'affichage de chiffres et de
caractéres du télétexte de fagon 3 traiter l'information
d'arriére-plan de l'écran mémorisée dans la table de
codage, mémoriser l'information traitée dans la RAM video
10, et lire l'information mémorisée dans la mémoire 10 par
le moyen 9 de génération de signaux vidéo. L'information
mémorisée dans la mémoire 10 est transformée en signaux de
couleurs R.G.B..

Aprés avoir exécuté la table de codage, les valeurs
initiales du compteur de rangée (ROWCNT) et du compteur de
colonnes (COLCNT) sont é&tablies de fagon & afficher
l'information de l'aide-mémoire de 1l'utilisateur comme
arriére-plan d'aide-mémoire sur l'écran TV. Un byte du
tampon 18 d'information d'aide-mémoire de la RAM de
programme 11 contenant l'information de 1l'aide-mémoire de
l'utilisateur est mémorisée au premier paramétre de code
(1er code). Aprés avoir incrémenté de + 1 l'adresse du
tampon de l'information d'aide-mémoire, la valeur initiale
du compteur de rangée (ROWCNT) est établie si la valeur
actuelle en compte pour les rangées est supérieure 3 la
valeur maximale en compte pour les rangées (MAXROW). L'
affichage des caractéres a l'écran est considéré comme
complet ou achevé si la valeur en compte des colonnes
(COLCNT), incrémentée de 1, est supérieure au maximum de
colonnes en compte (MAXCOL), et le sous-programme de
traitement revient a l'affichage de 1l'aide-mémoire.

L'affichage de caractéres sur 1'écran TV est considéré
comme n'étant pas complet si la valeur actuelle en compte
pour les rangées (ROWCNT) est égale ou inférieure a la
valeur maximale en compte pour les colonnes (MAXCOL), ou si
la valeur en compte de colonnes, incrémentée, est égale ou
inférieure & la valeur maximale en compte des colonnes
(MAXCOL). Alors, si le premier paramétre de code (ler code)
est le code de nombre (0 - 9), le présent mode d'affichage
des caractéres est commuté dans le mode anglais, "1" est
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mémorisé pour le paramétre d'achévement du caractére
(Completef), et 1le sous-programme d'affichage des
caractéres est exdcuté de fagon & afficher le code
"nombre", suivi de 1la lecture d'un byte du tampon
d'information d'aide-mémoire de la RAM de programme 11 pour
le mémoriser dans le premier parametre de code (ler code),
en incrémentant de un la valeur en compte pour les rangées
(ROWCNT), et du retour a 1l'affichage de 1'aide-mémoire.

Si le premier paramétre de code (ler code) est le
caractére anglais au lieu du code de "nombre", le mode est
commuté dans le mode anglais, et "2" est mémorisé au
paramétre d'achévement de caractére (completef). Le sous-
programme d'affichage de caractére est ensuite exécuté pour
afficher le code 'caractére anglais". En incrémentant
ensuite de un la valeur en compte des rangées (ROWCNT), un
byte d'information du tampon d'information d'aide-mémoire
de la RAM de programme 11 est lu et mémorisé au premier
paramétre de code (ler code).

Si le premier paramétre de code (ler code) est le
caractére allemand au lieu du caractére anglais, le mode
est commuté dans le mode allemand, et "3" est mémorisé au
paramétre d'achévement de caractére (completef). Le sous-
programme d'affichage de caractére est ensuite exédcuté pour
afficher le code des caractéres allemands. En incrémentant
de un la valeur en compte des rangées (ROWCNT), un byte
d'information du tampon d'information d'aide-mémoire de la
RAM de programme 11 est lu et mémorisé 3 1'endroit du
premier paramétre de code (ler code).

Comme on le voit a la figure 7, le Sous-programme
d'affichage des caractéres comprend en outre les étapes
consistant a exécuter les fonctions associées & 1'affichage
des nombres sur 1l'écran TV selon un processus donngé,
exécuter les fonctions associédes a l'affichage des
caractéres anglais sur 1l'écran TV selon un processus donné,
exécuter les fonctions associées & 1'affichage des
caractéres allemands sur l'écran TV selon un processus

donné, et exécuter les fonctions assocides a 1l'effacement

/
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des caractéres affichés sur l'écran TV selon un processus
donné.

Si le paramétre actuel d'achévement de caractére
(Completef) est "1" (c'est-a-dire si le code de "nombre"
est affiché sur l'écran TV), les adresses dans la mémoire
16 mémorisant la police du code des nombres a afficher sont
chargées dans sa mémoire de police, et un sous-programme
d'affichage de caractére est exécuté. Si le paramétre
d'achevement de caractére (Completef) est "2" (c'est-a-dire
si le code anglais est affiché sur l'écran TV), l'adresse
dans la mémoire 16 mémorisant la police du code anglais a
afficher est chargée dans la mémoire de police, et un sous-
programme d'affichage de police de caractéres est exécuté
pour afficher le caractére anglais sur l'écran TV et
revenir ensuite 3 1l'affichage des caractéres.

La méthode d'exécution des fonctions associées a
l'affichage du caractére allemand sur 1l'écran TV selon un
processus donné, comprend de plus les étapes consistant &
charger 1'adresse de la ROM programmée mémorisant la police
du caractére allemand affiché si le paramétre actuel
d'achévement de caractére (Completef) n'est pas "0", &
exécuter le sous-programme d'affichage d'une police de
caractéres, et & revenir a l'affichage de caractéres.

On détermine si le drapeau d'effacement est "1",
lorsque le paramétre d'achévement du caractére est "0", on
obtient la coordonnée X (X 1local) si le drapeau
d'effacement est "1", et le premier paramétre de code (ler
code) est "nul", on charge 1'adresse de la police affichée
ou se trouve la police de caractére blanc ou de caractére
d'effacement, on obtient la coordonnée Y (Y local) aprés
avoir mis le drapeau d'effacement a "0", et 1l'on revient au
sous-programme d'affichage, en chargeant directement
l'adresse de la police affichée contenant la police de
caractére blanc ou de caractére d'effacement si le premier
paramétre de code (ler code) n'est pas nul, on obtient la
coordonnée Y (Y local) si le drapeau d'effacement n'est pas

"1", on exécute le sous-programme d'affichage d'une police
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de caractéres, et on revient 3 l'affichage des caractéres.

Le sous-programme d'affichage du curseur, comme on le
voit a la Fig. 8, comprend les étapes consistant 3 traiter
la touche "curseur vers le haut", la touche "curseur vers
le bas", la touche "curseur vers la gauche" et la touche
"curseur vers la droite" pendant que 1'interruption de
clavier est rendue inopérante.

La méthode de traitement de la touche "curseur vers le
haut" pendant que l'interruption de clavier est rendue
inopérante, comprend de plus les étapes consistant a
exécuter le sous-programme d'affichage d'une police de
caractéres (c'est-d-dire les caractéres affichés de 1la
premiére ligne) si la valeur actuelle en compte des
colonnes (COLCNT) est é&gale & la valeur initiale fixée, et
a revenir 3 1'affichage du curseur, ou réduire la valeur
actuelle en compte pour les colonnes (COLCNT) de "1" si
elle n'est pas égale 32 la valeur initiale, & exécuter
ensuite le sous-programme d'affichage d'une police de
caractéres, et a revenir & l'affichage du curseur.

Dans l'état ol la touche frappée en cause est 1la
touche de déplacement du curseur vers le bas, le sous-
programme d'affichage d'une police de caractéres est
exécuté si la valeur en compte des colonnes (COLCNT) est
égale 3 la valeur en compte maximale des colonnes, et l'on
revient, ou on incrémente de "1" la présente valeur en
compte de colonnes (COLCNT) si elle n'est pas égale a la
valeur maximale en compte de colonnes, et 1l'on exécute
ensuite le sous-programme d'affichage d'une police de
caractéres, et l'on revient a 1'affichage du curseur.

Dans 1l'état ol la touche frappée en cause est la
touche de déplacement du curseur vers la gauche, le sous-
programme d'affichage d'une police de caractdres est
exécuté (c'est-i-dire la position du premier caractére dans
une ligne arbitraire) si la valeur en compte des rangées
(ROWCNT) est égale d la valeur fixée initialement, et 1'on
revient, ou on diminue de "1" la présente valeur en compte

de rangées (ROWCNT) si elle n'est pas égale 3 la valeur
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fixée initialement, et 1'on exdcute ensuite le sous-
programme d'affichage d'une police de caractéres, et l'on
revient a 1'affichage du curseur.

Dans l'état ou la touche frappée cause est la touche
de déplacement du curseur vers la droite, le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres est exécuté (c'est-
a-dire la position du dernier caractére dans une ligne
arbitraire) si la valeur en compte des rangées (ROWCNT) est
égale 4 la valeur maximale en compte des rangées, et l'on
revient, ou on incrémente de "1'" la présente valeur en
compte de rangées (ROWCNT) si elle n'est pas égale 3 1la
valeur fixée maximale en compte des rangées, et 1l'on
exécute ensuite le sous-programme d'affichage d'une police
de caractére, et 1l'on revient 3 l'affichage du curseur.

La méthode d'affichage d'une police de caractéres sur
le CRT 6 en vue d'éditer et de mémoriser une information
selon l'invention, comme on le voit aux Figs. 9A et 9B,
comprend les étapes consistant a établir les coordonnées X
et Y de fagon & déterminer la position d'affichage du
caractére en cause, d mémoriser 1'information de police de
caractéres appelée par 1'adresse de la police de caractdres
affichée a& la premiére étape dans un registre A, de fagon
d incrémenter la police de caractéres, a détecter la valeur
de report apparaissant lorsque l'on déplace le contenu du
registre A a la seconde étape, a détecter de nouveau la
valeur de report apparaissant lorsque l'on déplace le
contenu du registre A 3 la troisiéme étape, d mémoriser les
valeurs d'un registre B pour chaque registre X CDP,
registre Y CDP et registre RAM & la quatriéme étape, a
transformer l'information correspondant aux valeurs de la
couleur d'affichage et des couleurs d'arriére-plan du
registre B en signaux de chrominance analogiques de R.G.B.
d la cinquiéme étape, a détecter la valeur en compte X
provenant de la sixiéme étape de fagon a exécuter le
processus associé, a détecter la valeur en compte Y de la
septiéme étape, de fagon a exécuter le processus associé,

a exécuter le processus associé si la valeur en compte Y
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n'est pas le résultat souhaité de la huitiéme étape, et 3
exécuter le processus associéd ei la valeur en compte Y est
le résultat souhaité de la huitiéme étape.

La méthode de détermination des coordonnées X et Y de
fagon a déterminer la position d'affichage du caractére
actuel comprend encore les étapes consistant a mémoriser la
présente valeur en compte des rangées [(ROWCNT)*16] & la
coordonnée X (X local) et la présente valeur en compte des
colonnes [(COLCNT)*20] & la coordonnée Y (Y local) pour
obtenir la wvaleur X locale et 1la wvaleur Y 1locale,
respectivement, représentant les coordonnées X et Y, et a
mémoriser respectivement 8 et 20 dans chacun des compteur
X et compteur Y pour les employer comme compteurs en
boucle. On mémorise dans le registre A deux bytes de
l'information de police de caractéres pointés par 1'adresse
de la police de caractéres affichée (rangée 16 points x
colonne 20 points).

Le contenu (deux bytes de 1l'information de police de
caractéres) du registre A est déplacé vers la gauche d'un
bit. La valeur de la couleur d'arriére-plan est mémorisée
dans les 4 bits supérieurs du registre B si la valeur de
report du résultat déplacé de un bit est 0. La valeur
d'affichage de la couleur est mémorisé dans les 4 bits
inférieur du registre B si la valeur de report est 1.

Le contenu (deux bytes de la police de caractéres) du
registre A est de nouveau déplacé vers la gauche d'un bit.
La couleur d'arriére-plan est mémorisée dans les 4 bits
supérieurs du registre B si le résultat déplacé d'un bit
vers la gauche indique la valeur de report 0. La couleur
d'affichage est mémorisée aux 4 bits inférieurs du registre
B si la valeur de report est 1.

Les valeurs des couleurs d'affichage et d'arrieére-plan
sont mémorisées aux adresses de la RAM vidéo 10 spécifiées
par les registres XCDP et YCDP. L'information mémorisée
dans la RAM vidéo 10 est transformée en signaux analogigques
de R.G.B. envoyés au CRT 16. L'information est lue par le

moyen 9 de génération de signaux vidéo. La coordonnée X est

*
“
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incrémentée de deux bits du fait que 1l'affichage est
complété de 2 points dans la coordonnée X.

Les valeurs du X local et du Y local sont
respectivement 16 et 1 si la valeur en compte réduite de un
n'est pas la valeur résultante 0. Deux bytes de
l'information de police de caractéres appelés par
1l'adressage de la police de caractdéres (16 points dans une
rangée, 20 points dans une colonne) sont mémorisés dans le
registre A. Si la présente valeur X en compte diminuée de
1 est 0, la présente valeur Y en compte diminuéde de un est
détectée de fagon a compléter 1l'affichage d'une police de
caractére ayant la taille de 20 points en colonne, 16
points en rangée.

La Fig 10 illustre les adresses mémorisant les polices
d'anglais, d'allemand et des caractéres spéciaux selon
l'invention, ol les adresses sont indiquées par des codes
hexadécimaux.

Comme on l'a dit plus haut, la présente invention
fournit un systéme TV comportant des fonctions du
télétexte, qui permet & 1l'utilisateur d'éditer et de
mémoriser les messages souhaités en utilisant les chiffres
et les caractéres anglais et allemands.
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REVENDICATIONS

1. Systéme de réception de télévision, comportant des
fonctions du télétexte, comprenant une partie d'accord
pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux radiodiffusés
par l'intermédiaire d'une antenne, et un contrdleur
correspondant, un premier microprocesseur pour commander
diverses fonctions dudit systéme TV, une unitéd de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B., pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube &
rayons cathodiques (CRT), comprenant:
un moyen de séparation et de découpage de la
synchronisation et de 1'information pour séparer des
signaux de synchronisation des signaux vidéo composites de
la partie d'accord, pour transformer en information
numérique l'information de télétexte acheminée dans les
intervalles d'effacement vertical de ceux-ci;
un moyen de génération de signaux vidéo avec une fonction
de rafraichissement automatique d'un moyen & mémoire pour
mémoriser 1'information vidéo sous la commande d'un second
microprocesseur dans ledit moyen a mémoire, et transformer
l'information vidéo produite par le moyen & mémoire en
signaux analogiques de fagon & l'afficher sur 1l'écran du
CRT en correspondance avec les signaux de synchronisation
horizontale et verticale générés de maniére interne;
une partie de génération de signaux pour combiner les
signaux d'affichage d'écran (signaux 0SD) du premier
microprocesseur et les signaux de chrominance du moyen de
génération de signaux vidéo, le signal combiné é&tant
appliqué au circuit de commutation pour signaux R.G.B.;
une unité de traitement pour mémoriser et éditer un
programme en fonction d'une commande donnée par le second
microprocesseur aprés gque le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption (information associéde 3

' -, . - o -
l'exécution du rogramme, memoriseée dans un moyen de
g
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sauvegarde & mémoire);

une partie de traitement de signaux de télétexte, pour
recevoir les signaux de synchronisation vidéo composites et
l'information numérique de télétexte du moyen de séparation
et de découpage de la synchronisation et de l'information,
mémoriser l'information dans un moyen 3 mémoire sous la
commande du second microprocesseur, commander 1l'acces
d'information a4 la mémoire RAM de programme 11 et recevoir
les signaux de clavier d'une télécommande, du premier
microprocesseur, pour effectuer le programme pour
transférer les signaux de clavier au second
microprocesseur; et

un moyen a mémoire programmée de télétexte, pour mémoriser
une information et des parametres temporaires, et un
programme de commande du télétexte, le moyen & mémoire de
télétexte étant directement accessible au second
microprocesseur.

2. Systéme de réception de TV comportant des fonctions
du télétexte selon la revendication 1, dans leguel le moyen
de sauvegarde a mémoire comprend une mémoire pour mémoriser
l'information d'affichage d'écran, une EEPROM pour
mémoriser 1'information et les paramétres associds a
l'exécution du programme, et wune RAM pour placer
l'information en mémoire tampon.

3. Procédé pour mémoriser et éditer une information
dans un systéme de télévision comprenant une partie
d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par l'intermédiaire d'une antenne et un
contrdleur correspondant, un premier microprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé requ par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour produire
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube &
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information, un
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moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD - On Screen Display) et les signaux de
chrominance, une unité de traitement pour mémoriser et
éditer un programme en fonction de commandes données par un
second microprocesseur aprés que le second microprocesseur
a détecté des signaux d'interruption, une unité de
traitement de signaux de télétexte, et un moyen a mémoire
programmée de télétexte pour mémoriser une information et
des paramétres temporaires, et un programme de commande du
télétexte, le moyen 3 mémoire de télédtexte étant
directement accessible au second microprocesseur,
consistant a:
(2) déterminer si une interruption de clavier indique 1le
mode TV, le mode télétexte ou le mode d'édition d'aide-
mémoire de sorte gue, si elle indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associée est exédcutde suivant un
processus donné;
(b) exécuter le programme correspondant mémorisé dans le
moyen 2 mémoire, si 1'dtape (a) indique le mode d'é&dition
et de mémorisation de 1'information;
(c) exBcuter chacun des programmes pour mémoriser, appeler
et éditer l'information d'aide-mémoire;
(d) exécuter le programme pour mémoriser 1'information
d'aide-mémoire, en indiguant des curseurs et en commutant
des modes de caractéres si 1'étape (c) indique la premidre
commutation du mode TV ou du mode télétexte vers le mode
d'aide-mémoire;
(e) commuter le poste TV dans le mode TV en détectant une
touche d'appel d'aide-mémoire si 1'information d'aide-
mémoire éditée et mémorisée par 1'utilisateur i 1'étape (c)
est indiquée sur 1l'écran TV; et
(£f) mémoriser des identifications d'aide-mémoire et
l'information de 1'aide-mémoire dans la mémoire si 1l'étape
(c) indique le mode de mémorisation de l'aide-mémoire.

4. Procédé pour mémoriser et é&diter une information

dans un systéme de télévision comprenant une partie
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d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par 1'intermédiaire d'une antenne et un
contréleur correspondant, un premier microprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour produire
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube &
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de 1'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et les signaux de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer un programme
en fonction de commandes données par un second
microprocesseur aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
de signaux de télétexte, et un moyen d mémoire de programme
de télétexte pour mémoriser une information et des
paramétres temporaires, et un programme de commande du
télétexte, le moyen & mémoire de tdlétexte é&tant
directement accessible au second microprocesseur,
consistant a:

(a) exécuter la fonction TV si une interruption de touche
indique la fonction TV;

(b) exécuter le télétexte si 1'interruption de touche
indique la fonction télétexte;

(c) exécuter le programme correspondant mémorisé dans
ladite mémoire si 1'étape (a) indique le mode d'édition et
de mémorisation d'information;

(d) exécuter chacun des programmes pour mémoriser, appeler
et éditer l'information d'aide-mémoire;

(e) exécuter le programme pour mémoriser 1'information
d'aide-mémoire, en indiquant le curseur et en commutant le
mode caractére si 1'étape (c) indique 1la premiére
commutation du mode TV ou du mode télétexte vers le mode
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d'aide-mémoire;
(f) commuter le systéme TV dans le mode TV en détectant une
touche d'appel d'aide-mémoire, si 1'information d'aide-
mémoire &éditée et mémorisée par 1'utilisateur i 1'étape (c)
est indiquée sur le systéme TV; et
(g) mémoriser des identifications d'aide-mémoire et
1l'information de 1'aide-mémoire dans ledit moyen & mémoire
si 1l'étape (¢) indique le mode de mémorisation de 1l'aide-
mémoire.

5. Procédé pour mémoriser et éditer une information
dans un systéme de télévision comprenant une partie
d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par 1'intermédiaire d'une antenne et un
contrdleur correspondant, un premier MiCroprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
t8létexte ou une information d'aide-mémoire i un tube &
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et les signaux de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer un programme
en fonction de commandes données par un second
microprocesseur aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
de signaux de télétexte, et un moyen & mémoire de programme
de télétexte pour mémoriser une information et des
parametres temporaires, et un programme de commande de
télétexte, le moyen & mémoire de télétexte é&tant
directement accessible au second microprocesseur,
consistant a:

(a) déterminer si une interruption de clavier indique un
mode TV, un mode télétexte ou un mode d'édition d'aide-
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mémoire de sorte que, si elle indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associée est exécutée suivant un
processus donné;

(b) exécuter le programme correspondant mémorisé dans le
moyen a mémoire, si l'étape (a) indique le mode d'édition
et de mémorisation d4'information;

(c) déterminer si une interruption de clavier indique 1'une
des fonctions de mémorisation, de recherche et d'édition
d'information d'aide-mémoire pour que, si elle indique la
mémorisation de 1'information de 1l'aide-mémoire, la
fonction de mémorisation d'aide-mémoire soit exécutée selon
le processus associé;

(d) exécuter la fonction de retrait de 1'aide-mémoire selon
le processus associé si l'interruption de clavier indique
1l'appel de 1l'information d'aide-mémoire;

(e) exécuter la fonction d'édition de 1'aide-mémoire selon
le processus associé, si l'interruption de clavier indique
1'édition de l'information d'aide-mémoire;

(£) exécuter le programme pour mémoriser 1l'information
d'aide-mémoire, en indiquant le curseur et en commutant le
mode caractéres si l'étape (c¢) indique la premiére
commutation du mode TV ou du mode télétexte vers le mode
d'aide-mémoire;

(g) commuter le systéme TV dans le mode TV en détectant une
touche d'appel d'aide-mémoire si l'information d4'aide-
mémoire éditée et mémorisée par l'utilisateur a 1'étape (c)
est indiquée sur 1l'écran TV; et

(h) mémoriser des identifications d'aide-mémoire et
1l'information de 1'aide-mémoire dans ledit moyen a mémoire
si 1'étape (c¢) indique le mode de mémorisation de 1'aide-
mémoire.

6. Procédé pour mémoriser et éditer une information
dans un systéme de télévision comprenant une partie
d'accord pcurvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par 1'intermédiaire d'une antenne et un
contrdleur correspondant, un premier microprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de



10

15

20

25

30

35

09100440

33

traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé requ par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, wune information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube a
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et les signaux de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer le programme
en fonction de commandes données par le second
microprocesseur apreés gque le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
des signaux de télétexte, et un moyen 3 mémoire de
programme de tél&texte pour mémoriser une information et
des paramétres temporaires, et un programme de commande du
télétexte, le moyen & mémoire de télétexte étant
directement accessible au second microprocesseur,
consistant a:

(a) déterminer si une interruption de clavier indique le
mode TV, le mode télétexte ou le mode d'édition d'aide-
mémoire de sorte que, si elle indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associde est exécutée suivant un
processus donné;

(b) exécuter le programme correspondant mémorisé dans le
moyen & mémoire, si 1'étape (a) indique le mode d'édition
et de mémorisation d'information;

(c) exécuter chacun des programmes pour mémoriser, appeler
et é&diter 1'information d'aide-mémoire;

(d) déterminer si 1l'é@tape (c¢) indique l'une des fonctions
de  mémorisation de 1l'information d'aide-mémoire,
d'indication du curseur et de commutation du mode de
caractéres de sorte que, si 1l'étape (c) indique 1la
mémorisation de 1'information d'aide-mémoire, la fonction
de mémorisation de 1'aide-mémoire est exédcutée selon le
processus correspondant;
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(e) exécuter la fonction d'indication du curseur si 1'étape
(d) indique la frappe d'une touche curseur de 1l'information
d'aide-mémoire;

(f) exécuter la commutation du mode de caractéres selon le
processus associé si l'étape (d) indique la commutation du
mode de caractéres;

(g) commuter le systéme TV dans le mode TV en détectant une
touche d'appel d'aide-mémoire si l'information d'aide-
mémoire éditée et mémorisée par l'utilisateur & 1'étape (c)
est indiquée sur l'écran TV; et

(h) mémoriser des identifications de l'aide-mémoire et
l'information d'aide-mémoire dans ledit moyen a& mémoire si
l'étape (c¢) indique le mode de mémorisation de 1l'aide-
mémoire.

7. Procédé pour mémoriser et éditer une information
dans un systéme de télévision comprenant une partie
d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par 1l'intermédiaire d'une antenne et un
contrdleur correspondant, un premier microprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire a un tube a
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de 1l'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et les signaux de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer un programme
en fonction de commandes données au second microprocesseur
aprés que le second microprocesseur a détecté des signaux
d'interruption, une unité de traitement des signaux de
télétexte, et un moyen 3 mémoire de programme de télétexte
pour mémoriser une information et des paramétres

temporaires, et un programme de commande du télétexte, le
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moyen a mémoire de télétexte étant directement accessible
au second microprocesseur, consistant a:

(a) déterminer si une interruption de clavier indique le
mode TV, le mode télétexte ou le mode d'édition d'aide-
mémoire de sorte que, si elle indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associée est exdcutée suivant un
processus donné;

(b) exécuter le programme correspondant mémorisé dans le
moyen & mémoire, si 1l'étape (a) indique le mode d'édition
et de mémorisation d'information;

(c) exécuter chacun des programmes pour mémoriser, appeler
et éditer 1'information d'aide-mémoire;

(d) exécuter le programme pour mémoriser 1'information
d'aide-mémoire, indiquer le curseur et commuter le mode de
caractéres si 1l'étape (c) indique la premiére commutation
du mode TV ou du mode télétexte dans le mode d'aide-
mémoire;

(e) commuter le systéme TV dans le mode TV selon le
processus associé si 1'étape (¢) indique 1'appel de
l'information d'aide-mémoire mémorisée dans la mémoire;
(£f) effectuer l'identification de l'aide-mémoire selon le
processus associé si l'étape (e) n'indique pas 1l'appel de
l'information d'aide-mémoire, et

(g) mémoriser 1'identification de 1'aide-mémoire et
l'information de 1'aide-mémoire dans le moyen & mémoire si
1l'étape (c) indique le mode de mémorisation de 1'aide-
mémoire.

8. Procédé pour mémoriser et éditer une information
dans un systéme de télévision comprenant une partie
d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des signaux
radiodiffusés par 1'intermédiaire d'une antenne et un
contréleur correspondant, un premier microprocesseur pour
commander diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé recgu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir

s€lectivement des signaux vidéo, une information de
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télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube a
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de 1l'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et les signaux de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer le programme
en fonction de commandes données par un second
microprocesseur aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
de signaux de télétexte, et un moyen a mémoire de programme
de télétexte pour mémoriser une information et des
paramétres temporaires, et un programme de commande du
télétexte, le moyen & mémoire de télétexte étant
directement accessible au second microprocesseur,
consistant a:

(2) déterminer si une interruption de clavier indique le
mode TV, le mode télétexte ou le mode d'édition d'aide-
mémoire de sorte que, si elle indique le mode TV ou le mode
télétexte, la fonction associée est exécutée suivant un
processus donné;

(b) exécuter le programme correspondant mémorisé dans le
moyen a mémoire, si l'étape (a) indique le mode d'édition
et de mémorisation d'information;

(c) exécuter chacun des programmes pour mémoriser, appeler
et éditer l'information d'aide-mémoire;

(d) exécuter le programme pour mémoriser 1'information
d'aide-mémoire, indiquer le curseur et commuter le mode de
caractéres si 1l'étape (c¢) indique la premiére commutation
du mode TV ou du mode télétexte dans le mode d'aide-
mémoire;

(e) commuter le systéme TV dans le mode TV en détectant une
touche d'appel d'aide-mémoire si 1l'information d'aide-
mémoire éditée et mémorisée par l'utilisateur & 1'étape (c)
est indiquée sur 1l'écran TV; et

(f) commuter le systéme TV dans le mode TV si 1l'étape (c)
indique le touche de mémorisation de l'aide-mémoire, et
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(g) déterminer si 1'interruption indique 1la touche de
déplacement du curseur vers le bas, si 1l'étape (f)
n'indique pas la touche de mémorisation de l'aide-mémoire.
9. Procédé de mémorisation et d'édition d'information dans
un systéme TV selon la revendication 4, dans lequel le
procédé pour exécuter la fonction TV, si une interruption
de clavier indique la fonction TV, comprend de plus les
étapes consistant & établir & "0" le drapeau de l'état de
mode pour exécuter le sous-programme de traitement associé
a la TV, et a revenir a 1'état d'attente d'une interruption
de clavier. ,

10. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 4, dans lequel le
procédé d'exécution du télétexte, si une interruption de
clavier indique la fonction de télétexte, comprend de plus
les étapes consistant & détecter si 1'interruption
représente la touche associée au télétexte ou la touche
associée a l'aide-mémoire, & établir a "1" le drapeau de
l'état du mode pour exécuter le sous-programme de
traitement associé au télétexte, et revenir a 1l'état
d'attente d'une interruption de clavier.

11. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon 1l'une des revendications 3 & 8,
dans lequel 1'étape (a) consistant & exécuter le programme
associé mémorisé dans le moyen A& mémoire, si une
interruption de <clavier indique 1l'édition et 1la
mémorisation de 1'information, comprend de plus les étapes
consistant a établir & "2" le drapeau d'état du mode si
1'état de mode représente le mode d'édition et de
mémorisation d'une information pour 1l'utilisateur, pour
exécuter le sous-programme de traitement associé 3 1'aide-
mémoire, et d revenir a 1'état d'attente d'une interruption
de clavier.

12 Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 5, dans lequel
1'étape (b) consistant 4 exécuter 1le programme
correspondant mémorisé dans ladite mémoire, si 1'étape (a)
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indique le mode d'édition et de mémorisation d'information,
comprend de plus les étapes consistant & supprimer le
drapeau d'affichage de 1'aide-mémoire, & exécuter le sous-
programme d'affichage & l'écran de 1l'aide-mémoire, a
effacer l'information de ladite mémoire, & mémoriser le
présent état de mode "1" dans ledit moyen & mémoire, et &
revenir & l'affichage de 1l'aide-mémoire.

13. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 5, dans lequel
1l'étape (c¢) consistant & exécuter la fonction d'appel de
l'aide-mémoire selon le processus associé, si une
interruption de clavier indique 1l'appel de l'aide-mémoire,
comprend de plus les étapes consistant & lire 1'information
d'aide-mémoire sauvegardée dans ledit moyen & mémoire,

mémoriser "1"

au drapeau d'affichage de 1l'aide-mémoire,
exécuter le sous-programme d'affichage a4 1'écran de 1'aide-
mémoire, et mémoriser "2" au drapeau d'état de mode actuel
de l'aide-mémoire, et revenir a l'affichage de 1l'aide-
mémoire.

14. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un s16.ystéme TV selon la revendication 5, dans legquel
1l'étape (c) consistant 3 exécuter la fonction d'édition de
l'aide-mémoire selon le processus associé, si une
interruption de clavier indique 1l'édition de 1l'aide-
mémoire, comprend de plus les étapes consistant a lire
l'information d'aide-mémoire sauvegardée dans ledit moyen
d mémoire, mémoriser "1" au drapeau d'affichage de 1l'aide-
mémoire, exécuter le sous-programme d'affichage & l'écran
de l'aide-mémoire, mémoriser "1" au drapeau d'état de mode
actuel de l'aide-mémoire, et revenir & l'affichage de
1l'aide-mémoire.

15. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 6, dans lequel
1'étape consistant & déterminer si 1'interruption de
clavier indique la mémorisation de l'information de 1'aide-
mémoire, l'affichage du curseur et la commutation du mode
de caractéres, de sorte que si elle indique la mémorisation
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de 1l'information de 1l'aide-mémoire, la fonction de
mémorisation de 1l'aide-mémoire est exécutée selon le
processus associé, comprend de plus les étapes consistant
d sauvegarder l'information d'aide-mémoire mémorisée dans
une RAM de programme dans le moyen 3 mémoire, mémoriser "2"
au drapeau d'affichage de 1'aide-mémoire, mémoriser "3" au
drapeau de 1'état de mode d'aide-mémoire actuel, et revenir
a l'affichage de l'aide-mémoire.

16. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 6, dans lequel
1'étape (d) consistant 3 exdcuter la fonction d'affichage
du curseur selon le processus associé, si une interruption
de clavier indique l'affichage du curseur, comprend de plus
les étapes consistant & exécuter le sous-programme
d'affichage du curseur, & mémoriser 1'état "1" du mode
d'aide-mémoire actuel dans le moyen & mémoire, et i revenir
a l'affichage du curseur.

17. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 6, dans lequel
1l'étape (d) consistant 3 exdcuter la fonction de
commutation du mode de caractéres, si une interruption de
clavier indique la commutation du mode de caractéres,
comprend de plus les ctapes consistant a commuter du mode
allemand au mode anglais, et vice-versa, si le signal de
touche actuel indique la commutation allemand/anglais, i
exécuter le sous-programme d'entrée et d'affichage de
l'information de caractdres si le signal de touche
n'indique pas la commutation allemand/anglais, établir 3 1
1'état du mode d'aide-mémoire, et revenir a l'affichage des
caractéres,

18. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 7, dans lequel
l'étape (c) consistant i commuter le systdme TV dans le
mode TV, si une interruption de clavier indique 1l'appel de
l'information d'aide-mémoire mémorisée dans le moyen a
mémoire, comprend de plus les étapes consistant & vider les

paramétres associés & l'information d'aide-mémoire pour
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commuter le systéme TV dans le mode TV, et revenir a
l'affichage de 1'aide-mémoire si le signal de touche actuel
indique 1l'appel de 1l'aide-mémoire, ou revenir directement
a l'affichage de l'aide-mémoire si le signal de touche
actuel n'indique pas l'appel de 1l'aide-mémoire.

19. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 8, dans lequel
1'étape (c) consistant 3 commuter le systéme TV dans le
mode TV, si une interruption de clavier indique la
mémorisation de 1'aide-mémoire, comprend de plus les étapes
consistant a vider les paramétres associés a 1l'aide-
mémoire, & commuter le systéme TV dans le mode TV, et &
revenir a l'affichage de 1l'aide-mémoire.

20. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 8, dans lequel
1'étape (f) consistant & déterminer si 1'interruption
indique le signal de touche de mémorisation ou le signal de
touche de déplacement du curseur vers le bas, comprend de
plus les étapes consistant a établir le drapeau du mode
d'identification de 1'aide-mémoire & 1 ou 0 suivant que le
mode indique 1l'identification de l'aide-mémoire ou non,
mémoriser "3" 3 1'état de mode d'aide-mémoire, et revenir
a l'affichage de l'aide-mémoire.

21. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV comprenant une partie d'accord pourvue
d'un tuner pour recevoir des signaux radiodiffusés par
l'intermédiaire d'une antenne et un contrdleur
correspondant, un premier microprocesseur pour commander
diverses fonctions dudit systéme TV, wune unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire & un tube a
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de 1'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
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génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'eécran (signaux OSD) et le signal de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer le programme
en fonction de commandes données par un second
microprocesseur aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
de signaux de telétexte, et un moyen a mémoire de programme
de télétexte, consistant a:

(a) déterminer si un signal d'entrée de touche indique
l'achévement de caractéres ou des nombres, de fagon 3
exécuter la fonction associée selon un processus donné si
elle n'indique pas 1'achdvement de caractéres ou des
nombres, et

(b) exécuter les fonctions associées selon un processus
donné si l'étape (a) indique le signal de touche de
caractére, comme un caractére anglais/allemand.

22. Procédé de mémorisation et d'édition @'information
dans un systéme TV comprenant une partie d'accord pourvue
d'un tuner pour recevoir des signaux radiodiffusés par
1'intermédiaire d'une antenne et un contrdleur
correspondant, un premier microprocesseur pour commander
diverses fonctions dudit systéme TV, une unité de
traitement de signaux de luminance et de chrominance pour
traiter le signal radiodiffusé regu par la partie d'accord,
un circuit de commutation pour signaux R.G.B. pour fournir
sélectivement des signaux vidéo, une information de
télétexte ou une information d'aide-mémoire 3 un tube &
rayons cathodiques (CRT), un moyen de séparation et de
découpage de la synchronisation et de l'information, un
moyen de génération de signaux vidéo, une partie de
génération de signaux pour combiner les signaux d'affichage
d'écran (signaux OSD) et le signal de chrominance, une
unité de traitement pour mémoriser et éditer un programme
en fonction de commandes données par un second
microprocesseur aprés que le second microprocesseur a
détecté des signaux d'interruption, une unité de traitement
de signaux de télétexte, et un moyen & mémoire de programme
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de télétexte, consistant a:

(2) déterminer si un signal d'entrée de touche indique
l'achévement de caractéres ou des nombres, de fagon &
exécuter la fonction associée selon un processus donné si
elle n'indique pas 1l'achévement de caractéres ou des
nombres,

(b) afficher les caractéres anglais selon le processus
associé si l'étape (a) indique des signaux de touche de
caractére et de touche anglais, et

(c) afficher les caractéres allemands selon le processus
associé si l'étape (a) indique des signaux de touche de
caractére et des signaux de touche d'allemand.

23. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 21 ou 22, dans
lequel 1l'étape consistant & exécuter 1les fonctions
associées suivant un processus donné, si le signal de la
touche frappée n'indique pas l'achévement de caractéres et
des nombres, comprend de plus les étapes consistant a
revenir a 1l'état 0 si le signal de touche n'indique pas
1l'achévement de caractéres et des nombres, ou 3 mémoriser
un signal de frappe de touche de nombre & l'endroit du
premier paramétre de code (ler code), "1" au paramétre
d'achévement de caractéres (Completef) et "0" au paramétre
d'état de la touche frappée (Istate) si le signal de la
touche frappée en cause indique la touche "nombre", i
exécuter ensuite le sous-programme d'affichage des
caractéres, et a revenir a 1l'état 0.

24. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 22, dans lequel
l'étape (a) d'affichage de caractéres anglais selon le
processus associé, si le signal de touche indique la frappe
d'une touche de caractére et la frappe d'une touche de
caractéres anglais, comprend de plus les étapes consistant
a revenir a l'état 0 si un signal de touche n'indique pas
la touche de caractére, ou 3 mémoriser le caractére anglais
et caractére spécial entré a 1'endroit du premier paramétre
de code (ler code), "2" au paramétre d'achévement de
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caractéres (Completef) pour afficher le caractére anglais
et le caractére spécial sur l'écran TV et "0" au paramétre
d'état de la touche frappée (Istate) pour traiter les
signaux de touches ultérieurs dans le sous-programme d'état
0 de la touche frappée, & exécuter ensuite le sous-
programme d'affichage de caractéres, et & revenir 2
1'état 0.

25. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 22 dans lequel
1'étape (a) d'affichage de caractéres allemands selon le
processus associé, si un signal de touche indique la frappe
d'une touche de caractére et la frappe d'une touche de
caractére allemand, comprend de plus les étapes consistant
4 revenir a 1'état 0 si un signal de touche n'indique pas
la touche de caractére, ou i mémoriser le caractére
allemand et caractére spécial entré, & l'endroit du premier
paramétre de code (ler code), "2" au paramétre d'achévement
de caractére (Completef) pour afficher 1le caractére
allemand et le caractére spécial sur 1'écran TV et "0" au
parametre d'état de la touche frappée (Istate) pour traiter
les signaux de touches ultérieurs dans le sous-programme
d'état 0 de la touche frappde, 3 exdcuter ensuite le sous-
programme d4'affichage de caractéres, et & revenir a
1'état O.

26. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systeéme TV selon la revendication 5, 12, 13 ou 14,
dans lequel le sous-programme d'affichage i 1'écran de
1'aide-mémoire comprend les étapes consistant 3 exécuter
1'appel de module approprié et les fonctions associées pour
afficher 1'écran d4d'aide-mémoire, et & exécuter les
fonctions associées a l'affichage des caractéres sur
1l'écran.,

27. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 26, dans lequel
le procédé d'exécution des fonctions associées a
1'affichage des caractdres sur 1l'écran comprend de plus les
étapes consistant 3 comparer les valeurs en compte des



10

15

20

25

30

35

09100440

44

rangées et des colonnes, indiquant la position d'affichage
du caractére sur 1l'écran, de fagon a exécuter les fonctions
associées selon le processus associé, et d déterminer le
mode de caractére anglais ou allemand de fagon & exécuter
les fonctions associées selon le processus associé.

28. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 26, dans lequel
le procédé d'exécution de l'appel du module correspondant
pour l'affichage sur 1l'écran de l'aide-mémoire et les
fonctions y associées, comprend de plus les étapes
consistant 3 déterminer l'adresse dans une ROM programmée
pour mémoriser une information ROM pour afficher sur
l'écran TV 1l'écran d'arriére-plan d'aide-mémoire, a
mémoriser 1l'information ROM mémorisée & 1'adresse
déterminée de la ROM programmée dans un RAM tampon pour
1l'information, utilisée comme table de codage (tampon),
lire 1l'information mémorisée dans la table de codage
(tampon) byte par byte pendant 1l'exécution de la table de
codage, trouver 1l'adresse de saut, appeler le module,
exécuter le sous-programme existant d'affichage de chiffres
ou de caractéres de télétexte de fagon & afficher 1l'écran
d'aide-mémoire correspondant.

29. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 27, dans lequel
le procédé consistant a comparer les valeurs en compte des
rangées aux valeurs en compte des colonnes, qui indique la
position d'affichage de caractére sur l'écran de fagon a
exécuter les fonctions associées selon 1le processus
associé, comprend de plus les étapes consistant & établir
la valeur initiale du compteur de rangées (ROWCNT) et du
compteur de colonnes (COLCNT), & lire un byte du tampon
d'information d'aide-mémoire de la RAM programmée
mémorisant 1'information de mémorisation de 1l'aide-mémoire
de l'utilisateur, & mémoriser ledit byte & l'endroit du
premier paramétre de code (ler code), a incrémenter de + 1
1'adresse du tampon d'information d'aide-mémoire, a établir

la valeur initiale du compteur de rangée (ROWCNT) si la
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valeur en compte actuelle des rangées est supérieure a la
valeur en compte maximale des rangées (MAXROW), a
incrémenter la valeur en compte des colonnes (COLCNT) de
un, & reconnaitre 1'affichage de caractéres sur 1'écran
comme achevé si la valeur en compte incrémentée des
colonnes (COLCNT) est supérieure & la valeur en compte
maximale des colonnes (MAXCOL), et @ revenir a l'affichage
des caractéres, ou a reconnaitre 1'affichage de caractéres
sur l'écran TV comme non achevé si la valeur en compte
existante des rangées (ROWCNT) est égale ou infédrieure i la
valeur en compte maximale des rangées (ROWCNT), ou si la
valeur en compte incrémentée des colonnes (COLCNT) est
égale ou inférieure & la valeur en compte maximale des
colonnes (MAXCOL), et a détecter si le premier paramétre de
code (ler code) est le code de "nombres".

30. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 27, dans legquel
le procédé consistant 3 déterminer le mode de caractdres
anglais ou allemands de fagon a exécuter les fonctions
associées selon le processus associé, comprend de plus les
&tapes consistant & commuter le présent mode d'affichage de
caractéres dans le mode anglais si le premier paramétre de
code (1er code) indique le code de "nombre", mémoriser "1"
au paramétre d'achévement des caractéres, a exdcuter 1le
sSous-programme d'affichage des caractéres pour afficher 1le
code de "nombres", & lire un byte de 1'information dans la
mémoire tampon d'information de la RAM de programme en
incrémentant la valeur en compte des rangées (ROWCNT), de
fagon 2 la mémoriser dans le premier paramétre de code (ler
code), & déterminer si le premier paramétre de code (ler
code) indique le caractére anglais ou allemand, si ce n'est
pas le code de '"nombres'", i commuter le poste TV dans le
mode anglais si le premier paramétre de code indique le
"caractére anglais", & mémoriser "2" dans le parametre
d'achévement des caractéres (Completef), a exécuter le
sous-programme d'affichage des caractéres pour afficher le
code "caractéres anglais", a lire un byte de 1'information
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dans le tampon d'information d'aide-mémoire de la RAM
programmée en incrémentant la valeur en compte des rangées
(ROWCNT) de un de fagon & mémoriser ledit byte dans 1le
premier parametre de code (ler code), et & retourner a
l'affichage des caractéres, ou a commuter le poste TV dans
le mode allemand si le premier paramétre de code (ler code)
indique le caractére allemand au lieu du caractére anglais,
a mémoriser "3" dans le paramétre d'achévement des
caractéres (Completef), & exécuter le sous-programme
d'affichage des caractéres de fagon & afficher le code de
caractere allemand, & lire un byte de 1'information dans le
tampon d'information d'aide-mémoire de la RAM programmée en
incrémentant de un 1la valeur en compte des rangées
(ROWCNT), et & mémoriser ledit byte au premier paramétre de
code (ler code).

31. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 23, 24, 25 ou 30,
dans lequel le sous-programme d'affichage des caractéres
comprend de plus les étapes consistant a:
exécuter les fonctions associées a l'affichage des nombres
sur 1l'écran TV selon un processus donné;
exécuter les fonctions associées & 1'affichage des
caractéres anglais sur 1'écran TV selon un processus donné;
exécuter les fonctions associées & 1'affichage des
caractéres allemand sur l'écran TV selon un processus
donné; et
exécuter les fonctions associées 4 1l'effacement des
caractéres affichés sur l'écran TV selon un processus
donné.

32. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 31, dans lequel
le procédé consistant a exécuter l'affichage des nombres
sur l'écran TV comprend de plus les étapes consistant &
détecter si le paramétre actuel d'achévement des caractéres
(Completef) indique '"1", & charger 1'adresse de la ROM
programmée mémorisant la police du code des nombres

affichés de fagon & exécuter le sous-programme d'affichage
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d'une police de caractéres, et a revenir a l'affichage des
caractéres.

33. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 31, dans lequel
le procédé consistant 3 exécuter les fonctions associées 3
1l'affichage des caractéres anglais sur 1l'écran TV selon un
processus donné, comprend de plus les étapes consistant &
charger l'adresse de la ROM programmée, a mémoriser la
police du code des caractéres anglais affichés si 1le
paramétre actuel d'achévement des caractéres (Completef)
indique "2" au lieu de "1", 3 exécuter le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres, et 3 revenir a
l'affichage des caractéres.

34. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 31, dans lequel
le procédé consistant a exécuter les fonctions associées a
l'affichage des caractéres allemands sur 1'écran TV selon
un processus donné, comprend de plus les étapes consistant
d charger 1'adresse de la ROM programmée, 3 mémoriser la
police du code des caractéres allemands affichés si le
paramétre actuel d'achdvement des caractéres (Completef)
est différent de "0", & exécuter le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres, et & revenir a
l'affichage des caractéres.

35. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 31, dans lequel
le procédé consistant 3 exdcuter les fonctions associées 3
l'effacement des caractéres affichés sur 1l'écran TV,
comprend de plus les étapes consistant a détecter si le
drapeau d'effacement est "1", si le paramétre d'achévement
des caractéres est "0'", d obtenir la coordonnée X (X local)
si le drapeau d'effacement est "1" et le premier paramétre
de code (ler code) est nul, i charger 1'adresse de la
police affichée mémorisant la police de caractéres
d'effacement, 3 obtenir la coordonnée Y (Y local) aprés
avoir mis a "0" le drapeau d'effacement, & exécuter le
sous-programme d'affichage d'un jeu de caractéres et a
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revenir, a charger directement l'adresse de la police
affichée mémorisant la police de caractéres d'effacement si
le premier paramétre de code (ler code) n'est pas nul, a
obtenir la «coordonnée Y (Y 1local) si le drapeau
d'effacement n'est pas "1", 3 exécuter le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres, et & revenir a
l'affichage des caractéres.

36. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 16, dans lequel
le sous-programme d'affichage du curseur comprend les
étapes consistant 3 traiter la touche de déplacement du
curseur vers le haut, la touche de déplacement du curseur
vers le bas, la touche de déplacement du curseur vers la
gauche et la touche de déplacement du curseur vers la
droite dans l'état inactivé de l'interruption de clavier.

37. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 36, dans lequel
le procédé de traitement de la touche de déplacement du
curseur vers le haut dans 1'état inactivé de 1'interruption
de clavier comprend de plus les étapes d'exécution de la
routine d'affichage d'une police de caractéres si la valeur
en compte actuelle des colonnes (COLCNT) est égale & la
valeur fixée au départ, et & revenir a 1l'affichage du
curseur, ou a diminuer la valeur en compte actuelle des
colonnes (COLCNT) de "1" si elle n'est pas égale a la
valeur initiale, a exécuter ensuite le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres, et a revenir a
1l'affichage du curseur.

38. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 36, dans lequel
le procédé de traitement de la touche de déplacement du
curseur vers le bas comprend de plus les étapes 4'exécution
de la routine d'affichage d'une police de caractéres si la
valeur en compte des colonnes (COLCNT) est égale a la
valeur en compte maximale des colonnes, et a revenir a
l'affichage du curseur, ou & incrémenter la valeur en
compte des colonnes (COLCNT) de "1" si elle n'est pas égale
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4 la valeur en compte maximale pour les colonnes, &
ex@cuter ensuite le sous-programme d'affichage d'une police
de caracteres, et & revenir a 1'affichage du curseur.

39. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 36, dans lequel
le procédé de traitement de la touche de déplacement du
curseur vers la gauche comprend de plus les étapes
d'exécution de la routine d'affichage d'une police de
caractéres si la valeur en compte des rangées (ROWCNT) est
égale 3 la valeur fixée au départ, et & revenir, ou &
diminuer la valeur en compte actuelle des rangées (ROWCNT)
de "1" si elle n'est pas égale i la valeur fixde au départ,
a exécuter ensuite le sous-programme d'affichage d'une
police de caractéres, et i revenir a l'affichage du
curseur.

40. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 36, dans lequel
le procédé de traitement de la touche de déplacement du
curseur vers la droite comprend de plus les étapes
d'exécution de la routine d'affichage d'une police de
caractéres si la valeur en compte des rangées (ROWCNT) est
égale 3 la valeur en compte maximale des rangées, et a
revenir a 1l'affichage du curseur, ou & incrémenter la
valeur en compte actuelle des rangées (ROWCNT) de "1" si
elle n'est pas égale 3 la valeur en compte maximale pour
les colonnes, & exécuter ensuite le sous-programme
d'affichage d'une police de caractéres, et & revenir a
l'affichage du curseur.

41. Procédé de traitement d'un caractdre et
d'affichage sur le CRT, de fagon 3 mémoriser et é&diter une
information dans un systéme de télévision comprenant une
partie d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des
signaux radiodiffusés par l'intermédiaire d'une antenne et
un contrdleur correspondant, un premier microprocesseur
pour commander diverses fonctions dudit systéme TV, une
unité de traitement de signaux de luminance et de

chrominance pour traiter le signal radiodiffusé regu par la
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partie d'accord, un circuit de commutation pour signaux
R.G.B. pour fournir sélectivement des signaux vidéo, une
information de télétexte ou une information d'aide-mémoire
& un tube a rayons cathodiques (CRT), un moyen de
séparation et de découpage de la synchronisation et de
l'information, un moyen de génération de signaux vidéo, une
partie de génération de signaux pour combiner les signaux
d'affichage d'écran (signaux OSD - On Screen Display) et
les signaux de chrominance, une unité de traitement pour
mémoriser et éditer un programme en fonction de commandes
données par un second microprocesseur aprés que le second
microprocesseur a détecté des signaux d'interruption, une
unité de traitement de signaux de télétexte, et un moyen a
mémoire de programme de télétexte, consistant a:

(a) établir les coordonnées X et Y de fagon d& déterminer la
position d'affichage du caractére actuel;

(b) mémoriser 1'information de police de caractéres appelée
par 1'adresse de la police de caractéres affichée 3 1'étape
(a) dans un registre A de fagon a décaler vers le haut la
police de caractéres;

(c) détecter la valeur de report apparaissant lorsque l'on
décale le contenu du registre A & 1'étape (b);

(d) détecter a nouveau la valeur de report apparaissant
lorsque 1'on décale le contenu du registre A & 1'étape (c);
(e) mémoriser la valeur d'un registre B dans un registre
XCDP, un registre YCDP et un registre DRAM a l'etape (d4);
(£) convertir l'information correspondant dans les valeurs
de la couleur d'affichage et des couleurs d'arriére-plan du

registre B en signaux de chrominance analogiques de R.G.B.

-d 1'étape (e);

(g) détecter la valeur en compte X de 1'étape (f) de fagon
a exécuter le processus associé;

(h) détecter la valeur en compte ¥ de 1'étape (g) de fagon
d exécuter le processus associé;

(1) exécuter le processus associé si la valeur en compte Y
n'est pas le résultat souhaité de 1'étape (h); et

(j) exécuter le processus associéd si la valeur en compte Y
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est le résultat souhaité de 1'étape (h).

42. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 41, dans lequel
le procédé pour &tablir les coordonnées X et Y de fagon a
determiner la position d'affichage du caractére actuel
comprend de plus les étapes consistant & mémoriser 1la
valeur en compte actuelle des rangées [(ROWCNT)*16] & 1la
coordonnée X (X local) et la valeur en compte actuelle des
colonnes [(COLCNT)*20] a la coordonnde Y (Y local) pour
obtenir X local et Y local représentant les coordonnées X
et ¥, respectivement, et mémoriser 8 et 20 dans chacun des
compteurs X et Y pour les employer comme compteur en
boucle.

43. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 41, dans lequel
le procédé de détection de la valeur de report apparaissant
lorsque 1l'on décale le contenu d'un registre A 3 1l'étape
(b) de fagon 3 exécuter le processus associé, comprend de
plus les étapes consistant a décaler le contenu (deux bytes
de l'information de police de caractéres) du registre a
vers la gauche d'un bit, 3 mémoriser la couleur d'arriére-
plan aux 4 bits supérieurs d'un registre B si la valeur de
report du résultat décalé de 1 bit est 0, a4 mémoriser la
couleur d'affichage aux 4 bits inférieurs du registre B si
la valeur de report est 1, a4 décaler i nouveau le contenu
(deux bytes de la police de caractéres) du registre A vers
la gauche d'un bit, a mémoriser la couleur d'arriére-plan
aux 4 bits supérieurs du registre B si le résultat décaléd
de un bit vers la gauche indique la valeur de report 0, et
a mémoriser la couleur d'affichage aux 4 bits inférieurs du
registre B si la valeur de report est 1.

44. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 41, dans lequel
le procédé de transformation de 1'information correspondant
aux couleurs d'affichage et d'arriére-plan du registre B en
signaux analogiques de chrominance de R.G.B. comprend de
plus les étapes consistant & mémoriser les valeurs des

A
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couleurs d'affichage et d'arriére-plan aux adresses d'une
RAM vidéo spécifiées par les registres XCDP et YCDP, a
convertir l'information mémorisée dans la RAM vidéo 10 en
signaux analogiques de R.G.B. envoyés au CRT 16,
l'information étant lue par le moyen 9 de génération de
signaux vidéo, et & incrémenter la coordonnée X de deux
bits du fait de 1l'achévement de l'affichage de deux points
selon la coordonnée X.

45. Procédé de mémorisation et d'édition d'information
dans un systéme TV selon la revendication 41, dans lequel
le procédé consistant & exécuter le processus associé, si
la valeur en compte de Y n'est pas la valeur souhaitée a
1l'étape (h), comprend de plus les étapes consistant 2
réduire chacune des valeurs du X local et du Y local de 16
et 1, respectivement, si la valeur en compte réduite de un
ne fait pas 0, et 3 mémoriser deux bytes de l1l'information
de police de caractéres appelés par 1l'adressage du jeu de
caractére affiché (16 points dans une rangée, 20 points
dans une colonne) au registre A.

46. Dispositif de commande a distance pour mémoriser
et éditer de 1'information dans un systéme de TV comprenant
une partie d'accord pourvue d'un tuner pour recevoir des
signaux radiodiffusés par l'intermédiaire d'une antenne et
un contrdleur correspondant, un premier microprocesseur
pour commander diverses fonctions dudit systéme TV, une
unité de traitement de signaux de luminance et de
chrominance pour traiter le signal radiodiffusé regu par la
partie d'accord, un circuit de commutation pour signaux
R.G.B. pour fournir sélectivement des signaux vidéo, une
information de télétexte ou une information d'aide-mémoire
a un tube a rayons cathodiques (CRT), un moyen de
séparation et de découpage de la synchronisation et de
l'information, un moyen de génération de signaux vidéo, une
partie de génération de signaux pour combiner les signaux
d'affichage d'écran (signaux O0SD) et les signaux de
chrominance, une unité de traitement pour mémoriser et

éditer un programme en fonction de commandes données par un
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second microprocesseur aprés que le second microprocesseur
a détecté des signaux d'interruption, une unité de
traitement de signaux de télétexte, et un moyen 3 mémoire
de programme de télétexte, comprenant les fonctions de
touches pour ce qui suit:

mémorisation, appel et édition d'information d'aide-mémoire
pour l'afficher sur l'écran TV;

assistance & l'édition, comme 1'achévement des caractéres
affichés, 1l'effacement des caractéres, le déplacement du
curseur vers le haut, vers le bas, vers la gauche et vers
la droite, et la commutation des modes tels que les modes
allemand/anglais;

construction de polices de caractéres anglais/allemand; et
actionnement des touches de caractéres en utilisant les
touches d'assistance a 1'édition.
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FIG. 7
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FIG. 8
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FIG. 9A
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FIG. 9B
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FIG.10
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