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Relatério Descritivo da Patente de Invengao para "METODO
IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR E SISTEMA COMPUTADORIZA-
DO DE APROVAGAO DE UM DOCUMENTO E METODO IMPLEMENTA-
DO POR COMPUTADOR DE CLASSIFICACAO DE UM DOCUMENTO".
CAMPO DA INVENCAO

A presente invengao se refere, de uma maneira geral, a detec-

cao de caracteristicas indesejaveis de um documento, tal como uma propa-
ganda, e rejei¢cao desse documento para distribuicao.
ANTECEDENTES DA INVENCAQO

A Internet proporciona um foro Util para propaganda. No entanto,

as propagandas na Internet podem conter caracteristicas que sao verificadas
frequentemente como ofensivas ou de outro modo desagradaveis para as
pessoas em contato com elas. Por exemplo, as propagandas podem também
conter linguagem ofensiva ou a¢des ofensivas, tais como lampejos ou pulsos
ou ser de baixa qualidade de imagem. E desejavel que as entidades que tém
algum controle de permitir ou ndo que sejam exibidos na Internet sejam capa-
zes de detectar propagandas ofensivas ou de outro modo desagradaveis.

Um método de detectar as propagandas que sao ofensivas ou
de outro modo desagradaveis é rever manualmente a propaganda, antes da
sua distribuicao para audiéncia. No entanto, ha problemas associados com a
inspegdo manual. Por exemplo, uma dificuldade significativa dos sistemas e
métodos manuais de inspecao é o tempo e os custos envolvidos na inspe-
¢ao de propagandas.

Essas e outras dificuldades existem com os sistemas e métodos
atuais. ‘

SUMARIO DA INVENCAO
Consequientemente, varias concretizagdes da presente invengéao

podem ser dirigidas a um sistema e um método para avaliar os documentos,
para aprovacgao ou rejeicao e/ou classificagdo. O método compreende com-
parar o documento com um ou mais critérios, determinando se o documento
contém um elemento que seja substancialmente idéntico a um ou mais de
um elemento visual, um elemento de audio ou um elemento de texto, qhe é
determinado por ser desagradavel. Uma determinacéo de aprovagao pode
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ser feita para o documento baseado nas informagbes armazenadas sobre o
pelo menos um pardmetro e a comparagao.

Em outra concretizagédo exempilificativa, um método para apro-
vagao ou rejeicdo de um documento é proporcionado. Um documento é pro-
cessado para distribuigdo. O documento é comparado a pelo menos um pa-
rametro e a determinagéo é feita se 0 documento contém um elemento que
seja substancialmente idéntico a um ou mais de um elemento visual, um e-
lemento de 4udio ou um elemento de texto, que é determinado por ser desa-
gradéavel. Com base no ato de comparagéo, o documento é aprovado ou re-
jeitado para distribuigao.

BREVE DESCRICAQO DOS DESENHOS
- A figura 1 ilustra um sistema para aprovagdo ou rejei¢do de um

documento eletrdnico, de acordo com uma concretizagao da invengao.

A figura 2 ilustra um meio fisico ligado em rede para operagédo
de um sistema, para aprovagéo ou rejeicdo de um documento eletrénico, de
acordo com uma concretizagdo da invengao.

A figura 3a é um fluxogréma ilustrando um método exemplificati-
VO para aprovagao ou rejeicdo de um documento eletrénico, com base nas
caracteristicas do documento elétrénico,’ de acordo com uma concretizagao
da invengao.

| A figura 3b é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
VO para aprovagao ou rejeicdo de uma propaganda piscante, com base nas
caracteristicas da propaganda, de acordo com uma concretizacdo da inven-
¢ao.

A figura 3c é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
VO para aprovagao ou rejeicdo de um documento GIF, com base nas carac-
teristicas do catalisador de condensagédo de silanol, de acordo com uma
concretizacao da invengao.

A figura 3d € um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
VO para aprovagao ou rejeicdo de uma propaganda de imagem estatica, com
base nas caracteristicas da propaganda, de acordo com uma concretizagéo

da invengéo.
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A figura 4a ilustra um documento exemplificativo de acordo com
uma concretizagao da invengao.

A figura 4b ilustra um documento exemplificativo com uma pro-
paganda bamboleando, de acordo com uma concretizagdo da invengao.

A figura 4c ilustra um documento exemplificativo com um pro-
blema de layout, de acordo com uma concretizagao da invengao.

A figura 5 ilustra um documento exemplificativo proporcionado

_informacdes de classificagdo, de acordo com uma-concretizagdo da inven-

¢éo.
DESCRICAO DETALHADA DA(S) OU DAS CONCRETIZACAO(OES) EXEM-
PLIFICATIVA(S) |

As concretizagdes descritas no presente relatério descritivo so-
lucionam muitos dos problemas dos sistemas e métodos existentes. Um
problema voltado para os provedores de conteudo de Internet é o da avalia-
¢ao de um grande nudmero de documentos (tais como propagandas apresen-

tadas por meio dos seus servigcos), para determinar se cada um deles é o-

fensivo ou de outro modo desagradavel para uma ampla gama de diferentes
usuarios. As concretizagdes descritas no presente relatério descritivo supe- |
ram esses e outros problemas, por processamento de um documento, para
determinar se é ofensivo ou de outro modo desagradavel, pela identificagao
dos parametros ofensivos ou desagradaveis, € comparando o documento
com os parametros (por exemplo, linguagem ofensiva ou agao de flash). O
processamento pode ocorrer automaticamente, isto €, por um processo im-
plementado por maquina e/ou sem iniciativa ou intervengdo humana.

As concretizagdes descritas no presente relatério descritivo habi-
litam documentos e imagens animadas em flash (por exemplo, propagan-
das). Alguns desses tipos de propagandas sdo ofensivos. Uma concretiza-
¢do da presente invengao proporciona uma transferéncia de um documento,
tal como uma propaganda, e comparagdo do documento com parametros
especificos. O documento pode ser comparado aos parametros por um pro-
cessador de documento (por exemplo, automaticémente por um processador

-de imagem). O processador pode processar imagens, arquivos de som e
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outros dados para identificar texto, imagens (bem como palavras faladas e
outros dados), e agdes na propaganda. Por exemplo, o texto pode ser identi-
ficado em uma imagem, usando tecnologia de reconhecimento éptico de ca-
racteres (OCR). Por comparagdo do documento a parametros especificos,
as caracteristicas podem ser identificadas e associadas com o documento, e
o documento pode ser consequentemente classificado e aprovado ou rejei-
tado, com base nessas caracteristicas, e o status das classificacbes dos pa-
rametros comparativos. '

Ainda que o termo. "propaganda" possa ser usado como um e-
xemplo ilustrativo, deve-se considerar que os mesmos sistemas e método
podem ser aplicados a outras formas de documentos ou documentos eletro-
nicos. Como aqui usado, os termos "documento" e "documento eletronico"
podem abranger uma ou mais propagandas, paginas de conteudo (por e-
xemplo, paginas da rede), resultados de busca, correios eletronicos, aplica-
¢bes, mensagens IM, contetido ou arquivos de audio, contetido ou arquivos
de video, outros arquivos, outros dados ou aplicagbes, que possam residir
em um ou varios (por exemplo, uma rede) de sistemas de computagéo, ou
outros conceitos ou contetdo definiveis.

Visdo geral e arquitetura do sistema

| A figura 1 ilustra um sistema 100 para aprovagao ou rejeigao de ‘
um documento eletrénico, com base nas caracteristicas do documento ele-
trénico, de acordo com uma concretizagdo da invengdo. O sistema pode
compreender: um servidor 2, ou mais provedores 8, uma ou mais fontes de
documento 12, um ou mais usuarios finais 10, e uma ou mais bases de da-
dos 50 co»nectadas operacionalmente ao servidor 2.

O sistema 100 pode habilitar o servidor 1 para processar classi-
ficagbes caracteristicas de documentos eletrénicos. As fontes de documento
12, os provedores 8 e os usuarios finais 10 podem se comunicar com um ou
mais servidores 2 por comunicagao eletrénica, incluindo comunicagdes por
Internet. As fontes de documento 12, os provedores 8 e os usuarios finais 10
podem incluir ou ter acesso a um ou mais servidores 2, para proporcionar

funcionalidade associada com os documentos eletrdnicos.



10

15

20

25

30

As informagbes que podem ser comunicadas entre e pelos ser-
vidor 2, provedores 8, fontes de documento 12 e usuarios finais 10 podem
incluir podem incluir um ou mais dos seguintes: informagdes de documento,
informagdes de desempenho de documento, informagdes de classificagdo de
caracteristicas de documento, informagées de classificagdo de sensibilidade,
informagbes de padrbes de adequabilidade, informagGes de contagem de
responsabilidade, informacgdes de provedor, informagdes de ligagdo e outras
informagdes. As informagdes de documento podem incluir uma ou mais das
seguintes: o préprio documento, qualquer 6u quaisquer linguagens usadas
no documento, informagdes de periodo de tempo, informagdes relativas ao
ou aos tipos de arquivos no documento (por exemplo, html, doc, zip, etc.),
tipo de documento (propaganda, documento educativo), informagdes de re-
sumo, contetudo de éudio'(por exemplo, letras de musicas), contetudo visual
(por exemplo, imagens de rostos), contetido pornogréfico, outro tipo de con-
teudo ofensivo (por exemplo, uso de palavras potencialmente ofensivas),
cédigo de programagdo, qualidade de imagem, agdes associadas com o do-
cumento, conteudo relacionado a idade, a identidade do proprietério do do-
cumento e/ou criador do documento, informagdes sobre a audiéncia inten-
cionada do documento (tais como area geogréfica, faixa etéria, raga, nacio-
nalidade, religido, outras informagbes demogréficas) e quaisquer outras in-
formagdes relativas a um documento ou ao servidor 2, provedores 8 ou fon-
tes de documento 12.

| As fontes de documento 12 podem proporcionar documentos ao
servidor 2, ou o servidor 2 pode "puxar" ou recuperar documentos de fontes
de documento 12. Por exemplo, a fonte de documento 12 pode proporcionar
uma propaganda ao servidor 2, de modo que o servidor 2 possa entdo pro-
porcionar a propaganda a um ou mais proVedores de conteudo 8, e os pro-
vedores 8 possam proporcionar a propaganda a um ou mais usuarios finais
10 (ou o servidor 2 pode proporcionar a propaganda diretamente ao usuério
final 10). As fontes de documento 12 podem incluir qualquer criador de con-
teudo ou provedor de conteudo 8, tal como um provedor ou servidor 2 de

-listagem de propagandas.
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Os provedores 8 podem proporcionar documentos a um ou mais
usuarios finais 10a a 10n. Os provedores 8 podem incluir um provedor de
conteido, um mecanismo de busca ou outra entidade que disponibilize in-
formagbes, servigos e/ou produtos por uma rede eletronica, tal como a Inter-
net. Um provedor 8 pode incluir, por exemplo, um ou mais dos seguintes: um
provedor de listagem de propagandas, um provedor de documento eletrni-
co, um hospedeiro de sitio na rede, um servidor 2, qualquer outra entidade
que proporcione documentos eletrénicos a usuario ou outras entidades, ou
qualquer outro provedor de contelido. | '

Os provedores 8 podem ser parceiros de uma entidade associa-
da com a operagao do servidor 2. Um usuario final 10 pode ser uma ou mais
pessoas, computadores, redes de computadores ou outra entidade em uma
rede. Um usuario final 10 pode pedir e receber conteudo de um provedor 8
e/ou servidor 2. PartiCipantes adicionais podem ser incluidos com base em
varias aplicagdes. '

0 servidor 2 pode compreender qualquer servidor 2, circulo cen-
tral, processador central, provedor, mecanismo de busca ou outra entidade
em uma rede. Uma base de dados 10 'acoplada ao servidor 2 pode incluir
uma ou mais bases de dados 50 - 66. Também, as bases de dados podem
compreender partes de uma Unica base de dados 50. Deve-se considerar
que as bases de dados 50 - 66 podem ser ou nao fisicamente distintas. O
servidor 2 e os seus médulos 20 - 42 podem armazenar e acessar informa-

| ¢Oes armazenadas na ou nas bases de dados 50 - 66.

Uma base de dados de caracteristicas 52 pode armazenar do-
cumentos e/ou dados relativos aos documentos, tais como partes, imagens,
agdes, texto, e hardware, modelos, regras e programagéo utilizavel pelo do-
cumento.

Os documentos podem ser recebidos de fontes de documento
12 e/ou provedores 8. O servidor 2 pode também gerar documentos. Os do-
cumentos podem ser classificados e/ou ndo classificados. Por exemplo, os
documentos podem ter ou ndo informagdes de classificagdo de um tipo es-
pecifico associado com eles. Por exemplo, os documentos podem ter infor-
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magdes de classificacdo dos médulos 28, 30, mas ndao de um usuério final
10 ou provedor 12.

A base de dados de caracteristicas 52 pode identificar oé docu-
mentos de um certo tipo. Por exemplo, os documentos podem ser identifica-
dos de acordo com um ou mais dos seguintes aspectos: assunto, classifica-
¢ao de caracteristicas, classificagdo de caracteristicas agregadas, contagem
de sensibilidade, tipo de caracteristicas, linguagem, origem geografica (por
exemplo, pais ou cidade de origem), area geografica de audiéncia-alvo, fon-
te de documento 12, proprietario de conteldo, criador de conteldo, taxa
demografica-alvo, agéés (tal como piscar imagem), movimento de imagem,
hardware utilizavel pelo documento (tal como um mouse, controladores de
jogo, cAdmera ou microfone), se a interagédo do usuério é proporcionada pelo
documento (que pode indicar um jogo), se a programagdo do documento
envolve geragao de numeros aleatérios, ou outros critérios. Por exemplo, os
documentos podem ser identificados de acordo com as suas caracteristicas

de ofensividade/adequabilidade, palavras-chave associadas, sitio associado

(por exemplo, um sitio ligado explicita ou implicitamente do documento, tal
como por uma ligagao de hipertexto embutida), status de sitio associado (por
exemplo, se uma ligagdo em um documento esta rompida e/ou pontos paré
um URL invalido), conteudo de carne (por exemplo; estado de nudez de i-
magens humanas), conteudo pornografico ou outro lascivo, contetdo adulto,
conteudo relativo a drogas ou alcool, contetddo para criangas. Os documen-
tos podem também conter agbes ofensivas, tais como flash, pulsa¢dao, mo-
vimento repetitivo, animag¢ao em circuito fechado de grande duragao, uso de
video e/ou audio em fluxo continuo, conexdes de rede abertas, envolvimento
com jogo de cartas, ou outras agdes que o provedor pode desejar usar crité-
rios para aprovar ou rejeitar um documento. Os documentos bodem ser tam-
bém identificados por baixa qualidade de imagem ou outros critérios.

Uma base de dados de dados de imagem 54 pode armazenar
dados de imagem. Os dados de imagem podem ser recebidos de uma fonte
de documento 12, médulo de leitor de imagem 28 e médulo de dados de ar-

-quivos de imagem 30. Por exemplo, o mddulo de leitor de imagem 28 pode
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ler dados de imagem e armazena-los na base de dados de dados de ima-
gem 54.

A base de dados de dados de imagem 54 pode também arma-
zenar uma ampla gama de imagens e dados usados pelo processador de
Reconhecimento Optico de Caracteres ("OCR") (por exemplo, processado-

-res e/ou software de OCR) e outros processadores de imagem, para proces-

sar e identificar texto e imagens. Por exemplo, a base de dados de dados de
imagemA54 pode armazenar programas e arquivos, que definem e descre-
vem varias imagens e tipos de imagem. Os programas também podem iden-
tificar modelos no documento, que podem ser usados para comparar o do-
cumento com outros documentos (por exemplo, por comparagdo dos mode-
los em um documento com os modelos no outro). A base de dados de dados
de imagem 54 pode armazenar uma imagem genérica de uma maga. O moé-
dulo de comparagao 32 pode processar uma imagem de uma fruta e compa-
ra-la com a imagem armazenada da maga, para determinar se as duas ima-
gens sao 'suficientemente similares e determinar, conseqlientemente, se a
imagem pode ser classificada como uma imagem de uma maca.

Uma base de dados de claésificagéo de caracteristicas 58 pode
armazenar classificagbes de carécteristiCas (isto é, "informacOes de classifi-
cagao") e outras informagbes geradas pelo médulo de dados de imagem 28,
bem como quaisquer outras informagdes que podem ser relevantes para
classificar um documento. Por exemplo, a base de dados de classificagdo de
caracteristicas 58 pode armazenar informagdes relativas se o documento
envolve flash ou oscilagdo de imagens, movimento repetitivo, animagéo em
circuito fechado de duragéo infinita, uso de video e/ou audio em fluxo conti-
nuo, conexdes de rede abertas, -envolvimento com jogo de cartas, ou outras
agdes ofensivas ou de outro modo desagradéveis. Cada classificagido de
caracteristica armazenada pode estar associada com um documento particu-
lar (por exemplo, um documento eletrénico).

Cada classificagdo de caracteristica pode compreender uma ou
mais classificagdes objeto. _

Cada classificagdo de caracteristica pode também compreender
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- uma ou mais classificagbes de agbes. Por exemplo, uma classificagdo de

caracteristica pode incluir uma classificagdo para flash, oscilagao, ligagéo a
outros documentos V(por exemplo, ligagdes a um URL), circuito fech'ado de
cédigos de progrémas, conexdo a audio ou video em fluxo continuo, ou co-
nexao a dispositivos de hardware, tal como a um mouse ou controlador de
jogo.

Cada classificagdo de caracteristica pode também compreender
uma ou mais classificacbes de qualidade de imagem. Por exemplo, uma
classificagao de‘ caracteristica pode incluir ufna classificagdo para qualidade
relacionada com tamahho, limites, definicdes, sobreamento ou perspectiva
de imagem. | | |
 Essas classificagbes separadas podem ser ou ndo combinadas
em uma unica contagem (por exemplo, uma unica classificagdo agregada
para um documento). Uma classificagdo e/ou classificagdo agregada de ca-
racteristicas podem variar, pois novas informagées de classificagdo para o

documento sao recebidas.

A base de dados de classificagdo de caracteristicas 58 também
pode armazenar um status de aprovagao geral de um documento. O status
de aprovagdo pode ser "aprovado®, "desaprovado", "revisdo ainda pendenté
suspensa" ou "rejeitado”, por exemplo. Um documento pode ter um status de
aprovagao para varios critérios.

Uma base de dados de ligagdo 60 pode armazenar documentos
ligados e és proprias ligagdes. Por exemplo, o servidor pode receber uma
propaganda de imagem de uma fonte de documento 12. A propaganda de
imagem pode ter uma ligagdo de hipertexto embutida (por exemplo,

http://www.website.com/about/index), bem como uma diferente ligagdo exibi-
da na imagem (por exemplo, www.website.com). A base de dados de ligagéo

60 pode armazenar as duas ligagées; a base de dados de ligagdo 60 tam-
bém pode armazenar os documentos ligados, por exemplo, uma imagem ou
arquivo html dos websites localizados nos enderegos ligados. A base de da-
dos de ligagdo 60 pode também armazenar outras informacdes relativas a

-ligacoes.
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Outra ou outras bases de dados 66 podem armazenar informa-
¢Oes relativas aos documentos, ligagdes, documentos ligados e outras in-
formagdes.

O servidor 2 pode compreender um ou mais mddulos para pro-
cessar os. documentos e conteudo, classificagbes de documentos e outras
classificagbes de entidades, contagens de responsabilidade (por exemplo,
de fontes de documento), e outros dados. Os mddulos do servidor 2 podem
armazehar, acessar e de outro modo interagir com varias fontes de dados,
incluindo dados externos, bases de dados e outras entradas.

O mddulo de classificagdo de documento 26 pode também pro-
cessar as informagdes de classificagdo de processo relacionadas com as
agOes conduzidas pelo doéumento, tais como flash, oscilagéo, ligagao a ou-
tros documentos (por exemplo, ligagdes a um URL), circuito fechado de c6-
digos de programa, transferéncia de documentos de audio ou video em fluxo
corrente, ou conexao a dispositiVos de hardware, tal como um mouse ou um
controlador de. jogo. O médulo de classificagdo de documento 26 executa
esse processamento por checagem do cédigo de programa do documento
para objetos, comandos e outros cédigos que geral tal agao.

Por exemplo, um cédigo de programa de documento, que envol-
ve rastreamento de agdo de mouse, vai envolver interagdo com o usuario e
envolver, provaVelmente, jogar jogo e, como tal, pode ser considerado pelo
Provedor 8 como sendo uma caracteristica ofensiva ou de outro modo desa-

| gradavel de uma propaganda. De modo similar, o cédigo de programa que

envolve a geragdo de numeros aleatorios vai envolver, provavelmente, a jo-
gar jogo e pode receber uma classificagdo de agao adequada. O cédigo de
programa que resulta em agao de audio ou video, sem ser iniciado pelo usu-
ario, pode ser considerado pelo Provedor 8 como sendo uma caracteristica
ofensiva ou de outro modo desagradavel de uma propaganda e pode rece-
ber uma classificagdo de agado adequada. ,

O mddulo de classificagdo de documento 26 pode também che-
car acoes, tais como flash, oscilagdo ou bamboleio. O programa de autoria
multimidia Flash ("Flash") pode ser usado para criar o documento e é base-
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ado em’ grafico de vetores e representa, por conseguinte, um quadro como
uma colegao de objetos em vez de um mapa de bits. Um arquivo SWF é
constituido de um cabegalho seguido por uma seqléncia de identificadores.
Ha dois tipos bééicos de identificadores: os identificadores de definicdo e os
identificadores de controle. Os identificadores de definicdo definem os obje-
tos que sao depois manipulados pelos identificadores de controle, para for-
mar a animagédo. O reprodutor de Flash processa os identificadores, até que
encontre um identificador ShowFrame. Nesse ponto, todos os objetos colo-
cados na lista de exibigdo sao apresentados na tela. O reprodutor entdo con-
tinua a processar 0s hovos identificadores de controle, até que encontre o
identificador ShowFrame seguinte. Desse modo, uma animagéo é represen-
tada na tela. O Flash também suporta uma linguagem de roteiro chamada
ActionScript, que tem suporte para avaliagdo de expressao, ramificagdo, a-
¢ao em circuito fechado e modeio de objeto de estilo Javascript, juntamente
com heranga. A ActionScript tem suporte embutido para fluxo continuo de

audio e video, juntamente com alguma capacidade de conexao de rede.

Alguns dos identificadores em um arquivo SWF tém um bloco de
ActionScrip, que é executado em algum evento ou quando o elemento é exi-
bido. Um bloco de cédigo comega geralmente com um agrupamento cons-
tante, que contém o conjunto de cadeias usado no codigo ActionScript. Es-
sas cadeias podem ser constantes de cadeias, nomes varidaveis ou nomes
de classes. Uma instrugdo toma alguns argumentos da pilha e passa o resul-
tado de volta na pilha. Por exemplo, uma criagdo de objeto Date em Action-
Scrip se parece com:

myDate = hewDate();

Apébs compilagdo, apareceria o0 seguinte conjunto de instrugoes:

action: Constantpool String: "myDate", String: "Date" action: Pu-
sh Lookup: O Lookup: 1 action: NewObect action: SetVariable

A operagado Push passa duas cadeias na ordem especificada
para a pilha. O comando NewQbject extrai um argumento da pilha e o usa
para iniciar um objeto desse tipo. O objeto resultante é depois passado de
volta para a pilha. Setvariable extrai dois valores da pilha e os usa como
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RHS e LHS de uma indicagao de atribuigao, isto &, atribui o primeiro valor na
pilha para o segundo valor (uma variavel) na pilha.

_ Para rastrear o rendimento nominal de um clique para uma pro-
paganda, o sistema avalia o0 URL alvo para um clique, no momento em que a
propaganda é exibida. Para Flash, isso pode ser feito por passagem do URL
alvo por ajuste de uma varidvel, genericamente denominada "clickTAG".
Uma propaganda pode garantir que em um clique, 1& o URL da variavel
clickTAG e direciona o usuario para esse URL. O sistema pode eleger ape-
nas aceitar propagandas Flash que suportem clickTAG.

GIF pode ser usado para criar documentos sendo considerados
para detecgdo de ofensividade e/ou classificagdo e/ou aprovagdo ou rejei-
¢ao. O formato GIF suporta transparéncia pelo canal matte. O valor matte de
um pixel especifica se € ou nédo transparente. Cada quadro em uma anima-
cao GIF tem um deslocamento de pagina, que especifica a posigdo na qual o
quadro é exibido com relagdo a animac&o. A op¢ao de transparéncia, junta-
mente com o método de deslocamento de pagina e descarte, é freqliente-
mente usada para criar animagdes 6timizadas. O método de descarte espe-
cifica a acao a ser conduzida no quadro' anterior, antes que o quadro seguin-
te seja exibido. Suporta quatro opgdes:

1. N&o especificada: Substituir o quadro antigo;

2. Néo dispor: Manter o quadro antigo;

3. Restaurar para antecedente: Restaurar o quadro para o de
fundo; aqui de fundo é a camada de fundo especial que é especificada em
GiF; e

4, Restaurar para anterior: Restaurar o quadro para o estado
anterior ao quadro antigo.

Cada quadro em uma animagao GIF inclui um parametro de re-
tardo, que especifica a duragdo de exibigdo para esse quadro em unidades
de centésimos de segundo. Uma extensdo NETSCAPE também propicia a
especificagao do numero de iteragbes que uma animacgao deve fazer.

As propagandas de flash e bamboleio tém, geralmente, peque-
nos parametros de retardo, de modo que o modulo de classificagdo de do-
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cumento 26 pode checar os paréametros de retardo que tenham sido quantifi-
cados pelo Provedor 8 como sendo considerados pequenos. As propagan-
das de flash e oscilagao consistem, geralmente, em quadros que mUdam o]
contraste e 0 esquema de cor a uma taxa rapida. Portanto, o0 mdédulo de
classificagdo de documento 26 pode checar 0 mesmo contetido em diferen-
tes quadros e a intensidade significativa (quantificada pelo Provedor 8 por
uma taxa de comparagao indicada) de variagdes de cor entre os diferentes
quadros. As propagandas de bamboleio sdo geralmenté imagens com todos
0s quadros con'tendo 0 mesmo objeto, mas em posicdes ligeiramente dife-
rentes. Portanto, o médulo de classificagdo de documento 26 pode fazer
uma comparagéo pixel a pixel, para determinar se os quadros sdo simples-
mente translagées de uma unica imagem. Para detectar as propagandas de
bamboleio, 0 médulo de classificagdo de documento 26 pode também com-
parar as imagens por alinhamento das bordas do objeto contido na imagem
ou por computag¢ao dos vetores de movimento e checagem se um grupo dos
vetores é dirigido para a mesma dire¢cdo. O mddulo de classificagdo de do-
cumento 26 também pode computar a transformada rapida de Fourier para
todos os quadros de uma imagem e tirar a soma da diferenga absoluta dos
coeficientes. Quanto mais proxima essa diferenga for de zero, mais prova-
velmente a imagem esta bamboleando. Se essa diferenga for computada
como estando dentro de um pardmetro quantificado especificado pelo Pro-
vedor 8, a propaganda pode ser considerada como estando bamboleando e
recebendd uma classificagédo adequada. |
O médulo de classificagdo de documento 26 pode também che-
car a qualidade da imagem e os problemas de layout, por comparagdo das
caracteristicas de qualidade do documento com os parametros de qualidade
estabelecidos previamente. Para os problemas de layout, o médulo de clas-
sificagdo de documento 26 pode extrair a borda da imagem e checar se a
borda tem um limite de canto agudo ou ocupa uma grande parte da imagem,
0 que seria considerado indesejavel e resultaria em uma classificagdo ou
classificagdes adequadas sendo atribuidas ao documento. Para a qualidade
de imagem, o documento pode ser avaliado com base na métrica de quali-
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dade de imagem (IQMs), selecionada pelo Provedor 8, e o documento rece-
beria uma ou mais classifica¢gdes adequadas.

O médulo leitor de imagem 28 pode compreender um ou mais
computadores ou processadores de dados equipados com um ou mais sen-
sores Opticos. Um médulo de dados de arquivos de imagem 30 pode pro-
cessar dados de imagem, tais como os dados recebidos do mddulo leitor de
imagem 28. O médulo leitor de imagem 28 e o médulo de dados de arquivos
de imagem 30 podem ser usados no processamento, incluindo classificagao,
de dados o6pticos, tais como imagens, texto e ligagdes, da imagem do docu-
mento. Esse processo é explicado em mais detalhes no pedido de Patente
U.S. 10/841.833, intitulado "Method and System for Approving Documents
Based on Image Similarity", depositado em 10 de maio de 2004, com um
nimero de procuragao 64557.000027. Esse pedido de patente é incorporado
no presente relatério descritivo por referéncia na sua totalidade.

O moédulo de dados de arquivos de imagem 30 pode identificar
uma ou mais imagens em um documento baseado em dados dpticos e/ou de
arquivos.de computador processados pelo médulo leitor de imagem 28. Em
outras palavras, o0 médulo 30 pode recbnhecer texto, caractéres e/ou ima-
gens. Com base nessa informagbes, o médulo leitor de imagem 28 pode
classificar o documento (por exemplo, imagem) juntamente com esses e ou-
tros critérios.

Uma vantagem do uso dos médulos 26, 28, 30 para determinar
as informacgdes de classificagdo é que as informagdes de classificagao po-
dem ser determinadas automaticamente (isto é, sem intervengcdo humana).
Em virtude do servidor 2 poder receber e distribuir milhares, milhdes e/ou
bilhGes de diferentes documentos, os custos de transagédo e administrativos
da revisao manual de cada documento pode ser proibitivo e/ou oneroso. Os
moédulos 26, 28, 30 podem proporcionar uma revisao preliminar suficiente de
uma imagem ou de outro documento, para determinar se um documento é
aprovado (por exemplo, aceitavel e adequado) para distribuicao geral ou pa-
ra distribuicao a um ou mais provedores especificos 8 ou usuarios finais 10.

Deve-se entender que um uUnico documento pode ter uma ou
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mais concretizagbes eletrdnicas e uma ou mais concretizagdes fisicas. Por
exemplo, um unico documento pode assumir as formas de um arquivo .pdf,
um arquivo .gif, um arquivo .tif, um arquivo de outro formato, um pedégo im-
presso de papel, uma fotografia, outro objeto fisico, ou uma exibigdo visual
em uma tela ou monitor. Desse modo, um tnico documento pode ser passa-
do do servidor 2 para as entidades de classificagdo (tal como o médulo leitor
de imagem 28 e o mddulo de dados de arquivos de imagem 30) em um for-
mato eletrénico (por exemplo, formato .pdf) ou uma concretizagdo fisiC_a (por
exemplo, um documento impresso em um pedaco de papel).

Deve-se tafnbém entender que o0 modulo leitor de imagem 28 e o
modulo de dados de arquivos de imagem 30 podem ser também configura-
dos para processar e identificar conceitos baseados em sons, animagées,
video, Capacidade de "pop-pup" e outras informagdes audiovisuais. Conse-
quentemente, os mddulos 28, 30 podem compreender alto-falantes, microfo-
nes e processadores de audio/video. Por exemplo, os médulos 28, 30 po-
dem compreender tecnologia de reconhecimento de voz, para processar ar-
quivos de som para determinar as palavras faladas ou cantadas em um ar-
quivo de som. Os modulos 28, 30 podem ser ainda configurados para reco-
nhecer tipos de sons, como o som do oceano, 0 som de musica de jazz e o
som de uma orquestra. Com base em informagdes de &udio (e outras audio-
visuais), outros conceitos podem ser associados com um documento.

Um modulo de comparagdo 32 pode comparar a imagem (ou
partes delé) ou um conteudo de arquivo com outras imagens (ou partes de-
las) ou arquivos, por exemplo, imagens ou partes armazenadas na base de
dados de caracteristicas 52 e na base de dados de dados de imagem 54.
Especificamente, o médulo de comparagéo 32 pode comparar uma imagem
de uma fonte de documento 12 a um ou mais documentos da mesma fonte
de documento 12, ja armazenada na base de dados de conteudo 52 ou base
de dados de dados de imagem 54. Por exemplo, 0 mddulo de comparagéo
32 pode determinar se um documento é idéntico a (ou substancialmente i-
déntico a) outro documento. O médulo de comparagdo de documentos 32

- pode também determinar um grau de similaridade entre dois ou mais docu-
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mentos (por exemplo, que um documento é 80% similar a outro documento).

, O médulo de comparagédo 32 também pode identificar que um
primeiro documento tem conteldo inadequado, ofensivo similar ou elemen-
tos de ofensividade, como um segundo documento, arquivo ou imagem. Por
exemplo, se 0 médulo 32 identificar que uma propaganda de imagem con-
tém uma imagem que é substancialmente idéntica a uma imagem inadequa-
da de Janet Jackson em uma péagina da rede, que foi determinada como
sendo pbrnogréfica, 0 modulo 32 pode sinalizar para que a propaganda de
imagem seja revista ou indicar de outro modo que a propaganda de imagem
pode ter conteudo inadequado. Por exemplo, 0 médulo 32 pode enviar in-
formagbes de classificagdo negativa para o médulo de classificagdo de do-
cumento 26, e o0 médulo de classificagdo de documento 26 pode sinalizar a
propagahda ou de outro modo alterar a sua classificacao.

O médulo de ligagdo 34 pode inspecionar uma ou mais ligacbes
em um documento (por exemplo, automaticamente em resposta & identifica-
¢éo da Iigégéo_). Por exemplo, se um documento de propaganda de imagem
compreender uma ou mais ligagdes '(por exemplo, se a propaganda de ima-
gem exibir uma ligagdo URL na propaganda, embute uma ligagdo de hiper-
texto, ou de outro modo permite que um espectador selecione um documen-
to associado, por exemplo, por clique em uma ligagao), os médulos 28, 30
acessam a ligagdo e o documento ligado. Se os médulos 28, 30 sao incapa- |
zes de acessar a ligagao ou documento ligado (por exemplo, se o navegador
da rede do processador falha em carregar o documento ligado ou ha outro
erro), o processador pode registrar uma ligagdo "rompida" (por exemplo, au-
tomaticamente em resposta com a identificagdo de uma ligacéo "rorhpida“).
Por exemplo, os médulos 28, 30 podem registrar essas informagdes como
informagc”)és de classificagdo para o médulo de classificacéo de documento
26.

As informagdes de ligagdo podem compreender a classificagdo
de qualidade de liga¢éo (por exemplo, se a ligagado funciona ou tem qualquer
problema), bem como o conteldo (por exemplo, as classificagées de conte-
udo) da ligagéo e de quaisquer documentos ligados (por exemplo, websites
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ligados). As informagGes podem ser obtidas de qualquer modo de documen-
tos de classificacdo, como descrito no presente relatdrio descritivo. Quais-
quer informagdes associadas com a ligagdo podem ser armazenadas‘ na ba-
se de dados de ligagdes 60 ou na base de dados de caracteristicas 52.

Finalmente, as informagdes relativas a ligagbes podem ser pas-
sadas para o modulo de classificagdo de documento 26, por exemplo, de
modo que as caracteristicas de quaisquer documentos ligados (ou a prépria
ligagéo) pode'm ser fatoradas em uma classificagdo de documento. Por e-
xemplo, uma propaganda pode receber uma classificagdo de inadequagao,
se estiver ligada a um sitio relativo a sexo, drogas ou alcool, ou se estiver
ligada a um documento flash, contém audio ou video em fluxo continuo, con-
tém uma animagé@o em circuito fechado de durag&o infinita, envolver jogar
jogos, etc. _

O mdédulo de ligagao 34 pode inspecionar periodicamente liga-
¢cdes em documentos, por exemplo, mesmo apés um documento ja ter sido
classificado. Por exemplo, pode checar ligagbes a cada més, ou a cada dez
vezes que um usudrio clica na ligagao, para garantir que o documento tem
uma ligacao funcional, que direciona usuarios a um sitio adequado.

Outro ou outros médulo(s) 42 pode(m) executar outras fungdes
relativas a classificagdo de documentos eletronicos. Varias outras fungdes
do servidor 2 e do sistema 100 sdo descritas no pedido de patente U.S.
10/742.791, intitulado "Method and System For Providing Targeted Graphical
Advertisements", depositado em 23 de dezembro de 2003, o pedido de pa-
tente U.S. intitulado "System and Method for Raﬁng Electronic Documents”,
depositado em 30 de marco de 2004 com o documento de procuragdo de
numero 64557.000020, e no pedido de patente U.S. intitulado "System and
Method For Rating Documents Comprising An Image", depositado em 10 de
maio de 2004 com o documento de procuragao de numero 64557.000024.
Esses pedidos de patentes sao incorporados no presente relatdrio descritivo
por referéncia nas suas totalidades.

Esses pedidos de patentes descrevem outros mddulos 42, que

propiciam o processamento de informagdes de classificagao para documen-
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tos. Por éxemplo, documentos podem ser recebidos e/ou gerados e passa-
dos a avaliadores, tais como usuarios finais, provedores e outras entidades.
Os documentos podem ter uma ligagdo de feedback ou outro mecanismo
para classificagdo de um documento, por exemplo, de modo que 0s usuarios
finais possam classificar um documento apds recebé-lo. O servidor 2 pode
receber as classificagdes e determinar as classificagées de contetido (por
exemplo, conteudo sexual, conteudo de violéncia, e outros fatores de inade-
quagéao ou sensibilidade) para cada documento classificado. As classifica-
¢Oes podem ser agregadas e armazenadas na base de dados de classifica-
¢ao de caracteristicas 58. As classificagbes agregadas podem indicar classi-
ficagbes em varias areas de contelido, tais como contetddo adulto e conteu-
do de violéncia. As informagdes de sensibilidade podem ser determinadas
para vérios provedores e usuarios finais, que tém preferéncias especificas
para o tipo de contetido que recebem (por exemplo, uma proibicdo em por-
nografia). O médulo de classificagdo de documento 26 pode determinar se o
documento deve ser aprovado ou rejeitado, com base na classificagdo ou
nas classificagdes do documento. |

Meio fisico de rede de sistema ilustrativo

A figura 2 ilustra um meio fisico ligado em rede, para operagao
de um sistema para classificagdo, aprovagdo ou rejeicdo de um documento
eletrdnico, de acordo com uma concretizagao da invengdo. Nesse meio fisi-
co, os avaliadores e os provedores 8 podem se conectar por uma rede 14,
15 a um servidor 2 (por exemplo, usando uma conex&@o htps segura), para
proporcionar documentos e informagdes de classificagdo para o servidor 2 e
receber documentos e informagdes de pedidos de classificagdo do servidor
2. O servidor 2 pode armazenar o documento, a classificacdo e outras infor-
magoes efn uma base de dados 50. O servidor 2 pode distribuir os documen- -
tos por varios foros ou "feeds", incluindo distribui¢cdo direta em meios de im-
pressao, proporcionar os documentos em um ou mais websites associados
com o servidor 2 e pelos provedores 8. Deve-se notar que os provedores
podem compreender parceiros de cadeias de publicagdes periédicas do ser-
vidor 2 (por exemplo, ligadas pela rede 14 ou 15, dependendo da seguranca
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~ desejada), sistemas de contelido (por exemplo, com bases de dados de con-

teudo associadas) e sistemas de mecanismos de busca operados pelo ser-
vidor 2 ou provedor(es) 8. |
Por meio desses varios foros, os documentos proporcionados
aos provedores 8 podem ser incluidos nas paginas (ou outros documentos)-
exibidos a usuérios finais 10 (chamados freqlientemente de uma impressao).
Cada um dos servidor 2, prOVedores 8 e fontes de documento 12

pode compreender sistemas computadorizados, que incluem um ou mais

dos seguintes sistemas: um servidor de rede 2, um servidor de base de da-

dos 2, um servidor "proXy" 2, mecanismos e sistemas de equilibrio de rede, e
varios componentes de software que permitem que o sistema opere na In-
ternet ou em outro sistema do tipo de rede. Adicionalmente, as redes 14 e
15, embora ilustradas como redes htpp, podem compreender outras redes,‘v
tais como linhas privadas, redes internas ou qualquer outra rede. Em uma

concretizagdo exemplificativa, a conexa@o entre uma fonte de documento 12,

tal como um provedor de propaganda e o servidor 2 (e outras conexoes, tais

como entre um provedor 8 e um servidor 2), pode compreender conexoes de
rede seguras, para garantir que os dados nédo fiquem sujeitos a ataque ou
corrupgdo por qualquer hacker ou outra terceira parte. Além disso, ainda que
dois provedores de documento 12 sao ilustrados, deve-se considerar que um
ou mais provedores de documento 12 podem ser proporcionados na rede.
De modo similar, embora uma base de dados 50 seja ilustrada, deve-se
considerar que multiplas bases de dados podem ser proporcionadas, e que
essas bases de dados podem ser conectadas ao servidor 2, por qualquer
tipo de conexao de rede, incluindo uma arquitetura de servidor de bases de
dados 2 distribuida. |

De modo similar, o provedor 8a pode compreénder qualquer
numero desses sistemas ligados ad servidor 2 por qualquer tipo de rede,
incluindo uma rede htpp ou hitps. O provedor de conteudo 8 pode compre-
ender um sistema, tal como o servidor 2, que proporciona funcionalidade
para pérmitir a conexao pela Internet ou outros protocolos de rede. Os usua-

rios finais 10 podem compreender qualquer usuario (tais como usuarios liga-
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dos a Intérnet) e podem compreender sistemas computadorizados que pro-
piciam conexao por quaisquer de varios tipos de redes, incluindo provedores
de servico pela Internet, empresas de sistemas a cabo e qualquer outro mé-
todo de acesso a dados na Internet. Os provedores 8 podem compreender -
qualquer sistema que distribui conteudo, tal como propaganda, a usuarios
finais 10.

Processo llustrativo -

A figura 3a é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
vo para classificagdo, ou aprovagao ou rejeicdo, de um documento eletroni-
co, de acordo com uma concretizagdo da invengao.

No bloco 300, um documento pode ser recebido. Por exemplo,
uma fonte de documento 12a, tal como um provedor de listagens de propa-
ganda, pbde passar uma propaganda de imagem ao servidor, péra distribui-
¢ao a provedores 8 e usuarios finais 10. Por meio de exemplo, o documento
pode ser uma propaganda de imagem mostrando um modelo de mulher.

" No bloco 310, o documento pode ser processado (por exemplo,
automaticamente) para identificar a fnatéria visual e de texto do documento
(outras caracteristicas, tais como flash, envolvimento com jogar jogos, e ten-
do uma baixa qualidade de imagem sendo identificadas posteriormente no
bloco 370). Por exemplo, o médulo leitor de imagem 28 e 0 mddulo de dados
de arquivos de 'imagem 30 podem processar o documento, como descrito no
presente relatério descritivo, para identificar texto e/ou imagens no documen-_
to. Uma imagem de mulher pode ser identificada, bem como texto indicativo
de uma aprovagao de um produto e uma ligagdo a um website (por exemplo,
www.bathingsuits.com), que pode ser exibido na propaganda e/ou embutido

no hipertexto dela. |

No bloco 320, o documento pode ser comparado a documentos
similares. Por exemplo, com base no processamento de imagem no bloco
310, o modelo comparativo 32 pode comparar as informagdes da imagem
processada em informagdes de imagem de outros documentos e identificar
documentos similares. Conceitos, tais como palavras-chave associadas com
documentos similares podem ser identificadas. Por exemplo, por essa com-
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parac¢do, o documento sendo avaliado pode ser associado com nudez, se-
xualidade, violéncia, profanacao e outro tema que o Provedor 8 pode desejar
usar como base para classificagao ou rejeicao do documento. |

No bloco 330, o conteudo ligado pode ser acessado, por exem-
plo, pelo médulo de }Iigagéo 34. Esse bloco 350 é relevante apenas para do-
cumentos que compreendem pelo menos uma ligagdo. Por exemplo, o mé-

dulo de ligacao 34 pode acessar o website www.bathingsuits.com ligado na

propaganda por um navegador.

No bloco 340, o status de quaisquer liga¢cdes pode ser identifica-
do e/ou registrado. Por‘ exemplo, o médulo de ligagdo 34 pode identificar que
a ligagao foi funcional e que o website foi carregado adequédamente_ emum
navegador. Se a ligagdo ndo direcionéu adequadamente o navegador para o
website. adequado, ou se o website falhou em carregar, a ligacdo pode ser
registrada como rompida.

No bloco 350, o conteudo ligado pode ser classificado, rejeitado
e/ou aprovado. Como no bloco 310, o contetudo da ligagdao e de quaisquer

documentos ligados pode ser classificado e/ou aprovado, por exemplo, pelos

méddulos 28, 30. As informacgdes de classificagao / aprovagdo podem ser as- i
sociadas com o documento basico.

- Se uma ligagéo associada com um documento é rompida, o do-
cumento pode ser sinalizado para revisao ou de outro modo desaprovado.
De modo similar, se uma ligagdo € determinada como sendo associada com
conteudo inadequado (por exemplo, ha um conteudo inadequado em um
website ligado), o0 documento pode ser sinalizado para revisao.

No bloco 360, o conteudo ligado pode ser associado com um -ou
mais conceitos. O conteudo ligado pode ser associado com conceitos, tais
como palavras-chave. As classificagdes e as associagbes do documento
basico podem refletir as classificagdes e as associagées do contetdo ligado,
como descrito acima.

No bloco 370, o documento pode ter comparados parametros
diferentes de conteldo de texto e visual (matéria de texto e visual tendo sido

-acessada em blocos anteriores), por exemplo, se 0 documento esta em flash,
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envolve jogar jogo, é de baixa qualidade de imagem), para ser classificado
e/ou aprovado. Por exemplo, os médulos de imagem 26, 28, 30 podem iden-
tificar que ha uma grande quantidade de conteido em flash na imagem da
mulher, que o documento envolve a geragdo de numeros aleatérios ou mo-
vimento de mouse, ou outra agado indicando que o documento envolve jogar
jogo, que o documento pisca ou oscila, ou que o documento tem baixa quali-
dade de imagem, e, consequentemente, classificar o documento como inde-
sejavel. As classificagbes podem ser baseadas em varios critérios, tais como
conteido de imagem, texto, movimento, som, ligagcdes e documentos liga-
dos, e outros critérios. Em algumas concretizagdes, as informagdes de clas-
sificagdo/aprovagdo podem ser determinadas automaticamente, por exem-
plo, pelos médulos 26, 28, 30. Vérias técnicas podem ser usadas para com-
parar as'propagandas com parametros especificos para classificacdo e/ou
aprovagao ou rejei¢gao pelo Provedor 8. Uma pessoa versada na técnica re-
levante vai reconhecer que outras linguagens e técnicas podem ser usadas
para a especificagcao de parémetros,‘ comparagao de um documento -aqueles
parametros, e outros elementos reivindicados apresentados no presente re-
latério descritivo, sem afastar-se dos e'spt'rito e escopo da inveng¢do. Para
fins iIustrativos, os métodos exemplificativos de avaliacido de propagandas
em flash, GIF animado, e imagens estaticas para classificagdes séo descri-
tos nas parégrafos a sequir.

Propagandas em flash: A biblioteca de ferramentas SWF pode

ser usada como se fosse uma solugao robusta e completa. As-informagoes

contidas nos arquivos SWF podem ser usadas para conduzir as tarefas indi-
cadas a seguir. '

1. Extragdo de texto: A maior parte do texto usado em anima-
¢cOes piscantes é armazenada sob a indicagdo DefineText ou suaé variantes.
E posSivel extrair esse texto na maior parte dos casos por exame dessas
indicagdes. Esse texto vai ser associado com a imagem e pode ser checado
contra as politicas para texto em imagens, como linguagem, marcas regis-
tradas, etc.

O arquivo SWF suporta dois tipos de texto - texto Glifo e texto
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Dispositivo. Cada caractere de texto Glifo é descrito em termos dos pontos
de controle de uma Tira Quadratica B, que determina a forma do caractere.
A fonte para o texto Dispositivo € especificada por uso de um nome de fonte-
padrdo, mas também proporciona texto Glifo, como uma op¢édo de emergén-
cia. As fontes Glifo sdo definidas por uso dos identificadores DefineFont e
DefineFont2, es fontes Dispositivo sao definidas por uso das indicagdes De-
fineFont e DefineFontinfo. A indicagdo DefineFont contém uma lista dos ca-
racteres usados na animagdo como Glifos. Nenhum cédigo de caractere é

_associado com os Glifos. Além do mais, os caracteres listados em Define-

Font sdo apenas um subconjunto do alfabeto completo, pois apenas inclui os
caracteres usados na animagao e sem quaisquer informagoes adicionais,
ndo sendo possivel mapear cada forma com a sua representagéo de carac-
teres (a menos que se use uma técnica similar a OCR nas formas). Para o
texto Glifo, essas informagbes adicionais estdo completamente ausentes,
mas para o texto Dispositivo, a indicagdo DefineFontinfo contéem um mape-
amento de uma forma de caractere para sua representacdo de caracteres
(ASCII ou Unicode).

O texto efetivo tem que ser exibido em quaisquer dos identifica-
dores DefineText ou DefineEditText. Essas indicacdes contém ponteiros pa.-
ra os registros de caracteres na indicagao DefineFont correspondente a fon-
te que usa. Por consequéncia, a decodificagdo do texto requer decodificagao
de ambos os identificadores DefineFont e os identificadores DefineText.

A biblioteca de ferramentas SWF propiciar que se atravesse as
indicagdes em um arquivo SWF. Um Provedor 8 pode primeiro fazer itera-
¢cOes pelas indicagbes, para associar cada simbolo de fonte com o simbolo
de caractere correspondente usando as indicagdes DefineFont e DefineFon-
tinfo. Uma vez que as fontes sdo descobertas, DefineText e DefineEditText
sao decodificados usando as informagdes de fontes correspondentes.

2. Acoes de checagem e desabilitagdo: As propagandas piscan-
tes que executam certas ag¢des, tais como conexdes de audio em fluxo con-

tinuo, video em fluxo continuo e rede de abertura, podem ser especificadas

- pelo Provedor 8 como sendo ofensivas. Para checar essas agdes, objetos



10

15

20

25

30

24

ActionScrip podem ser criados e o arquivo SWF pode ser checado para a
presenga desses objetos.

A politica de seguranga de flash garante que um usuério 10 é
avisado se um usuario 10 esta tentando carregar variaveis de fora do domi-
nio de momento, mas permite silenciosamente que um filme piscante pro-
mova um fluxo continuo ou faga chamadas de servigos pela rede. Mesmo se
o flash emitir um aviso para o usudrio 10 sobre os dados remotos de acesso
ao filme; pode ser ofensivo para o usuério 10, devido a caixa de didlogo de
avisos aberta pelo filme. Por conseguinte, o Provedor 8 pode desejar criar
uma checagem para esses métodos. '

As checagens para os métodos desabilitados é dividida em duas

partes: (1) checar os objetos desabilitados; e (2) checar os métodos desabili-
tados. Os objetos desabilitados sdo aqueles que séo apenas usados com a

- finalidade de acessar a rede ou algum outro recurso que é restrito. Os e-

xemplos incluem classes como Camera, Microfone, Conexdo a rede, Objeto
Partilhado e Soquete XML. Para checar os objetos desabilitados, um Prove-
dor 8 pode verificar 0 seguinte ActionScript:

action: Push < class name >'action: NewObject

Urh Provedor 8 pode também checar certas chamadas relativas
a rede em outros objetos. Os exemplos incluem Sound.loadSound() e Movi-
e.loadMovie(). Para essas checagens, um Provedor 8 vai verificar o seguinte
cédigo ActionScript: '

action: Push < method name > action: CallMethod

Um Provedor 8 também pode usar andlise de fluxo de controle e
de fluxo de dados, como uma outra técnica. |

Outra possibilidad'e para detectar essas agdes seria 0 de monito-
rar as chamadas do sistema feitas pelo reprodutor piscante, enquanto exe-
cutando o documento em exame. Um Provedor 8 pode checar para os pedi-
dos de abertura de soquete, pedidos de abertura de dispositivo de som, etc.

3. Checagem para jogos: A maior parte dos jogos envolive algum
tipo de rastreamento de movimento do mouse e geragao de nimeros aleatd-

rios. As coordenadas do mouse em flash podem ser determinadas pelo valor
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das propriedades _xmouse e _ymouse de um clipie de filme. O cédigo Acti-
onScript, que tenta fazer isso, pode ser checado. Também, outros tipos de
interagdo de usuario 10 podem ser checados. Os numeros aleatérios no Ac-
tionScript sdo geralmente gerados ou por instru¢gdo do "ActionRandomNum-
ber" ou por uso da fungao de biblioteca Math.random(), e o cédigo pode ser
checado para a presenga deles.

‘ Checagem para jogos: Os jogos envolvem tipicamente o rastre-
amento do mouse e a geragdo de numeros aleatérios. Em Flash, a posi¢ao
do mouse pode ser obtida por uso das propriedades _xmouse e _ymouse de
um clipe de filme (freqﬁentemente, o _rootclip). Em Flash, um clipe de filme
se refere a uma sequéncia de animagéo, e essas sequéncias de animagao
podem ser embutidas também dentro da animagao principal. Um modo ge-
nérico de rastreamento do mouse é entao o de registrar um evento de mo-
vimento do mouse, e nesse evento obter a posicdo do mouse usando as
propriedades _xmouse e _ymouse e executar a agéo adequada. O evento
de movimento do mouse é suportado pelos objetos de clipe de filme, botao e
mouse (possivelmente também alguns objetos a mais). H4 modos mudltiplos
de também registrar uma pessoa para atender a um evento.

Muitos dos jogos Flash tém um objeto (tal como um cursor em
forma de cruz), que se movimenta juntamente com o cursor do mouse. Para
esses jogos, um Provedor 8 pode checar as cadeias _xmouse e _ymouse no
arquivo desabilitado. As propagandas sdo geralmente esperadas usar-a po-
sicdo do mouse e seria incomum usar _xmouse e _ymouse como variaveis
ou como constantes de cadeias. Por conseguinte, essa técnica deve funcio-
nar razoavelmente bem para detectar jogos. Pode haver outros jogos, nos
quais as coordenadas do mouse nao sao necessarias, mas usam outras a-
¢des do mouse, tal como flutuagdo do mouse por certas areas.

Os numeros aleatérios e'm ActionScript sdo obtidos pela instru-
¢ao "ActionRandomNumber" ou pela chamada Math.random(). Para a instru-
¢ao ActionRandomNumber, um Provedor 8 pode simplesmente checar a
presenca do identificador actionscrip correspondente. Para a fungao Ma-

-th.random(), um Provedor 8 pode checar o seguinte conjunto de instrugdes:
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action: Push "Math" action: Get variable action: Push "random"
action: CallMethod

4. Checagem para som e video: Som e video sado incorporados
em um arquivo SWF usando os identificadores DefineSound e DefineVide-
oStream, respectivamente. O Provedor 8 pode desejar permitir o uso de som

' nas propagandas, mas nao permitir o som reproduzido apenas em conse-

qliéncia de uma agdo de usuéario 10, ou o Provedor 8 pode simplesmente
checar a presenga de som no arquivo SWF, independentemente se esta

- sendo iniciado por um evento de usuario 10. Isso pode fazer com que a pro-

paganda receba uma certa classificagao, seja rejeitada, ou indicada para um
aprovador humano, se algum, para fazer mais cheques intensos dessas pro-
pagandas‘.

5. Checagem e fixagao de clickTAG: Se clickTAG é usado pelo
Provedor 8, o Provedor 8 pode querer garantir que as propagandas em Fla-
sh tenham suporte adequado para clickTAG, e o usuario 10 ndo seja redire-
cionado para qualquer outro URL. Isso pode ser feito por checagem se ha
uma cadeia "clickTAG" no érquivo SWF, e que nao ha mais qualquer URL
presente no arquivo. O Provedor 8 pode}ser também capaz de fixar o criativo
por simples substituicdo do "clickTAG com "click TAG".

Para suportar clickTAG, uma propaganda piscante deve ter um
botao com a agéo de clique configurada para invocar GetURL no argumento
fornecido pelo clickTAG. Um simples cheque vai testar a presenga da cadeia
“clickTAG" e a auséncia de qualquer URL no cédigo. Outra técnica vai ser )
cheque se "clickTAG" esta sendo usado como um argumento para a instru-
cao GetURL2. Um Provedor 8 pode checar qualquer uma das seguinfes ins-
trucdes: //1.getUrl (_root.clickTAG, <target>)2. getUrl (_root.clickTAG, <tar-
get>) Push <movie clip> Push "clickTAG" Get Variable GetVariable Push
"clickTAG" Push <target> GetMember GetUrl2 0 Push <target> GetUrl 2 0

O argumento-alvo da instrugao GetUrl especifica a janela-alvo,
na qual o clique deve ser aberto. Além disso, um Provedor 8 também pode
checar a presenca de URLs no arquivo. _

6. Checagem e adi¢ao de clickTarget: O Provedor 8 também po-
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de desejar controlar a janela na qual a pagina de estacionamento é exibida.
Isso pode ser feito por suporte de um argumento “clickTarget" similar ao
clickTAG no filme em flash. Como esse é um aspecto nao-padrao, o' Prove-
dor 8 pode desejar garantir que todas as propagandas, que nao tenham que
alterar os seus inventarios de propagandas, incorporem esse aspecto e, por-
tanto, o Provedor 8 pode desejar aumentar a maior parte dos arquivos ins-
tantaneos existentes, para suportar esse aspecto.

| 7. Checagem para animagdes em circuito fechado de duragao
infinita: Esse cheque pode ser implementadb por execugéo do érquivo SWF
e observar quaisquer 'escritas no dispositivo visor sendo executadas pelo
reprodutor instantadneo, apos a duragédo de animagéo maxima permitida. Es-
sa técnica pode ser estendida para a execugao de cheques para chamadas
em rede, som, etc. O Provedor 8 também pode estimular agdes do usuario
10, como clique de mouse e cheque para suporte para clickTAG.

GIF animado: A biblioteca ImageMagik pode ser usada para
esse fim. Os dois problemas encontrados mais freqiientemente com GIFs.
animados sado as propagandas de imagens em flash e oscilando. Ambos
desses tipos de propagandas tém geralmente pequenos parametros de re-
tardo, e cujo aspecto pode ser usado para marcar algum subconjunto de
propagandas como seguro.

1. Imagens em flash / tremulando: As propagandas nessa cate-
goria consistem de quadros com esquema de contraste e cor variando rapi-
damente. .Essas propagandas podem ser detectadas por checagem de al-
gum contetido em diferentes quadros e observagao da intensidade das vari-
acoes de cor entre os diferentes quadros.

As imagens em flash tém geralmente 0 mesmo conjunto de obje-
tos em todos os quadros e apenas as cores (e a luminosidade) dos objetos
variam pelos quadros. A especificagéo de um parametro comparativo base-
ado nos retardos entre os quadros elimina as imagens mais ofensivas. Por
exemplo, um pardmetro comparativo de um retardo inferior a 0,5 segundo
entre todos os quadros gera uma alta probabilidade da imagem de ser uma

ofensiva.
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Um Provedor 8 pode também identificar quadros similares na
animacgéao, que estdo a uma distancia de um quadro entre si. A identificacdo
pode ser baseada na observacédo de que as animagdes que tém algum tipo
de efeito flash tém quadros similares dispersos com quadros nos quais apa-
rece um novo objeto na imagem, ou a cor de um objeto presente na imagem
varia. Ambas dessas podem ser consideradas essencialmente como varia-
¢Oes abruptas nas cores entre os quadros.

O Provedor 7 pode primeiro identificar quadros similares com um
quadro entre eles, e depois comparar o quadro disperso com um dos qua-
dros similares. A variagdo de contrates por pixel pode ser computada, como
pode a frequéncia na qual essa variagéo ocorreu. A férmula de diferenga de
cor CIE 1976 pode ser usada para medir a diferenga de cor percebida entre
duas imagens. |

O algoritmo pode ser melhorado por consideracdo de fatores,
tais como a distribuicdo espacial de cores, as variagdes de cor ao longo das
bordas, o mascaramento e outros idiossincrasias do Sistema Visual Humano
(HVS). | |

2. Imagens bamboleando: As propagandas bamboleando sao
animagdes com cada quadro contendo 0 mesmo objeto, mas em posigbes
ligeiramente diferentes, dando a impressao de um objeto bamboleando. Em
muitas dessas 'propagandas, pode parecer que os quadros usam de fato a
mesma imagem contra um fundo constante, mas em diferentes desvios de
paginas. Essas propagandas podem ser detectadas fazendo-se uma compa-
ragéo pixel a pixel. Se os quadros sdo simplesmente translagcbes de uma
unica imagem, os coeficientes de transformada de Fourier rapida (FFT) dos
quadros sdo os mesmos. Outra técnica é comparar as imagens por alinha-
mento das bordas do objeto contido na imagem.

Para animag¢des bamboleando, que séo criadas por variagdo, os
deslocamentos de paginas da mesma imagem podem ser facilmente detec-
tadas por comparagdo dos quadros efetivos usados na animagéo. Outras
propagandas bamboleando consistem em quadros que s&o imagens diferen-
tes dispostas no deslocamento de pagina (0,0). Em algumas dessas propa-
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gandas, o objeto bamboleando é disposto contra um fundo transparente.
Nesse casos, cada quadro pode ser recortado para remover esses pixels
transparentes, e depois comparar as imagens recortadas. |

-As técnicas baseadas nas transformadas de Fourier rapidas
(FTT) também executam bem as animagdes bamboleando. Os coeficientes.
de FFT para todos os quadros podem ser computados. Depois, a soma da
diferenca absoluta (SAD) dos coeficientes pode ser computada. Para as i-
magens bamboleando, essa diferenga fica mais préxima de zero, pois 0s
quadros envolvem basicamente translagao. Para deslocar o efeito do nivel
de iluminagdo na imagem, o provedor pode aplicar o limiar em SAD relativo
a soma absoluta dos coeficientes de um dos quadros. Essa técnica pode ser
tornada mais robusta por uso da transformada de Mellin - Fourier.

Para detectar objetos em estrobo e méveis em geral, o Provedor
8 pode computar os vetores de movimento e checar se ha um grupo deles

apontando na mesma diregdo. O Provedor 8 pode usar um algoritmo de ve-

tor de movimento baseado em bloco. Para capturar os aspectos suficiente-

mente bem em um bloco, grandes blocos de tamanho 12 ou mais podem ser
usados. Para evitar os problemas de alinhamento errado dos blocos, podem
ser usados blocos sobrepostos. Outra técnica é usar os métodos para ras-
treamento do fluxo éptico na biblioteca OpenCV. Outra técnica seria tragar
os movimentos do objeto em flash pelas transformagéo, que sao aplicadas
nos objetos nos quadros subsequentes. Se um objeto é transladado ou es-
calonado por um grau significativo entre os quadros, isso yai indicar a pré-
sencga de estrobo.

Imagens estaticas: O Provedor 8 pode desejar checar as bai-
xas qualidades de imagem e os problemas de layout nas irhagens estaticas.

1. Problemas de layout: O Prdvedor 8 pode extfair a borda da
imagem e checar se a borda tem um limite de canto agudo ou ocupa uma
grande parte da imagem. As bordas da caixa de limite da imagem pode ser
primeiro identificadas por varredura ao longo de cada borda da imagem e
descoberta da primeira linha paralela aquela borda que néo é igual a ela.

-Essas linhas constituem a caixa de limite da imagem. Depois, um cheque
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para se és bordas da caixa de limite correspondem as bordas na imagem
original pode ser feito por computagdo do gradiente ao longo das bordas. Se
a imagem tiver bordas compardveis com a caixa de limite, ou se a caixa de
limite € muito pequena, comparada com a imagem original, a imagem pode
ser classificada como tend’o problemas de layout.

2. Qualidade de imagem: Uma classificagdo de qualidade sem
referéncia de base pode ser usada. Nesse tipo de classificagdo, ndo ha
qualquef imagem "ideal", para comparar a qualidade da dada imagem. Sob
essa abordagem exemplificativa, o Provedor 8 pode determinar alguma mé-
trica de qualidade de imagem (IQMs), de modo a avaliar a dada imagens
nessa IQMs. Também, as técnicas OCR podem ser empregadas para extrair
texto de imagens. Além da extragdo de texto, pode ser também usado para
determinar a qualidade de imagem. Para as propagandas que sao supostas
conter texto, se o OCR néo pode decifrar qualquer texto significativo das i-
magens, o documento pode ser classificado e/ou rejeitado como tendo uma
baixa qualidade de imagem. |

Um Provedor 8 pode também comparar os parametros especifi-
cados de modo a detectar as imagens ihtencionadas para rastrear um usua-
rio 10. Algurhés propagandas podem conter caixas de texto, menu de op-
¢bes, e botdes que ndo sdo funcionais e estdo apenas presentes como ima-
gens. Um Provédor 8 pode usar técnicas de detecgcédo de borda/canto, para
detectar a presenca desses objetos nas imagens.

Se um documento for indicado ou de outro modo nao aprovado,
com base nas suas caracteristicas (por exemplo, se a propaganda contém
acoes indesejaveis, tais como oscilagdo e bamboleio), o documento pode
ser passado para um ou mais avaliadores para revisdo humana. O docu-
mento pode ser aprovado posteriormente, apos varios revisores humanos
aprovarem o documento.

No bloco 380, o documento, as classificagdes, e o status de a-
provagao ou rejeigéo sao passados, por exemplo, para o Provedor 8.

Aqueles versados na técnica vao considerar que os atos descri-

tos podem ser conduzidos por hardware, software ou uma combinagao de-
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les, com ou sem interven¢do humana, como pode ser incorporado em um ou
mais sistemas de computagao, tal como o sistema servidor 2 acoplados a
entidades, tais como provedores, avaliadores, bases de dados e usuarios
finais 10. Além disso, deve-se considerar que nem todos os blocos devem
ser executados. Por exemplo, em uma concretizagdo, 0 método pode come-
¢ar no bloco 310 e terminar no bloco 370. Também, ndo € necessario que a
ou as acgao ou agodes de cada bloco sejam conduzidas na ordem mostrada
na figura 3. Qualquer ordem de desempenho pode ser considerada.

A figura 3b é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
vo para classificagao, ou aprovagao ou rejeicao, de uma propaganda piscan-
te, de acordo com uma concretizagéo da invengéo.

No bloco 300, um documento de propaganda piscante pode ser
recebido. Por meio de exemplo, a propaganda piscante €, nesse exemplo,
um jogo, no qual o usuario 10 deve usar um mouse para jogar o jogo.

No bloco 310, o documento pode ser processado (por exemplo,
automaticamente). As cadeias _xmouse e _ymouse sdo checadas no arqui-
vo desmontado. As cadeias sao encontradas e 0 documento é classificado
como uma propaganda ofensiva ou rejeitado. '

No bloco 320, o documento, a classificagdo e/ou o status de ré-
jeicao sao passados, por exemplo, para o Provedor 8.

A figura 3c é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
vo para aprovar ou rejeitar um documento GIF animado piscante, de acordo
com uma concretizagdo da invengao. |

No bloco 300, um documento GIF animado pode ser recebido.
Por meio de exemplo, o documento GIF animado € uma animagao piscante.

No bloco 310, o documento pode ser processado (por exemplo,
automaticamente). Os retardos entre os quadros é checado e verificado co-
mo sendo de 0,2 segundo entre todos os quadros. Esse retardo determinado
é depois comparado contra um parametro comparativo de um retardo de 0,5
segundo. Em virtude do retardo determinado ser verificado como sendo infe-

rior ao parametro comparativo, o0 documento € verificado como sendo uma

-propaganda piscante e € classificado como uma propaganda piscante ou
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rejeitado.’

No bloco 320, o documento, a classificagdo e/ou o status de re-
jeicdo sa@o passados, por exemplo, para o Provedor 8.

A figura 3d é um fluxograma ilustrando um método exemplificati-
vo para classificagdo, ou aprovagao ou rejeicdo, de um documento de ima-
gem estatica, de acordo com uma concretizagdo da invengao.

' No bloco 300, uma imagem estatica pode ser recebida. Por meio
de exerhp|o, a imagem estatica é uma imagem de uma lata de cola, com
uma borda circundante. |

No bloco 310, o documento pode ser processado (por exemplo,
automaticamente). A borda é extraida da imagem e o percentual da imagem
ocupado pela borda é determinado. Verificou-se que a borda ocupa 50% da
imagem. O valor de 50% é comparado contra o parametro comparativo de
30%. Em virtude do valor determinado (50%) ser maior do que o parametro
comparativo (30%), o documento é verificado como tendo um problema de
layout, e 0 documento é classificado como propaganda ofensiva ou rejeitado.

No bloco 320, 6 documento, a classificagéo e/ou o status de re-
jeicao sé@o passados, por exemplo, para 'o Provedor 8.

Interface de usuario ilustrativa e resultados

‘ A figura 4a ilustra um documento de propaganda de imagem e-
xemplificativo 1., de acordo com uma concretizagdo da invengdo. A propa-
ganda de imagem 1 pode compreender uma propaganda de titulo, outra
propaganda que pode ser exibida em uma pagina da rede, ou outra propa-
ganda gréafica que pode ser exibida por intermédio de um meio eletrénico. A
propaganda de imagem 1 mostra imagens especificas 1A, texto de‘propa-
ganda 1B e uma ou mais ligagdes 1C. As imagens especificas 1A compre-
endem um projetor de filme e imagens de um DVD, VHS e um recipiente de
filme digital. O texto 1B compreende uma mensagem de propaganda, por
exemplo, uma descrigdo de um produto ou servigo, uma sugestdo a um cli-
ente potencial, e/ou outro texto de propaganda. A ligagdo 1C pode compre-
ender uma ligagéo a outro documento, tal como a pégina da rede de propa-
ganda URL (ou parte dela). Por exemplo, a ligagdo 1C pode compreender
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- uma ligagdo de hipertexto embutida, e a ligagéo embutida pode ser associa-

da com a ligagdo 1C exibida na imagem do documento 1. Em algumas con-
cretizacdes, a selegao (por exemplo, o clique) no URL exibido ou outra liga-
¢éo, enquanto visualizando o documento 1 (por exemplo, em um navegador
da rede) pode direcionar o mecanismo do espectador para os documentos
de visualizagdo (por exemplo, um navegador da rede) para o conteudo as-
sociado com a ligagao (por exemplo, a pagina da rede da propaganda).

| O documento pode ter vérios tipos de conteudo. Por exemplo, o
documento pode ter palavras, imagens, sons'e outras informag:é}es,' bem co-
mo fungdes ou programas, que podem produzir dinamicamente palavras,
imagens, sons e outras informagdes. Cada documento pode ter diferentes
graus de varios tipos de conteudo, tais como conteudo sexual, conteudo de
violéncia, conteudo relativo a drogas ou alcool, conteudo financeiro, conted-
do relativo a adultos, contetdo relativo a criangas e outro tipo de conteudo.

O documento 1 pode exibir explicitamente a ligagdao 1C. Tam-
bém, a ligagdo 1C pode ser embutida no documento (por exemplo, na pro-.
gramacgao do documento) ou em uma parte dele, de modo que a ligagéo 1C
nao fique visivel. No presente relatdrio descritivo, a sele¢ao do (por exemplo, |
clicar no) documento 1, uma imagem 1A, texto 1B, ou outra parte do docd-
mento pode direcionar o mecanismo de visualizagao do documento do usua-
rio 10 para o ou os documentos. O préprio documento 1, as imagens 1A e o
texto 1C podem compreender uma ou mais ligagdes 1C. Por exemplo, uma
propaganda que apresenta uma pluralidade de produtos pode compreender
uma ligagao para cada produto, em que a selegdo de (por exemplo, clicar
em) uma imagem 1A, icone 1A ou texto 1B, relativo a um produto especifico,
pode direcionar um navegador da rede (ou outro mecanismo de visualizagao
de documento) a uma pagina em um sitio de comerciante associado com o
produto especifico (ou a outro documento). O documento 1 pode mudar ra-
pidamente as cores, envolver fluxo continuo de audio ou video nao iniciado
pelo usuario 10, ou outras agdes que podem ser consideradas pelo Provedor
8 como sendo ofensivas ou de outro modo indeséjéveis.

O documento pode ter varios tipos de conteudo. Por exemplo, o
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documento pode ter palavras, imagens, sons e outras informagdes, bem co-
mo. fun¢gdes ou programas, que podem produzir dinamicamente palavras,
imagens, sons e outras informagbes. Cada documento pode ter diferentes
graus de varios tipos de conteldo, tais como conteldo sexual, contetido de
violéncia, conteudo relativo a drogas ou élcool, conteudo financeiro, conteu-
do relativo a adultos, conteudo relativo a criangas e outro tipo de contetdo.

A figura 4b ilustra varios quadros seqtienciais 10, 20, 30, 40, 50,
60, 70, 80, 90, 110, 120 de um documento de propaganda de video exempli-
ficativo 500 (que é uma propaganda em bamboleio), de acordo com uma
concretizagdo da invengdo. Os quadros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90,
110, 120 ilustram uma lata de cola 11, 21, 31, 41, 51, 61, 71, 81, 91, 111,
121, que é translada a diferentes posi¢gdes dentro dos quadros 10, 20, 30,
40, 50, 60, 70, 80, 90, 110, 120, de modo que quando os quadros sédo exibi-
dos seqﬂencialmente,' a lata de cola 11, 21, 31, 41, 51, 61, 71, 81, 91, 111,
121 parece bambolear no documento de propaganda de video 500. O qua-
dro 10 ilustra uma lata de cola 11 em pé, o quadro 20 ilustra uma lata de co-
la ligeiramente inclinada para a direiia, o quadro 30 ilustra uma lata de cola
31 novamente em pé, o quadro 40 ilustra uma lata de cola 41 inclinada ligei-
ramente para a esquerda, e a séqﬁéncia comega de novo no quadro 50. A
invengéo vai detectar essa propaganda como uma ofensiva e, em uma con-
cretizagao, sinalizar o documento de modo a informar para o Provedor 8 que
a propaganda precisa ser examinada. Em outra concretizagao, a invengéo
vai rejeitar automaticamente a propaganda.

A figura 4c ilustra um documento de propaganda de imagem e-
xemplificativo 1 (que é uma propaganda estatica), de acordo com uma con-
cretizagdo da invengdo. A propaganda de imagem 1 mostra uma imagem de
uma lata de cola 2 e uma borda 6 em torno da imagem. A propaganda da
imagem 1 tem um layout inferior; especificamente, o dimensionamento da
propaganda resulta em uma grande drea sendo ocupada pela borda 6 da

‘propaganda 1. Uma concretizagdo da inveng&o vai detectar esse problema

de layout e informar ao Provedor 8 que a propaganda precisa ser examina-

da. Em outra concretizagédo, a invengéo vai rejeitar automaticamente a pro-



10

15

20

25

30

35

paganda.

A figura 5 ilustra um documento eletrénico 1, de acordo com
uma concretizagcao da invencao. A figura 5 ilustra um documento prdporcio-
nando, em um m‘onitor, ao Provedor 8, informagdes de classificagdo e apro-
vagao / rejeigao relativas a uma propaganda. A propéganda do documenté 3
sendo classificada e aprovada ou rejeitada é proporcionada ao Provedor 8.
As classificagbes proporcionadas incluem uma classificagéo de conteudo 5,
uma classificagao de agao 7, uma classificagao de ligagao 9, uma classifica-
¢éo agregada 11 e o status de aprovagéao / rejeigao 13.

Deve-se entender que o servidor, os processadores e 0s modu-
los descritos no presente relatério descritivo podem executar as suas fun-
¢des (por exemplo, comparando um documento a paradmetros especifico
e/ou determinando as informagdes de classificagao) automaticamente ou por
meio de um sistema automatico. Como usado no presente relatério descriti-
vo, o termo “automaticamente" se refere a uma agao sendo conduzida por
qualquer processo executavel por maquina, por exemplo, um processo que
nao requer intervengao ou introdugao humana.

As concretizagbes da presente invengdo ndo sao limitadas em
escopo pelas concretizacdes especificas descritas no presente relatério des-
critivo. Por exemplo, embora muitas das concretiza¢gdes descritas no presen-
te relatério descritivo tenham sido descritas com referéncia a propagandas
de imagem, os principios aqui sdo igualmente aplicaveis a outros documen-
tos, tais como websites. De fato, véarias modificagdes das concretizagdes da
presente invengao, além daquelas descritas no presente relatério descritivo,
vao ser evidentes para aqueles versados na técnica da descrigao preceden-
te e dos desenhos em anexo. Desse modo, essas modificagdes sdo inten-
cionadas para se encaixarem dentro do escopo das reivindicagdes em anexo
apresentadas a seguir. Além disso, 'embora as concretizacdes da presente
invengdo tenham sido descritas no presente relatdrio descritivo, no contexto
de uma implementagéo particular em um meio fisico particular para um fim
especial, aqueles versados na técnica vao reconhecer que a sua utilidade

-nao é limitada a isso, e que as concretizagbes da presente invengdo podem
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ser im'plémentadas beneficamente em qualquer nimero de meios fisicos
para qualquer nimero de finalidades. Conseqilientemente, as reivindicacdes
apresentadas abaixo devem ser consideradas em vista das amplitude e es-
pirito totais das concretizagdes da presente inven¢do, como descrito no pre-
sente relatério descritivo.
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REIVINDICAGOES

1. Método implementado por computador de aprovacdao de um
documento caracterizado pelo fato de que compreende as etapas de:

armazenar o documento em meméria de computador;

analisar o conteido do documento usando um ou mais proces-
sadores para identificar uma ou mais por¢des de audio, textual ou visual; e

determinar, usando o um ou mais processadores, se o documen-
to contém uma porgao que é substancialmente idéntica a uma ou mais de
um segmento visual, um segmento de audio ou um segmento textual que foi
pré-determinado para ser inaceitavel.

2. Método, de acordo com a reivindicagcéo 1, caracterizado pelo
fato de que ainda compreende a etapa de realizar uma determinagao de
aprovagao ou desaprovagdo com base na determinacao se o documento
contém uma porgao que é substancialmente idéntica a um segmento inacei-
tavel.

3. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado pelo
fato de que ainda compreende a etapa de determinar se o documento con-
tém cddigo de computador que pode gerar uma agao que é substancialmen-
te idéntica a uma ou mais agdes que tenham sido pré-determinadas para
serem inaceitaveis.

4. Método, de acordo com a reivindicagao 3, caracterizado pelo
fato de que a operagao de determinagao do cédigo compreende determinar
se o documento contém parametros de atraso de magnitude menor do que
um parametro de atraso pré-determinado para ser aceitavel.

5. Método, de acordo com a reivindica¢ao 3, caracterizado pelo
fato de que a operagao de determinacao do cédigo compreende determinar
se o0 documento contém cddigo de computador que resulta em carregar um
ou mais documentos de video sem iniciagdo pelo usuario.

6. Método, de acordo com a reivindicagao 3, caracterizado pelo
fato de que a operagao de determinagao do cédigo compreende determinar
se o documento compreende codigo de computador que carrega um ou mais

documentos de audio sem iniciagao pelo usuario.
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7. Método, de acordo com a reivindicagao 3, caracterizado pelo
fato de que a operacao de determinagao do cédigo compreende determinar
se o documento compreende codigo de computador que carrega um ou mais
documentos de video e um ou mais documentos de audio, sem iniciacdo
pelo usuario.

8. Método, de acordo com a reivindicagao 3, caracterizado pelo
fato de que a operagéo de determinagéo do codigo compreende determinar
se o documento compreende codigo de computador que obtém dados a par-
tir de fontes diferentes do que o préprio documento.

9. Método, de acordo com a reivindicagdo 3, caracterizado pelo
fato de que a operacdo de determinagéo do codigo compreende determinar
se o documento compreende codigo de computador que abre conexdes de
rede.

10. Método, de acordo com a reivindicagdo 3, caracterizado
pelo fato de que a operacdo de determinagado do cédigo compreende de-
terminar se o documento compreende cédigo de computador que executa
repetidamente instrugbes em um nimero maior do que aquele previamente
designado para comparacao.

11. Método, de acordo com a reivindicagdo 3, caracterizado
pelo fato de que a operagédo de determinagao do coédigo compreende de-
terminar se o documento compreende cédigo de computador que inclui ge-
ragao de numero aleatério simulado.

12. Método, de acordo com a reivindicagdo 3, caracterizado
pelo fato de que a operacao de determinagéo do cédigo compreende de-
terminar se o documento compreende codigo de computador que requer
hardware que é substancialmente idéntico a um ou mais tipos de hardware
que foram pré-determinados para serem inaceitaveis.

13. Método, de acordo com a reivindicagdo 12, caracterizado
pelo fato de que o um ou mais tipos de hardware compreende um mouse
de computador.

14. Método, de acordo com a reivindicagao 12, caracterizado

pelo fato de que o um ou mais tipos de hardware compreende um controla-
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dor de jogo.

15. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende a etapa de comparar uma imagem do
documento com um ou mais valores de qualidade de imagem que foram pré-
determinados para serem aceitaveis.

16. Método, de acordo com a reivindicagdo 15, caracterizado
pelo fato de que o um ou mais parametros de qualidade compreende um
grau de definicdo de uma borda limite de um contetido visual do documento.

17. Método, de acordo com a reivindicagao 15, caracterizado
pelo fato de que o um ou mais parametros de qualidade compreende uma
extensao que uma borda limite de um contetGdo visual do documento ocupa
um conteudo visual do documento.

18. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende a etapa de comparar um quadro de
uma imagem da taxa de contraste de alteragao do documento com uma taxa
de contraste de alteragéo que foi pré-determinada para ser aceitavel.

19. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende a etapa de comparar uma taxa de mu-
danga de cor de um quadro de uma imagem com uma taxa de mudanca de
cor que foi pré-determinada para ser aceitavel.

20. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende a etapa de comparar uma taxa na qual
uma imagem de um documento traslada com uma taxa de translacao que foi
pré-determinada para ser aceitavel.

21. Sistema computadorizado para aprovagao de um documento
caracterizado pelo fato de que compreende:

um modulo de analise que opera em um ou mais processadores
para analisar o conteudo de um documento para identificar um ou mais por-
¢Oes visual, textual e de audio; e

um moédulo de determinagao que opera no um ou mais proces-
sadores para determinar se o documento contém uma porgao que é subs-

tancialmente idéntica a um ou mais de um segmento visual, um segmento de
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audio ou um segmento textual que foi pré-determinado para ser inaceitavel.

22. Método implementado por computador de classificagdo de
um documento caracterizado pelo fato de que compreende as etapas de:

armazenar o documento em memoria de computador;

analisar o conteudo do documento usando um ou mais proces-
sadores para identificar uma ou mais por¢des visuais, textuais ou de audio;

determinar, usando um ou mais processadores, se 0 documento
contém uma porgéao que € substancialmente idéntica a um ou mais de um
segmento visual, um segmento de audio ou um segmento textual que é pré-
determinado para ser inaceitavel; e

classificar o documento com base no resultado da determinacéo.

23. Método, de acordo com a reivindicagdo 22, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende a etapa de exibir a classificagéo do do-
cumento.

24. Método implementado por computador de classificacdo de
um documento caracterizado pelo fato de que compreende as etapas de:

armazenar o documento em meméria de computador;

analisar o conteido do documento usando um ou mais proces-
sadores para identificar uma ou mais por¢des visuais, textuais e de audio;

determinar, usando um ou mais processadores, se o documento
contém uma porgao que € substancialmente idéntica a um ou mais de um
segmento visual, um segmento de audio ou um segmento textual que foi pré-
determinado para ser inaceitavel; e

indicar o documento para revisdo com base na determinagao.
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RESUMO
Patente de Invengdo: "METODO IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR
E SISTEMA COMPUTADORIZADO DE APROVAGAO DE UM DOCUMEN-
TO E METODO IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR DE CLASSIFICA-
CAO DE UM DOCUMENTO".

A presente invengdo refere-se a um sistema e um método para
avaliar documentos para aprovagao ou rejeicao e/ou classificagdo. O método
compreende comparar o documento a um ou mais critérios, determinando se
o documento contém um elemento, que é substancialmente idéntico a um ou
mais de um elemento visual, um elemento de audio ou um elemento de tex-

to, que é determinado como sendo desagradavel.
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