ES 2977616 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

=

= FOPANA @Nﬂmero de publicacion: 2 977 61 6
@ Int. Cl.:
GO6F 3/14 eoos.01) HO4M (2011.01)
HO4N 5/74 2006.01) HO4M (2011.01)
HO4M 1/725 ot1.01) HO4AM 1/7243  corion
GO6F 3/048 (2013.01)
GO6F 3/0481 (2012.01)
GOG6F 3/0488 (01201
GO6F 3/0484 (2012.01)
HO4M (2011.01)
HOo4M (2011.01)
HO4M (2011.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: ~ 09.06.2017 ~ PCT/CN2017/087818
Fecha y nlimero de publicacion internacional: 13.12.2018  WO018223400

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud europea: 09.06.2017 E 17912755 (0)
@ Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 06.03.2024  EP 3623932

Titulo: Método y dispositivo de visualizacion

Fecha de publicacién y mencion en BOPI de la @ Titular/es:
o la patente: HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD. (100.0%)

Huawei Administration Building, Bantian,
Longgang District
Shenzhen, Guangdong 518129, CN

@ Inventor/es:
ZHU, DENGKUI

@ Agente/Representante:
PONS ARINO, Angel

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES2977616T3

DESCRIPCION
Método y dispositivo de visualizacion
Campo técnico

Las realizaciones de esta solicitud se refieren al campo de las tecnologias de la comunicacidn y, en particular,
a un método de visualizacién, un terminal, un soporte de almacenamiento legible por ordenador y un producto
de programa informatico.

Antecedentes

Usar un terminal mévil como un ordenador personal (ordenador personal, PC) es uno de los medios importantes
para implementar la oficina mévil. Especificamente, el terminal mévil tal como un teléfono moévil puede
proyectar contenido de visualizacién en una pantalla del teléfono mévil en una pantalla grande tal como una
pantalla grande de un PC usando una funcién de visualizacidén de video inaldmbrica (Visualizacion Wi-Fi) o una
funcién de continuidad (continuidad) de Microsoft, para que el teléfono mévil también se pueda usar como el
PC después de que el teléfono mévil se conecte a la pantalla grande.

Después de que el teléfono movil se conecta a la pantalla grande, significa que el teléfono movil tiene dos
pantallas: una es la pantalla del teléfono moévil y la otra es la pantalla grande de un terminal de pantalla grande
conectado al teléfono mévil. El teléfono mévil puede controlar las dos pantallas para visualizar simultaneamente
una misma interfaz de visualizacién, o puede controlar las dos pantallas para ejecutar respectivamente dos
interfaces de visualizacién independientes. Cuando el teléfono mévil se desconecta de la pantalla grande, se
cierra a la fuerza una ventana de una aplicaciéon que se ejecuta en la pantalla grande. Ademas, cuando el
teléfono mévil se vuelve a conectar a la pantalla grande, es necesario reinicializar una interfaz de visualizacién
en la pantalla grande, para mostrar a un usuario una interfaz de visualizacién de escritorio en la pantalla grande.

El documento GB2470658 describe el control de las imagenes que se muestran en las pantallas de
visualizacién cuando se desconecta una pantalla secundaria. El sistema de visualizacién comienza
visualizando una primera imagen en la pantalla principal y una segunda imagen en la pantalla secundaria.
Cuando se detecta que la pantalla secundaria ha sido desconectada, el método almacena la segunda imagen
como una imagen virtual. Luego, un usuario puede solicitar una conmutacién de pantalla y la segunda imagen
se visualiza en la pantalla principal. Si se detecta que la pantalla secundaria se ha vuelto a conectar, entonces
la segunda imagen se vuelve a visualizar en la pantalla secundaria y la primera imagen se vuelve a visualizar
en la pantalla principal.

El documento CN105022598 describe la gestién de conexiones de comunicacién de pantalla que gestionan el
contenido de la pantalla. Cuando el equipo fuente se vuelve a conectar al equipo receptor después de una
breve desconexién o el equipo fuente conmuta la conexién entre diferentes equipos receptores, el equipo
fuente puede continuar usando una configuracién de visualizacién de la conexién anterior y se conmuta a un
escenario de aplicacién relacionado con el equipo de visualizacion externo que esté conectado anteriormente.

Compendio

Las realizaciones de esta solicitud proporcionan un método y un aparato de visualizacién, para evitar un
problema técnico de que un proceso de una aplicacién actualmente en ejecucién no pueda continuar tras la
reconexién debido a la desconexién de un terminal cuando el terminal realiza la visualizacién multipantalla. La
invencién se define por las reivindicaciones adjuntas.

Breve descripcién de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama esquemético de un escenario de aplicacién de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 2A y FIG. 2B son un diagrama esquematico de un principio de visualizacién homogénea segln una
realizacién de esta solicitud;

La FIG. 3Ay FIG. 3B son un diagrama esquematico de un principio de visualizacién heterogénea segln una
realizacién de esta solicitud;

La FIG. 4(a), FIG. 4(b), y la FIG. 4 (c) son un diagrama esquemético de escenarios de aplicacién antes y
después de que un primer terminal se desconecte de un segundo terminal en la técnica anterior;

La FIG. 5 es un diagrama estructural esquematico de un teléfono mévil seglin una realizacién de esta solicitud;
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La FIG. 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método de visualizacién segln una realizacién de esta
solicitud;

La FIG. 7A y la FIG. 7B son un diagrama 1 esquemético de un escenario de aplicacion de un método de
visualizacién segln una realizacién de esta solicitud;

La FIG. 8 es un diagrama 2 esquemético de un escenario de aplicacién de un método de visualizaciéon segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 9 es un diagrama 3 esquemético de un escenario de aplicacién de un método de visualizaciéon segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 10 es un diagrama 4 esquematico de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 11 es un diagrama 5 esquematico de un escenario de aplicacién segin un método de visualizaciéon de
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 12 es un diagrama 6 esquematico de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 13 es un diagrama 7 esquematico de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 14 es un diagrama 8 esquematico de un escenario de aplicacién de un método de visualizacién de una
realizacién de esta solicitud;

La FIG. 15 es un diagrama 9 esquematico de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 16 es un diagrama 10 esquemético de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 17A y FIG. 17B son un diagrama 11 esquematico de un escenario de aplicacién de un método de
visualizacién segln una realizacién de esta solicitud;

La FIG. 18 (a), FIG. 18 (b) y FIG. 18 (c) son un diagrama 12 esquematico de un escenario de aplicacién de un
método de visualizacién segun una realizacién de esta solicitud,

La FIG. 19 es un diagrama 13 esquemético de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segin
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 20 es un diagrama 14 esquemético de un escenario de aplicaciéon de un método de visualizacién segln
una realizaciéon de esta solicitud;

La FIG. 21 es un diagrama 1 estructural esquemético de un terminal segln una realizacién de esta solicitud; y
La FIG. 22 es un diagrama 2 estructural esquemético de un terminal seglin una realizacién de esta solicitud.
Descripcidn de las realizaciones

Los términos "primero" y "segundo" a continuacién estdn destinados simplemente a un propésito de
descripcién, y no deben entenderse como una indicaciéon o implicaciéon de importancia relativa o indicacion
implicita de una cantidad de caracteristicas técnicas indicadas. Por lo tanto, una caracteristica restringida por
"primero" o "segundo" puede indicar explicitamente o incluir implicitamente una o més de dichas
caracteristicas. En las descripciones en las realizaciones esta solicitud, salvo que se indique lo contrario, "una
pluralidad de" significa dos 0 més de dos.

Las realizaciones de esta solicitud proporcionan un método de visualizacién. El método se puede aplicar a
oficinas méviles y a otro escenario de aplicacién en el que los datos de visualizacién en un terminal necesitan
visualizarse en una pluralidad de pantallas de visualizacién. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 1, un
primer terminal 100 puede ser un teléfono mévil, un segundo terminal 200 puede ser un ordenador de escritorio
0 una pantalla independiente. Como se muestra en (a) en la FIG. 1, el primer terminal 100 puede conectarse
al segundo terminal 200 en un modo de comunicacién inalambrica (por ejemplo, Wi-Fi); o como se muestra en
(b) enlaFIG. 1, el primer terminal 100 puede conectarse al segundo terminal 200 en un modo de comunicacion
por cable (por ejemplo, un cable de datos). Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.
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El primer terminal 100 puede actuar como un dispositivo de control, y el segundo terminal 200 puede actuar
como un dispositivo controlado del primer terminal 100. Después de que el primer terminal 100 se conecta al
segundo terminal 200, significa que el primer terminal 100 tiene dos pantallas: una es una pantalla del primer
terminal 100 y la otra es una pantalla del segundo terminal 200 conectada al primer terminal 100.

En esta realizacién de esta solicitud, después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo terminal
200, el primer terminal 100 puede proyectar, usando un método de visualizacién homogéneo o un método de
visualizacién heterogéneo, una aplicacién instalada en el primer terminal 100 en la pantalla del segundo
terminal 200.

Visualizacién homogénea significa que las fuentes de sefial de las interfaces de visualizacién en diferentes
pantallas, tales como la pantalla del primer terminal 100 y la pantalla del segundo terminal 200, son las mismas.
Visualizacidén heterogénea significa que una fuente de sefial de una interfaz de visualizacién en la pantalla del
primer terminal 100 es independiente de una fuente de sefial de una interfaz de visualizacién en la pantalla del
segundo terminal 200.

Cuando el primer terminal proyecta homogéneamente la aplicacidn instalada en el primer terminal en la pantalla
del segundo terminal, como se muestra en la FIG. 2Ay FIG. 2B, antes de que el primer terminal 100 se conecte
al segundo terminal 200, el primer terminal 100 almacena, en un contenedor de aplicacién de la aplicacion, una
tarea de aplicacién generada por la aplicacion. De esta manera, el primer terminal 100 puede presentar, en la
interfaz de visualizacién del primer terminal 100, una visualizacién de imagenes relacionadas de la aplicacién
simplemente ejecutando la tarea de aplicacién en el contenedor de aplicacién. Después de que el primer
terminal 100 se conecta al segundo terminal 200, siempre como se muestra en la FIG. 3Ay FIG. 3B, el segundo
terminal 200 puede compartir el contenedor de aplicacién con el primer terminal 100. En este caso, el contenido
de visualizacién en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 se visualiza del mismo modo que el
contenido de visualizacién en la interfaz de visualizacién del primer terminal 100, y se implementa la
visualizacién sincrona del primer terminal 100 y el segundo terminal 200.

Cuando el primer terminal 100 proyecta heterogéneamente la aplicacién instalada en el primer terminal 100 en
la pantalla del segundo terminal 200, como se muestra en la FIG. 2A y FIG. 2B, antes de que el primer terminal
100 se conecte al segundo terminal 200, el primer terminal 100 almacena, en un contenedor 1 de aplicacién
(por ejemplo, una pila de aplicacién correspondiente a una interfaz del primer terminal 100), una tarea de
aplicacion que se genera por la aplicaciéon y que se esta ejecutando. De esta manera, el primer terminal 100
visualiza una interfaz de visualizacién correspondiente en la pantalla del primer terminal 100 cuando se ejecuta
la tarea de aplicacién en el contenedor 1 de aplicacién.

Después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo terminal 200, el primer terminal 100 identifica
informacién de especificacién relacionada de la pantalla del segundo terminal 200 conectado al primer terminal
100, por ejemplo, una resolucién y puntos por pulgada (Puntos Por Pulgada, DPI) de la pantalla del segundo
terminal 200. En este caso, como se muestra en la FIG. 2A y FIG. 2B, el primer terminal 100 configura, en una
memoria en funcién de la informacién de especificacién de la pantalla del segundo terminal 200, un contenedor
2 de aplicacion (por ejemplo, una pila de aplicaciéon correspondiente a una interfaz del segundo terminal 200)
para una aplicacién que se ejecuta en la pantalla del segundo terminal 200. El contenedor 1 de aplicacién y el
contenedor 2 de aplicacién se pueden distinguir usando diferentes identificadores de pantalla (ID de pantalla).

Después de conectar al segundo terminal 200, como se muestra en la FIG. 2A y FIG. 2B, el primer terminal
100 puede inicializar la pantalla del segundo terminal 200, para convertir informacién tal como un icono de
aplicacion en el primer terminal 100 en una tarea de aplicacién de escritorio, tal como un icono de aplicacion,
un disefio de icono y una barra de estado, que coincide con la informacién de especificacion del segundo
terminal 200, y almacenar la tarea de aplicacién de escritorio en el contenedor 2 de aplicacion. De esta manera,
el segundo terminal 200 puede proyectar de forma independiente informacién tal como iconos de todas las
aplicaciones instaladas en el primer terminal 100 en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200
simplemente ejecutando la tarea de aplicacién de escritorio en el contenedor 2 de aplicacién, para completar
un proceso de inicializacién de la pantalla del segundo terminal 200. Posteriormente, el primer terminal 100 y
el segundo terminal 200 pueden ejecutar de forma independiente las dos interfaces de visualizacién en un
mismo sistema operativo ejecutando las tareas de aplicacién en los respectivos contenedores de aplicacién de
los terminales.

El contenedor de aplicacion es espacio de almacenamiento que se obtiene particionando de forma especial
una memoria cuando un terminal ejecuta una aplicacidén y que se usa para almacenar una tarea de aplicacién
generada por la aplicacion durante la ejecucién. Por ejemplo, el contenedor de aplicacién puede ser
especificamente una pila de aplicacién, y una tarea de aplicacién en la parte superior de la pila es el contenido
que se ejecuta actualmente y se visualiza en el terminal. Por ejemplo, una aplicacién A genera una pluralidad
de tareas de aplicacién (tarea) en una pila de aplicacion de la aplicacién A durante la ejecucién, y el terminal
ejecuta cada tarea comenzando desde la parte superior de la pila y visualiza un resultado de ejecucién en una
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interfaz de visualizacién del terminal.

Actualmente, después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo terminal 200, el primer terminal
100 y el segundo terminal 200 pueden ejecutar dos interfaces de visualizacién independientes en un mismo
sistema operativo. Como se muestra en la FIG. 4 (a), el primer terminal 100 y el segundo terminal 200 estan
en modo conectado, la interfaz de visualizacién del primer terminal 100 es una interfaz de escritorio y una
aplicacion de reproduccion se esta ejecutando en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200. Cuando
el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer terminal 100 elimina el contenedor 2
de aplicacién indicado por un ID 2 de pantalla, para liberar un recurso de memoria ocupado por el contenedor
2 de aplicacién. En este caso, como se muestra en la FIG. 4 (b), la interfaz de visualizacién del segundo
terminal 200 se conmuta a un estado bloqueado o a un estado nativo del segundo terminal 200. Después de
que el primer terminal 100 se vuelva a conectar al segundo terminal 200, como se muestra en la FIG. 4 (c),
debido a que el contenedor 2 de aplicacion correspondiente a la interfaz de visualizacién del segundo terminal
200 ha sido eliminado, el primer terminal 100 reinicializa la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200,
y proyecta un icono de escritorio de una aplicacién o similar instalada en el primer terminal 100 en la interfaz
de visualizacién del segundo terminal 200.

En este caso, si un usuario necesita continuar ejecutando la aplicacién de reproduccidn, el usuario necesita
reiniciar la aplicacién de reproduccién en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200.
Alternativamente, si un usuario necesita continuar viendo una pelicula reproducida por la aplicacién de
reproduccién, por ejemplo, en el minuto veintiocho, el usuario necesita reiniciar la aplicacién de reproduccién
en el segundo terminal 200 y ajustar el tiempo de reproduccién de la pelicula. En otras palabras, la aplicacion
de reproduccién puede continuar antes y después de la desconexién, y el usuario no puede reanudar en el
segundo terminal 200 una ventana de la aplicacidén de reproduccidn que se esta ejecutando tras la desconexion
anterior.

Para resolver esto, en esta realizacién de esta solicitud, cuando el primer terminal 100 se desconecta del
segundo terminal 200, el primer terminal 100 puede grabar el contenido de visualizacién que esta en el segundo
terminal 200 y que esta indicado por el contenedor 2 de aplicacién en este momento. De esta manera, cuando
el primer terminal 100 se vuelve a conectar al segundo terminal 200, el primer terminal 100 reanuda el
contenedor 2 de aplicacién en funcidén del contenido de visualizacién grabado en el segundo terminal 200, para
reanudar, en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, una interfaz relacionada de una aplicacién
de destino o similar que esté siendo ejecutada por el segundo terminal 200 tras la desconexién anterior. De
esta manera, la aplicacién de destino continta sin problemas antes y después de que el primer terminal 100
se desconecte del segundo terminal 200, mejorando asi la experiencia del usuario en la visualizacién
multipantalla realizada por un terminal.

Ademas, cuando se ejecuta una tarea correspondiente en el contenedor 2 de aplicacién y se visualiza un
resultado de ejecucién en la pantalla del segundo terminal 200, el primer terminal 100 puede ajustar un
correspondiente disefio de visualizacidn en la segunda interfaz de visualizacién en funcién de parametros tales
como una resoluciéon de pantalla del segundo terminal 200 y un habito de operacién de uso del segundo
terminal 200 por un usuario, por ejemplo, puede ajustar un tamafio y una ubicacién de una ventana de
aplicacion, un icono de aplicacién y similares. Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.

El método de visualizacién proporcionado en las realizaciones de esta solicitud se puede aplicar a cualquier
terminal tal como un teléfono movil, un dispositivo portatil, un dispositivo de AR (realidad aumentada)\VR
(realidad virtual), una tableta, un ordenador portétil, un UMPC (ordenador personal ultramévil), un miniportatil
(netbook) y una PDA (asistente personal digital). Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.

Como se muestra en la FIG. 5, el primer terminal (o el segundo terminal) en esta realizacién de esta solicitud
puede ser un teléfono 300 movil. A continuacién se describe esta realizacién en detalle usando el teléfono 300
mévil como ejemplo. Debe entenderse que el teléfono 300 mévil mostrado en la figura es simplemente un
ejemplo del terminal, y el teléfono 300 mévil puede incluir mas o menos componentes que los que se muestran
en la figura, una combinacién de dos o mas componentes, o puede tener diferente configuraciones de
componentes.

Como se muestra en la FIG. 5, el teléfono 300 mévil puede incluir especificamente componentes tales como
un procesador 101, un circuito 102 de radiofrecuencia (RF), una memoria 103, una pantalla tactil 104, un
aparato 105 Bluetooth, uno o méas sensores 106, un aparato 107 Wi-Fi, un aparato 108 de posicionamiento, un
circuito 109 de audio, una interfaz 110 de periférico y un sistema 111 de alimentacién. Estos componentes
pueden comunicarse entre si usando uno 0 mas buses de comunicaciones o cables de sefial (no mostrados
en la FIG. 5). Un experto en la técnica puede entender que una estructura de hardware mostrada en la FIG. 5
no constituye ninguna limitacién en el teléfono mévil. El teléfono 300 moévil puede incluir mas o menos
componentes que los mostrados en la figura, o combinar algunos componentes, o tener diferentes
disposiciones de componentes.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES2977616T3

Los componentes del teléfono 300 mévil se describen a continuacién en detalle con referencia a la FIG. 5.

El procesador 101 es un centro de control del teléfono 300 mévil. El procesador 101 est4 conectado a todas
las partes del teléfono 300 mévil usando diversas interfaces y lineas, y realiza diversas funciones del teléfono
300 movil y procesamiento de datos haciendo funcionar o ejecutando un programa de aplicacién (al que se
puede hacer referencia brevemente como Aplicacién a continuacién) almacenado en la memoria 103, e
invocando los datos almacenados en la memoria 103. En algunas realizaciones, el procesador 101 puede
incluir una o mas unidades de procesamiento. Por ejemplo, el procesador 101 puede ser un chip Kirin 960
fabricado por Huawei Technologies Co., Ltd.

El circuito 102 de radiofrecuencia puede estar configurado para recibir y enviar una sefial de radio durante la
recepcién y envio de informacién o durante una llamada. En particular, el circuito 102 de radiofrecuencia puede
recibir datos de enlace descendente de una estacién base y luego enviar los datos de enlace descendente al
procesador 101 para su procesamiento y enviar datos de enlace ascendente a la estacion base. El circuito de
radiofrecuencia normalmente incluye pero no se limita a, una antena, al menos un amplificador, un transceptor,
un acoplador, un amplificador de bajo ruido, un duplexor, y similares. Ademas, el circuito 102 de radiofrecuencia
puede comunicarse ademas con otro dispositivo a través de comunicacién inalambrica. La comunicacién
inalambrica puede usar cualquier estandar o protocolo de comunicacion, incluyendo pero no limitado a un
Sistema Global para Comunicaciones Mdviles, un servicio general de radio por paquetes, Acceso Multiple por
Divisién de Cédigo, Acceso Multiple por Divisidén de Cédigo de Banda Ancha, Evolucién a Largo Plazo, un
correo electrénico, un servicio de mensajes cortos, y similares.

La memoria 103 esta configurada para almacenar un programa de aplicacién y datos. El procesador 101
ejecuta el programa de aplicacion y los datos almacenados en la memoria 103, para realizar diversas funciones
del teléfono 300 mévil y procesar los datos. La memoria 103 incluye principalmente un érea de almacenamiento
de programas y un area de almacenamiento de datos. El 4rea de almacenamiento de programas puede
almacenar un sistema operativo, un programa de aplicacién (tal como una funcién de reproduccién de sonido
o una funcién de reproduccién de imagenes) que es requerido por al menos una funcién. El area de
almacenamiento de datos puede almacenar datos (tales como datos de audio 0 una agenda telefénica) que se
crean en funcién del uso del teléfono 300 mévil. Ademas, la memoria 103 puede incluir ademas una memoria
de acceso aleatorio de alta velocidad y puede incluir una memoria no volatil, por ejemplo, un dispositivo de
almacenamiento de disco magnético, un dispositivo de almacenamiento flash u otro dispositivo de
almacenamiento de estado sélido volétil. La memoria 103 puede almacenar diversos sistemas operativos, por
ejemplo, un sistema operativo iOS desarrollado por Apple Inc. o un sistema operativo Android desarrollado por
Google Inc.

La pantalla tactil 104 puede incluir un panel tactil 104-1 y una pantalla 104-2. El panel tactil 104-1 puede recoger
un evento tactil (por ejemplo, una operacién realizada por un usuario sobre el panel tactil 104-1 o cerca del
panel tactil 104-1 usando cualquier objeto apropiado, tal como un dedo o un lapiz éptico) realizado por un
usuario del teléfono mévil 300 sobre o cerca del panel tactil 104-1, y enviar la informacion téctil recogida a otro
dispositivo, tal como el procesador 101. Aunque el panel tactil 104-1 y la pantalla 104-2 de visualizacidén acttan
como dos componentes independientes en la FIG. 5 para implementar funciones de entrada y salida del
teléfono 300 mévil, en algunas realizaciones, el panel tactil 104-1 y la pantalla 104-2 de visualizacién pueden
integrarse para implementar las funciones de entrada y salida del teléfono 300 mévil. Puede entenderse que
la pantalla tactil 104 esta hecha de una pluralidad de capas de materiales que se apilan entre si. En esta
realizacién de esta solicitud, solo se muestran el panel tactil (capa) y la pantalla de visualizacién (capa), y otras
capas no se registran en esta realizacién de esta solicitud. Ademas, en algunas otras realizaciones de esta
solicitud, el panel tactil 104-1 puede cubrir la pantalla 104-2 de visualizacién, y un tamafio del panel tactil 104-
1 es mayor que un tamafio de la pantalla 104-2 de visualizacién, para que la pantalla 104-2 de visualizacién
esté totalmente cubierta por el panel tactil 104-1. Alternativamente, el panel tactil 104-1 puede configurarse en
forma de panel completo en una superficie frontal del teléfono 300 mévil. En otras palabras, todos los toques
de un usuario en la superficie frontal del teléfono 300 mévil pueden ser detectados por el teléfono moévil. De
esta forma, se puede lograr una experiencia totalmente tactil en la superficie frontal del teléfono moévil. En
algunas otras realizaciones, el panel tactil 104-1 esta configurado en forma de panel completo en una superficie
frontal del teléfono 300 mévil, y la pantalla 104-2 de visualizacién también esta configurada en forma de panel
completo en la superficie frontal del teléfono 300 mévil. De esta forma, se puede implementar una estructura
sin marco en la superficie frontal del teléfono mévil.

En las realizaciones de esta solicitud, el teléfono 300 mévil puede tener una funcién de reconocimiento de
huellas dactilares. Por ejemplo, un sensor 112 de huellas dactilares puede estar configurado en una superficie
trasera (por ejemplo, debajo de una camara trasera) del teléfono 300 mévil, o un sensor 112 de huellas
dactilares puede estar configurado en la superficie frontal (por ejemplo, debajo de la pantalla tactil 104) del
teléfono 300 mévil. Para otro ejemplo, se puede configurar un componente 112 de recogida de huellas
dactilares dentro de la pantalla tactil 104 para implementar la funcién de reconocimiento de huellas dactilares.
Es decir, el componente 112 de recogida huellas dactilares estd integrado en la pantalla tactil 104 para
implementar la funcién de reconocimiento de huellas dactilares del teléfono 300 mévil. En este caso, el
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componente 112 de recogida de huellas dactilares puede configurarse dentro de la pantalla tactil 104 como
parte de la pantalla tactil 104 o puede configurarse dentro de la pantalla tactil 104 de otra manera. Un sensor
de huellas dactilares es un componente principal del componente 112 de recogida de huellas dactilares en esta
realizacién de esta solicitud. El sensor de huellas dactilares puede usar cualquier tipo de tecnologia de
deteccién, incluidas, pero no se limita a, una tecnologia de deteccidén optica, una tecnologia de deteccidon
capacitiva, una tecnologia de deteccidn piezoeléctrica, una tecnologia de deteccién ultrasénica, y similares.

En esta realizacién de esta solicitud, el teléfono 300 mévil puede incluir ademas el aparato 105 Bluetooth,
configurado para implementar el intercambio de datos entre el teléfono 300 mévil y otro terminal (por ejemplo,
un teléfono mévil o un reloj inteligente) a poca distancia del teléfono 300 moévil. El aparato Bluetooth en esta
realizacién de esta solicitud puede ser un circuito integrado, un chip Bluetooth o similar.

El aparato 107 Wi-Fi esta configurado para proporcionar al teléfono 300 mévil un acceso a la red que cumpla
con un protocolo estédndar relacionado con Wi-Fi. El teléfono 300 mévil puede obtener acceso a un punto de
acceso Wi-Fi usando el aparato 107 Wi-Fi, para ayudar a un usuario a recibir y enviar un correo electrénico,
navegar por una pagina web, visitar medios de transmisidén por secuencias (streaming), etc. El aparato 107 Wi-
Fi proporciona al usuario acceso inaldmbrico a Internet de banda ancha. En otras realizaciones, el aparato 107
Wi-Fi puede actuar como un punto de acceso radio Wi-Fi y puede proporcionar a otro terminal acceso a la red
Wi-Fi.

El teléfono 300 mévil puede incluir ademas al menos un tipo de sensor 106, por ejemplo, un sensor 6ptico, un
sensor de movimiento u otro sensor. Especificamente, el sensor éptico puede incluir un sensor de luz ambiental
y un sensor de proximidad. El sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia de la pantalla de la pantalla
tactil 104 en funcién del brillo de la luz ambiental, y el sensor de proximidad puede apagar la pantalla cuando
el teléfono 300 mévil se acerca a una oreja. Como tipo de sensor de movimiento, un sensor acelerbmetro puede
detectar un valor de aceleracién en cada direccion (normalmente tres ejes), puede detectar un valor y una
direccién de la gravedad cuando el sensor acelerometro esté estatico y puede aplicarse a una aplicacioén para
reconocer un gesto del teléfono mévil (tal como conmutar entre un modo horizontal y vertical, un juego
relacionado o la calibracién de la postura del magnetémetro), una funcién relacionada con el reconocimiento
de vibraciones (tal como un poddmetro o un golpe), y similares. Para otros sensores tal como un giroscopio,
un barémetro, un higrémetro, un termémetro y un sensor de infrarrojos que pueden configurarse para el teléfono
300 movil, los detalles no se describen en la presente memoria.

El aparato 108 de posicionamiento estd configurado para proporcionar al teléfono 300 mévil una ubicacién
geogréfica. Puede entenderse que el aparato 108 de posicionamiento puede ser especificamente un receptor
de un sistema de posicionamiento, tal como un Sistema de Posicionamiento Global (GPS), el Sistema de
Navegacién por Satélite Beidou o el GLONASS Ruso. Después de recibir una ubicacién geografica enviada
por el sistema de posicionamiento anterior, el aparato 108 de posicionamiento envia la informacién al
procesador 101 para su procesamiento, o envia la informacién a la memoria 103 para su almacenamiento. En
también otras realizaciones, el aparato 108 de posicionamiento puede ser un receptor de un Sistema de
Posicionamiento Global Asistido (AGPS). El sistema AGPS actla como un servidor asistido para ayudar al
aparato 108 de posicionamiento a completar los servicios de determinacién de distancia y posicionamiento. En
este caso, el servidor de posicionamiento asistido proporciona asistencia de posicionamiento comunicandose
con el aparato 108 de posicionamiento (en concreto, un receptor GPS) en un terminal tal como el teléfono 300
mévil usando una red de comunicaciones inaldmbrica. En también otras realizaciones, el aparato 108 de
posicionamiento puede ser una tecnologia de posicionamiento en funcién de un punto de acceso Wi-Fi. Debido
a que cada punto de acceso Wi-Fi tiene una direccién MAC globalmente Unica, cuando el Wi-Fi est4 habilitado,
el terminal puede escanear y recoger una sefial de transmisién de un punto de acceso Wi-Fi circundante. Por
lo tanto, el terminal puede obtener una direccién MAC transmitida por el punto de acceso Wi-Fi. El terminal
envia, a un servidor de ubicacién usando una red de comunicaciones inalambricas, los datos (por ejemplo, la
direcciébn MAC) que pueden identificar el punto de acceso Wi-Fi. El servidor de ubicacién recupera una
ubicacién geografica de cada punto de acceso Wi-Fi, calcula una ubicaciéon geogréfica del terminal con
referencia a la intensidad de la sefial de transmisién Wi-Fiy envia la ubicacidén geogréfica del terminal al aparato
108 de posicionamiento en el terminal.

El circuito 109 de audio, un altavoz 113 y un micréfono 114 pueden proporcionar una interfaz de audio entre
un usuario y el teléfono 300 mévil. El circuito 109 de audio puede transmitir, al altavoz 113, una sefial eléctrica
obtenida convirtiendo los datos de audio recibidos, y el altavoz 113 convierte la sefial eléctrica en una sefial de
sonido para su salida. Ademas, el micréfono 114 convierte una sefial de sonido recogida en una sefial eléctrica.
El circuito 109 de audio recibe la sefial eléctrica y luego convierte la sefial eléctrica en datos de audio y envia
los datos de audio al circuito 102 de RF, para que envie los datos de audio, por ejemplo, a otro teléfono mévil,
o envie los datos de audio a la memoria 103 para su posterior procesamiento.

La interfaz 110 de periférico esta configurada para proporcionar diversas interfaces para un dispositivo externo

de entrada/salida (por ejemplo, un teclado, un ratén, una pantalla externa, una memoria externa o una tarjeta
de médulo de identidad de abonado). Por ejemplo, el terminal se conecta a un ratén usando un puerto de bus
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serie universal (USB), y se conecta, usando un contacto metélico en una ranura de tarjeta de una tarjeta de
médulo de identidad de abonado, a la tarjeta de médulo de identidad de abonado (SIM) proporcionada por un
operador de telecomunicaciones. La interfaz 110 de periférico puede usarse para acoplar el anterior dispositivo
externo de entrada/salida al procesador 101 y a la memoria 103.

En esta realizacién de esta solicitud, el primer terminal 100 puede conectarse a la pantalla del segundo terminal
200 usando la interfaz 110 de periférico del primer terminal 100, para que el primer terminal 100 y el segundo
terminal 200 puede comunicarse entre si.

El teléfono 300 mévil puede incluir ademés un aparato 111 de alimentacién (por ejemplo, una bateria y un chip
de gestién de energia) que suministra energia a todos los componentes. La bateria puede conectarse
l6gicamente al procesador 101 usando el chip de gestién de energia, para implementar funciones tales como
gestién de carga, gestién de descarga y gestién de consumo de energia usando el aparato 111 de alimentacién.

Aunqgue no se muestra en la FIG. 5, el teléfono 300 mévil puede incluir ademas una camara (una camara frontal
y/o una camara trasera), un flash de cdmara, un aparato de microproyeccién, un aparato de comunicacién de
campo cercano (NFC), y similares. Los detalles no se describen en la presente memoria.

Un método de visualizacién proporcionado en una realizacién de esta solicitud se describe a continuacién en
detalle con referencia a realizaciones especificas. Como se muestra en la FIG. 6, el método incluye las
siguientes etapas.

501. Un primer terminal se conecta a un segundo terminal, para que el primer terminal y el segundo terminal
pueden comunicarse entre si.

El primer terminal puede conectarse al segundo terminal usando Bluetooth, Wi-Fi, un protocolo ZigBee (ZigBee)
u otro modo de comunicacién. Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.

Como se muestra en la FIG. 7A y FIG. 7B, después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo
terminal 200, se pueden usar diferentes |D de pantalla para distinguir entre un primer contenedor de aplicacién
correspondiente al primer terminal 100 y un segundo contenedor de aplicacién correspondiente al segundo
terminal. Por ejemplo, en la FIG. 7A y FIG. 7B, una tarea de aplicacién en el primer contenedor de aplicacién
corresponde a una interfaz de visualizacidén del primer terminal 100, y una tarea de aplicacién en el segundo
contenedor de aplicacidén corresponde a una interfaz de visualizacion del segundo terminal 200.

De esta manera, cuando un usuario opera una aplicacién A en el primer terminal 100, el primer terminal 100
se activa para almacenar, en el primer contenedor de aplicacién, una tarea de aplicacién relacionada generada
por la aplicacién A. El primer terminal 100 ejecuta la tarea de aplicacién en el primer contenedor de aplicacién,
y visualiza un resultado de ejecucidn en la interfaz de visualizacién del primer terminal 100. Ademés, cuando
se detecta que el usuario opera una aplicacién B en el segundo terminal 200, el primer terminal 100 almacena,
en el segundo contenedor de aplicacién, una tarea de aplicacion relacionada generada por la aplicacién B. El
primer terminal 100 ejecuta la tarea de aplicacidén en el segundo contenedor de aplicacién, y visualiza la salida
en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200.

En este caso, la aplicacién B que se ejecuta en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 es una
aplicacion de destino. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, por
ejemplo, un cable de datos entre el primer terminal 100 y el segundo terminal 200 hace mal contacto, o el
usuario se sale de una distancia maxima de conexién entre el primer terminal 100 y el segundo terminal 200
cuando se usa el primer terminal 100 para responder una llamada, el primer terminal puede continuar
realizando las siguientes etapas 502 a 505.

502. Cuando el primer terminal se desconecta del segundo terminal, el primer terminal deja de introducir los
primeros datos de visualizacién en el segundo terminal, para que se cierre una aplicaciéon de destino que se
ejecuta en una interfaz de visualizacién del segundo terminal.

Los primeros datos de visualizacién son el contenido de visualizacién que se visualiza en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal antes de que el primer terminal se desconecte del segundo terminal. En
este caso, la interfaz de visualizaciéon del segundo terminal puede denominarse primera interfaz, y la interfaz
de visualizacién del primer terminal puede denominarse segunda interfaz. La primera interfaz es diferente de
la segunda interfaz. Por ejemplo, en la FIG. 7Ay FIG. 7B, la primera interfaz es una interfaz de visualizacién
de la aplicacién B, y la segunda interfaz es una interfaz de visualizacién de la aplicacién A.

Ademas, la aplicacién de destino puede ser una aplicacién de video, una aplicacién de texto, una aplicacién
de mensajeria instantanea, una aplicacién de juego o similar. Esto no se limita en esta realizacién de esta
solicitud.
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Cuando el primer terminal se desconecta del segundo terminal, la comunicacién entre el primer terminal y el
segundo terminal se interrumpe. En este caso, los primeros datos de visualizacién (por ejemplo, datos de
visualizacién generados cuando se ejecuta la tarea de aplicacién en el segundo contenedor de aplicacién)
generados para una pantalla del segundo terminal en el primer terminal no se pueden enviar a una pantalla del
segundo terminal. En consecuencia, se cierra a la fuerza una ventana de la aplicacion de destino que se ejecuta
en la interfaz de visualizacién del segundo terminal.

Como se muestra en la FIG. 8, después de que el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, una ventana de la aplicacién B (la aplicacién de destino) que se ejecuta originalmente en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal 200 se cierra a la fuerza, y el segundo terminal 200 conmuta de vuelta a un
estado nativo. Como se muestra en la FIG. 8, el estado nativo puede ser un estado de espera en el que no se
introduce ninguna sefial. Ciertamente, el estado nativo puede ser cualquier estado configurado en un sistema
operativo del segundo terminal 200, por ejemplo, un estado de pantalla de bloqueo o un estado de pantalla
negra.

503. El primer terminal registra datos de visualizacién histéricos que estan en el segundo terminal cuando el
primer terminal se desconecta del segundo terminal, donde los datos de visualizacién histéricos se usan para
indicar el contenido de visualizacién que esta en el segundo terminal en este momento.

504. Cuando el primer terminal se vuelve a conectar al segundo terminal, el primer terminal obtiene los datos
de visualizacidn histéricos.

505. El primer terminal envia segundos datos de visualizacién al segundo terminal en funcién de los datos de
visualizacién histéricos, para que se reanude una ventana de la aplicacién de destino en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal.

Los segundos datos de visualizacién son el contenido de visualizacién que se visualiza en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal después de que el primer terminal se vuelve a conectar al segundo terminal.
En este caso, la interfaz de visualizacidén del segundo terminal puede denominarse tercera interfaz, y la tercera
interfaz esta correlacionada con la primera interfaz visualizada en el segundo terminal antes de la desconexion.

Por ejemplo, una aplicacién visualizada en la tercera interfaz es la misma que una aplicacién visualizada en la
primera interfaz; o una interfaz visualizada en la tercera interfaz es totalmente igual a una interfaz visualizada
en la primera interfaz; o una interfaz visualizada en la tercera interfaz y una interfaz visualizada en la primera
interfaz son interfaces adyacentes de una aplicacién, etc. Esto se describe a continuacién en detalle con
referencia a realizaciones especificas en esta realizacién de esta solicitud.

Para que la aplicacién de destino pueda continuar sin problemas en la interfaz de visualizacién del segundo
terminal cuando el primer terminal se vuelve a conectar al segundo terminal, cuando el primer terminal se
desconecta del segundo terminal, el primer terminal almacena los datos de visualizacién histéricos usados para
indicar el contenido de visualizacién que esta en el segundo terminal en este momento.

Cabe sefialar que no hay una secuencia de tiempo limitada entre la etapa 503 y la etapa 502. Cuando el primer
terminal se desconecta del segundo terminal, el primer terminal puede realizar primero la etapa 502 y luego
realizar la etapa 503, o realizar primero la etapa 503 y luego realizar la etapa 502, o realizar simultdneamente
las etapas 502 y 503. Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.

En un posible método de disefio, los datos de visualizacién histéricos pueden ser especificamente una tarea
de aplicacién, de la aplicacién de destino, en el segundo contenedor de aplicacién.

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 9, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, el primer terminal 100 puede afiadir un identificador del segundo terminal a una tarea de aplicacién, de la
aplicacion de destino (es decir, la aplicaciéon B), que estad en el segundo contenedor de aplicacién en este
momento, mover la tarea de aplicacién al primer contenedor de aplicacién correspondiente a la interfaz de
visualizacién del primer terminal 100, y luego eliminar el segundo contenedor de aplicacién.

Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar posteriormente al segundo terminal 200, como
se muestra en la FIG. 10, el primer terminal 100 puede recrear el segundo contenedor de aplicacion
correspondiente a la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, y reanudar, en el segundo contenedor
de aplicacién, la tarea de aplicacién que es de la aplicacion B y que esté en el primer contenedor de aplicacién.

De esta manera, como se muestra en la FIG. 13, el primer terminal 100 puede continuar ejecutando la tarea
de aplicacién reanudada en el segundo contenedor de aplicacién, y visualizar un resultado de ejecucién en la
interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, para que la ventana de la aplicacién B antes de la
desconexién se reanude en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200, y la aplicaciéon B continle sin
problemas antes y después de que se implemente la desconexién.
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En otro método de disefio posible, los datos de visualizacién histéricos pueden ser especificamente informacién
del estado de ejecucion de la aplicacién de destino tras la desconexion, por ejemplo, al menos uno de un
nombre de paquete de aplicacién, informacién de ruta, informacién de cifrado, y similares de la aplicacidén de
destino tras la desconexién.

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 11, cuando el primerterminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, el primer terminal 100 puede extraer la informacién del estado de ejecucién tal como el nombre del paquete
de aplicacién de la aplicacién B en funcién de una tarea de aplicacidn, de la aplicacién de destino (es decir, la
aplicacion B), es decir, en el segundo contenedor de aplicacién en este momento, almacenar la informacion
del estado de ejecucién en una memoria de solo lectura (Memoria de solo lectura, ROM) del primer terminal y
luego eliminar el segundo contenedor de aplicacién.

Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar posteriormente al segundo terminal 200, como
se muestra en la FIG. 12, el primer terminal 100 puede recrear el segundo contenedor de aplicacioén para la
interfaz de visualizacién del segundo terminal, y reanudar, en el segundo contenedor de aplicacién, la tarea de
aplicacion de la aplicacién B en funcién de la informacién del estado de ejecucidén de la aplicacién B que esta
almacenada en la ROM.

De esta manera, como se muestra en la FIG. 13, el primer terminal 100 puede continuar ejecutando la tarea
de aplicacién reanudada en el segundo contenedor de aplicacién, y visualizar un resultado de ejecucién en la
interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, para que la ventana de la aplicacién B antes de la
desconexién se reanude en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200, y la aplicaciéon B continle sin
problemas antes y después de que se implemente la desconexién.

Ademas, la informacién del estado de ejecucién puede incluir una ubicacién histérica de la ventana de la
aplicacion B tras la desconexion. En este caso, el primer terminal puede reanudar la ventana de la aplicacion
B en una ubicacién correspondiente en la interfaz de visualizacién del segundo terminal en funcién de la
ubicacién histérica, para que la ventana de la aplicacion B se visualice en una misma ubicacién en el segundo
terminal antes y después de la desconexién. Esto mejora alin mas la experiencia del usuario en la visualizacién
multipantalla realizada por un terminal.

Ademas, debido a que la informacién del estado de ejecucidén de la aplicacion B se almacena en la ROM del
primer terminal, la informacién del estado de ejecucién no se pierde incluso después de que el primer terminal
sea apagado y encendido nuevamente. En otras palabras, en la realizacién anterior, incluso si el primer terminal
se apaga y se enciende nuevamente después de que el primer terminal se desconecta del segundo terminal,
después de que el primer terminal se vuelve a conectar al segundo terminal, el primer terminal también puede
reanudar la ventana de la aplicacién B en la interfaz de visualizacién del segundo terminal. De esta manera, la
aplicacion B contintia sin problemas antes y después de que se implemente la desconexion.

En algunas realizaciones de esta solicitud, como se muestra en la FIG. 14, cuando el primer terminal 100 y el
segundo terminal 200 estdn en modo conectado, la ventana de la aplicaciéon B se visualiza en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal 200. Si el primer terminal 100 registra solo el nhombre del paquete de
aplicacion de la aplicacién B en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200 cuando el primer terminal
100 se desconecta del segundo terminal 200, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar al segundo
terminal 200, siempre como se muestra en la FIG. 14, el primer terminal 100 puede reiniciar la aplicacién B en
la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 en funcién del nombre del paquete de aplicacion registrado
de la aplicacion B. En este caso, una interfaz de visualizacién en la ventana de la aplicacién B en la interfaz de
visualizacién del segundo terminal 200 puede ser diferente de una interfaz de visualizacién en la ventana de la
aplicacion B antes de la desconexién.

En algunas realizaciones de esta solicitud, como se muestra en la FIG. 15, cuando el primer terminal 100 y el
segundo terminal 200 estan en modo conectado, una ventana de una aplicacién de tipo lectura se visualiza en
la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200. Por ejemplo, el contenido de texto de la Péagina 18 se
muestra en la ventana. Cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer
terminal 100 puede registrar un nombre de paquete de aplicacién de la aplicacion de tipo de lectura y un namero
de pagina visualizado actualmente: Pagina 18. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar
al segundo terminal 200, siempre como se muestra en la FIG. 15, el primer terminal 100 puede reiniciar la
aplicacion de tipo lectura en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 en funcién del nombre del
paquete de aplicacion registrado de la aplicacion de tipo lectura. Ademas, el primer terminal 100 puede
visualizar ademas, en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, el contenido del texto en la P4gina
18 nuevamente en funcién del nimero de pagina registrado actualmente visualizado. En otras palabras, el
contenido del documento visualizado en la tercera interfaz es el mismo que el contenido del documento
visualizado en la primera interfaz. De esta manera, la aplicacion de tipo lectura contintia sin problemas en el
segundo terminal 200 antes y después de que se implemente la desconexién.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES2977616T3

En algunas otras realizaciones de esta solicitud, como se muestra en la FIG. 16, cuando el primer terminal 100
y el segundo terminal 200 estan en modo conectado, se visualiza una ventana de una aplicacién de mensajeria
instantédnea en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200, un usuario esté introduciendo informacién
de conversacion (chat) en un cuadro de entrada de la aplicacion de mensajeria instantanea y la informacion
de conversacidon no ha sido enviada. Cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200,
el primer terminal 100 puede registrar un nombre de paquete de aplicacién de la aplicacién de mensajeria
instantédnea, un registro de conversacién actual y la informacién de conversacién introducida en el cuadro de
entrada. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar al segundo terminal 200, siempre
como se muestra en la FIG. 16, el primer terminal 100 puede reiniciar la aplicacién de mensajeria instantanea
en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 en funcién del nombre del paquete de aplicacion
registrado de la aplicacion de mensajeria instantanea. Ademas, el primer terminal 100 puede visualizar
nuevamente, en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, en funcién del registro de conversacién
grabado y el borrador de la conversacién (por ejemplo, "pueden ser las 3:00 p. m." que no se ha enviado por
el usuario en la FIG. 16) introducido en el cuadro de entrada, el registro de conversacién del usuario y el
borrador de la conversacién introducida en el cuadro de entrada. De esta manera, la aplicacién de mensajeria
instantdnea continGa sin problemas en el segundo terminal 200 antes y después de que se implemente la
desconexion.

En algunas realizaciones de esta solicitud, como se muestra en la FIG. 17A y la FIG. 17B, cuando el primer
terminal 100 y el segundo terminal 200 estan en modo conectado, una ventana de la aplicacién de juego se
visualiza en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200. Por ejemplo, se visualiza una interfaz de
juego de Nivel 1 de Minero de Oro (Gold Miner). Cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo
terminal 200, el primer terminal 100 puede registrar un nombre de paquete de aplicacidén de la aplicacién de
juego y un nivel actualmente en pausa: Nivel 1. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se vuelve a conectar
al segundo terminal 200, siempre como se muestra en la FIG. 17A y FIG. 17B, el primer terminal 100 puede
reiniciar la aplicacidén de juego en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 en funcién del nombre
del paquete de aplicacién grabado de la aplicacién de juego. Ademas, el primer terminal 100 puede visualizar
ademas nuevamente, en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200 en funcién de nivel en el que la
aplicacion de juego se pausa en el segundo terminal 200 tras la desconexién, una interfaz del sistema para
entrar en el Nivel 1 de Minero de Oro. En este caso, la interfaz de inicio del juego (es decir, la tercera interfaz)
es una interfaz adyacente a la interfaz del juego (es decir, la primera interfaz) de Nivel 1 de Minero de Oro
antes de la desconexién.

Por lo tanto, después de que un usuario toca un botén "Nivel 1" en la interfaz del sistema de Nivel 1 de Minero
de Oro que se visualiza en el segundo terminal 100, el segundo terminal 200 puede activarse para visualizar
una interfaz de juego que aparece después de entrar en el Nivel 1, para reanudar la ventana de la aplicacién
de juego en el segundo terminal 200 antes de la desconexién. De esta manera, la aplicaciéon del juego contintia
en el segundo terminal 200 antes y después de la desconexion. Ciertamente, el usuario puede activar, en el
primer terminal 100, el primer terminal 100 para enviar una instruccién de conmutacién al segundo terminal
200. En este caso, el primer terminal 100 envia, al segundo terminal 200, datos de visualizacién en la interfaz
de juego (es decir, la primera interfaz) de Nivel 1 de Minero de Oro, para que el segundo terminal 200 visualice
la interfaz de juego que aparece después de que se entra en el Nivel 1. Esto no se limita en esta realizacién
de esta solicitud.

En algunas otras realizaciones de esta solicitud, la aplicacién de destino puede ser especificamente una
aplicacion de reproduccion. Como se muestra en la FIG. 18 (a), después de que el primer terminal 100 se
conecta al segundo terminal 200, un usuario puede abrir una aplicacién A en el primer terminal 100 para ver el
contenido del documento, y abrir la aplicacién de reproduccién en el segundo terminal 200 para ver series de
TV al mismo tiempo. Por ejemplo, el usuario esta viendo el Episodio 5 de Castillo de Naipes (House of Cards).
En este caso, como se muestra en la FIG. 18 (b), si el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, el primer terminal 100 cierra el Episodio 5 de Castillo de Naipes que se esta reproduciendo en la pantalla
del segundo terminal 200, y la pantalla del segundo terminal 200 presenta un estado de entrada sin sefial.
Ademas, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer terminal 100 también
puede registrar datos de visualizacidn histéricos que estén en el segundo terminal 200 en este momento, por
ejemplo, mover, al primer contenedor de aplicacién correspondiente al primer terminal 100, una tarea de
aplicacion (por ejemplo, visualizar una interfaz en el minuto quince del Episodio 5 de Castillo de Naipes) que
es generada por la aplicacién de reproduccién y que estd en el segundo contenedor de aplicacion
correspondiente al segundo terminal 200. Por lo tanto, si el primer terminal 100 se vuelve a conectar
posteriormente al segundo terminal 200, el primer terminal 100 puede recrear el segundo contenedor de
aplicacion para la visualizacién del segundo terminal 200 y mover la tarea de aplicacién de vuelta al segundo
contenedor de aplicacién. De esta manera, como se muestra en la FIG. 18 (c), el primer terminal 100 puede
continuar ejecutando la tarea de aplicacién reanudada en el segundo contenedor de aplicacién, y visualizar un
resultado de ejecucién en la interfaz de visualizacion del segundo terminal 200, para que la interfaz en el minuto
quince del Episodio 5 de Castillo de Naipes se reanude en la interfaz de visualizacién del segundo terminal
200. De esta manera, el progreso de la reproduccién de video en la tercera interfaz es el mismo que el progreso
de la reproduccién de video en la primera interfaz, y la aplicaciéon de reproduccién continia sin problemas antes
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y después de que se implemente la desconexion.

Ademas, antes de que el primer terminal 100 se desconecte del segundo terminal 200, se pueden visualizar
una pluralidad de aplicaciones, tales como una pluralidad de ventanas de aplicacion, en la primera interfaz del
segundo terminal 200. Por lo tanto, después de que el primer terminal 100 se vuelve a conectar al segundo
terminal 200, al menos una de las aplicaciones reanudadas en la tercera interfaz del segundo terminal 200 es
la misma que una aplicacién en la primera interfaz, o una aplicacién reanudada en la tercera interfaz del
segundo terminal 200 puede ser un subconjunto de aplicaciones visualizadas en la primera interfaz; o una
aplicacion reanudada en la tercera interfaz del segundo terminal 200 puede ser totalmente igual que una
aplicacion visualizada en la primera interfaz. Esto no se limita en esta realizacién de esta solicitud.

Ademas, como se muestra en la FIG. 19, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, el primer terminal 100 puede conmutar ademas, para su ejecucién, la aplicacién B que se ejecuta en el
segundo terminal 200 a la interfaz de visualizacidén del primer terminal 100.

En este caso, la interfaz de visualizacién actual del primer terminal 100 puede denominarse cuarta interfaz, y
la cuarta interfaz también esta correlacionada con la tercera interfaz que se visualiza en el segundo terminal
200 antes de la desconexion.

Por ejemplo, un elemento de interfaz, tal como un icono de aplicacién o un control, en la cuarta interfaz
visualizada en el primer terminal 100 es el mismo que un elemento de interfaz en la tercera interfaz visualizada
en el segundo terminal 200, pero la informacién de especificacion de visualizacion, tal como un tamafio y una
resolucidén, de cada elemento de interfaz en la cuarta interfaz puede ser diferente de la informacién de
especificacién de visualizacién de cada elemento de interfaz en la tercera interfaz.

Por ejemplo, la Pagina 18 de un documento ** se visualiza en la tercera interfaz del segundo terminal 200 antes
de la desconexion. En este caso, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el
primer terminal 100 puede ajustar una resolucién del contenido de visualizacién en la Pagina 18 del documento
a una resolucidén que se ajuste a la visualizacién del primer terminal 100, para continuar visualizando la Pagina
18 del documento en la pantalla del primer terminal 100. Para otro ejemplo, una interfaz de visualizacién en el
minuto quince de un video A se visualiza en la tercera interfaz del segundo terminal 200 antes de la
desconexién. En este caso, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer
terminal 100 puede ajustar una resolucién de la interfaz de visualizacién en el minuto quince del video A, para
que el terminal pueda continuar visualizando la interfaz de visualizacién en el minuto quince del video A en la
pantalla del primer terminal 100.

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 20, cuando el primerterminal 100 se desconecta del segundo terminal
200, antes de eliminar el segundo contenedor de aplicacién, el primer terminal 100 puede mover una tarea de
aplicacion, de la aplicacion B, en el segundo contenedor de aplicacién a una parte superior de la pila del primer
contenedor de aplicacién. De esta manera, cuando se ejecuta una tarea en el primer contenedor de aplicacion,
el primer terminal 100 ejecuta primero la tarea de aplicacién, de la aplicacién B, que esta en la parte superior
de la pila. En otras palabras, el primer terminal 100 continla ejecutando la aplicaciéon B en la interfaz de
visualizacién del primer terminal 100, para que un usuario pueda seguir realizando, en el primer terminal 100,
una funcién relacionada de la aplicacién B durante la desconexién, reduciendo asi el impacto, en un proceso
de ejecucién de la aplicacion B, que se produce debido a que el primer terminal 100 se desconecta del segundo
terminal 200.

Por ejemplo, después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo terminal 200, se ejecuta una ventana
de una aplicacién de tipo lectura en la interfaz de visualizaciéon del segundo terminal 200, y una tarea de
aplicacion generada actualmente en el segundo contenedor de aplicacién visualiza la Pagina 18 de un
documento **. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer
terminal 100 aflade la tarea de aplicacién "visualizar la Pagina 18 del documento **" que esta en el segundo
contenedor de aplicacion a la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién. De esta manera,
después de que el primer terminal 100 ejecuta la tarea de aplicacién "visualizar la Pagina 18 del documento **"
que esta en la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién, la Pagina 18 del documento ** se
visualiza en la interfaz de visualizacién del primer terminal 100, para que después de la desconexion, la
aplicacion que se ejecuta en el segundo terminal 200 se conmute a la interfaz de visualizacién del primer
terminal 100 para continuar ejecutandose.

Para otro ejemplo, después de que el primer terminal 100 se conecte al segundo terminal 200, se ejecuta una
ventana de una aplicacién de juego en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, y una tarea de
aplicacion generada actualmente en el segundo contenedor de aplicacién visualiza una interfaz de juego de
Nivel 6. Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se desconecta del segundo terminal 200, el primer terminal
100 afiade la tarea de aplicacién "que visualiza la interfaz de juego de Nivel 6" que estd en el segundo
contenedor de aplicacion a la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién. De esta manera,
después de que el primer terminal 100 ejecuta la tarea de aplicacién "visualizar la interfaz de juego de Nivel 6"
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que esté en la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacion, la interfaz de juego de Nivel 6 en
la aplicacién de juego se visualiza en la interfaz de visualizacién del primer terminal 100, para que después de
la desconexién, la aplicacién que se ejecuta en el segundo terminal 200 se conmute a la interfaz de
visualizacién del primer terminal 100 para continuar ejecutandose.

Para otro ejemplo, después de que el primer terminal 100 se conecta al segundo terminal 200, se ejecuta una
ventana de una aplicacién de video en la interfaz de visualizacién del segundo terminal 200, y una tarea de
aplicacion generada actualmente en el segundo contenedor de aplicacidén esté reproduciendo una interfaz en
el minuto veinte del episodio 5 de Castillo de Naipes. En este caso, cuando el primer terminal 100 se
desconecta del segundo terminal 200, el primer terminal 100 afiade a la pila la tarea de aplicacién "reproducir
la interfaz en el minuto veinte del Episodio 5 de Castillo de Naipes" que esta en el segundo contenedor de
aplicacion a la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacion. De esta manera, después de que
el primer terminal 100 ejecuta la tarea de aplicacién "reproducir la interfaz en el minuto veinte del Episodio 5
de Castillo de Naipes" que esté en la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién, la interfaz
en el minuto veinte del Episodio 5 de Castillo de Naipes se reproduce en la interfaz de visualizacion del primer
terminal 100, para que después de la desconexién, la aplicacién que se ejecuta en el segundo terminal 200 se
conmute a la interfaz de visualizacién del primer terminal 100 para continuar ejecutandose.

Ademas, cuando se mueve la tarea de aplicacién, de la aplicacidén B, en el segundo contenedor de aplicacién
a la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién, el primer terminal 100 puede ajustar la tarea
de aplicacién, de la aplicacién B, en el segundo contenedor de aplicacién en funcién de la informacién de
especificacién tal como una resoluciéon y DPI de la pantalla del segundo terminal 200, para que la tarea de
aplicacion cumpla con la informacién de especificacién de la pantalla del segundo terminal 200.

Para otro ejemplo, una resolucién del primer terminal 100 es A, y una resolucién del segundo terminal 200 es
B. Una aplicacién de reproduccién comln normalmente soporta pantallas con una pluralidad de resoluciones
(por ejemplo, cuando la aplicacién B se lanza en un mercado de aplicaciones, la aplicacién B soporta una
pantalla con la resolucién A y una pantalla con la resolucién B). Por lo tanto, cuando el primer terminal 100 se
desconecta del segundo terminal 200, el primer terminal 100 puede cambiar un parametro de resolucién de la
aplicacion B a B, y luego mover la tarea de aplicacién, de la aplicacién B, en el segundo contenedor de
aplicacion a la parte superior de la pila del primer contenedor de aplicacién, para que un usuario pueda ver, en
la pantalla del segundo terminal 200, contenido de la pantalla que coincida con la resolucién de la pantalla del
segundo terminal 200, mejorando asi la experiencia del usuario.

Se puede entender que, para implementar las funciones anteriores, el terminal anterior y similares incluyen una
estructura de hardware y/o médulo de software correspondientes para realizar cada una de las funciones. Un
experto en la técnica deberia advertir facilmente que las unidades y etapas de algoritmo en los ejemplos
descritos con referencia a las realizaciones descritas en esta memoria descriptiva se pueden implementar por
hardware o una combinacioén de hardware y software informatico en las realizaciones de esta solicitud. Si una
funcién se realiza por hardware o hardware accionado por software informético depende de una aplicacién
particular y una condicién de restriccién de disefio de las soluciones técnicas. Un experto en la técnica puede
usar diferentes métodos para implementar las funciones descritas para cada solicitud particular, pero no debe
considerarse que la implementacion va mas alla del alcance de las realizaciones de esta solicitud.

En algunas realizaciones de esta solicitud, el terminal puede dividirse en médulos de funcién en funcién de los
ejemplos de métodos anteriores. Por ejemplo, cada médulo de funcién se puede obtener a través de la division
basédndose en cada funcién correspondiente, dos o mas funciones se pueden integrar en un médulo de
procesamiento. El médulo integrado se puede implementar en una forma de hardware, o se puede implementar
en una forma de un moédulo de funcién de software. Cabe sefialar que la divisibn en mdbdulos en las
realizaciones de esta solicitud es un ejemplo y es simplemente una divisién de funcién l6gica. Puede haber
otra manera de divisién en una implementacién real.

Cuando cada modulo de funcién se obtiene a través de la divisién en funcién de una funcién correspondiente,
la FIG. 21 es un posible diagrama estructural esquemético de un terminal (por ejemplo, el primer terminal o el
segundo terminal) en la realizacién anterior. El terminal incluye una unidad 1101 de comunicaciones, una
unidad 1102 de control y una unidad 1103 de registro.

La unidad 1101 de comunicaciones esta configurada para soportar al terminal en la realizacidn de los procesos
501 y 505 en la FIG. 6. La unidad 1102 de control esté configurada para soportar al terminal en la realizacién
de los procesos 502 y 504 en la FIG. 6. La unidad 1103 de registro esta configurada para soportar al terminal
en la realizacion del proceso 503 en la FIG. 6. Todo el contenido relacionado de cada etapa en las realizaciones
del método anterior se puede citar en las descripciones de funcién de un médulo de funcién correspondiente.
Los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Cuando se usa una unidad integrada, la FIG. 22 es un posible diagrama estructural esquemético de un terminal
(por ejemplo, el primer terminal o el segundo terminal) en la realizacién anterior. El terminal incluye un médulo
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1302 de procesamiento y un médulo 1303 de comunicaciones. El médulo 1302 de procesamiento esta
configurado para controlar y gestionar una accién del terminal. El médulo 1303 de comunicaciones esta
configurado para soportar la comunicacién entre el terminal y otra entidad de red. El terminal puede incluir
ademas un médulo 1301 de almacenamiento que esté configurado para almacenar cédigo de programa y datos
del terminal.

El médulo 1302 de procesamiento puede ser un procesador o un controlador, por ejemplo, puede ser una
unidad de procesamiento central (Unidad de Procesamiento Central, CPU), un procesador de propésito
general, un procesador de sefiales digitales (Procesador de Sefial Digital, DSP), un circuito integrado de
aplicacion especifica (Circuito Integrado de Aplicacién Especifica, ASIC), una matriz de puertas programables
en campo (Matriz de Puertas Programables en Campo, FPGA) u otro dispositivo légico programable, un
dispositivo l6gico transistor, un componente de hardware o cualquier combinacién de los mismos. El médulo
1302 de procesamiento puede implementar o ejecutar diversos ejemplos de bloques légicos, mddulos y
circuitos que se describen con referencia al contenido descrito en esta solicitud. El procesador también puede
ser una combinacién que implementa una funcién informatica, por ejemplo, una combinacién que incluye uno
0 mas microprocesadores o una combinacién de un DSP y un microprocesador. El médulo 1303 de
comunicaciones puede ser un transceptor, un circuito transceptor, una interfaz de comunicaciones o similar. El
médulo 1301 de almacenamiento puede ser una memoria.

Cuando el médulo 1302 de procesamiento es un procesador, el médulo 1303 de comunicaciones es un circuito
transceptor de RF y el médulo 1301 de almacenamiento es una memoria, el terminal proporcionado en esta
realizacién de esta solicitud puede ser el teléfono 300 mévil mostrado en la FIG. 5.

Todas o algunas de las realizaciones anteriores se pueden implementar usando software, hardware, firmware
o cualquier combinacién de los mismos. Cuando se usa un programa de software para implementar las
realizaciones, las realizaciones se pueden implementar, completa o parcialmente, en una forma de un producto
de programa informético. El producto de programa informético incluye una o mas instrucciones informaticas.
Cuando las instrucciones de programa informatico se cargan y se ejecutan en el ordenador, se generan total o
parcialmente los procedimientos o las funciones segln las realizaciones de esta solicitud. El ordenador puede
ser un ordenador de propdsito general, un ordenador dedicado, una red de ordenadores u otro aparato
programable. Las instrucciones informaticas se pueden almacenar en un soporte de almacenamiento legible
por ordenador o se pueden transmitir desde un soporte de almacenamiento legible por ordenador a otro soporte
de almacenamiento legible por ordenador. Por ejemplo, las instrucciones informaticas pueden transmitirse
desde un sitio web, ordenador, servidor o centro de datos a otro sitio web, ordenador, servidor o centro de
datos por cable (por ejemplo, un cable coaxial, una fibra 6ptica o una linea de abonado digital (Linea de
Abonado Digital, DSL)) o de manera inaldmbrica (por ejemplo, infrarrojo, radio o microondas o similar). El
soporte de almacenamiento legible por ordenador puede ser cualquier soporte utilizable accesible por un
ordenador, o un dispositivo de almacenamiento de datos, tal como un servidor o un centro de datos, que integra
uno o mas soportes utilizables. El soporte utilizable puede ser un soporte magnético (por ejemplo, un disquete,
un disco duro o una cinta magnética), un soporte 6ptico (por ejemplo, un DVD), un soporte de semiconductores
(por ejemplo, un disco de estado sélido (SSD)) o similar.

Las descripciones anteriores son simplemente implementaciones especificas de esta solicitud, pero no

pretenden limitar el alcance de proteccién de esta solicitud. El alcance de proteccidén de esta solicitud estara
sujeto al alcance de proteccion de las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de visualizacién, que comprende las siguientes etapas ordenadas:

almacenar, por un primer terminal (100), una primera tarea de aplicacién de una primera aplicaciéon en un
primer contenedor de aplicacién;

conectar, por el primer terminal (100), a un segundo terminal (200);

identificar, por el primer terminal (100), informacién de especificacién de una pantalla del segundo terminal
(200) conectada al primer terminal (100);

configurar, por el primer terminal (100), en una memoria del primer terminal (100) en funcién de la informacién
de especificacién de la pantalla del segundo terminal, un segundo contenedor de aplicacidén correspondiente a
una interfaz del segundo terminal;

almacenar, por el primer terminal (100), una segunda tarea de aplicacion de una segunda aplicacién en el
segundo contenedor de aplicacién;

en donde las aplicaciones primera y segunda estéan instaladas en el primer terminal (100), y en donde los
contenedores primero y segundo son diferentes;

ejecutar, por el primer terminal (100), la primera tarea de aplicacién en el primer contenedor de aplicacion y
ejecutar, por el primer terminal (100), la segunda tarea de aplicacién en el segundo contenedor de aplicacién;

enviar, por el primer terminal (100), primeros datos de visualizaciéon al segundo terminal (200) para que el
segundo terminal (200) visualice una primera interfaz de la segunda aplicacion,

en donde el primer terminal (100) visualiza una segunda interfaz de la primera aplicacién, y la primera interfaz
es diferente de la segunda interfaz,

desconectar, por el primer terminal (100), del segundo terminal (200);

almacenar, por el primer terminal (100), la segunda tarea de aplicacién en el primer contenedor de aplicacién;
visualizar, por el primer terminal (100), una cuarta interfaz de la segunda aplicacién;

después de que el primer terminal (100) se vuelve a conectar al segundo terminal (200):

reanudar, por el primer terminal (100), en el segundo contenedor de aplicacidn, la segunda tarea de aplicacién
de la segunda aplicacién; y

enviar, por el primer terminal (100), segundos datos de visualizacién al segundo terminal (200), para que el
segundo terminal (200) visualice una tercera interfaz de la segunda aplicacién, en donde la tercera interfaz
esta correlacionada con la primera interfaz, y en donde que la tercera interfaz esté correlacionada con la
primera interfaz comprende una interfaz visualizada en la tercera interfaz que es la misma que una interfaz
visualizada en la primera interfaz, y

en donde la cuarta interfaz esta correlacionada con la tercera interfaz, y en donde un elemento de interfaz en
la cuarta interfaz es el mismo que un elemento de interfaz en la tercera interfaz.

2. El método segun la reivindicacién 1, en donde la segunda aplicacién es una cualquiera de una aplicacion de
video, una aplicacién de texto, una aplicacién de mensajeria instantdnea o una aplicacion de juego.

3. El método segun la reivindicacién 1, en donde que una interfaz visualizada en la tercera interfaz sea la misma
que una interfaz visualizada en la primera interfaz, comprende:

el progreso de la reproduccién de video visualizado en la tercera interfaz es el mismo que el progreso de la
reproduccién de video visualizado en la primera interfaz; o

el contenido del documento visualizado en la tercera interfaz es el mismo que el contenido del documento
visualizado en la primera interfaz; o

un registro de conversacién en una ventana de conversacién en la tercera interfaz es el mismo que un registro
de conversacién en una ventana de conversacion en la primera interfaz; o

15



10

15

20

25

30

35

40

ES2977616T3

una interfaz de sistema de juego visualizada en la tercera interfaz es la misma que una interfaz de sistema de
juego visualizada en la primera interfaz.

4. El método segln la reivindicacion 3, en donde el registro de conversacién comprende un borrador de
conversacidén no enviado en un cuadro de entrada.

5. El método segun la reivindicacién 1, en donde cuando la interfaz visualizada en la tercera interfaz y la interfaz
visualizada en la primera interfaz son interfaces adyacentes de una aplicacién, el método comprende ademas:

enviar, por el primer terminal (100), terceros datos de visualizacién al segundo terminal (200) en respuesta a
una operacién activada por un usuario, para que el segundo terminal (200) conmute de la tercera interfaz a la
primera interfaz.

6. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde

una ubicacién de visualizaciéon de la tercera interfaz es la misma que una ubicacién de visualizacién de la
primera interfaz.

7. El método segln una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde

una aplicacidn visualizada en la tercera interfaz es la misma que al menos una de las aplicaciones visualizadas
en la primera interfaz; o

una aplicacién visualizada en la tercera interfaz es un subconjunto de aplicaciones visualizadas en la primera
interfaz; o

las aplicaciones visualizadas en la tercera interfaz son todas las mismas que las aplicaciones visualizadas en
la primera interfaz, y las ubicaciones de las aplicaciones visualizadas en la tercera interfaz son las mismas que
las ubicaciones de las aplicaciones visualizadas en la primera interfaz.

8. Un terminal, que comprende un procesador (101), una memoria (103), una pantalla (104-2), un bus, en
donde la memoria esté configurada para almacenar una instruccién ejecutable por ordenador, el procesador
esta conectado ala memoria usando el bus, y cuando el terminal se ejecuta, el procesador ejecuta la instruccion
ejecutable por ordenador almacenada en la memoria, para permitir que el terminal realice el método segln una
cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en donde dicho terminal corresponde al primer terminal.

9. Un soporte de almacenamiento legible por ordenador, en donde el medio de almacenamiento legible por
ordenador almacena una instruccién, y cuando la instruccidén se ejecuta en un terminal, el terminal realiza el
método de visualizacién segln una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en donde dicho terminal
corresponde al primer terminal.

10. Un producto de programa informatico que comprende una instruccién, en donde cuando el producto de

programa informatico se ejecuta en un terminal, el terminal realiza el método de visualizacién segln una
cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en donde dicho terminal corresponde al primer terminal.
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