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EDITAGAO

(57) Resumo: SISTEMA PARA ENTREGA E HABILITAGAO DE
INTERATIVIDADE COM IMAGENS, compreendido por um sistema
que é revelado para fornecer e mostrar imagens em paginas da Web e
habilitar e implementar varias fungdes interativas, relacionadas com as
imagens, para dar ao usuario a ilusdo de que OS objetos ou cenas
mostradas nas imagens podem girar, serem dimihuidas ou
aumentadas, mudar de cor, ser mensuradas ou ter certas areas dos
objetos ou cenas destacadas com uma amplificagdo e/ou texto, entre
outras coisas. Varios métodos para habilitar e implementar fungées
interativas sdo descritas, incluindo a habilitagéo de fungdes interativas
que mostram e escondem camadas de imagem pela manipulagdo de
parametros de largura e altura das camadas de imagem, diretamente
ou indiretamente através de uma grade com tiras definidas por estilo.
O sistema inclui uma interface de usuario grafica (GUI) que permite
que o usudrio possa configurar suas préprias imagens através de
fungdes interativas, incluindo uma interface que convida o usuario a
inserir os paradmetros que correspondem aos hecessarios para habilitar
e permitir que as fungbes interativas efou parametros que
correspondem a dados sobre as imagens, por exemplo, especificagées
para um objeto representado em um conjunto de imagens.
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"SISTEMA PARA ENTREGA E HABILITACAO DE INTERATIVIDADE COM
IMAGENS"

Essa invengdo relaciona-se, geralmente, a sistemas, incluindo
instrumentos € métodos para a captura; processameﬁto e exibi¢do de imagens ou,
que de outra maneira, produzem imagens de maneira 'que um usudrio ou observador
possa manipular tais imagens ou interagir com aquilo que é exibido/mostrado de
uma ou mais maneiras, para dar a impressdo de movimento em duas dimensdes (2-
D) ou trés dimensdes (3-D).

Existe uma demanda por sistemas, incluindo instrumentos e métodos,
onde imagens, mostradas na tela do computador, em outro dispositivo de exibicéo,
armazenadas ou reproduzidas em qualquer outro meio, possam ser manipuladas ou
que o usudrio possa interagir com elas, de algurﬁa maneira, por exemplo, para dar a
ilusdo de movimento em duas ou trés dimensdes, para um objeto descrito com uma
ou mais imagens.

Os sistemas ¢ métodos sdo conhecidos, onde as imagens podem ser
descarregadas de webpages para o navegador do usuério de um Provedor de Servigo
de Internet (ISP), armazenadas na meméria cache do disco rigido do usudrio e
exibidas para o usuario com certas opgdes que, quando usadas, ddo ao usuario, certa,
impressdo de interatividade com as imagens. |

Por exemplo, um varejista pode manter uma webpage com um
catalogo online. O usudrio passa a acessar esse website de seu computador,
seleciona um item do catdlogo e a pagina correspondente ao item vai ser enviada
para o PC do usuario, em resposta a solicitagdo. A webpage ¢ um software que
determina aquilo que sera exibido para o usuério (tipicamente o software ¢ escrito
de acordo com um protocolo padronizado, como 0 HTML — “Hypertext Markup
Language” ou XML — “Extensible Hypertext Markup Language™).

Com a entrega para o usudrio, a webpage ¢, tipicamente, armazenada
na memoria cache, no disco rigido do PC do usudrio. Se a webpage for configurada
para permitir alguma forma de interatividade com a(s) imagem (ns), o usuario

poderd, por exemplo, ver um item em um catdlogo, digamos, um blusfo,
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originalmente apresentado em preto, em cores alternativas como branco ou rosa.
Para esse tipo de interatividade, o usuario devera clicar na tabela de cores para que o
blusdo mude de cor, do preto para o branco, ou de preto para rosa, apreciando o
produto nas diferentes cores disponiveis. Igualmente, o usuario, clicando na imagem
ou em um icone, poderd ver o blusdo num tamanho maior, com mais detalhes, ou
seja, fazer um “zoom” do blusdo.

Com esses sistemas prior art, porém, quanto mais complexo for o
conteudo da pagina, geralmente, mais tempo sera necessario para exibi-la ao usuario
e para disponibilizar a(s) imagem (ns) para exibigdo ou interatividade. Por exemplo,
um arquivo que corresponda a uma unica imagem, relativamente de alta resolugio
(e.g. uma imagem com uma resolugdo de 1024 x 768 pixels) é maior, e, portanto vai
levar mais tempo para ser exibida, que uma imagem de baixa resolugéo (e.g. uma
imagem com uma resolugio de 320 x 240 pixels). Assim, sistemas prior art podem
oferecer aos usuarios imagens de baixa resolugdo para evitar um tempo muito longo
para a exibi¢do, que seria observado por um usuério recebendo imagens de alta
resolugdo. A baixa resolugdo das imagens recebidas traz uma desvantagem em
sistemas prior art, onde uma das possiveis fungdes de interatividade é o “zoom”. Qu
seja, a qualidade de uma imagem quando se usa a fungdo “zoom” depende, em
parte, da resolugdo da imagem. Quanto mais alta for a resolugdo da imagem,
geralmente, maior sera o tempo para exibir essa imagem. Assim, a resolug¢do
maxima de uma imagem em “zoom” geralmente é sacrificada em favor de uma
exibi¢do mais rdpida da imagem nesses sistemas. Conseqiientemente, os sistemas
prior art, tipicamente, comecam a exibir imagens de baixa resolugdo (e.g. 320 x 140
pixels) para um usuario, de maneira que, mais tarde, quando a fungdo “zoom” for
usada, a imagem em “zoom” apare¢a menos clara e menos precisa que a imagem
original (i.e., a imagem que ndo tem “zoom”) ou até aparece distorcida (e.g.,
pixelada) com o “zoom”. Assim, existe a necessidade de um sistema que permita a
exibi¢do de uma imagem e, subseqiiente, interatividade com ela, que tenha resolugio

de qualidade, mesmo em “zoom”. A presente invenc¢do satisfaz essa necessidade.
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Ainda, quando sistemas prior art oferecem aos usudrios a opgdo de
uma fungdo interativa, relacionadas com as imagens, cujo resultado € uma ilusdo de
efeito 3-D, como a ilusdo de rotagdo de um objeto através das trés dimensdes,
multiplas imagens de um objeto s@o necessarias para obter tal efeito. Tipicamente,
um conjunto de imagens do objeto € tirado em 360 graus, de um plano em
particular. Quanto maior for o niimero de imagens, mais suave sera o efeito de
rotacdo quando a fungfo interativa for, mais tarde, usada. Para exibir multiplas
imagens ao usudario, porém, sistemas prior art, primeiramente, combinam multiplas
imagens em um Unico arquivo e, entdo, apresentam o arquivo ao usuario. Quanto
maior for o nimero de imagens, maior serd o arquivo. Quanto maior for o arquivo,
mais tempo levard para exibir as imagens. Nesses sistemas, portanto, trade-offs
podem ter sido feitos para afetar negativamente a qualidade das fungdes interativas
que um usuario pode langar mdo, relacionadas com as imagens, para evitar tempos
muitos longos antes da exibigdo. Alternativamente, o usudrio tera apenas que aceitar
esses tempos de espera maiores antes da exibigdo ao ver imagens, usando sistemas
prior art.

Da mesma maneira, as webpages contendo imagens, onde o usudrio
tem uma oportunidade limitada de interagdo, podem levar um tempo muito longo,
do ponto de vista do usudrio, entre o tempo da solicitagdo para ver a imagem € a
exibicdo da imagem e, s6 depois disso, a imagem estara disponivel para
interatividade. '

Além disso, os sistemas prior art que oferecem a oportunidade de
usar fungdes de interatividade mais sofisticadas, envolvendo imagens em uma
webpage, como obter diferentes perspectivas de um objeto. (e.g. imagem frontal,
traseira e de lado), 360 graus (e.g. visdo panoradmica de um imével ou do interior de
um hotel) ou “zoom” de um objeto, demandam, geralmente, um software
suplementar ou um software adicional, além daquele ja encontrado na pagina, para
permitir essas fungdes. Tal software adicional, comumente, ¢ apresentado na forma
de um “plug-in”, um software que o usudrio j& tem em seu PC ou que precisa

descarregar para o computador antes de qualquer nivel mais alto de interatividade. A
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necessidade de um “plug-in” é um pré-requisito para a interatividade, num nivel de
maior complexidade. O “plug-in” também, provavelmente, sera associado com uma
taxa de uso, um outro compromisso qualquer que o usuério preferira evitar, pode
demandar um procedimento em separado, que toma muito tempo para descarregar
ou instalar e, assim, pode prejudicar o diversdo do usuario ou a vontade de usar as
fungbes interativas de uma webpage em particular.
Foram desenvolvidos protocolos de software, por exemplo, DHTML
“Dynamic Hypertext Markup Language”, concebido para permitir que
programadores construam webpages que tenham a capacidade de um maior grau de
interatividade com o usuario. Até o momento, porém, nenhum software foi
desenvolvido com tanta vantagem: (1) oferecer ao usuario a habilidade de
rapidamente perceber imagens em uma webpage, independenté de sua
complexidade, depois da solicitagdo ter sido processada pela webpage; € (2) permitir
um nivel sofisticado de interatividade e uma ampla gama de opgdes de
interatividade relacionadas com imagens, depois da exibigdo da webpage. Assim,
existe a necessidade nesse mercado de um sistema melhorado, que exiba
rapidamente as imagens para que o usuario possa iniciar uma ampla gama de
fungdes de interatividade avangada. A presente invencdo satisfaz essa necessidade.

Em resumo € em termos gerais, o sistema de acordo com a inveng&o

oferece um conjunto de imagens ao usuario de tal forma que o usuario tem ao seu

dispor uma variedade de fungGes interativas, como, por exemplo, a possibilidade de
ver um objeto em 3-D virtuais ou interagir com ele em duas dimensdes. Onde
apenas o efeito 2-D ¢ desejado, o conjunto de imagens precisa, apenas, conter uma
{inica imagem para que as fungdes interativas sejam habilitadas.

Opcionalmente, as imagens sdo editadas com caracteristicas, por
exemplo, cor de fundo, detalhes externos indesejaveis, etc., antes de serem
introduzidas no software do sistema e oferecidas ao usuario.

Em um aspecto da invengdo, sdo inseridas caracteristicas que podem
melhorar a velocidade com que as imagens sdo recebidas pelo usuario, depois da

solicitagdo para exibigdo desse conjunto de imagens, onde o conjunto de imagens €
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exibido via software implementado através de ou embutido em webpage, que
permite que cada conjunto de imagens seja exibido em camadas de imagem, de
acordo com a caracteristica de camadas disponivel nos protocolos do software
como, mas ndo se limitando a, DHTML. Alternativamente, os conjuntos de imagens
podem ser oferecidos usando estilos, incluindo estilos embutidos ou folhas de estilo,
como as Cascading Style Sheets (“CSS”). Apenas uma das imagens, no conjunto de
imagens, € visivel ou percebida pelo usuario, num determinado momento, e, no
momento da entrega, o usudrio € capaz de imediatamente perceber uma imagem
selecionada enquanto o restante das imagens, que fazem parte do conjunto, é
exibido depois dela. Onde apenas uma imagem ¢é necessdria para permitir uma
fungdo interativa, e.g., a fungdo “zoom” da imagem de um objeto, visto de um
dngulo so, o conjunto de imagens encerra apenas uma Unica imagem, e a mesma
técnica de camadas pode ser usada para prover, por exemplo, uma Unica imagem
com resolugdo relativamente alta, sem que o usuario perceba qualquer atraso
associado com o processo de exibi¢do da imagem.

Opcionalmente, ¢ de acordo com outro aspecto da invengdo, cada
imagem em um dado conjunto de imagens pode ser dividida no software em
diversas partes, antes da entrega da imagem comegar (e.g., durante a edi¢fo), assim
se a conexdo for interrompida por alguma razdo, durante o processo de entrega, as
partes da imagem, que ja foram entregues, ndo precisam ser reenviadas quando a
conexdo for restabelecida.

De acordo com outro aspecto da inven¢do, além das camadas de
imagem corresponderem a um conjunto de imagens que s3o0 entregues a0 USUArio,
em resposta a uma solicitag@o para a exibi¢do da(s) imagem (ns), uma camada barra
de ferramentas é entregue ao usudrio através de uma barra de ferramentas visivel,
junto com a atual camada de imagem visivel. Opcionalmente, a barra de ferramentas
pode ser oferecida diretamente na atual camada de imagem visivel, contrapondo-se
a camada barra de ferramentas dedicada.

Ainda, em outro aspecto da invengdo, uma camada transparente ¢

oferecida onde os comandos, a partir do mouse (ou outro dispositivo capaz de
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executar comandos, comparaveis com a capacidade de um mouse) podem ser
interpretados pelo sistema e executados de maneira que, por exemplo, quando a
camada transparente for movida, cada camada de imagem ¢ movida junto. A camada
transparente € invisivel ao usuério, mas em termos de configuragdo da exibicdo, a
camada transparente ¢é preferencialmente disposta entre a camada barra de
ferramentas e a atual camada de imagem visivel.

Opcionalmente, a camada transparente pode ser eliminada e os
comandos, a partir do mouse, podem ser interpretados pelo sistema da atual camada
de imagem visivel.

Em um outro aspecto da invengdo, sdo apresentadas a camada
transparente € a segunda camada transparente, onde a segunda camada transparente
permanece fixada, com relagdo & primeira camada transparente, de maneira que
quando o mouse € arrastado pra mover a primeira camada transparente, de um
primeiro conjunto de coordenadas para um segundo conjunto de coordenadas, uma
linha correspondendo a distancia que o mouse foi arrastado pelo usuario pode ser
delineada na segunda camada transparente. Opcionalmente, a segunda camada
transparente pode ser eliminada e uma linha correspondendo & distdncia que o
mouse foi arrastado por um usuério pode ser delineada diretamente na atual camada
de imagem visivel.

As fungdes interativas podem incluir: (1) permitir que o usudrio mova
a barra de ferramentas pela tela, por exemplo, mové-la para longe da atual camada
de imagem visivel; (2) fazer o “zoom in” e o “zoom out” do objeto mostrado na
atual camada de imagem visivel; (3) recompor a atual camada de imagem visivel,
junto com qualquer camada barra de ferramentas ¢ camada transparente que podem
ser oferecidas, com a condi¢do de que as camadas estavam no ponto de entrega do
conjunto de imagens para o usuario; (4) medir o objeto mostrado pelo conjunto de
imagens e obter informagdes correspondentes as dimensdes reais do objeto; (5) fazer
com que um objeto, mostrado por um conjunto de imagens, apare¢a como se tivesse,
automaticamente, girado para a direita ou, alternativamente, para a esquerda, até

certo grau e dentro de um tempo automaticamente controlado pelo sistema
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(“autorotate”); e (6) fazer com que um objeto, mostrado por um conjunto de
imagens, apareca como s€ girando para a direita ou esquerda, at¢ certo grau € dentro
de certo tempo, controlado pelo usuério, através de comandos oferecidos pelo
sistema, como por exemplo, através do mouse (“manual rotate”).

Em outro aspecto da invengdo, os multiplos conjuntos de imagens
habilitados para interatividade e com os quais o usuério podera ver e interagir sdo
oferecidos em uma unica webpage, para download. Selecionando ou deselecionando
esses conjuntos o usudrio pode executar varias fungdes interativas na tela,
relacionadas com um dos diferentes conjuntos de imagens na webpage.

Em outro aspecto da invengdo, uma fungdo interativa de “zoom” €
oferecida onde a cena ou objeto mostrado no conjunto de imagens tem altura maior
que largura, onde seja 14 qual for a imagem, seja la qual for o estado, um usudrio
enquanto a vé vai vé-la proporcionalmente, dentro do seu campo de visdo, por
exemplo, quando o usudrio faz um “zoom out” de uma imagem ou de um objeto,
cuja altura ¢ maior que a largura e, entdo, faz o “zoom”, novamente, da imagem, a
imagem que foi “zoomed out” permanece na area visivel da tela do usuario.

Em outro aspecto da invengdo, outra fungdo interativa de “zoom”
melhorada é oferecida para permitir que o usudrio concentre o “zoom” numa area
em particular de uma imagem, onde 0 “zoom in” da imagem ¢ ajustado em uma érea
particular da imagem, onde a imagem “zoomed in” € ajustada para ser centrada em
um ponto “x” desejado, no ponto “y” da tela do usuario, mais ou menos no centro da
tela do usuério.

Em outro aspecto da invengdo, conjuntos de imagens sdo oferecidos
com 4reas em destaque, pré-definidas que podem ser selecionadas pelo usuario, para
visualizar informagdes suplementares sobre o objeto (s) ou cenario (s) mostrado (s)
em conjuntos de imagens, como especificagGes técnicas e informagdes similares. A
localizagdo das areas destacadas, relacionadas com a imagem a qual pertencem,
permanece constante, mesmo se for uma fungao interativa executada com relagdo a

imagem, em um conjunto de imagens, e.g., fungdo interativa de “zoom”.
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Ainda, em outro aspecto da invengao, os conjuntos de imagens sdo associados com
op¢des em um menu que permitem que o usudrio escolha dentre vérias opgdes
oferecidas no menu, relacionadas com os objetos ou cena exibida em um particular
conjunto de imagens, como prego, tamanhos disponiveis, acessorios disponiveis e
similares.

Em outro aspecto da invengdo, conjuntos de imagens sdo associados
com um modificador de aparéncia que permite que o usudrio modifique a aparéncia
do (s) objeto (s) ou cena (s) exibida num conjunto de imagens, por exemplo, para
mudar as cores do objeto (s) ou cena(s) ou trocar um objeto por outro.

Em outro aspecto da invengdo, conjuntos de imagens sdo associados
com uma caracteristica que, quando invocada pelo usuario, oferece o efeito de'
transportar o usudrio da webpage onde os conjuntos de imagens sdo associados para
ou outro lugar, como um website de um provedor terceirizado, usado pelo provedor
terceirizado para ajudar o usuério a comprar um determinado item, etc.

Indo mais longe, num outro aspecto da invengdo, uma caracteristica
permite que o usudrio exiba informagdes sobre a transagio, complete uma transagio
ou oferega informagdes que sdo uteis ou necessarias para completar a informagédo na
mesma pagina onde sdo apresentados os conjuntos de imagens.

Em outro aspecto da inven¢do, uma barra de ferramentas melhorada é
apresentada, caracterizada pela suavidade plastica enquanto o usuario se move de
uma tecla ou icone da barra de ferramentas para um outro item, por exemplo,
passando com o mouse pelas teclas com o mouse ou clicando nelas, as teclas sdo
destacadas para o usudrio € uma etiqueta ou descri¢do da tecla aparece ou “pops
up”, sem distorcer excessivamente qualquer tecla ou itens na barra de ferramentas,
abrindo os quadros com informag¢des em sincronia, com todas as outras teclas da
barra.

Em ainda outro aspecto da invengédo, as webpages com conjuntos de
imagens caracterizados por um c6digo de software podem habilitar outras fungdes

interativas, como descritas aqui, € permitir que essas fung¢des interativas sejam
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executadas, entregues ao usudrio via e-mail, sem o risco de que o contetdo do e-
mail e/ou configuragdo ou mesmo localizagdo das imagens evite que o usuério tenha
interativas disponiveis variantes ao receber um e-mail.

Ainda mais longe, com outra aplicagdo da invengdo, qualquer fungdo
interativa pode ser feita ou executada através do uso de folhas de estilo, como
anexos de documentos estruturados (e.g. documentos HTML) ou através do uso de
folhas de estilo independentes de documentos HTML, e com ou sem qualquer tipo
de codigo, para e-mails, webpages, websites ou qualquer outro propésito
relacionado com qualquer fung¢do interativa descrita aqui.

Ainda, em outro aspecto da invengdo, as fungdes interativas podem
ser feitas ou executadas com o redimensionamento das camadas de imagens que
serdo exibidas e, depois, “escondidas” (que podem ser acompanhadas, ou ndo, pelo
uso de estilos), por exemplo, pela redugdo da largura e altura das camadas de
imagem para zero ou para um numero perto de zero, para que elas sejam
efetivamente escondidas, ao invés de mover as camadas de imagem de um ponto
para o outro, na tela do usuario.

Em outro aspecto da invengdo, os estilos podem ser usados para
definir as tiras que podem, diretamente ou indiretamente, ser associadas com as
camadas de imagens, para atingir uma ou mais fungdes interativas, tal como rotagio
e zoom.

Em outro aspecto da inveng¢do, uma interface grafica que permita que
o usuario configure o conjunto de imagens para que o conjunto de imagens seja
habilitado para vérias fungdes interativas, como descritas aqui, quando oferecido
numa webpage que permite que fungdes interativas sejam executadas, por exemplo,
pedindo ao usuario que digite pardmetros relacionados com as imagens no conjunto
de imagens, correspondendo aos pardmetros necessarios para habilitar e permitir a
execu¢do e fungdes interativas de “zoom” e “focus zoom”, medig¢do, pedir por
informagdes adicionais sobre o objeto, selecionar varias opgdes de menu,
relacionadas com imagem, modificagdo de aparéncia, (e.g. cor) de um objeto, em

uma imagem, reposicionamento da barra de tarefas, etc.
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Outras caracteristica e vantagens da presente invengdo tornar-se-30 aparentes com a
descrigdo detalhada a seguir, junto com os desenhos, que ilustram, pelo exemplo, as
caracteristicas da presente invengao.

FIGURA 1 - vista esquematica de um sistema, de acordo com a
incorporagéo preferida da presente invengéo.

FIGURA 2 - vista esquematica de um conjunto de imagens que serdo
introduzidas na incorporacdo preferida de um sistema, de acordo com a presente
invengao.

FIGURA 3 - vista em perspectiva de um método de aquisi¢do de um
conjunto de imagens que serdo introduzidas na incorporagdo preferida de um
sistema, de acordo com a inveng&o.

FIGURA 4 - diagrama esquematico dos passos de um determinado
processo, de acordo com a incorporagédo preferida de um sistema, de acordo com a
invengdo.

FIGURA § - vista esquematica de uma técnica de camadas usadas
em uma incorporagdo de um sistema, de acordo com a presente invengao.

FIGURA 7 — vista em perspectiva de uma barra de ferramentas, de
acordo com uma incorporacdo de um sistema, de acordo com a presente invengao.

FIGURA 8 — vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporagdo de um sistema, de acordo com a invengdo antes de mover a barra de
ferramentas.

FIGURA 9 - vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporagdo de um sistema, de acordo com a invenc¢do depois de mover a barra de
ferramentas.

FIGURA 10 - vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporag@o de um sistema, de acordo com a invencdo antes da execucdo da fungédo

“zoom-in”.
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FIGURA 11 - vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporagdo de um sistema, de acordo com a invengdo depois da execugdo da
fung¢do “zoom-in”.

FIGURA 12 - vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporagdo de um sistema, de acordo com a invengio antes da execugdo da fungdo
“reset”.

FIGURA 13 - vista em perspectiva de uma tela, de acordo com uma
incorporagdo de um sistema, de acordo com a invengdo, depois da execucdo da
fungdo “reset”.

FIGURA 14 - esquema ilustrativo do movimento relativo da primeira
e segunda camadas transparentes, de acordo com uma incorporagdo da invengio,
enquanto se executa a fungdo de medigéo.

FIGURA 15 - vista em perspectiva de uma tela de um sistema, de

‘acordo com a invengdo, depois da execugdo da fungdo de medigdo.

FIGURA 16 — vista em perspectiva de uma tela, de acordo com a
invengdo, ilustrando a tela antes e depois da execugdo da fungio “mover”.

FIGURA 17 — esquema ilustrativo do possivel conteido de uma
exibi¢cdo, de acordo com a invengdo, onde o usudrio pode executar fungdes
interativas com as multiplas imagens, em uma inica webpage.

FIGURA 18 — esquema ilustrativo da imagem real, de acordo com a
invengao.

FIGURA 19 - esquema ilustrativo da imagem default, de acordo com
a invengéo.

FIGURA 20 - esquema ilustrativo de uma imagem original ou pré
“zoom”, de acordo com a inveng&o.

FIGURA 21 - esquema ilustrativo de uma imagem “zoomed in”, de
acordo com a invengdo. |

FIGURA 22 - esquema ilustrativo da altura e largura de uma

imagem, em uma camada de imagem, de acordo com a inveng&o.
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FIGURA 23 — esquema ilustrativo de uma imagem com altura maior
que a largura.

FIGURA 24 - vista em perspectiva de uma tela de um sistema, no
qual a posi¢do de uma imagem em “zoom in” sai da tela quando a altura da imagem'
for maior que a largura.

FIGURA 25 — vista em perspectiva de uma tela de um sistema, no
qual a posi¢do da imagem em “zoom in” sai da tela quando a altura da imagem for
maior que a largura e a imagem volta ao “zoom”.

FIGURA 26 - vista em perspectiva de uma tela de um sistema, de
acordo com uma incorporagdo da inveng¢do, onde uma imagem original ou em pré
“zoom” € levada para a posi¢do onde coincide com o ponto central da imagem
default.

FIGURA 27 - vista em perspectiva de uma tela do sistema da Figura
26 onde uma imagem original ou pré “zoom” é aumentada de acordo com o fator
“zoom”, z.

FIGURA 28 — vista em perspectiva de uma tela do sistema da Figura
26 onde o ponto central da imagem “zoomed in” € reposicionado ao longo dos eixos
“x” e “y” para manter a imagem dentro da tela do usuario.

FIGURA 29 - vista esquemdtica das camadas usadas para
implementar a fungdo interativa de “focus zoom”, de acordo com uma das
incorporagdes do sistema, da invengo.

FIGURA 30a — vista em perspectiva de uma tela do sistema, de uma
das incorporagdes preferidas da invengdo, ilustrando o poligono, usuario-definido,
da fungéo interativa “focus zoom”.

FIGURA 30b - vista esquematica de uma tela do sistema, em uma
incorporagdo preferida da invengdo, ilustrando o reposicionamento da imagem pré
zoom para o canto superior esquerdo da imagem default, em conexdo com a fungdo

interativa “focus zoom™.
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FIGURA 30c - vista esciuemética da tela da Figura 30b, depois da
imagem pré zoom ser reposicionada no canto superior esquerdo da imagem default.

FIGURA 30d - vista esquemaética da tela da Figura 30c, depois da
imagem pré-zoom ser aumentada pelo fator “focus zoom”.

FIGURA 30e — vista esquematica da tela da Figura 30d, ilustrando o
reposicionamento da imagem “zoomed in”.

FIGURA 30f — vista esquematica da tela da Figura 30e, ilustrando
um posicionamento ainda maior da imagem “zoomed in”.

FIGURA 30g — vista esquematica da tela da Figura 30f, ilustrando
outro reposicionamento da imagem “zoomed in”.

FIGURA 30h - vista esquematica da tela da Figura 30g, depois do
reposicionamento da imagem “zoomed in”.

FIGURA 30k - vista esquematica da tela da Figura 30h, ilustrando
um poligono em escala sendo desenhado em uma imagem “zoomed in”.

FIGURA 30j - vista esquematica da tela da Figura 30k, ilustrando o
reposicionamento da imagem “zoomed-in” para o centro da tela.

FIGURA 30k — vista esquematica do “thumb” e “trilha” da tecla da
barra de ferramentas para a fungdo interativa padrdo de “zoom”, durante um ajuste
da posi¢do do “thumb”. Ao longo da trilha em conexdo com a fungfo interativa
“focus zoom™.

FIGURA 31 — vista em perspectiva de uma tela do sistema onde uma
incorporagdo de preferéncia de uma invengdo, ilustrando a fungdo interativa de
informagdes suplementares.

FIGURA 32 - outra vista em perspectiva da tela do sistema, na
Figura 31, depois da selegdo de uma darea destacada e da exibicdo das
correspondentes informagdes suplementares, relacionadas com a area destacada.

FIGURA 33 - vista esquematica de uma tela do sistema, de uma
incorporagédo de preferéncia da invengio, ilustrando algumas das camadas usadas na

implementagdo da fungdo interativa de informagdes suplementares.
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FIGURA 34a — vista esquematica de uma tela do sistema, de uma
incorporagdo de preferéncia da invengéo ilustrando a fungdo interativa de opgdes no
menu.

FIGURA 34b — outra vista esquematica da tela, do sistema, da
Figura 34a. vista esquemadtica de uma tela do sistema, de uma incorporagio de
preferéncia da invengéo, ilustrando a fungfo interativa de opgdes no menu.

FIGURA 35a — vista esquematica de uma tela do sistema, de uma
incorporagdo de preferéncia da invengdo, ilustrando a fungdo interativa para
modificag@o de aparéncia.

FIGURA 35b — outra vista esquemadtica, da tela do sistema, na
Figura 35a.

FIGURA 36a — vista em perspectiva de uma barra de tarefas, do
sistema, de acordo com uma incorporagdo de preferéncia da invengdo, mostrando
teclas da barra de tarefas, incluindo a tecla da barra de tarefas que invoca a fungdo
interativa de transporte.

FIG 36b - vista em perspectiva de uma barra de ferramentas
alternativa ilustrada na Figura 36a.

FIGURA 37 — vista esquematica de uma barra de ferramentas, de
uma incorporagdo preferida, de um sistema da invengfo, mostrando as teclas da
barra de ferramentas, em uma tabela e com informagio descritiva sobre as teclas da
barra em outra tabela.

FIGURA 38 - vista em perspectiva de uma interface grafica, de
acordo com uma incorporagio de preferéncia do sistema.

FIGURA 39 outra vista em perspectiva de uma interface gréfica da
Figura 38.

FIGURA 40 outra vista em perspectiva de uma interface grafica da

Figura 38.
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Pessoas familiarizadas com aplicagdes parecidas vdo apreciar o fato
de que a seguinte descrigdo dessa invehgﬁo ¢ apenas ilustrativa e de nenhuma
maneira limitante. Outras incorporagdes da invengfo serdo prontamente sugeridas
para tais pessoas habilitadas que receberem o beneficio dessa revelagio.

Com relagdo aos desenhos, os nimeros de referéncia denotam partes
correspondentes ou semelhantes em todos os desenhos e, mais particularmente, para
a Figura 1, ¢ mostrada a incorporagéo de preferéncia atual de um sistema 10 de
acordo com a invengdo. Uma ou mais imagens 12 incluindo um conjunto de
imagens 14 s3o apresentadas para o sistema 10 para um mais amplo processamento,
de maneira a disponibilizar certas fungdes interativas relacionadas com o conjunto
de imagens 14.

O numero de imagens 12 em um conjunto de imagens 14 depende, em
parte, do nivel de sofisticagdo das fungdes interativas que devem ser habilitadas para
aquele conjunto de imagens 14. Por exemplo, quando as fungdes interativas ndo
exigem um efeito 3-D, apenas uma imagem 12 é necessaria para tais fungdes, assim,
um conjunto de imagens 14 pode conter uma Unica imagem 12. Porém, se o usudrio
precisar ser capaz de interagir com um conjunto de imagens 14, para observar uma
ilusdio em 3-D, mais de uma imagem 12 serfo necessarias que para obter um efeito
2-D.

Para uma imagem bésica em 3-D, o conjunto de imagens 14
tipicamente € composto por dezesseis imagens 12 do objeto 16, onde cada imagem
12 do objeto alvo ou cena alvo ¢ feita de um 4ngulo diferente, enquanto o desejado é
manter o objeto ou cena alvo no mesmo ponto focal independente do dispositivo
usado para capturar as imagens 12. Por exemplo, com referéncia a Figura 2, um
conjunto de imagens 14 € mostrado com dezesseis imagens 12 de um objeto 16, que
¢ uma camera, imagens capturadas por uma cimera digital.

Com relagdo a Figura 3, cada imagem 12 mostrada ¢ batida ou tirada

de um angulo incremental diferente, de 360 graus, em certo plano do objeto 16, por
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exemplo, a cada 22,5 graus no plano ¢ do objeto 16, mas o objeto 16 foi mantido na
mesma distancia focal da camera digital que foi usada para fazer as fotos. Assim,
podemos ver que se as dezesseis imagens 12 forem vistas em seqiiéncia e em rapida
sucessdo, entdo, o observador efetivamente percebera a imagem, com uma vista de
360 graus, do plano particular ¢ do objeto 16.

Se o nivel de interatividade for mais sofisticado, permitindo ao
usudrio virtualmente girar o objeto, através de um primeiro 360 graus, em um
primeiro plano e um segundo 360 graus, em um segundo plano (i.e., para
virtualmente rodar o objeto em uma imagem, sobre dois eixos), entdo, alguns
miltiplos de dezesseis imagens do objeto 16 precisam ser tirados, umas trinta e duas
imagens. Um efeito giroscopico, i.e., onde um objeto parece ser capaz de girar em
qualquer plano, pode ser obtido se forem tiradas imagens suficientes em todos esses
planos. Embora nos exemplos a seguir os numeros de imagens sejam dezesseis, e
um multiplo de dezesseis, virtualmente qualquer numero par ou impar de imagens
pode ser empregado com a presente invengao.

Em uma incorporagdo de preferéncia do sistema 10, de acordo com a
invengdo, se as imagens 12 no conjunto de imagem 14 ndo forem, originalmente, em
formato digital, as imagens 12 serdo convertidas do formato original para o formato
digital, através de um dos diversos métodos bem conhecidos, antes das imagens 12
serem introduzidas no sistema 10. E contemplado, porém, que em outras
incorporagdes do sistema 10 da invengdo, as imagens 12 podem ser introduzidas no
sistema 10 em qualquer forma ndo digital, sem a necessidade de conversdo para o
formato digital, se o formato original ndo for o formato digital.

Opcionalmente, uma caracteristica ou ferramenta de edi¢do 32 sdo
oferecidas, onde as imagens 12, nos conjuntos de imagens 14 podem ser editadas
antes de serem submetidas ao processamento. Em casos onde um conjunto de
imagens 14 compreende um conjunto de imagens de um objeto ou cena, tiradas de

multiplos angulos, durante a caracteristica opcional de edi¢io 32, as imagens

~discretas podem ser combinadas em um Unico arquivo de imagens, que,
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subsequentemente, pode ser editado em relagdo as caracteristicas como cor de
fundo, contraste, brilho, escala de cinza ou qualquer outro aspecto editavel de uma
fotografia digital, como disponibilizado por diversos diferentes programas de
edigdo.

Por exemplo, se as imagens 12 sdo um conjunto de imagens 14 que
foram feitas com uma cimera digital, entdo, o conjunto de imagens pode ser
combinado, verticalmente ou horizontalmente, para criar um tnico arquivo de
imagens. Existem diversos pacotes de programas comerciais disponiveis que
oferecem essa combinagdo e ferramentas de edi¢do, como os pacotes vendidos sob a
marca PHOTOSHOP do Adobe Sistemas, Inc. Como sera 6bvio para qualquer
individuo com um pouco de conhecimento nessa area, existem outros programas de
edi¢do ou serdo disponibilizados outros programas que permitam vérias fungdes de
edi¢do em conjuntos combinados de imagens.

Depois de combinados com tais programas de edigdo, as imagens
podem ser editadas rapidamente ¢ eficientemente porque qualquer mudanga feita em
todas as imagens do arquivo combinado (e.g., mudangas na cor de fundo mudario a
cor de fundo de todas as imagens). Alternativamente, as fungdes de edicdo na
ferramenta de edi¢do 32 podem incluir fungdes que operam em imagens unicas, ou
em menos do que em todas as imagens de um conjunto de imagens dentro de um
conjunto de imagens 14.

O conjunto de imagens 14 ¢é introduzido no sistema 10 onde o
conjunto de imagens 14 € processado pelo software 20 que ¢ implementado em um
PC adequado ou processador. Opcionalmente, junto com o conjunto de imagens 14,
podem ser introduzidas outras informagdes relacionadas com o conjunto de imagens
14 e, também, podem ser introduzidas no sistema 10, tais informagdes relacionadas
com as reais dimensdes fisicas de um objeto 16, mostrado em um conjunto de
imagens 14 (e.g. altura, largura e/ou profundidade do objeto em polegadas, pés, etc.)
e as informagdes que controlam certos aspectos das fungdes de interatividade que

sdo habilitadas para o conjunto de imagens 14 (e.g., um fator “zoom” que determina
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a maximo que uma imagem pode ser “zoomed in”). Alternativamente, o software 20
pode calcular as dimensdes fisicas atuais de um objeto 16 mostrado em um conjunto
de imagens 14, baseando-se em informagdes relacionadas com as dimensdes fisicas
reais do local onde as imagens 12 foram capturadas, junto com informagdes
relacionadas com o comprimento focal, /, da cAmera usada, em relagdo ao objeto 16,
etc. Similarmente, o software 20 pode aplicar valores default se as informagdes que,
opcionalmente, podem ser introduzidas ndo forem, de fato, inseridas, como um valor
default para o fator “zoom”.

O software 20 controla a maneira como o conjunto de imagens 14 ¢
mostrado ao usudrio, em resposta a sua solicitagdo 60, e, depois que o conjunto de
imagens 14 ¢ exibido, permite que o usudrio execute uma variedade de fungdes
interativas relacionadas com o conjunto de imagens 14. Dependendo do aplicativo,
essas fungdes interativas podem inclusive oferecer ao usuério a ilusdo de movimento
do objeto 16 em duas dimensdes (e.g., verticalmente e horizontalmente), fazendo o
“zoom in” de um objeto 16 ou girando um objeto 16 para obter um efeito 3-D.

O software 20, como vantagem, pode ser adicionado a HTML ou
codigo XML 23 que ja existem em um provedor terceirizado de webpages
(desenvolvido pelo provedor de website ou como apresentado num banner contendo
o website do provedor), dando ao provedor terceirizado ou dono do banner a
oportunidade de oferecer aos usudrios (1) a percepgdo de um download de imagem
rapido ou tempo de entrega rapido; € (2) em 2-D ou 3-D virtual sem a necessidade
de o usudrio precisar ji ter ou precisar obter “plug-ins” que permitam a
interatividade; e (3) melhorar a qualidade da imagem quando a fungéo “zoom in” for
usada. |

Na incorporagédo atualmente preferida do sistema 10, de acordo com a
invengdo, o software 20 estd escrito na linguagem correspondente ao protocolo de
software conhecido como DHTML ou “Dynamic Hypertext Markup Language” e,
como vantagem, usa as camadas disponiveis no protocolo. Porém, como seria

aparente para alguém um pouco mais versado na arte, o sistema 10 poderia ser
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implementado usando-se qualquer outro protocolo ou linguagem, apropriada para
uso web-baseado ou ndo-web-baseado, que permite aquinhoamento dos conjuntos
de imagens para uma entrega mais rapida ao usudrio, para que o usuério possa
inicializar as fungdes de interatividade como ja descrito aqui. Ou seja, na
incorporagdo de preferéncia do sistema 10, de acordo com a invencéo, o software 20
¢ escrito em linguagem especificamente usada em conexdo com webpages cujo
proposito € a exibicdo através de um navegador, i.e., um software ‘cliente’ que
permite que o usudrio veja as webpages e que, geralmente, ¢ usado para busca e
visualizagdo de webpages de um website acessivel na Internet. (Um navegador
também pode ser usado para ver webpages que sdo armazenadas num dispositivo
adequado como num CD-ROM ou no disco rigido do PC, sem a necessidade de
conexd com a Internet). Porém, a funcionalidade basica do software 20, e.g., os
resultados atingidos pelo aquinhoamento de cada uma das multiplas imagens de um
objeto em discretas camadas e fazendo com que apenas uma das multiplas imagens
seja visualizada pelo usudrio em cada determinado momento, também pode ser
implementado em outras linguagens, como a C, onde o uso intencional do sistema
10 € um uso ndo apenas relacionado com a Internet.

A funcionalidade do software 20 pode ser descrita como segue:
quando o sistema 10, de acordo com a inveng¢do, detecta uma solicitagdo 60 para
certo conjunto de imagens 14 presente no website de terceiros, o conjunto de
imagens 14 solicitado € entregue ao usuério, tirando vantagem da caracteristica de
diversas camadas disponiveis no protocolo do software DHTML. Especificamente,
por exemplo, e com referéncia as Figuras 4-5, se o usudrio enviar a solicitagdo
relacionada ao objeto 16 que pode ser visto pelo usuério no website de um provedor
terceirizado, o sistema 10, de acordo com a invengdo, vai acoplar ou adicionar o
software 20 com o cdédigo na webpage do provedor de website terceirizado, em
resposta a solicitagdo do usudrio. Uma vez adicionado, e entregue ao usuario, o
software 20 vai instantaneamente criar uma camada DHTML 200 para cada arquivo

que corresponda ao conjunto de imagens 14 solicitado. Se o conjunto de imagens 14
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associado com o objeto compreender dezesseis imagens 12, entdo, dezesseis
camadas 200a-200p serdo criadas. Cada uma das camadas 200 € originalmente
medida para ter, aproximadamente, as mesmas dimensdes em termos de altura e
largura (embora as dimensdes de cada camada de imagem 200a-200p possam mudar
quando certas fung¢des de interatividade, como a fungio “zoom”, sdo executadas). E
importante lembrar que a primeira camada 200a criada para uma predeterminada
das imagens 12 (i.e., qualquer imagem 12 que o usudrio quiser ver primeiro) sera
imediatamente perceptivel e visivel pelo usuério depois de entregue em uma janela
da tela do usudrio. Assim, com o processamento feito pelo website da solicitacdo do
usudrio 60, para ver tal webpage, o usudrio imediatamente verd uma das multiplas
imagens associadas com a solicitagdo. Da perspectiva do usuario, portanto, ndo
existe virtualmente nenhuma demora entre a processamento da webpage e a
exibi¢do da primeira imagem.

Enquanto o usudrio vé o arquivo de imagens disposto na primeira
camada 200a, as outras quinze camadas 200b-200p vdo sendo criadas atras dela,
mas nd@o sdo visiveis para o observador. No sistema 10, de acordo com a invengdo,
apenas uma camada de imagem 200 € perceptivel ou visivel num determinado
momento. Seja la qual for a camada de imagem perceptivel ou visivel, € a atual
camada de imagem que pode ser vista.

Tipicamente, entdo, e dependente da velocidade com que o usudrio
pode obter o conjunto de imagens 14 associado com sua solicitagdo (i.e. a
velocidade depende da natureza da conexdo, e.g. discada, DSL ou T1), o usuario
perceberd uma imagem correspondente a sua solicitagdo quase que imediatamente e
ndo vai precisar esperar que todas as imagens 12 no conjunto de imagens 14 sejam
entregues na memoria cache do disco rigido de seu PC. Igualmente, o usuario
podera ver o conjunto de imagens 14, sem qualquer atraso, como tipicamente ocorre
quando imagens sdo entregues usando o JAVA (uma linguagem de programagdo
objeto-orientada, desenvolvida pela Sun Microsistemas, Inc.) e sem a necessidade

de qualquer software adicional, como oferecido por um “plug-in”. (Enquanto
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software adicional como os geralmente encontrados em “plug-ins” ndo sdo
necessarios para um usudrio do sistema 10, de acordo com a presente invengio, ja
que ¢ contemplado que o software 20 do sistema 10 e deve vir habilitado para
prover conjuntos de imagens 14 e interatividade com conjuntos de imagens, nio s6
em webpages, como em aplicativos disponibilizados em separado, por exemplo, em
um CD-ROM.).

Como mencionado acima, o sistema 10, de acordo com a invengao,
pode ser usado, com vantagem, para a entrega de conjuntos de imagens 14 que sdo
parte do conteudo primario do website ou, alternativamente, em conexdo com
banners. Por exemplo, o conjunto de imagens 14 pode ser entregue como parte de
um banner que um propagandista acomodou em um website para ser exibido em
certas paginas solicitadas pelo usuario.

Com relagdo a natureza da conexdo do usuério, relacionada com o
website onde o conjunto de imagens 14 & entregue, qﬁando a conexdo €
relativamente lenta, como na conexdo discada, uma incorporagio do sistema 10, de
acordo com a invenc#o, divide ainda mais cada uma das imagens 12, do conjunto de
imagens 14, numa grade de miltiplas partes ou “pedacos” 22 para a entrega. Um
exemplo de uma imagem 12 que foi “dividida” em dezesseis partes é mostrado na
Figura 6. Se a conexdo discada for corrompida ou perdida no meio da entrega da
webpage, os pedagos 22 que chegaram a memoria cache do usudrio ou em seu disco
rigido antes de se perder a conexdo precisardo ser reenviados quando a conexio for
restabelecida. Depois da entrega de todos os pedagosf 22 que correspondam a
imagem 12, uma tnica camada 200 ¢ criada para aquela imagem 12 e os pedagos
ndo sdo perceptiveis ao usudrio. No sistema preferido atual 10, de acordo com a
presente invengéo, o niimero de pedagos 22 que cada arquivo de imagem ¢ dividido,
para entrega, ¢ de dezesseis ou trinta e dois, mas qualquer nimero par ou impar
pode ser aplicado.

Na incorporagdo de vpreferéncia atual para o sistema 10, de acordo

com a invengdo, € com relagdo, mais uma vez, a Figura 5, trés camadas adicionais
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sdo criadas com a entrega para um conjunto de imagens 14, além das camadas 200
com os arquivos de imagem, como descrito abaixo. Uma camada barra de
ferramentas 202 € criada e contém uma barra de ferramentas 100 que também &
visivel pelo usuario, junto com a pré-determinada para camadas de imagem 200a no
momento de entrega inicial do conjunto de imagens 14. Com relagdo a Figura 5, serd
visto que a camada barra de ferramentas 202 tem, pelo menos, uma dimenséo que &,
geralmente, menor que a dimenséo correspondente das camadas de imagem 200; por
exemplo, a camada de barra de ferramentas 202 tem, aproximadamente, a mesma
largura das camadas de imagem 200, mas uma altura que é substancialmente menor
que a altura das camadas de imagem 200, entfo, qualquer camada de imagem 200 &,
atualmente, visivel para o usudrio e pode ser vista mesmo com a presenca da barra
de ferramentas 100.

Por baixo ou atras da camada barra de ferramentas 202, e no topo ou
na frente das camadas de imagem 200, a primeira camada transparente 204 é
fornecida. Diferente da camada barra de ferramentas 202, a primeira camada
transparente 204 ajusta-se em tamanho para combinar com a camada de imagem
atualmente visivel 200, tanto em altura como em largura. Quando quer que a atual
camada de imagem visivel 200 mudar de tamanho, e.g., durante a fungdo interativa
de “zoom”, a primeira camada transparente 204 se ajusta em tamanho para adequar-
se a atual camada de imagem visivel 200.  Ainda, preferencialmente, quando a
primeira camada transparente 204 mover-se ao longo dos eixos “x” e “y”, na tela do
usudrio, como pode ser iniciado ao se clicar, na primeira camada transparente 204,
com o mouse a arrastar do ponto “a” nos €ixos “x” e “y” (e.g. X,, y.) para o ponto
“D” nos eixos “x” e “y (e.g. X, ¥b), @ primeira camada transparente 204 ¢é associada
no software 20 de maneira que as camadas de imagens 200 sio movidas pra a
mesma posi¢do, ao longo dos eixos “x” e “y”, da primeira camada transparente 204.

A primeira camada transparente 204 ¢ especialmente 1til na execugio
de certas fungbes interativas, relacionadas com o conjunto de imagens 14, i.e.,

fung@io de rotagdo manual e fungdo de medigdo, como descrito aqui. A camada
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transparente 204 também permite que outras fungdes interativas sejam executadas
com eficiéncia, como a fungdo de movimento ou peneiramento, porque o
movimento da primeira camada transparente 204 faz com que todas as camadas de
imagem 200 se movam juntas. (Em algumas circunstincias, a primeira camada
transparente 204 pode comportar a vantagem adicional de limitar o grau com o qual
o0 usudrio pode copiar a atual imagem visivel nas camadas de imagens 200, ja que a
fungdo de copia pode resultar apenas na copia da primeira camada transparente 204
e/ou a primeira camada transparente 204 e a camada de barra de ferramentas 202.).
Por baixo ou atrés, partindo da perspectiva de exibi¢do, da primeira
camada transparente 204 existe a segunda camada transparente 206, que é
primariamente usada em conexdo com a fun¢do de medigdo descrita aqui.
Preferencialmente, a segunda camada transparente 206 permanece em coordenadas

(1}

fixas, ao longo dos eixos “x” e “y”, mesmo se outras camadas forem movidas, em
relag@o aos eixos “x” e “y”.

Algumas fungdes interativas presentemente contempladas, de acordo,
com o sistema 10 da invengdo, serdo agora descritas, mais particularmente com
referéncia as Figuras 7-15. Com relagdo as Figuras 7 e 8, uma possivel
implementag¢do de uma barra de ferramentas 100 de acordo com a presente invengdo
¢ mostrada. Na atual incorporagdo preferida do sistema 10, existem as “teclas” ou
icones 101 na barra de ferramentas 100, algumas apenas habilitam certas fungdes
interativas e outras que habilitam fungGes interativas e fun¢des de controle, até certo
grau, € como as fungdes interativas sdo executadas, em relagdo 4 um conjunto de
imagens 14.

Como alguém com certo conhecimento na area pode notar, os
comandos podem ser transferidos para um sistema através de diferentes meios,
como via mouse ou dispositivo similar como uma tela sensivel ao toque (e.g.,
enviando comandos ao mover um dedo de um ponto ao outra ao tocar na tela). Os

comandos podem ser associados com vdrias posi¢des ou estados de um mouse, em

relagdo a tela. Por exemplo, os comandos podem ser associados com as posigdes ou
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estados de “mouse sobre” e “clique do mouse” e, em alguns sistemas, como nas
incorporagdes de preferéncia do sistema, de acordo com a presente invengdo, com
posi¢bes ou estados de “mouse para cima”, “mouse para baixo” e “mouse para
fora”. O software 20 pode ser configurado de tal maneira que cada um desses
comandos inicie uma agédo correspondente, relacionada com os botdes na barra de
ferramentas 100.

Agora, com relagdo a Figura 7, a ilustragio mostra uma barra de
ferramentas, para uma incorporagdo de preferéncia do sistema 10 da invengio. Da
esquerda para a direita, as teclas 101 na barra de ferramentas 100, mostrada na
Figura 7, permitem que o usudrio invoque as seguintes fungdes interativas; (1) a
tecla 102, que pode ser na forma de um logo (como mostrado na Figura 7) (como o
logo do provedor do sistema 10 ou o logo do provedor das webpages), permite que o
usudrio use o mouse (ou outro dispositivo similar que possa ser usado para dar as
coordenadas ‘x’ e ‘y’ para o sistema 10 que correspondem as localizag¢des na tela),
para mover a barra de ferramentas pela por¢do visivel da tela; (2) a tecla 104, que
encerra um “thumb” ou um “knob” 106 e uma trilha horizontal 108 que permite que
0 usudrio faga 0 “zoom in” e o “zoom out” de uma imagem 12; (3) a tecla de “reset”
110, que permite que o usudrio volte para a primeira camada de imagem pré-
determinada ou selecionada e na forma em que foi originalmente entregue (e.g. sem
estar em “zoom in”); (4) a tecla de medida 112, que habilita o usuario a usar o
mouse ou dispositivo similar a primeiramente identificar certa dimensdo de um
objeto em uma imagem e, entdo, obter informagdes relacionadas com a real
dimens@o fisica correspondente a essa certa dimenséo; (5) o tecla “peneiramento ou
movimento” 114, que permite que o usudrio use o mouse, ou dispositivo
semelhante, para peneirar ou mover a camada transparente 204, as camadas de
imagens 200 e, opcionalmente, a camada barra de ferramentas 202, de uma posigdo
para outra na tela, em qualquer dire¢do horizontal, vertical ou diagonal; (6) a tecla
“girar a direita” 116, que permite que o usuério faga com que a atual camada de

imagem visivel mude seqiiencialmente, das muitas camadas de imagens possiveis
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200a-200p, para dar a ilusdo de movimento rotacional para a direita; (7) a tecla
“rotagdo manual” 118, que deixa o usudrio perceber um efeito rotacional, clicando e
arrastando o mouse, em uma de, no minimo, duas possiveis dire¢des (e.g. esquerda
ou direita), pela camada de imagem atualmente visivel, o usuario pode fazer com
que a camada de imagem, atualmente visivel mude sequencialmente, das muitas
possiveis camadas de imagens 200a -200p; e (8) a tecla 120 de “girar a esquerda”,
que permite que o usuério faga com que a atual camada de imagem visivel mude
sequencialmente, das muitas camadas de imagens possiveis 200a-200p, para
oferecer ao usudrio a ilusdo de movimento rotacional para a esquerda.

Outras teclas de barra de ferramentas 101 podem ser fornecidas, como
descrito em relagdo a outras fungdes interativas comentadas aqui, como a tecla do
“focus zoom” 1104, a tecla de op¢des de menu 1254, a tecla de modificagdo de
aparéncia 1280, etc,. como também para qualquer outra fungdo interativa que pode
ser habilitada para um determinado conjunto de imagens 14.

Para prover ao usudrio uma descrigio das fungdes interativas, que
correspondem as teclas na barra de ferramentas, em uma incorporagio de
preferéncia do sistema 10, de acordo com a invengdo, quando quer que o usuario
clique em um tecla ou icone na barra de ferramentas 100, uma descri¢do de como o
usudrio pode interagir com o conjunto de imagens solicitado 14, usando uma das
teclas — i.e. a funcionalidade do icone — aparece ou “pops up” na tela, como
mostrado nas caixas de didlogo da Figura 7.

Alternativamente, no inicio, quando um usuério comeca a usar o
sistema, de acordo com a invengdo, o usudrio pode deparar-se com janelas de
informagdes, menus de ajuda ou outras informagdes que descrevem cada uma das
teclas da barra de ferramentas; assim, o usudrio ndo precisa lembrar da fungdo de
cada uma das teclas e podera usar a tecla de “manual rotate” (ou qualquer outra
tecla) ja sabendo para que serve. Embora a barra de ferramentas permita ao usuario
iniciar varias fungdes interativas com a imagem desejada, alguém com algum

conhecimento no campo sabe que existem outros meios de habilitar 0 usuério a
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iniciar as mesmas fungdes interativas como combinagdes de teclas, comandos de
vOZ ou outros sinais que correspondam aos comandos na tela.

Ainda, numa outra possivel incorporagdo, a camada barra de
ferramentas 202, como também todas as camadas de imagens 200, exceto a atual
camada de imagem visivel 200, podem ser mantidas escondidas quando um
determinado conjunto de imagens 14 é entregue. Ao invés de exibir imediatamente a
barra de ferramentas para o usuério, outra camada diferente pode ser mostrada junto
com a atual camada de imagem visivel 200 que contem um icone ou simbolo que
invoca a camada barra de ferramentas 202. Ou seja, quando um usudrio passa o
mouse sobre o simbolo ou icone, na camada para invocar a barra de tarefas, o
sistema 10 esconde a camada para invocar a barra de tarefas e mostra a camada
barra dé ferramentas 202 junto com a camada visivel atual 200.

Alternativamente, a camada que invoca a barra de ferramentas sera
escondida quando a camada barra de ferramentas 202 e a atual camada de imagem
visivel 200 € visualizada.

Preferencialmente, a camada que invoca a barra de ferramentas ¢é
medida para que seja menor que as camadas de imagens 200, por exemplo, um
décimo da altura e largura das camadas de imagens 200, assim a camada que invoca
a barra de ferramentas, quando visivel ao usudrio, ndo interferirda de maneira
significativa com a percepg¢do do usuério do objeto (s) 16 ou cena 17 exibida, na
atual camada de imagem visivel 200.

Similarmente, uma caracteristica pode ser oferecida no sistema 10, de
acordo com a invengdo, onde a barra de ferramentas 100, na camada barra de
ferramentas 202, tem uma tecla ou icone 101 que, quando ativado pelo usuério por
alguma agdo como o movimento do mouse sobre o icone, fard com que a camada
barra de ferramentas 202 seja escondida do campo de visdo do usuério e substituida
pela camada que invoca a barra de ferramentas, de maneira que o usuario apenas
perceberd uma vez mais a camada que invoca a barra de ferramentas e a camada de

imagem atualmente visivel 200 em seu campo de visdo. Uma das incorporagdes
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atualmente preferidas do sistema 10, de acordo com a invengéo, onde o conjunto de
imagens 14 € exibido e com as quais se pode interagir, junto com um banner de
propaganda numa webpage, a tecla “reset” 110 na barra de ferramentas € usada para
esconder a barra de ferramentas, assim apenas a atual camada visivel 200 e o icone
da camada que invoca a barra de ferramentas podem ser vistos pelo usudrio.
Caracteristicas como as descritas acima permitem que o usudrio, familiarizados com
as varias fungdes interativas do sistema 10, esconda a barra de ferramentas 100
quando desejado, para eliminar a barra de ferramentas 100, como uma possivel
distragdo para o usudrio enquanto ele observa a camada de imagem visivel 200.
Algumas das fungdes interativas disponiveis como opgdes na barra de
ferramentas 100 sdo totalmente executadas quando a tecla ou icone pertinente, da
barra de ferramentas, € ativado. Por exemplo, quando o usudrio clica no tecla e
segura o botdo do mouse pressionado sobre a fungfo auto-girar para a esquerda ou
auto-girar para a direita, o sistema 10 fard com que a atual camada de imagem
visivel movimente-se entre a camada de imagem 200a e a camada 200p ou pela
camada de imagem 200a e, entdo, sobre as camadas de imagem 200p, 2000, etc.,
respectivamente. Com relagdo a outras fungdes interativas, mover o mouse sobre a
tecla ou clicar no icone pode fazer com que o sistema 10 seja colocado naquele
modo interativo em particular, e o usudrio precisard mover o mouse, com relagdo a
atual camada de imagem visivel 200, para executar a fungfo interativa, onde a
fun¢do executada responde aos comandos do mouse, que correspondem as
coordenadas do mouse sobre a primeira camada transparente 204 ou sobre a camada
de imagem atualmente visivel 200. Por exemplo, clicando em “manual rotate”, na
barra de ferramentas, faz com que o sistema 10 entre no modo “manual rotate”, mas
para que o usudrio execute a fungdo interativa de rotagdo manual, o usudrio precisa
clicar na primeira camada transparente 204 (no topo da atual camada de imagem
visivel 200) e arrastar o mouse na diregdo em que se quer o efeito rotacional (e.g.

para a esquerda ou direita).
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Com relagdo a barra de ferramentas 100 em si, o sistema 10 tem uma
caracteristica onde o usudrio pode mudar a orientagdo da barra de ferramentas 100
na tela do usudrio. Isso ¢ feito pressionando o botdo do mouse e/ou clicando com o
mouse quando ele estiver posicionado em algum lugar na camada barra de
ferramentas 202, o usuério pode fazer com que a barra de ferramentas 100 mude de
lugar, para outro lugar na dela, dentro da rea visivel onde esta sendo exibida a atual
camada de imagem visivel 200 ou fora da 4rea visivel (e.g. além das bordas da 4rea
visivel), assim a barra de ferramentas 100 nio interfere na habilidade do usuario de
perceber a atual camada de imagem visivel 200 em toda a sua magnitude. Ou seja,
quando o usuario move o mouse dentro dos limites da camada barra de ferramentas
202 e clica o botdo do mouse e/ou clica usando o mouse nas coordenadas
correspondentes a x; € y; e, entdo, arrasta 0 mouse para outro lugar na tela, que
corresponda as coordenadas X; € y,, a barra de ferramentas 100 vai mover-se de X| €
Y1 parax; € y,. Com relagdo as Figuras 8-9 e com bases nas diferencas entre x, e
X, €, por um lado, ¢ a diferenga entre y; € y, por outro lado, a barra de ferramentas
100 vai se mover na tela, por exemplo, para fora do campo de visfio da atual camada
de imagem visivel 200. Uma tecla ou icone 101 na camada barra de ferramentas
deve oferecer uma dica visual para o usuario da fungio “mover barra de tarefas”,
como a tecla 102, onde na figura € o logo de um provedor do sistema 10.

A fungéo interativa “zoom” do sistema 10, de acordo com a inveng3o,
em particular, reflete diversas vantagens significativas em termos de fungdes
interativas de “zoom” de sistemas prior art. Mais particularmente, a fungio
interativa do sistema 10, de acordo com a invengdo, permite que o usuério perceba
um “zoom” executado com suavidade, onde o tamanho da janela, onde o zoom esta
sendo executado, aumenta para acomodar a imagem aumentada, e as dimensdes da
atual camada de imagem visivel 200, sendo aumentada, sdo ajustadas
proporcionalmente na medida em que o zoom ocorre. Ainda, a resolugdo da imagem
12 na atual camada de imagem visivel 200, depois do zoom, permanece alta, porque

as imagens de alta resolugdo podem ser entregues para o usuério do sistema 10, de
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acordo com a invengdo, sem o atraso aprecidvel causado pela grande quantidade de
dados associada com as imagens de alta resolugéo.

Com relagdo as Figuras 10-11, o sistema 10 permite ¢ executa a
fungdo interativa “zoom” de acordo com o seguinte: um pré-determinado fator de
zoom, z, para um dado conjunto de imagens € associado com o conjunto de imagens
14 pelo software 20.

O fator zoom representa e corresponde no software 20, até certo
limite, 2 um conjunto de imagens em particular 14 que pode ser “zoomed in” ou,
alternativamente, um limite de qudo grande um objeto 16 ou cena 17, num conjunto
de imagens, pode ficar.

Geralmente, o valor particular do fator zoom, z, é selecionado para
melhorar a aparéncia de um objeto, em um conjunto de imagens, quando o “zoom
in” ¢ feito: com relagdo a fatores como a suavidade do movimento zoom (se a
imagem fica grande muito rapidamente, a aparéncia do zoom pode nio ser suave) e
como ajustar 0 zoom maximo para um nivel que néo distorcera a imagem.

O fator “zoom”, z, pode ser introduzido quando o conjunto de
imagens 14 for introduzido no sistema 10, ou em qualquer outro ponto mais tarde
(e.g., s€ 0 conjunto de imagens 14 estiver sendo administrado pelo webmaster de um
provedor de website terceirizado, o webmaster pode ser capaz de ajustar o fator
“zoom”, z, a qualquer momento).

Alternativamente, o software 20 pode apresentar um valor default
para o fator “zoom”, z, no caso do usudrio ndo especificar nenhum valor para ele (ou
o webmaster). Ainda, o software 20 pode conter um algoritmo pra calcular um ou
mais fatores “zoom”, z, para um determinado conjunto de imagens 14, por exemplo,
usando dimensdes default de uma imagem em uma atual camada de imagem visivel
200 (e.g. largura default) e as dimensdes pretendidas de uma imagem depois da
execugdo do “zoom” (e.g. largura “zoomed in”).

A fungdo interativa de zoom do sistema 10, para nossa vantagem,
permite uma alta resolugdo de imagem quando a imagem ¢ “zoomed in”. Se o

conjunto de imagens 14 consiste de uma tinica imagem 12, por exemplo, quando
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apenas fungdes interativas em duas dimensdes sdo habilitadas e apenas em relagdo a
uma Unica imagem, a imagem 12 pode ser entregue rapidamente para o usuario
independente da resolugdo da imagem porque ndo ocorrerdo atrasos se a entrega
usar a linguagem JAVA (tipicamente associada com tempos de entregé longos) ou
software adicional, como oferecido num plug-in.

Em casos onde o nimero de imagens 12, num conjunto de imagens 14
for maior que um, por exemplo, quando fungdes interativas serdo habilitadas em
duas dimensdes para imagens feitas de mais de um 4ngulo de um objeto ou fungdes
interativas 3-D virtuais como rotagao, a qualidade da fungdo interativa “zoom” n#o
fica comprometida pelo nimero de imagens 12 que compromete o conjunto de
imagens 14. As imagens 12 no conjunto de imagens 14 nio precisam ser montadas
em um unico arquivo de imagens como precondi¢do para disponibiliza-las para o
usudrio. Cada imagem 12 no conjunto de imagens 14 é apresentada em sua propria
camada de imagem 200 pelo software 20, a resolugdo das imagens sendo entregues
ndo precisa ser sacrificada para manter o tempo de entrega em um minimo. Portanto,
e desde que o usudrio perceba a imagem 12 apresentada em uma camada de imagem
200 pré-determinada ou selecionada, no instante da entrega, o usuério nio percebera
qualquer atraso no tempo de entrega das multiplas imagens, cada uma com relativa
alta resolugdo, e.g. 1024 x 768 pixels. Se a resolugdo maxima disponivel for 1024 x
768 para qualquer uma das imagens 12, no conjunto de imagens 14, as imagens
originais disponibilizadas para o usudrio (i.e. imagens sem “zoom in”) podem ser
apresentadas numa resolugdo de, por exemplo, 320 x 240 pixels. Quando a fungdo
interativa “zoom-in” for ativada ¢ de acordo com o “fator de ‘zoom’, z, o software
20 revelara mais pixels disponiveis para o observador na medida em que a imagem
for aumentada, até o maximo de 1024 x 768 pixels, nesse exemplo”. Da mesma
maneira, a qualidade de uma imagem 12 ndo ¢ comprometida quando a fungdo
“zoom-in” é executada.

O fator “zoom”, z, ¢ um nimero arbitrario, como 5. Com relagdo as

Figuras 10-11, quando o usudrio faz o “thumb” 106 mover-se da esquerda para a
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direita ao longo da trilha 108, o numero de pixels, o “thumb” ¢ multiplicado pelo
relevante fator “zoom”, z, € o tamanho da imagem aumenta duas ou quatro vezes.
Quando uma operagdo “zoom” € executada, a fungdo interativa “zoom” do sistema
10, de acordo com a invengdo, se expande e toda a atual camada de imagem visivel
¢ mostrada para o usudrio. Assim, o usudrio pode continuar todo o objeto
apresentado na imagem 12 enquanto a atual camada de imagem visivel 200 ¢
aumentada.

Em uma incorporagdo preferida do sistema 10, de acordo com a
inveng¢do, quando a fungdo interativa “zoom” é executada, um algoritmo associado
ajusta a diregdo do aumento, para dar ao usuario a ilusdo de que o objeto na imagem
esta sendo aumentado, ele aumenta em tamanho, para todas as diregdes, igualmente
e proporcionalmente. Ou seja, sem esse ajuste, quando um “zoom” é executado, com
respeito & uma imagem, a imagem vai parecer mover-se para baixo e para a direita,
na tela, enquanto aumenta de tamanho (i.e., na medida em que a altura da imagem
aumenta, ela também aumenta em tamanho, indo para baixo, e a largura da imagem
aumenta em tamanho para a direita). Com o ajuste do sistema 10, de acordo com a
invengdo, na medida em que a altura da imagem aumenta em tamanho, para baixo, a
imagem ¢ imediatamente colocada na dire¢do oposta, pela metade do aumento da
altura e, similarmente, na medida em que a largura da imagem aumenta para a
direita, a imagem € imediatamente colocada na diregdo contraria, pela metade do
aumento da largura. Dessa maneira, a imagem parece aumentar em tamanho de
maneira uniforme tanto em altura como em largura.

A fung@o interativa “reset” ¢é executada integralmente quando a tecla
reset 110 na barra de ferramentas 100 é clicada com o mouse, ou ativada de outra
maneira. A fungdo interativa “reset” faz com que todas as camadas (as camadas de
imagem 200, a camada barra de ferramentas 202, as camadas transparentes 204, 206
e qualquer camada para invocar a barra de tarefas) sejam restauradas a suas posigdes
originais, i.e., para as posigdes onde todas as camadas estavam quando o conjunto
de imagens 14 foi, pela primeira vez, entregue ao usudrio (a posigdo “default’). No

exemplo mostrado na Figura 12, a tela ¢ ilustrada depois da execugdo de mover a
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barra de ferramentas, assim, a camada barra de ferramentas 202 fica fora do campo
de visdo da primeira camada transparente 204 e da atual camada de imagem visivel
200. Com referéncia a FIG. 13, quando a fung¢do interativa “reset” ¢ habilitada € o
usudrio clica em qualquer parte do objeto 16, na atual camada de imagem visivel
200, todas as camadas voltam a posi¢do onde as camadas estavam no momento de
entrega do conjunto de imagens 14 ao usudrio, e.g., a camada de imagem 200a sera
a camada de imagem atualmente visivel.

A fungdo interativa de medigdo, na segunda camada transparente 206
tem significado especial na atual incorporagdo de preferéncia do sistema 10, de
acordo com a inveng¢do, € € agora descrita tendo como referéncia as Figuras 14 ¢ 15.
O sistema 10 sera colocado no modo medi¢do quando o usuario clicar no tecla 112
da barra de ferramentas 100 que corresponde a fungdo interativa de medigdo.
Quando o usudrio clica e arrasta 0 mouse sobre uma das dimensdes, por exemplo,
altura ou largura, de um objeto 16 ou cena 17 de um objeto mostrado na atual
camada de imagem visivel 200, a primeira camada transparente 204 se movera sobre
a segunda camada transparente 206, que permanecera fixa. (Quando o sistema 10,
de acordo com a invengdo, estd no modo medi¢do, apenas a primeira camada
transparente 204 podera ser movida, com relagdo a todas as outras camadas). Uma
linha, m, sera feita na segunda camada transparente 206 que corresponde a distancia
que a primeira camada transparente 204 foi movida em relagdo a segunda camada
transparente 206, i.e., uma linha correspondendo as coordenadas da posigdo do
mouse antes e depois de ser arrastado, e.g.,, o ponto de inicio quando o mouse
comeca a ser arrastado, x; y; € o ponto final quando o arrasto do mouse € encerrado,
e.g.,x2 y2.

O valor fisico real que corresponde a dimensdo € medido pelo usuario
com a ferramenta de medigdo e pode ser calculado baseando-se no nimero de pixels
na linha m e nas informagdes sobre as reais dimensdes fisicas do objeto 16 que é
conhecido pelo sistema 10. As informagdes sobre as dimensdes fisicas do objeto 16

podem ser conhecidas pelo sistema 10 ja que tais informagSes foram inseridas no
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sistema 10 em algum momento antes do uso da ferramenta de medigdo, e.g., naquele
momento o conjunto de imagens 14 foi introduzido no sistema 10.
Alternativamente, informagdes sobre as dimensdes fisicas do objeto 16 podem ser
conhecidas pelo sistema 10 ja que tais informagdes sobre as dimensdes do espago ao
redor do objeto 16, nas imagens 12 s&o conhecidas pelo sistema 10.

Por exemplo, se as imagens 12 foram adquiridas em um ambiente
onde as dimensdes fisicas do ambiente ao longo das coordenadas “x” e “y” sdo
conhecidas em relagdo as dimensdes fisicas do objeto ou objetos 16 quando as
imagens sdo capturadas pela primeira vez, informacdes referentes as dimensdes
fisicas do objeto ou objetos 16 podem ser extrapoladas através de um algoritmo
apropriado fornecido pelo sistema 10.

Com relagdo a fungdo interativa de “peneiramento” ou “movimento”,
em uma incorporagdo preferida, essa fungdo é executada, uma vez habilitada, de
acordo com a diferenca entre a primeira posi¢do do mouse do usuério (ou
dispositivo similar fornecendo informagdo sobre as coordenadas x e y) € uma
segunda posi¢do do mouse do usudrio, depois que 0 mouse é arrastado da primeira
posi¢do para a segunda posi¢do. Por exemplo, as coordenadas do mouse na camada
transparente 204 em uma primeira posig¢do sdo0 x; y; € o usuario arrasta o mouse da
primeira posi¢do através de uma linha para a segunda posi¢do x; ,,, entdo, a camada
transparente 204 junto com todas as camadas de imagem 200 e, opcionalmente, a
camada barra de ferramentas 202, se moverdo da primeira para a segunda posigdo ao
longo da linha definida pela distdncia de x; y; para x, y,. Por exemplo, com
referéncia a Figura 16, se a linha corresponde & uma linha diagonal através da tela,
entdo, a camada transparente 204 e as camadas de imagem 200 se moverdo
diagonalmente. Similarmente, se a linha corresponde a uma linha horizontal através
da tela, entdo as camadas se moverdo horizontalmente, se a linha corresponder a
uma linha vertical através da tela, entdo, as camadas se moverao verticalmente, etc.

Com relagdo as fungdes de rotagdo, existem trés opgdes relacionadas

com essa fungdo no sistema 10, como descrito abaixo:
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O usuario pode fazer com que um objeto, mostrado num conjunto de
imagens 14 pareca estar girando, habilitando uma das duas fung¢des: a fungdo
“autorotate” e/ou fungdo “manual rotate”. Com relagdo a barra de ferramentas 100
mostrada na Figura 7, um usudrio pode habilitar a fun¢do de auto-rotagdo em uma
das duas diregdes, i.e., direita ou esquerda, clicando no tecla ou icone apropriado
116, 120. No modo de auto-rotagdo, as camadas de imagem 200, no conjunto de
imagens 14, que correspondem a visdo de 360 graus de um objeto, em um plano em
particular, g, serdo sucessivamente €, por um tempo selecionado, a camada visivel
atual. Com relagdo ao exemplo onde o objeto 16 de interesse é uma cdmera, podem
existir dezesseis imagens 12 tiradas em incrementos de 22,2 graus, de um plano em
particular, ¢, que compreende o conjunto de imagens 14 para a cAmera.

Quando a fung¢do auto-rotagdo “girar para a esquerda” for habilitada,
ao clicar na tecla ou icone apropriado, na barra de ferramentas, 120, a camada de
imagem atualmente visivel, e.g., a primeira camada de imagem 200a, sera escondida
¢ a proxima camada de imagem seqliencial, e.g., segunda camada de imagem 200b,
sera a camada de imagem atualmente visivel. ~ As camadas de imagem sdo
mostradas em ciclo, dessa maneira, com cada respectiva camada de imagem 200a-
200p tornando-se visivel e, subseqiientemente, sendo escondida do usudrio, em
termos pré-determinados ou selecionada. As camadas de imagem 200 continuardo a
ser mostradas ao usudrio, sequencialmente, uma camada de imagem 200a-200p
depois da outra, tornando-se a atual camada de imagem visivel e, entdo, sendo
escondida, até que o usudrio desabilite a fungdo interativa de auto-rotagdo (e.g.
soltando o botdo do mouse ou desclicando a tecla de auto-rotagio na barra de
ferramentas).

Claro que se uma das duas fungdes interativas de auto-rotagdo (i.e.,
“auto-rotagdo” para a esquerda” ou “auto-rotagdo” para a direita) estiver acionada,
por um clique na tecla apropriada de auto-rotagdo 116, 120 na barra de ferramentas
100, num determinado momento, quando a atual camada de imagem visivel for

diferente da primeira camada de imagem 200a, e.g., quando a atual camada de
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imagem visivel for a camada de imagem 200h, essa camada de imagem visivel atual
200h serd o ponto de inicio para o efeito rotacional. Similarmente, se o usuario
desclicar a fung¢do auto-rotagdo, i.e., tira o sistema 10 do modo de auto-rotagéo,
quando a atual camada de imagem visivel estd, mais ou menos, no meio das
camadas de imagens 200 (e.g., uma camada de imagem do meio 200g) do conjunto
de imagens 14, a atual camada de imagem visivel 200 permanecera na camada de
imagem do meio 200g, quando a fungdo auto-rotagdo for desclicada.

Se a auto-rotagdo desejada pelo usudrio for na dire¢do oposta, entdo,
as camadas de imagem 200 serdo mostradas na diregdo oposta, €.g., da primeira
camada de imagem 200a 4 Gltima camada de imagem 200p, para a proxima camada
de imagem 2000, etc. Em outras incorporagdes de preferéncia do sistema 10, de
acordo com a presente invengdo, o usuario poderd habilitar o comando de rotagdo de
um objeto 16 mostrado em um conjunto de imagens 14, em 360 graus, de mais de
um plano, dependendo da natureza e tipo de imagens 12 que foram feitas para o
objeto 16. Por exemplo, se existem imagens suficientes 12 no conjunto de imagens
14, o usuério pode obter um efeito de rotagdo na diregdo vertical (e.g., “rotagdo da
pafte superior” ou “rotagdo da parte inferior”) além das dire¢des horizontais (i.e.,
“rotagdo para a direita” ou “rotagdo para a esquerda”).

A fungdo “rotagdo manual” é uma alternativa a fungéo de “auto-
rotagdo” onde o usudrio terd um efeito virtual 3-D de um objeto. Ao invés de iniciar
a ilusdo de rotagdo, clicando no icone ou tecla “autorotate”, na barra de ferramentas,
ou segurando o botdo do mouse a fun¢do “manual rotate” € executada por um
usudrio, primeiramente, clicando no icone “manual rotate” 118, na barra de
ferramentas 100 e, ent3o, movendo o mouse para o ponto onde se deseja na atual
camada de imagem visivel 200.

O usudrio, entdo, pressiona o botdo do mouse ¢ arrasta 0 mouse na
diregio em que o efeito rotacional € desejado. Se o efeito de rotagdo estiver
disponivel apenas em um eixo ou plano do objeto, o que geralmente € o caso, entdo,

0 usuario podera arrastar o mouse para a direita ¢ iniciar a rotagdo naquela dire¢do e
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para a esquerda e iniciar a rotagdo do objeto naquela direg@o. O grau de rotagéo, i.e.,
o numero de camadas de imagem 200 no conjunto de camadas de imagem 200a-
200p, que em seqiiéncia se apresentardo como a atual camada de imagem visivel e,
entdo, serdo escondidas, dependerd em parte de quanto o mouse € arrastado pela
imagem. A velocidade das camadas de imagem relevantes 200a-200p, do tempo em
que sdo exibidas e escondidas do usuério, dependera da velocidade com que o
usudrio arrasta o mouse pela imagem. Assim, 0 usudrio tem um controle maior
sobre a execugdo da fungdo interativa pelo sistema 10, se comparado com a
execugdo da fungdo de auto-rotagdo. Se existirem imagens suficientes 12 tiradas em
planos de rotagdo possiveis do objeto 16, a fungéo de rotagdo manual pode ser usada
para dar um efeito virtual 3-D giroscopico do objeto, dando a impressdo que o
objeto 16 gira em multiplos planos quando o mouse € arrastado sobre a atual camada
de imagem 200, em diregdes diferentes, onde cada dire¢do corresponde & um plano
diferente de rotagdo.

Para imagens 2-D, as fungdes interativas devem incluir uma ou mais
das seguintes fung¢des interativas: (1) peneiramento ou movimento de uma camada
de imagem, de lugar a lugar, na tela; (2) medi¢do de uma ou mais dimenséo fisica do
objeto, mostrado na atual camada de imagem visivel; (3) “zoom in” ou “zoom out”
da atual camada de imagem visivel; e (4) uma fungdo “reset” que restaura a camada
barra de ferramentas, a(s) camada (s) transparente (s) e as camadas de imagem, na
forma que o conjunto de imagens 14 foi originalmente entregue ao usuadrio.

Numa incorporagdo alternativa do sistema 10, de acordo com a
invengdo, apenas uma camada de imagem 200 pode ser criada para um determinado
conjunto de imagens 14, onde a camada de imagem atualmente visivel 200, e.g. a
imagem pré-determinada ou selecionada, das imagens 12 que podiam ser vistas, na
entrega, durante a execug@o de uma fungdo interativa, é trocada de uma unica
camada de imagem 200. Ainda, em outras incorporagdes alternativas do sistema 10,
de acordo com a inveng¢do, a camada barra de ferramentas 202 e/ou as camadas

transparentes 204, 206 podem ser opcionais.
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Ainda outras incorporag¢des alternativas do sistema 10, de acordo com
a presente invencao, serdo agora descritas com referéncia as Figuras 17-40.

Em uma incorporagéo de preferéncia do sistema 10, de acordo com a
invengdo, o software 20 ¢ configurado para permitir que o usudrio veja e execute as
fun¢des interativas, relacionadas com multiplos conjuntos de imagens 14 em uma
webpage que € descarregada na tela do usuério, em resposta a uma solicitagdo 60,
do usudrio, na webpage. Preferencialmente, o usuério vé e interage com multiplos
conjuntos de imagens 14 via camadas de imagens 200 comuns e, se apropriado ou
aplicavel, uma camada barra de ferramentas 202 comum, primeira e segunda
camadas transparentes 204 e 206 comuns e outras camadas como as descritas
abaixo.

O exemplo na Figura 17 mostra a tela depois que o usudrio solicitou
e recebeu a webpage, usando o sistema 10, de acordo com a invengéo. Nesse
exemplo, o usudrio pode visualizar e interagir com quatro diferentes conjuntos de
imagens 14, porém, o nimero maximo de conjuntos de imagens 14 que podem ser
oferecidos € limitado, apenas, pela capacidade da webpage e, talvez, por pardmetros
fisicos (e.g. a capacidade de memoria e do processador do PC do usuario) da tela do
usuadrio.

Um dos conjuntos de imagens 14 ¢ designado pelo programa 20 como
o set de imagens 1010 primério de maneira que, com a entrega do webpage para o
usudrio, uma camada de imagem 200 ¢ criada para cada uma das imagens 12 do set
de imagens priméario 1010, de onde camadas de imagens 200 serdo oferecidas ao
observador, como a atual camada de imagem visivel. Além das camadas de imagem
200, uma camada barra de ferramentas 202 e ou a primeira camada transparente 204
ou a segunda camada transparente 206 ou ambas, serdo oferecidas, dependendo do
nimero e tipo de fungdes interativas habilitadas para os multiplos conjuntos de
imagens 14.

Os conjuntos de imagens 14 além do conjunto primério de imagens

1010, podem ser representados na webpage por um simbolo de identificagdo 1012,
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que pode ser uma representacdo de uma fotografia do (s) objeto (s) 16 ou cena 17 ou
um desenho ou ilustragdo de um objeto 16 ou cena 17. Alternativamente, o simbolo
pode englobar um texto ou qualquer construgdo grafica que simplesmente sirva para
identificar a area onde a tela do usudrio deve ser clicada ou tocada pelo usudrio para
habilitar as fungles interativas, com relagdo ao conjunto de imagens 14,
correspondendo ao simbolo 1012. Se o simbolo for uma fotografia, o simbolo pode
também constituir uma das imagens 12 no conjunto de imagens 14 que corresponde
ou ¢ associada ao simbolo 1012.

Em uma incorporagdo de preferéncia atual, onde o sistema 10, de
acordo com a invengdo ¢ implementado com programa 20 escrito em DHTML, o
aquinhoamento na tela para acomodar os simbolos 1012 ¢ feito usando a ferramenta
de camadas da linguagem de programag¢do DHTML. Porém, no caso de simbolos
1012, as camadas sdo apresentadas lado a lado na tela, i.e., no plano x/y ou ao longo
dos eixos “x” e “y” da tela, em oposi¢do a um atras do outro, i.e., no plano z ou ao
longo do eixo z da tela, como tipicamente ¢ usado na implementagdo de outras
fungdes interativas.

Além de ser associado com um conjunto de imagens 14, cada simbolo
1012 pode ser associado com paradmetros que serdo uteis ou necessarios na execugio
de uma ou mais fung¢des interativas disponiveis, relacionadas com o conjunto de
imagens 14, tal como o fator zoom “z” e variaveis da defini¢do que corresponde as
dimensoes fisicas do objeto 16 exibidas no conjunto de imagens 14. No exemplo,
onde existem 4 simbolos 1012 oferecidos ao usuério na tela, podem ser apresentados
quatro diferentes conjuntos de pardmetros para os quatro simbolos 1012.

Sejam 14 quais forem as fungdes interativas habilitadas no programa
20 para o conjunto primério de imagens 1010 elas serdo disponibilizadas para o
usudrio na entrega da webpage. Se o usudrio quiser executar uma ou mais fungdes
interativas com um conjunto de imagens 14 além do conjunto primério de imagens

1010; i.e., um conjunto de imagens 14 que € associado com um dos simbolos 1012,

0 usudrio precisa somente clicar ou apenas identificar para o sistema 10 as
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coordenadas na tela do usudrio que correspondam ao simbolo selecionado 1012 com
a interatividade desejada. Quando o usudrio faz isso, o sistema 10 faz com que o
conjunto primério de imagens 1010 seja retirado das camadas de imagem 200, em
favor do conjunto de imagens 14 que estfio associadas com o simbolo selecionado
1012. A barra de ferramenta 100 na camada barra de ferramenta 202 associada com
0 conjunto priméario de imagens 1010 podem ou nfo ser reconfigurados para o
conjunto de imagens 14 associado com o simbolo selecionado 1012, dependendo se
o numero e tipo de fungdes interativas disponiveis, relacionadas com o conjunto de
imagens primario 1010 ¢ o conjunto de imagens 14 correspondendo ao simbolo
selecionado 1012 sdo iguais ou diferentes. Depois que as camadas de imagens 200
sdo retiradas, o simbolo 1012 associado com o conjunto primario de imagens 1010 ¢
apresentado na tela para indicar que o conjunto primario de imagens 1010, enquanto
ndo atualmente selecionado pelo usudrio, ainda estd disponivel para fungdes
interativas.

Alternativamente, todos os conjuntos de imagens 14 disponiveis para
visualizagdo e interatividade através de uma determinada webpage podem ser
representados através da identificagdo de simbolos 1012, no momento da entrega da
webpage, de maneira que ndo existe conjunto primario de imagens 1010, e o usuario
pode simplesmente escolher qualquer um dos conjuntos de imagens 14 associado
com os simbolos 1012 que ele deseja visualizar e interagir primeiro. As camadas de
imagem 200 (e.g., camadas de imagem 200a-200p onde um conjunto de imagens 14
tem dezesseis imagens) sdo entdo criadas, junto com a camada barra de ferramenta
202 e a primeira e segunda camadas transparentes 204, 206, e uma das imagens no
conjunto de imagens 14 ¢ exibida ao usuéario na camada de imagem atualmente
visivel 200.

Esta incorporagdo de preferéncia do sistema 10, de acordo com a
invengdo oferece ao usudrio a capacidade de executar uma variedade de fungdes
interativas com respeito & conjuntos multiplos de imagens, de forma mais facil e

rapida, do que seria se o software (e.g., HTML ou codigo XML) para habilitagdo da
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interatividade fosse, separadamente e distintamente, associado com cada conjunto
de imagens. Se essa incorporagdo do sistema 10 for usada para exibir itens para o
usuario num shopping on-line ou “e-tailing”, os usuarios podem ser transportados,
rapidamente € sem interrupgdes, de um item para o outro e podem, quase que

instantaneamente, executar quaisquer fungdes interativas habilitada.

Em uma incorporagdo de preferéncia, as multiplas imagens interativas também
podem ser oferecidas ou intercaladas com textos, na webpage.

A incorporagdo, mencionada acima, do sistema pode também ser
usada em uma pagina galeria de um website contendo imagens miltiplas, dando ao
usuario do website a possibilidade de interagir rapidamente com qualquer imagem
na webpage, usando qualquer das funcdes interativas tais como “focus zoom” ou
fungdo interativa de medi¢do sem mesmo ter saido da webpage. A camada barra de
ferramenta nesta aplicagdo pode se mover de simbolo para simbolo, ou permanecer
em um local especifico na webpage ou pode ser colocada em qualquer lugar, ou ser
movida para qualquer lugar, a qualquer momento.

Em outro aspecto da inveng#o, fungdes interativas sio habilitadas e
executadas de acordo com o programa 20 do sistema 10 que sdo implementadas, em
parte, pelo reposicionamento das imagens durante uma fungfo interativa de maneira
que no final da fungdo interativa, a camada de imagem atualmente visivel 200 fica
orientada de uma forma pré-definida ou pré-determinada, com relag@o aos eixos “x”
¢ “y” na tela do usudrio. Uma fungdo interativa envolvendo reposicionamento
similar foi descrita acima, com relagdo a fungfo interativa “zoom” padrdo, onde}a
posigdo ao longo dos eixos “x” e “y” de uma imagem “zoomed in” é ajustada depois
do “zoom” para que a imagem “zoomed in” aumente de tamanho em todas as
dire¢des, igualmente e proporcionalmente. Com referéncia a estas fungdes
interativas que envolvem reposicionamento, as seguintes descri¢des e defini¢oes

preliminares serdo tteis.

“Imagens Reais”, “Imagens Default”, Imagens Pré-Zoom e Imagens “Zoomed-In”
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No momento em que as imagens, em um conjunto de imagens, sdo
enviadas para o usudrio, através de uma webpage, em resposta a solicitagdo do
usudrio, cada imagem 12
pode ser caracterizada por duas condi¢gdes ou estados. Uma dessas imagens é o
estado real da imagem, também conhecido como “imagem real” 1050, e um estado
default, também conhecido como “imagem default” 1060.

O termo “imagem real” € usado aqui par referir-se as dimensdes ao longo dos eixos
“x” e “y” da resolugdo maxima de uma determinada imagem 12, em um conjunto de
imagens 14. Por exemplo, e com referéncia a Figura 18, dado conjunto de imagens
14 pode compreender dezesseis imagens 12. O tamanho de cada uma das imagens
12 deve ser de 1024 x 768 pixels. Quando qualquer uma destas imagens 12 ¢
configurada pelo programa 20 que vai ser mostrada ao usudrio, antes, depois, ou
durante o desempenho de uma fungéo interativa, a imagem pode ser mostrada com
varias resolugdes que refletem o tamanho diferente de 1024 x 768 pixels, e..g., uma
imagem 12 para a qual a fungfo interativa “zoom™ ¢ habilitada serd mostrada,
inicialmente, com resolugido menor que a, teoricamente, possivel ou disponivel para
que se possa usar 0 “zoom”. Desde que exista uma imagem real 1050 para cada
imagem 12, em um conjunto de imagens 14, e o tamanho daquela imagem for
conhecido pelo sistema 10, a largura da imagem real e a altura da imagem real pode
sempre ser usada pelo sistema 10 como pontos de referéncia, e.g., ao reposicionar
uma imagem, em relagdo a pontos em particular 20 longo dos eixos “x” e “y”. A
largura e a altura da imagem real 1050 podem ser chamadas de x, e vy,
respectivamente.  As coordenadas do canto superior esquerdo da imagem real 1050
podem ser chamadas de X, e Yy, respectivamente. Como sera notado por alguém
com conhecimento na 4rea, as unidades de medigdo de uma imagem digital sdo,

comumente, expressadas em pixels.
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A imagem default 1060 tem altura e largura, com relagdo aos eixos
“x” e “y”, pré-definidas ou pré-determinadas no programa 20 associado com cada
imagem.

Em um determinado aplicativo, a imagem default 1060 pode ser
posicionada no canto superior esquerdo da tela com a entrega da webpage ao
usuario, como ilustrado na Figura 19, ou, talvez, orientada em relagdo aos eixos “x”
e “y”. de acordo com qualquer conjunto de coordenadas “x” e “y” pré-definido. A
largura da imagem padrdo ao longo do eixo “x” pode ser chamada de x4, a altura da
imagem “default” ao longo do eixo “y” de yq, a posi¢do do canto superior esquerdo
da imagem default como Xy, Y4 € o ponto mediano ou pontos central da imagem
default ao longo dos eixos “x” e “y” podem ser chamados, respectivamente, de X,
€ ch. |

Com referéncia a Figura 20, o estado de uma imagem antes de uma
operagdo zoom ser executada, por conveniéncia, pode ser chamado, aqui como a
imagem original ou pré “zoom” 1070, mesmo sendo apreciada por alguém que
entenda do assunto, que de acordo com a invengdo, mais de uma fungéo interativa
“zoom” pode ser previamente executada, com relagdo & uma camada de imagem
atualmente visivel 200, de maneira que a imagem original ou pré-zoom 1070 possa
ja ter sido aumentada em uma ou mais vezes. A largura da imagem original ou pré-
zoom ao longo do eixo “x” pode ser chamada de x, € a altura da imagem original ou
pré-zoom ao longo do eixo “y” pode ser chamada de yy, a posi¢do do canto superior
esquerdo da imagem original ou pré zoom pode ser chamada de xor, yoL € 0 ponto
mediano ou pontos centrais da imagem original ou pré zoom ao longo dos eixos “x”
e “y” podem ser chamados de, respectivamente, xoc yoc-

Apbs uma operagdo zoom ter sido executada, ¢ com referéncia a
Figura 21, a largura da imagem “zoomed in” 1080 ao longo do eixo “x” pode ser
chamada de X, a altura da imagem ao longo do eixo “y” pode ser chamada de Y,, e

€y o G

o canto superior esquerdo da imagem “zoomed in”, ao longo dos eixos “x” e “y

pode ser chamado de xzc e Yze.
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Com essas definigdes e pontos de referéncia em mente. A fungdo
interativa de ajuste de largura em “zoom” e as informagdes suplementares ou fungdo

interativa “hot spot” serdo agora descrita com referéncia as Figuras 22 -33.

Cada imagem 12 em um conjunto de imagens 14 compreende
tipicamente uma foto digitalizada ou qualquer outra representagdo digitalizada de
um objeto 16, objetos 16 ou uma cena 17. A imagem 12 tipicamente tem uma
altura, medida ao longo da coordenada “x” e uma largura, medida ao longo da
coordenada “y”.

Se, como em incorporagdes de preferéncia do sistema 10, de acordo
com a invengdo, as varias fungbes interativas para conjuntos de imagens 14 sdo
habilitadas e executadas via co.nstruc;ées de camadas, como via camadas disponiveis
em DHMTL, as dimensdes de uma camada de imagem criada para comportar e/ou
permitir uma imagem atualmente visivel ao usuario, geralmente, correspondem ou
séo co-extensivas com dimensdes de imagem por virtude do c6digo usado para criar
as camadas.

Uma maneira de obter sucesso com DHTML ¢é usar a opgdo de estilo
conhecida como “zoom” ou definindo a largura da imagem como sendo cem por
cento da largura e/ou altura da camada. Por exemplo, com a opgdo de estilo em
HTML, se a largura real x, ou altura y, da imagem forem conhecidas, e a largura x,
da camada for conhecida, entdo o estilo “zoom” da imagem pode ser definido como
x, dividido por x, ou pode ser definido como y, dividido por y, e isso dara a
proporgéo para o real tamanho da imagem, para o qual a imagem sera “zoomed in”
para apropriar-se a largura da camada. Assim, a propor¢fo da largura para a altura
da camada serd sempre na proporgdo apropriada da largura e altura da imagem real,
a menos que a altura e largura da camada default ndo sejam proporcionais.

Uma vantagem de usar o estilo “zoom” em HTML, para dimensionar
imagens, € que ele pode ser usado junto com o filtro de estilo, como o filtro alfa e
que permite a exibigdo em uma webpage de mais do que apenas as cores tipicas da

paleta de 256 cores, que permite imagens coloridas com maior precisdo, com



10

15

20

25

30

44/90

transi¢des entre extremidades mais suaves e sem extremidades recortadas, esse
processo € conhecido como “anti-aliasing”.

Por essa razdo, com relagdo a Figura 22, a altura da imagem, Yimage,
geralmente serd igual a altura da camada de imagem onde a imagem ¢ mantida ou
oferecida.

Similarmente, a largura da imagem, Ximage € @ largura da camada de
imagem serdo equivalentes. Uma vez que a altura de uma imagem ¢ a altura da
camada de imagem, onde ela é mostrada e a largura de uma imagem e a largura da
camada de imagem, onde ela é mostrada sdo, geralmente, as mesmas, os termos
“imagem” e “camada de imagem” podem ser usados alternativamente, quando
falamos em posicionamento de imagem ou de camada de imagem, ao longo dos
eixos “x” e “y” da tela do usuério.

Com referéncia as Figuras 23-28, uma das fungdes interativas que
emprega o reposicionamento ¢ conhecida como funcgdo interativa “zoom” com
ajuste-largura. Esta fungfo interativa é apresentada para manter a imagem “zoomed
out” ou “zommed in” proporcionalmente, dentro do campo de visdo do usudrio
quando quer que a altura do objeto 16, em um conjunto de imagens 14 for maior que
a largura do objeto 16. No sistema 10, de acordo com a invengdo, a largura de uma
camada de imagem 200 quando medida ao longo do eixo “x” e a altura de uma
camada de imagem 200 quando medida ao longo do eixo “y”, corresponde
substancialmente a largura ¢ a altura de qualquer objeto (s) 16 ou cena 17 que esta
sendo exibida um conjunto de imagens 14. Quando, por exemplo, o objeto 16 ¢ uma
pessoa vestindo uma roupa em particular, a altura do objeto e, portanto, a altura da
camada de imagem 200 sera maior que a largura do objeto ¢ a largura da camada de
imagem 200. Normalmente, € com referéncia as Figuras 24 ¢ 25, quando uma
imagem “zoomed in” com altura maior que a sua largura é “zoomed” para tras, por
exemplo, para retornar 4 imagem ao seu estado default, o “zoomed” para tras da
imagem pode mové-la, inteiramente ou parcialmente, par fora do campo de visdo do

usudrio, e.g. cortando a cabega ou 0s pés da pessoa, mesmo tendo espaco adicional

na area visivel da tela do usudrio, onde a imagem “zoomed-in” ¢ exibida.
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No sistema 10, de acordo com a invengdo presente, a posi¢do da atual
camada de imagem visivel 200 contendo a imagem 12 em um conjunto de imagens
que ¢ “zoomed in” € ajustada para que o objeto (s) 16 ou cena 17 exibida na imagem
ndo seja cortado do campo de imagem do usuario quando ¢ feito o “zoom out” ou
“zoom in” da imagem.

Um método de reposicionamento de uma imagem “zoomed in” 1080,
por exemplo, durante a operagdo “zoom-out”, sera agora descrita com referéncias as
Figuras 26-28 e as varidveis descritas abaixo. O canto superior esquerdo da
imagem default tem uma posigdo conhecida ao longo do eixo “x”, com relagio i tela
do usudrio, i.e., x p; como o ponto mediano ou ponto central da imagem default, i.e.,
X pc. Quando a fungdo interativa zoom € executada e, como descrito aqui, a imagem
na camada de imagem pré-zoom is aumentada e mais dos pixels disponiveis sdo
exibidos para o usudrio em uma quantidade determinada pelo fator zoom, z, € o
numero de pixels correspondendo a distdncia que o “thumb” 106 foi movido ao
longo da trilha 108 na tecla da barra de ferramentas “zoom” 104 da posicdo zero.
De acordo, a largura da imagem “zoomed in” ao longo do eixo “x”, X, é conhecido,
como a posigdo no canto superior esquerdo da imagem “zoomed in” ao longo do
eixo “x”, que pode ser chamado de xz, € a posi¢do do ponto mediano e ponto
central da imagem “zoomed in” ao longo do eixo “x”, que pode ser chamado de x¢

Tendo essas coordenadas conhecidas, a imagem é posicionada como
segue. Com referéncia a Figura 26, o ponto central da imagem pré-zoom, Xoc,
move-se ao longo do eixo “x” por um nimero, A,, para uma posi¢do que coincida
com o ponto central da camada de imagem default, x pc (A, = Xpr . Xor + (Xp/2 -
X1/2)). Entdo, € com referéncia & Figura 27, a imagem ¢é aumentada, de acordo
com o fator zoom, z, € a posigdo do “thumb” 106 ao longo da trilha 108. Depois, e
com referéncia a Figura 28, o ponto central da imagem “zoomed in”, Xzc, €
reposicionado ao longo do eixo “x” por um numero igual & metade da diferenga em
largura entre a imagem “zoomed in” e a imagem pré-zoom. Finalmente, a imagem

“zoomed in” € melhor ajustada movendo-se o ponto central da imagem “zoomed
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in”, Xzc ao longo do eixo “x” por um niimero igual a quantia A,, que a imagem pré-
zoom foi movida, multiplicada pela razdo da largura da imagem “zoomed in” ¢ a
largura da imagem default (A, X X,/Xp).

Cey .99

O mesmo processo ocorre no eixo “y”. Primeiro, o ponto central da
imagem pré-zoom, ao longo do eixo “x”, y,,, move-se ao longo do eixo “x” por um
nimero, A, para uma posi¢do que coincida com o ponto central da camada de
imagem default ao longo do eixo “y”, y p¢ (Ay=YoL.YpL+(Yo/2 - Yp/2)).

Entdo, a imagem € aumentada, de acordo com o fator zoom, z, € a
posi¢@o do “thumb” 106 ao longo da trilha 108. Depois, o ponto central da imagem
“zoomed in”, yzc, € reposicionado ao longo do eixo “x” por um numero igual a
metade da diferenca de altura entre a imagem “zoomed in” e a imagem pré-zoom.
Finalmente, a imagem “zoomed in” ¢, ainda, melhor ajustada, movendo-se o ponto
central da imagem “zoomed in”, yzc ao longo do eixo “y” por um nimero igual a
Ay, que a imagem pré-zoom foi movida multiplicada pela razdo da altura da imagem
“zoomed in” e a altura da imagem default (A, X X,/Xp).

Ainda, em outra incorporagdo do sistema 10, de acordo com a
invengdo, uma caracteristica interativa de “zoom” diferente, melhorada &
disponibilizada para certos conjuntos de imagens 14 que permite que o usudrio
escolha a drea especifica 1100 em uma imagem particular que se tornaré o “focus”
do “zoom”. A fungdo interativa “focus zoom” permite que o usuario defina uma
drea na camada de imagem atualmente visivel que ele quer aumentar para ver a
imagem aumentada em um lugar em particular, na tela do usuario, por exemplo,
num local correspondente ao centro da érea definida pelo usuério no pré-zoom da
imagem, num local correspondendo ao centro da area visivel na tela ou em qualquer
outro local. Em uma incorporagdo de preferéncia, a fungdo interativa “focus zoom”
¢ implementada pelo usudrio tragando uma linha, atravessando a 4rea na imagem
que o usuario quer fazer o “focus in”, o sistema desenha um poligono (e.g., um
retdngulo) correspondendo aos pontos de comego e fim da linha tragada pelo

usuario, aumentando a imagem e reposicionando-a para que o ponto corresponda ao

centro do poligono, na imagem aumentada, terminando no local desejado da tela do
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PC do usudrio (e.g., no centro da linha tragada pelo usuério). Como percebido pelos
que conhecem o assunto, a fungfo interativa “focus zoom” pode ser implementada
de diferentes maneiras. Um dos métodos € escrito abaixo.

Na incorporagdo de preferéncia atual. de acordo com a invengdo e
com referéncia a Figura 29, a fun¢fo interativa “focus zoom” é implementada com
uma camada de imagem 200, uma camada barra de ferramenta 202, uma primeira
camada transparente 204 e, opcionalmente, uma terceira camada transparente 1102
que € similar em propésito e fungdo a segunda camada transparente 206 descrita
acima, com relagdo a fungdo interativa de medigdo. Assim, no caso em que a
fung@o interativa de medigdo e a fungéo interativa “focus zoom” estiverem, ambas,
disponiveis para um usudrio, para um determinado conjunto de imagens 14, a
terceira camada transparente 1102 e a fungdo interativa de medi¢do da segunda
camada transparente 206 sdo uma so.

Geralmente, a fungdo interativa zoom do foco é implementada como
segue: (1) o usudrio define a area na camada de imagem atualmente visivel 200
usando o mouse para definir a operagfo “focus zoom”desejada; (2) o programa 20
desenha um poligono ao redor da area selecionada pelo usudrio, onde o poligono ¢
calculado baseando-se na distdncia e coordenadas correspondendo ao grau de
arrasto to usudrio; (3) a imagem no camada de imagem atualmente visivel, aqui
chamada, para os propésitos dessa descri¢do como imagem original ou pré-zoom, é
reposicionada de maneira que o canto superior esquerdo da imagem original ou pré-
zoom se sobreponha as coordenadas correspondendo ao canto superior esquerdo da
imagem default; (4) a imagem original ou imagem pré-zoom ¢ “zoomed in”, de
acordo com o fator “focus zoom”, Zp, que pode ser calculado com base nas
coordenadas-x do poligono definido pelo usuario e a largura da imagem original ou
pré-zoom ou a coordenada-y do poligono definido pelo usuario e a altura da imagem
original ou pré-zoom; (5) opcionalmente, a imagem “zoomed in” ¢é melhor
reposicionada para qualquer x e y desejada, e.g.; de maneira que o ponto
correspondendo ao centro do poligono na imagem zoomed-in coincida com o centro

da imagem default, para que o ponto correspondendo ao centro do poligono na
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imagem “zoomed-in” coincida com o centro da érea visivel do display do usudrio,
ou de maneira que o ponto correspondendo ao centro do poligono na image
“zoomed-in” seja posicionada em qualquer outra posi¢do desejada, na tela do
usuario; € (6) um poligono ¢ desenhado ao redor do ponto correspondendo ao centro
do poligono da imagem “zoomed in” que corresponde proporcionalmente as
dimensodes do poligono definido pelo usuario.

Preferivelmente, e com referéncia a Figura 30A, um usuério pode
invocar essa fungdo interativa de zoom especializada, clicando na tela de “focus
zoom” 1104, na barra de ferramenta 100. A tecla “focus zoom” 1104 pode incluir
o texto “Focus Zoom” ou alternativamente pode apresentar um grafico, tal como a
representagdo de uma lupa. Quando um grafico € usado, as palavras “Focus Zoom”
ou talvez uma descrigdo mais completa da fungfo interativa que corresponde 4 tecla
aparecera ou “pop-up” quando um usudrio move o mouse sobre a tecla.

Quando o usudrio clica na tecla “focus zoom” 1104, o sistema 10
entra no modo “focus zoom” quando, por exemplo, ¢ estabelecida uma variavel pré-
definida para um valor particular, tal como “0” ou “1”.

Em uma incorporagdo atualmente preferida, o movimento do mouse
enquanto o sistema 10 estd no modo “focus zoom” € trilhado na tela por fios 1106.
Para identificar a drea especifica 1100 em uma imagem na qual o usuério quer fazer
o “focus” com a fungdo interativa “focus zoom”, em uma incorporagdo preferida, o
usudrio posiciona os fios 1106 nas proximidades da érea, usando o mouse, segura o
botdo do mouse e arrasta-o pela area especifica para defini-la para o sistema 10. As
coordenadas x € y do mouse, no comego do arrasto, em relagio a tela ou em relacdo
a camada transparente “focus zoom” 1102; sdo registradas pelo programa 20, por
exemplo, como x, e y, Na medida em que o mouse e arrastado em qualquer diregio,
sobre o objeto 16 mostrado na camada de imagem atualmente visivel 200, as
coordenadas x e y da posi¢do do mouse durante o arrasto sdo registradas. Quando o
usudrio para o arrasto, as coordenadas x e y do mouse sdo registradas pelo programa

20, por exemplo, como X, € y),.
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Um poligono 1108, preferivelmente um retdngulo ou um quadrado, é
delineado na tela, onde os lados do poligono sdo desenhados com base na diferenca
entre X, € X,

e nas diferengas entre y, e y, Se a camada transparente “focus zoom” 1102
opcional, for usada, entdo o poligono 1108 ¢é delineado pelo programa naquela
camada.

Quando o usudrio esta satisfeito com a area especifica 1100, que ele
definiu ao arrastar o mouse, o usudrio libera o botdo do mouse. A libera¢do do
botdo pelo usudrio dispara um algoritmo no programa 20 que determina a area na
camada de imagem atualmente visivel 200, que corresponde a area definida pelo

poligono 1108.

Depois, e com referéncia as Figuras 30B-30D, a imagem ¢ reposicionada de acordo
com 0 que segue. Primeiro, o canto superior esquerdo da imagem “pré-zoomed”,
XoL € YoL, ¢ movida para a posigdo correspondente a canto superior esquerdo da
imagem default,
Xpre Ypr.

O grau do “focus zoom” € determinado pelo fator “focus zoom”, Zy
Mais especificamente, o fator “focus zoom”, Zg, € determinado pela divisdo da
largura da imagem “pre-zoom” ou a altura da imagem “pré-zoom”, pelo
comprimento de um dos lados do poligono 1108, ou um lado ao longo do eixo “x”,
€.8. , Xpu, 0u um lado ao longo do eixo “y”, e.g., y,, Por exemplo, se o comprimento
do lado do poligono 1108, ao longo do eixo “x”, for usado, o fator “focus zoom”,
Zy, sera determinado como x, / (x,.x/). Alternativamente, se o comprimento do lado
do poligono 1108, ao longo do eixo “y”, for usado, o fator “focus zoom”, Z sera
determinado como y,/ (y,.y/).

Entdo a imagem pré-zoom ¢ aumentada, multiplicando a largura x, e a
altura y, pelo fator “focus zoom™, Zg; para que a largura e a altura da imagem sejam

“zoomed-in”.
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Com referéncia & Figura 30e, entdo, a imagem “zoomed in” &
reposicionada em uma direcdo negativa do eixo “x” (i.e., para a esquerda), com
relagdo ao ponto onde o canto superior esquerdo da camada de imagem que ¢
movido, por um nimero igual 4 soma da primeira e segunda posigdes ao longo do
eixo “x” que foram usadas para definir o poligono, x; e x;. dividido por dois,
multiplicado pelo fator “focus zoom”, Zr (i.e., X, - (X, + X;)/2 X Zr) e em uma diregdo

G

negativa no eixo “y”, que foram usadas para definir o poligono, y, ey, dividido por

dois, multiplicado pelo fator “focus zoom”, Z(i.e., yo- (y/+ y1)/2 X Zg).

O mesmo resultado € obtido pelos calculos (x, - (X/+ X/)/2) X Zr € (Yo - (V/+ Y1)/2 X
Zf) que também pode ser atingido com o seguinte (x,— (X + (X. X))/2 x Zg) € (v, -
O+ u-ynI2) x Zp.

Ainda, e com referéncia a Figura 30F, o “zoomed-in” na imagem
1080 ¢, entdo, movido na dire¢do oposta, por um nimero correspondendo a
disténcia entre a coordenada x do canto superior esquerdo da imagem default, Xp, €
a coordenada x correspondendo ao canto superior esquerdo da imagem “pré-zoom”,
Xor, multiplicadas pelo fator “focus zoom”, Zr e um numero correspondente &
disténcia entre a coordenada y do canto superior esquerdo da imagem default, Yp e a
coordenada y correspondendo ao canto superior esquerdo da imagem “pré-zoom”,
Yor, multiplicadas pelo fator “focus zoom”, Zg

Embora apenas um método de implementagdo da fungdo interativa
“focus zoom” seja descrito acima, serd prontamente apreciado por alguém que
conhece o assunto, que existem maneiras alternativas de executar a fun¢io interativa
“focus zoom” no progr'ama 20, de acordo com a invengdo. Por exemplo, ao
determinar a altura ao longo do eixo “y” da imagem “zoomed in”, Y, uma
alternativa para usar o fator “focus zoom”, Zf, seria usar a largura da imagem
“zoomed in” ao longo do eixo “x”, x,. Ou seja, a altura da imagem “zoomed in”, y,

pode ser determinada tomando a largura da imagem “zoomed in”, x, dividindo a
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largura da imagem “zoomed in” | pela largura da imagem pré-zoom, X, e
multiplicando-a pela altura ao longo do eixo “y” da imagem pré-zoom, Y,

A Depois que os ajustes de posigdo, descritos acima, forem feitos, o
programa 20 podera ser melhor configurado para mover a imagem “zoomed in” de
maneira que o ponto correspondendo ao centro do poligono, definido pelo usudrio
na imagem “pré zoomed”, € posicionado em qualquer outra posi¢do, relativa a area
visivel na tela do usuério, tal como o centro do poligono 1108, o centro da érea
visivel na tela ou qualquer outra posi¢do na tela do usudrio.

Por exemplo, para mover o ponto correspondente para o centro do
poligono, definido pelo usuario 1108, na imagem “zoomed-in” 1080 para o centro
correspondente ao centro da imagem default 1060, a imagem “zoomed in” ¢ movida
ao longo do eixo “x” por um niimero correspondente & metade da largura da imagem
default 1060 (xp/2) da camada de imagem atualmente visivel 200 e movido ao longo
do eixo “y” por um nuimero correspondente a4 metade da altura da imagem default
1060 (yp/2). Essa agédo centraliza o ponto correspondente para, aproximadamente, o
centro do poligono 1108 na imagem “zoomed in” 1080 na tela do usuario 1114, em
uma area correspondente a, aproximadamente, o centro da imagem default 1060.

Em outro exemplo, e com referéncia as Figuras 30G ¢ 30H, para
mover o ponto correspondendo ao centro do poligono, definido pelo usuario 1008,
na imagem “zoomed in” 1080, para o ponto correspondendo ao centro do poligono
definido pelo usuario 1108, na imagem pré-zoom 1070, a imagem “zoomed in”
1080 ¢ movida ao longo do eixo “x” x por um nimero correspondente & distancia do
canto superior esquerdo Xp;, Yp., da imagem default 1060 para o centro do
poligono usuario-definido 1108 na imagem pré-zoom 1070. A camada de imagem
atualmente visivel 200 ¢ entdo movida (X, +X,)/2 subtraida de Xp. no eixo “x” e
(Y, +Y,)/2 subtraido de Ypi no eixo “y”.

Essa agdo centraliza o ponto correspondendo a, aproximadamente, o
centro do poligono 1108 na imagem “zoomed in” 1080 da tela do usuério 1114, na

area correspondendo ao ponto que correspondendo ao centro do poligono 1108.
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Similarmente, o ponto correspondendo ao centro do poligono 1108 na
imagem “zoomed in” 1080 pode ser movido para qualquer outra posi¢do desejada ao
longo dos eixos x e y. Esse € o caso porque o sistema 10 sempre poderé calcular a
disténcia entre o canto superior esquerdo da imagem default 1060 para qualquer
outro ponto X, y. Assim, por exemplo, se a posicdo desejada para a imagem
“zoomed in” 1080 for no centro da tela ao invés do ponto correspondente ao centro
do poligono 1108 definido pelo usuario, a imagem “zoomed in” 1080 sera movida
ao longo do eixo “x” para uma coordenada “x” que € a distancia igual a diferenga
entre a coordenada “x” do centro da tela e Xp, e a imagem “zoomed-in” 1080 sera-

[ ]

movida ao longo do eixo “y” para uma coordenada “y” que ¢ a distancia igual a
diferencga entre a coordenada “y” do centro da tela e Yp

Com referéncia as Figuras 0I e 30J, as coordenadas x e y na imagem
“zoomed in” 1080 do ponto que corresponde ao ponto que era o centro do poligono
1108 antes da imagem ser aumentada €, entdo, usada pelo sistema 10 para desenhar
um novo poligono 1109 de tamanho proporcional na imagem “zoomed in” 1080
para definir a drea que estd sendo “focused in”. Um método para definir a
localizagdo do novo poligono 1109 é tomar a metade da distancia entre x// € X/ no
eixo “x” e multiplicar pelo fator “focus zoom?”, Zg, . e tomar metade da distancia
entre y// € y/ no eixo “y” e multiplicar pelo fator “focus zoom”, Zg ~ Subtraindo e
adicionando essa distancia & Xy e Y§, 0s quatro pontos de um poligono podem ser
determinados e, assim, 0 novo poligono 1109 pode ser desenhado.

Em uma incorporagdo atualmente preferida, quando a funcdo
interativa “focus zoom” € habilitada para um conjunto de imagens 14 e o padrio ou
fungdo interativa “zoom” regular, descrita previamente, também ¢ disponibilizada
para tal conjunto de imagens 14 e indicado na barra de ferramenta 100 pelo “thumb”
106 ¢ trilha 108, ¢ desejavel correlacionar a posigdo do “thumb” 106 ao longo da
trilha 108 ao grau de zoom executado em um “focus zoom”. Ou seja, a fungdo

interativa “zoom” regular € iniciada pelo usuério, quando o usuério faz com que o

“thumb” 106 mova-se ao longo da trilha 108 na tecla 104, na barra de ferramentas
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100 disposta na camada barra de ferramentas 202. A imagem na atual camada de
imagem visivel 200 ¢ aumentada pela exposi¢do de mais pixels da imagem. O grau
de aumento da imagem € determinado usando o fator zoom padrdo ou regular, z, € o
numero de pixels correspondendo a distincia que o “thumb” 106 moveu-se ao longo
da trilha 108. Para os propdsitos dessa descrigdo e, agora, com relagdo a Figura
30K, a posi¢do do “thumb” 106 ao longo da trilha, em qualquer ponto determinado
de tempo, pode ser chamado de xty, a posi¢do do “thumb” 106 na extremidade
esquerda da trilha 108, i.e., a posi¢do zero correspondendo a imagem ndo “zoomed”
pode ser chamada de Xy, € a posigdo correspondendo ao maximo zoom possivel,
quando a fun¢do interativa “zoom” regular for executada, pode ser chamada de
XTHmax, O nimero de pixels correspondendo a diferenca entre a posi¢do do “thumb”
106 durante a fungdo interativa “zoom” regular, Xy i.e., a distdncia que o usuario
moveu o “thumb” ao longo da trilha 108 pode ser definida como AXty = Xt - XtHO.

Quando a fungéo interativa “focus zoom” ¢ desejada, o usudrio faz
com que ela seja executada ndo fazendo o “thumb” 106 mover-se ao longo da trilha
108, mas usando os fios 1106 para definir a poligono 1108 ¢ selecionar a 4rea onde
sera feito o “focus zoom”. Depois da execugdo do “focus zoom™, é bom que a
posi¢do do “thumb” 106, ao longo da trilha 108, reflita 0 grau de aumento da
imagem, na atual camada de imagem visivel 200. Por exemplo, se o usudrio quer
implementar a fung¢do “zoom” regular, com relagdo a imagem que foi aumentada,
pelo uso do “focus zoom”, para tal aumento de “zoom” ou “zoom” para trds, o
usuario usaria o “thumb” 106. Nesse caso, entdo, a posi¢do do “thumb” 106, ao
longo da trilha 108, teria que corresponder ao grau de aumento da imagem, usando o
“focus zoom”. Assim, em uma incorporagdo atualmente preferida do sistema 10, de
acordo com a invengdo, a largura da imagem “zoomed in”, X,, e o fator zoom
regular, z, sdo usados péra calcular a posigdo “thumb” apropriada, Xyy, ao longo da
trilha 108. Mais especificamente, o fator “focus zoom”, Zp, € determinado pela
divisdo da largura da imagem “zoomed in”, X, pela metada da distdncia entre a

primeira posi¢do do mouse, quando o arrasto do mouse para “focus zoom” ¢
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iniciado, x/, e a posigdo final do mouse, depois de completado o arrasto, x//, i.e., X,/
(x4 . x/)/2).  Se o resultado deste calculo ndo € um nimero inteiro, o numero,
preferencialmente, € arredondado para o niimero integral mais préximo. O fator
zoom padrdo ou regular, z, usado na implementagdo da fungfo interativa padrio de
zoom, como descrito aqui, ¢ determinado antes de se carregar a webpage e pode ser
arbitrario. Por exemplo, o grau maximo para “zoom in” a imagem pode ser pré-
definido para qualquer imagem 12. Uma forma de determinar o fator zoom, z, é
tomar a largura da imagem que corresponde ao estado, quando a imagem estd no
maximo grau de “zoom” desejado, dividindo-o por Xp e multiplicando-o por 100 e
dividindo por Xthmax.

A posi¢do do “thumb” ao longo da trilha, Xrn, €, entdo, determinada
como segue: a largura da imagem “zoomed in”, X,, menos a largura default, Xp,
multiplicado pela razdo de 100 sobre o fator zoom, z, multiplicado pela largura
default, Xp (i.e., Xry=(XZ - xp) x 100/z x Xp). Se o resultado desse calculo for
maior que a maxima posigdo possivel para o “thumb” ao longo da trilha, X THmax,
entdo Xty € estabelecido em Xtyma, € 0 “thumb” 106, correspondentemente, e
movido para o final ou extrema direita da trilha 108. Como ficara aparente para
quem conhece a drea, varios outros métodos podem ser usados para calcular a
distancia que o “thumb” 106 percorreu ao longo da trilha 108 para refletir o grau
com o qual uma imagem, em uma atual camada de imagem visivel 200 foi “zoomed
in”.

De acordo com outra incorporagdo preferida da presente invengdo; e
com referéncia as Figuras 31-33, o programa 20 do sistema 10 permite ao usuério
restaurar e ver as informagdes suplementares 1200 correspondendo a areas
particulares de uma imagem 12, em um conjunto de imagens 14, mostrado ao
usudrio na atual camada de imagem visivel 200. Essas informagdes suplementares
1200 pode incluir software para execugdo de outras fungdes, textos, graficos, outras
imagens, links para outras websites ou webpages, arquivos jpeg ou outros arquivos

HTML com conteudo em video e dudio ou qualquer combinagdo de tudo isso. As
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areas particulares de uma imagem 12, na atual camada de imagem visivel 200, sdo
identificadas pelo usuario por alguns meios apropriados designados para realgarem-
se para o usuario, como areas destacadas 1202, que podem ser cores, simbolos ou
qualquer outro fator designador. No exemplo mostrado na Figura 31, o objeto 16 ¢
um vaso e existe uma Unica area destacada 1202 mostrada, que aparece cOmo um
simbolo ou circo colorido. Cada area destacada 1202 ¢ associada no software com
um conjunto de informagdes suplementares 1206. Com referéncia a Figura 32, o
conjunto de informagdes suplementares 1202 é associado com uma determinada
area destacada 1202 que pode ser recuperada e vista pelo usuario quando o usuério
toma alguma agdo pré-definida, com relagdo as areas destacadas 1202, por exemplo,
mover 0 mouse sobre a area destacada 1202 ou clicar com o mouse nas areas
destacadas 1202. Alternativamente, a tecla barra de ferramentas 101 pode ser
apresentada para que o usudrio invoque a fungdo interativa para informagdes
suplementares, de maneira que o usudrio, na seqiiéncia, mova o mouse pela area
destacada 1202, o conjunto de informagdes suplementares 1206 associado sera
mostrado.

Preferencialmente, os pontos ao longo do eixo “x” e pontos ao longo
do eixo “y” que correspondem ao local de cada area destacada 1202 sdo registrados
no programa 20. Essas coordenadas “x” e “y” podem corresponder aos pontos na
tela do usudrio ou pontos em uma camada em particular, como uma camada
dedicada onde as areas destacadas 1202 para uma imagem 12, na atual camada de
imagem visivel 200, sdo apresentadas como descrito abaixo. Preferencialménte, as
informagdes séo gravadas no programa 20 para cada area destacada que permite que
o sistema 10 calcule e atualize a posigdo desejada das areas destacadas 1202,
relacionadas com a imagem 12, onde a area destacada 1202 pertence, de maneira
que, independente da execugdo de outras fungdes interativas relacionadas com uma
determinada imagem 12 (e.g., um “zoom”, uma fungdo interativa de movimento,
etc), a posigdo relativa das areas destacadas 1202, com relagdo a imagem 12, dardo a

impressdo de permanecerem constantes, da perspectiva do usudrio.
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Quando o usudrio posiciona o mouse em qualquer lugar dentro das
coordenadas “x” e “y”, que corresponda ao local de uma éarea destacada 1202 na tela
do usuario, o sistema 10 correlaciona a posi¢do do mouse com a posigdo conhecida
da é4rea destacada 1202 correspondente e, entdo, correlacionar essa area destacada
1202 em particular com as informagdes suplementares 1206 que precisam ser
associadas com a area destacada 1202. O sistema 10 ird, entdo, mostrar a0 usuario o
conjunto apropriado de informagdes suplementares 1206, associado com aquela area
destacada 1202 em particular. A exibi¢do das informagdes suplementares 1206,
desejavelmente, ocorre com a revelagdo da camada ou porgdo de camada
previamente escondida, onde as informagdes suplementares 1206 sdo apresentadas.
Em uma incorporagdo atualmente preferida, as informagdes suplementares 1206 sdo
oferecidas na mesma camada designada da éarea destacada 1202, associada com as
informagdes suplementares 1206, mas a por¢do da camada dedicada onde as
informagdes suplementares sdo apresentadas permanecem escondidas, a menos que
¢ até que se passe 0 mouse sobre ou clique na drea destacada 1202 pertinente.
Quando o mouse € passado sobre a area destacada 1202 pertinente ou se clica nela, a
por¢do da camada dedicada contendo as informagdes suplementares 1206 ¢
descoberta e revelada para o usudrio. Preferencialmente, o sistema 10 vai exibir o
conjunto de informagdes suplementares 1206 recuperado, em forma similar a uma
janela “pop up”, que é uma forma bem conhecida dos que conhecem a area.

O conjunto de informagdes suplementares 1206 pode incluir detalhes
sobre os materiais com os quais o vaso foi feito, informagdes sobre a
disponibilidade do vaso em outros materiais, tamanhos ou cores, informagdes sobre
a natureza, origem ou criagdo de certo design do vaso, um video clip do vaso em
uma casa ou museu, um audio clip de um cliente que comprou o vaso e gosta muito
dele, um link para um website onde outros itens de decoragdo tém padrdes que
combinam com o vaso, etc. Como sera apreciado por alguém que conhece a drea, a
natureza do contetido dos conjuntos de informagdes suplementares 1206 pode variar

muito, dependendo da natureza do (s) objeto (s) 16 ou cena (s) 17 mostradas no
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conjunto de imagens 14, de onde a imagem 12, da atual imagem visivel 200, se
origina.

Em uma incorporagdo atualmente preferida do sistema 10, de acordo
com a invengéo, o (s) local (is) de uma determinada imagem 12, em um conjunto de
imagens 14, serd designado com areas destacadas 1202 e associado com conjuntos
de informagdes suplementares 1206 que sdo determinados quando a imagem 12, em
um conjunto de imagens 14, é configurada no sistema 10 para ser disponibilizada ao
usudrio, para download via webpage, em resposta 4 uma solicitagdo do usuario para
a webpage. Alternativamente, a identificagio das areas destacadas 1202 ¢ os
conjuntos correspondentes de informagdes suplementares 1206 podem ser
oferecidas ao sistema 10 em algum momento depois que um determinado conjunto
de imagens 14 foi configurado para download por um usuario e habilitado para
vérias fungdes interativas.

Ainda, como mencionado acima, na atual incorporagdo de preferéncia
do sistema 10, de acordo com a invengdo, o local da area destacada 1202 relativa a
uma area em particular, em uma imagem 12, mostrada na atual camada de imagem
visivel 200, permanecerd a mesma mesmo que outras fun¢des interativas sejam
executadas, relacionadas com a imagem 12, como a funcéo interativa de movimento
ou a de “zoom”. Como apreciado por alguém versado na arte, a fungdo interativa de
informagdes suplementares pode ser habilitada e implementada no programa 20 do
sistema 10 em uma variedade de diferentes maneiras. Duas dessas possiveis
maneiras s@o descritas abaixo. '

Em um método atualmente preferido para habilitar e executar a
fungdo interativa para informagdes suplementares, existe um numero pré-definido
de éareas destacadas 1202 ou “hot spots” para cada imagem 12, em um conjunto de
imagens 14. Associado com cada 4rea destacada existe um conjunto de parametros,
incluindo um identificador de imagens, que identifica para o sistema 10 uma
imagem em particular, em um conjunto de imagens 14 relacionadas com cada 4rea

destacada 1202 que serd mostrada, identificadores de posigdes, que identificam o
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sistema 10, uma posigéo para cada area destacada 1202 com relagio aos eixos “x” e
“y” da imagem real (e.g., a imagem real com largura X, e altura Y, , como descrito
acima), um identificador de contetido, que identifica para o sistema 10 o cédigo
HTML ou outro contetido que contenha informagdes suplementares 1206 para uma
area destacada 1202 em particular, e.g., texto , um audio clip, um video clip, um
link para outro website, etc.

Com referéncia a Figura 33, quando um conjunto de imagens 14 ¢
descarregado em uma webpage, em resposta a solicitagdo de um usuario, o conjunto
de pardmetros associados com o conjunto de 4reas destacadas 1202, para aquele
conjunto de imagens €, também, descarregado. Uma camada dedicada 1210 é criada
para cada area destacada 1202 e suas informagdes suplementares 1206 associadas.
As camadas dedicadas 1210 s3o configuradas para que as informagdes
suplementares 1206 oferecidas permanegam escondidas a menos que ¢ até que o
usudrio passe pela area destacada 1202 associada com o mouse ou cliqué na érea
destacada 1202 associada. Cada camada dedicada 1210 é conectada com o conjunto
de pardmetros pertinentes, i.e., identificador de imagens, identificadores de posigo
¢ identificador de conteudo. Preferivelmente, as camadas dedicadas 1210 se
apresentam entre a camada barra de ferramenta 202 e a atual camada de imagem
visivel 200. As camadas DHTML podem ser codificadas para que as camadas ou
porgdes de camadas possam ser colocadas entre um estado de escondidas e um
estado de ndo escondidas, quando perceptiveis pelo usudrio. Quando quer que uma
camada for escondida, ela ndo interferird com as coisas que estio acontecendo,
relacionadas com outras camadas, por exemplo, mover o mouse pela primeira
camada transparente para alcangar o movimento de todas as camadas de imagens,
desenhando uma linha numa segunda camada transparente, etc. As camadas
dedicadas 1210, preferencialmente, tem cada uma porgdo que pode ser escondida,
i.e, a por¢do onde o conjunto de informagdes suplementares 1206 para a area
destacada 1202 associada € apresentada. A porgdo ndo escondida das camadas

dedicadas 1210 ¢ dimensionada para, aproximadamente, ter o tamanho do simbolo,
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texto, grafico, etc., usado para designar as areas destacadas 1202. Por exemplo, se
circulos coloridos forem usados para designar as areas destacadas 1202, a porgdo
ndo escondida de cada camada dedicada 1210 tera, aproximadamente, as mesmas
dimensdes dos circulos. Assim, a presenca das camadas dedicadas 1202 entre a atual
camada de imagem visivel 200 e camada barra de ferramenta 202 nio,
substancialmente, impedira a capacidade do usuario de executar outras fungdes
interativas, relacionadas com a atual camada de imagem visivel 200, e.g., uma
fungdo interativa de movimento ou uma fungdo interativa de rotagdo manual. Se a
suite de fungdes interativas disponiveis para um determinado conjunto de imagens
14 associado com um ou mais conjuntos de informagdes suplementares. 1206, incluir
fungdes interativas que usam uma ou mais camadas transparentes, e.g., camadas
transparentes 204, 206 como provido em conexdo a fungdo interativa de medigdo, as
camadas dedicadas 1210, preferencialmente, sdo apresentadas entre a camada barra
de ferramenta 202 e as camadas transparentes 204, 206. Ainda, € porque ¢
preferivel dar ao usudrio a percepgdo de que a posigdo relativa das areas destacadas
1202 para uma imagem 12 permanece a mesma, independente de qualquer outra
fungdo interativa ser executada com relagdo a imagem, e.g., fungdo “zoom”,
desejavel para configurar camadas dedicadas 1210, de maneira que ndo possam ser
arrastadas se um usuério tentar usar seu mouse para arrastar, por exemplo, a area
destacada 1202 apresentada na camada dedicada 1210, de um local para outro na
tela do usuario.

No ponto onde uma webpage ¢ descarregada, seja 14 qual for a
imagem 12, em um conjunto de imagens 14 que foi designado como a imagem
default que serd mostrada para o usuario na atual camada de imagem visivel 200.
Baseado em dimensdes conhecidas de altura e largura da imagem default € a posigéo
conhecida de cada area destacada 1202, com relagdo & imagem real correspondendo
a imagem default 12, o sistema 10 calcula a posi¢do apropriada de cada area

destacada 1202 associada com a imagem default 12.
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Uma maneira de fazer esse calculo é (1) tomando a razdo da largura
da imagem real x5 com a largura da imagem default, xp e multiplicando essa razdo
pela diferen¢a armazenada como identificador de posi¢do do eixo “x” para cada area
destacada, e.g., na imagem real 1050, a distdncia entre a coordenada “x” de cada
area destacada 1202 ¢ a coordenada “x” do canto superior esquerdo da imagem real,
XaL, para obter a distincia delta ao longo do eixo “x”, Xde,,a; e (2) tomando a razdo
da altura da imagem real Y, com a largura da imagem default ¥, e multiplicando

[ 1)

pela diferenga armazenada do identificador de posi¢do do eixo “y” para cada 4rea
destacada, e.g., na imagem real 1050, a distancia entre a coordenada “y” de cada
area destacada 1202 ¢ a coordenada “y” do canto superior esquerdo da imagem real
1050, para obter a distincia delta ao longo do €ixo “y”, yz,. Cada drea destacada
1202 ¢, entdo, posicionada sobre a imagem default 1060 a certa distdncia Xy,
Ydeira, medida a partir das coordenadas do canto superior esquerdo da imagem pré-
zoom Xor, Yo, |

A localizagdo das areas destacadas 1202 nas camadas dedicadas 1210
relativas & imagem 12 com a qual as areas destacadas 1202 sdo associadas pode ser
mantida da mesma maneira feita com a atual camada de imagem visivel 200 em
qualquuer estado, e.g. original ou pré-zoom, “zoomed in” depois de um “zoom”
padrdo ou “zoomed in”depois de um “focus zoom”, porque as coordenadas da atual

9 €6y,

camada de imagem visivel 200 ao longo dos eixos “x” e “y” sdo sempre conhecidas
pelo sistema 10, € as coordenadas “x” e “y” do canto superior esquerdo da atual
camada de imagem visivel, por exemplo, Xo., yoL (para uma imagem original ou
imagem pré-zoom), Xz yz. (para uma imagem “zoomed in”) pode sempre ser
usado junto com a conhecida relagdo das areas destacadas 1202 com a imagem real
1050 para mover as areas destacadas 1202 de maneira que‘ a posigdo relativa das
areas destacadas 1202 com rela¢do 4 imagem exibida na atual camada de imagem
visivel 200 pareca a mesma, da perspectiva do usuario.

Com relagdo as Figuras 34a e 34b, em outra incorporagio,

atualmente, de preferéncia do sistema 10, de acordo com a invengdo, oferece uma
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fungdo interativa que permite que o usudrio escolha entre diversas opgdes, de um
menu, com relagdo a um objeto 16 ou objetos 16 ou cena 17 exibido (s) num
particular conjunto de imagens 14. Essas op¢des de menu 1250 podem incluir a
opgdo “especificagdes” que permite que o usuario receba informagdes 1252 sobre
um objeto 16, como um texto com especificagdes técnicas sobre o objeto, por
exemplo, um carro ou uma camera, uma opgdo de “tamanhos” que permita que o
usudrio receba informagdes sobre os tamanhos disponiveis, por exemplo, para uma
peca de roupa ou “opg¢do de prego” que permita que o usudrio consulte informagdes
sobre prego, por exemplo, as vérias opgdes de um veiculo (rodas especiais, extensdo
de garantia, etc). As informagdes associadas as possiveis op¢des de menu, no
entanto, ndo se limitam a varios tipos de informagdes em textos € podem incluir,
virtualmente, qualquer outra coisa que seja necessaria ou desejada e que seja
associada com o objeto, de um determinado conjunto de imagens 14, como outras
imagens e descrigdes graficas de objetos relacionados (e.g., se 0 objeto no conjunto
de imagens 14 for uma pega de roupa, uma das opgdes no menu pode ser imagens
mostrando acessorios para aquela peca, como bolsas e joias ou artigos semelhantes).
Preferencialmente, a barra de ferramentas 100 ¢ apresentada em uma camada barra
de ferramentas 202 associada com camadas de imagens 200 de um determinado
conjunto de imagens 14 com a tecla ou icone 1254 que, quando clicado ou quando o
mouse passa em cima, apresenta ao usudrio op¢des de menu 1250. O sistema 10
pode ser configurado para que um clique na tecla menu 1254 invoque ou chame
uma lista de opgdes de menu 1250 (e.g., um menu que se desdobra ou uma janela
cascata). A funcdo interativa opg¢do menu, preferencialmente, ¢ habilitada e
implementada de acordo com o seguinte. Quando as imagens ou imagens 12 em um
conjunto de imagens 14 estdo prontas para serem entregues pelo sistema 10, em
resposta a solicitagdo do usuario, as op¢des oferecidas para uma imagem 12 ou
conjunto de imagens 14 sdo determinadas. |

Para um determinado conjunto de imagens 14 ou grupo de conjuntos

de imagens 14, um unico ou “universal” conjunto de opg¢des de menu 1250 pode ser



10

15

20

25

62/90

oferecido incluindo opg¢des como “especificagbes”, “cores,” “prego”, etc.
Alternativamente, diferentes conjuntos de opg¢des de menu podem ser oferecidos
para diferentes imagens 12 dentro de um conjunto de imagens 14 ou para diferentes
conjuntos de imagens 14 dentro de um grupo em particular de conjuntos de imagens
14. Preferivelmente, uma vez que as opg¢des de menu 1250 foram determinadas, as
op¢Oes de menu 1250 sdo inseridas em uma gama de opgdes de menu com que o
software 20 € configurado para criar, para aquele conjunto de imagens 14 em
particular ou grupo de conjuntos de imagens 14. As informagdes reais, oferecidas
ao usudrio quando um das opgdes do menu é selecionada, sdo colocadas em outro
leque, uma gama de contetido de menu relacionada com a gama de opgdes de menu
para que, quando uma das opgdes do menu for selecionada pelo usuario, o sistema
10 saiba onde procurar na gama contettdo de menu pelo informagdo que precisa ser
exibida ao usuadrio, relacionada com a opgdo que fez. Assim, existem muitas gamas
de op¢des de menus e gamas de conteudo de menu, assim como existem diferentes
op¢des de menu para cada imagem 12, conjunto de imagens 14 ou grupo de
conjuntos de imagens 14.

Um usudrio pode invocar a fungdo interativa opgdo menu, passando o
mouse ou clicando em tecla de opgdes do menu 1254, na barra de ferramentas 100.
Quando o usudrio passa 0 mouse ou clica na tecla de opgdes do menu 1254, o
sistema 10 fard com que as opgdes de menu para a imagem 12, na atual camada de
imagem visivel 200 se desdobrem de maneira semelhante & maneira com que a
janela cascata € configurada para aparecer na tela. Quando o usudrio seleciona uma
das opgOes de menu 1250, o sistema 10 mostrara as informagdes apropriadas 1252
ao usuario, relacionadas com aquela opgdo do menu 1250. Em uma incorporagio de
preferéncia, a fungéo interativa opg@o menu € habilitada e implementada, de acordo
com o que segue. Quando uma webpage € descarregada, para o usudrio, pelo
sistema 10, em resposta & uma solicitagdo do usudrio, todas as informagdes 1252
correspondentes as opgdes de menu 1250, para uma determinada imagem 12,

conjunto de imagens 14 ou grupo de conjuntos de imagens 14 sdo apresentadas em
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camadas conteido de menu 1270. As camadas conteido de menu 1270 que
correspondem a imagem 12, na atual camada ‘de imagem visivel 200,
preferencialmente, s@o inicialmente apresentadas (i.e, no momento em que a
webpage € mostrada ao usudrio) entre a camada barra de ferramenta 202 e a atual
camada de imagem visivel 200, e entre a camada barra de ferramenta 202 ¢ a
primeira camada transparente 204, se a primeira camada transparente 204 ¢é
apresentada, embora as camadas conteido de menu 1270 possam ser apresentadas
em outros lugares, relativos a camada barra de ferramentas 202 e a atual camada de
imagem visivel 200 . Cada camada conteudo de menu 1270 € criada com um cédigo
no software 20, e.g., um pardmetro de estilo, que mantém a camada conteido de
menu 1270 escondida quando a webpage € descarregada e as informagdes
associadas 1252 forem invocadas por um usuario.

Quando um usudrio seleciona uma op¢do de menu 1250, uma série de
links sdo comegados para iniciar um script, preferencialmente escrito na linguagem
JAVASCRIPT, que demanda a apropriada camada de contetido de menu 1270 que
corresponda aquela opgdo de menu 1250 e segura o pardmetro para a camada de
conteudo de menu 1270 que faz visivel a camada de conteudo de menu 1270.

E desejavel configurar as camadas conteado de menu 1270 para que
quando uma € descoberta, seja elevada ao longo do eixo “z”, ou seja, acima de
qualquer outra camada conteudo de menu 1270. Nessa configuragio, além de ver as
informagdes 1252 mostradas numa camada contetido de menu 1270, o usuario pode
mover as camadas contedo de menu 1270 pela 4rea visivel da tela, clicando na
camada conteudo de menu 1270 e a arrastando para outro local. Também, se o
usudrio esquecer de re-esconder a primeira camada conteido de menu 1270, depois
de descobri-la selecionando uma opgdo de menu 1250, o usuario podera ver o
conteudo de outras camadas conteudo de menu 1270 correspondentes a diferentes
op¢Oes de menu 1252, mesmo que a primeira camada conteiido de menu 1270 ainda
seja visivel na tela. Quando as camadas contetido de menu 1270 sdo implementadas

em DHTML, a elevagdo de uma camada de opgdo de menu 1270 por cima ou sobre
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outra camada de opg¢do de menu 1270 € feita mudando o indice “z”, associado com
cada camada de op¢do de menu 1270 fazendo com que se movam as camadas
conteildo de menu 1270 sobre ou na frente de cada uma. Alternativamente, as
camadas conteido de menu 1270 podem ser configuradas para permanecer fixas, em
rela¢do a outras camadas e/ou ndo removiveis pelo usuario.

Cada camada contetido de menu 1270 pode ser apresentada com uma
caracteristica que permita que o usudrio re-esconda a camada conteudo de menu
1270, depois de descobri-la, por exemplo, um “X” pode ser oferecido no canto
superior direito das camadas conteudo de menu 1270 que, quando clicado, faz com
que as camadas conteudo de menu 1270 sejam escondidas novamente.

A posigdo default de cada camada conteudo de menu 1270 pode ser
pré-definida com relagdo as coordenadas “x” e “y”, correspondendo aos locais na
area visivel da tela, tal como o centro da area visivel, com cada camada conteudo de
menu 1270 aparecendo diretamente acima da ultima opgdo de menu 1252,
selecionada pelo usudrio. Opcionalmente, as camadas conteido de menu 1270
podem ser configuradas para serem semi opacas, quanto quer que a camada
conteido de menu 1270 ndo esteja escondida ou quando quer que a camada
contetido de menu 1270 ndo esteja escondida e posicionada no topo de outra camada
conteudo de menu 1270 ndo escondida, para que o contetdo de outras camadas, e.g.,
a atual camada de imagem visivel 200 ou as, previamente escondidas, camadas
conteudo de menu 1270 podem ainda ser percebidas pelo usuério.

Com relagdo, agora, as Figuras 35a e 35b, outra funcdo interativa
pode ser oferecida no sistema 10, de acordo com a invengédo, que € essencialmente
uma variagdo do menu fungdo interativa descrito acima. Especificamente, uma
fungdo interativa pode ser apresentada que permita que o usudrio escolha dentre
diversas opgdes para a exibi¢do da aparéncia de um objeto ou objetos 16 ou uma
cena 17 mostrada em um conjunto de imagens 14, como cores diferentes ou sombras
(e.g., vermelho, vermelho claro, vermelho escuro, amarelo, amarelo metélico, etc)

ou padrdes diferentes (e.g., tiras, xadrez, “herringbone”, etc).
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Preferivelmente, a fungdo interativa de modificagdo de aparéncia ¢
configurada no sistema 10 para poder invocar, pelo usuario e através do mouse,
passando o mouse sobre (“mouse over”), passando o mouse sobre e segurando o
botdo do mouse (“mouse down”), ou passando o mouse sobre, pressionando o botdo
e liberando o botdo (“mouse click™) sobre a tecla de modificagdo de aparéncia ou
icone 1280 na barra de ferramentas 100 apresentada na camada barra de ferramentas
202. A tecla de modificagdo de aparéncia 1280 pode incluir textos sobre a fungdo
interativa de modificagdo de aparéncia (e.g., ‘“cores”) ou a tecla 1280,
alternativamente pode ser indicada por um grafico que sugere a fungdo interativa.
Quando um gréfico € usado, o sistema 10 pode ser ainda melhor configurado para
que o texto descreva a natureza da funcfo interativa correspondente a tecla de
modificagdo de aparéncia 1280 através de uma janela que “pops up” quando o
usudrio passa o mouse sobre a tecla 1280.

A fungdo interativa de modificagdo de aparéncia é implementada de
acordo com o seguinte. Uma gama de opgdes para modificagdo de aparéncia é
criada pelo software 20 quando a webpage, que habilita as imagens interativas &,
inicialmente, descarregada para o usudrio. A gama de opgdes para modificagdo de
aparéncia contém todas as possiveis escolhas que o usuario precisara para modificar
a aparéncia de um objeto ou objetos 16 que sdo exibidos em um conjunto de
imagens 14, como todas as diferentes escolhas de cores (e.g., todas as opgdes de
cores, além das tradicionais vermelho, azul, amarelo, etc) para um veiculo, um
conjunto de pratos, etc., ou todos os padrdes de tecidos possiveis para uma peca de
roupa, cortina ou para um estofado, etc.

Como € o caso das opgdes de menu, descritas acima, as possiveis
modificagdes podem ser as mesmas para um determinado grupo de conjuntos de
imagens 14, como um grupo onde cada conjunto de imagens 14 exibe objetos na
mesma categoria, como a nova linha de veiculos de um fabricante em particular ou a

nova linha de moéveis de um fabricante.  Alternativamente, as possiveis
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modificagdes na aparéncia de um objeto ou objetos 16 mostrados em um conjunto
de imagens 14 podem ser definidas, unicamente, para cada conjunto de imagens 14.
Num caso onde o sistema 10 € configurado para exibir multiplos

simbolos 1010, cada um associado com um unico conjunto de imagens 14 com o

qual fun¢des interativas podem ser executadas, a gama de opgdes para modificagio

de aparéncia 1286 inclui um ou mais pardmetros Unicos para cada conjunto de
imagens 14, além das possiveis modificagdes de aparéncia. Entdo, a gama
bidimensional € criada no software 20, do sistema 10, onde a primeira dimensdo
contém pardmetros e/ou informagdes suficientes para identificar cada conjunto de
imagens 14 para qual a fun¢do interativa de modiﬁcagﬁo de aparéncia precisa ser
habilitada e a segunda dimensdo contém informagdes suficientes para identificar
cada imagem 12 nos conjuntos de imagens 14. Por exemplo, a primeira dimensao
pode conter ponteiras para quatro conjuntos de imagens 14, cada conjunto de
imagens 14 com dezesseis imagens 12 em certa cor, e.g., vermelho, azul, amarelo e
verde. A segunda dimensdo na gama bidimensional conteria ponteiras para as
imagens 12 (e.g., sessenta e quatro imagens 12). A primeira dimensdo na gama
bidimensional especificaria quais das sessenta e quatro pertencem ao conjunto de
imagens 14 em vermelho, quais pertencem ao conjunto de imagens 14 em azul,
quais pertencem ao conjunto de ‘imagens 14 em amarelo e quais pertencem ao
conjunto de imagens 14 em verde.

A configuragdo do software 20, do sistema 10 € tal que permite que o
usudrio invoque a fungdo interativa de modificagdo de aparéncia, passando o mouse,
pressionando o botdo do mouse ou clicando em tecla de modificagdo de aparéncia
1280 para obter um menu com as possiveis diferentes opgdes de aparéncia que,
preferencialmente, serdo oferecidas em uma camada 1286 que ¢ apresentada sobre
ou no topo da atual camada de imagem visivel 200.

As possiveis diferentes opgdes de aparéncia podem ser mostradas
num texto (e.g., “vermelha”, “azul”, etc) ou como amostras. O usudrio pode

escolher uma das opg¢des de modificagdo de aparéncia usando o mouse para fazer
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com que a lista 1296 role para cima ou para baixo. Alternativamente, a ag@o exige a
escola de uma das opg¢des de modificagdo de aparéncia, clicando com o mouse.
Quando a agdo necessaria para a modificagdo de aparéncia for feita pelo usuario, a
atual camada de imagem visivel 200, junto com qualquer associada camada de
imagens 200 escondida, para o correspondente conjunto de imagens 14 ¢ retirada
das camadas de imagens 200 e trocada com o conjunto de imagens 14 apropriado,
em uma gama bidimensional 1288 que corresponde a escolha do usudrio para
modificagdo de aparéncia.

Como apreciado por alguém que entenda do assunto, esta
incorporagdo da invengdo ndo se limita aos exemplos de modificagdo de aparéncia
apresentados aqui (e.g., cores, padrdes, etc), mas outros que podem ser usados para
trocar as imagens, para dentro e para fora da tela, por exemplo, imagens mostrando
objetos 16 ou cenas 17 diferentes. Ainda, o programa 20 pode se configurado para
executar qualquer agdo quando a opgdo de modificagdo de aparéncia for invocada
pelo usudrio.

Em outra incorporacéo atualmente preferida do sistema 10, de acordo
com a invengdo, e com referéncia as Figuras 36A-36C, uma outra fung¢3o interativa
pode ser habilitada para um ou mais conjuntos de imagens 14 que permite que o
usudrio seja transportado para um website, uma webpage em particular ou uma
website relacionada com o conjunto de imagens 14, e.g. um website onde o usuario
pode executar € completar uma transagdo relacionada a um objeto do conjunto de
imagens 14. Essa func¢do interativa de transpo'rte ¢ desejavel onde os objetos
mostrados em um conjunto de imagens 14 estdo sendo oferecidos para venda no e-
commerce. Preferivelmente, nessa incorpora¢do, a barra de ferramentas 100
mostrada na camada barra de ferramentas 202, para o conjunto de imagens 14 ¢
apresentada com a tecla ou icone 1310 para transporte. A tecla pode conter texto
descrevendo a fungdo de transporte que € habilitada ou, alternativamente, pode ser
designada por um grafico, como um carrinho de compras ou o logo do dono do

website, como a marca PAUPAL, usado no EBAY. Alternativamente, a fung¢io
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‘interativa de transporte pode ser invocada por outra coisa, além da barra de

ferramentas, como uma op¢do de menu ou por outro icone localizado em outro
ponto da tela.

Enquanto nessa incorporacdo a descri¢do mostra o transporte do
usudrio para um website ou webpage onde as transagdes e-commerce ocorrem, O
website ou webpage para onde o usuério € transportado pode ser de qualquer tipo €
ndo se limita a websites ou webpages onde apenas e-commerce pode ser feito. Essa
fungdo interativa de transporte pode ser descrita como segue. O website ou
webpage para onde o usuario € transportado, clicando na tecla de transporte 1310
associada com um determinado conjunto de imagens 14, identificado no sistema 10
junto com as varidveis e valores correspondentes exigidos pela locagdo, i.e., as
varidveis necessarias pelo website ou outra webpage, como as variaveis que definem
cada item um usudrio quer comprar, a cor € o tamanho que o usudrio quer, etc.

As variaveis sdo associadas com o conjunto de imagens 14 na hora
em que o conjunto de imagens 14 ¢ colocado em um formato que pode ser entrega
para o PC do usuario, como resposta & uma solicitagdo. Um algoritmo que refletira
um link do webpage, onde a atual camada de imagem visivel é exibida para outro
website/webpage, como definido no software 20 e € invocado quando o usuario
clica na tecla de transporte 1310. Quando o usuério clica na tecla de transporte
1310, o sistema 20 insere as varidveis e valores correspondentes que sdo
armazenados com o conjunto de imagens 14 dentro do algoritmo e quando o
algoritmo € executado, o usudrio ¢ transportado para outro website/webpage
apropriado.

Embora essa seja a incorporagdo preferida da invengdo, com
referéncia ao transporte do usudrio para um website ou webpage diferente, a mesma
metodologia pode ser usada para transportar o usudrio para outro local. Por
exemplo, o usudrio pode ser transportado para um enderego de e-mail ou outros
tipos de HTML e/ou JAVASCRIPT, dispositivos de suporte digital, como um

telefone.
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De acordo com outra incorporagdo preferida da presente invengdo, a
fungdo interativa transact ¢ apresentada, ela permite que o usudrio assuma e
complete, pelo menos da perspectiva do usudrio, uma transagdo sem precisar ter que
sair a webpage que foi a primeira descarregada com a solicitagdo do usuario.
Preferencialmente, a fung@o interativa de transporte ¢ habilitada e implementada
para oferecer uma camada transact que € designada para apresentar informagdes
relacionadas com qualquer varidvel e valores correspondentes para variaveis
relacionadas ou relevantes para a transagdo relacionada com a imagem 12 ou
conjunto de imagens 14. Por exemplo, as variaveis transact podem incluir preco,
condigdes de embarque, quantidde, etc e os valores transact correspondentes podem
ser quantias em doélar, chdo ou ar, os nimeros de um a dez, respectivamente. O
software 20 do sistema 10 pode ser configurado para executar vérias operagdes
transact, relacionadas com variaveis transact e valores transact, como os custos
totais, baseados em quantidades, pregos e custos com embarque e transporte. A
apresentacdo e estilo das informagdes na camada transact podem ser em qualquer
formato. Por exemplo, o formato pode ser tal que contenha colunas de itens e
precos, com uma linha totalizante por baixo.

A aparéncia da camada transact, preferencialmente, € parcialmente
determinada pelas variadas que s3o definidas no momento em que as webpages sdo
descarregadas para um usudrio, em resposta a solicitagdo desse usuério, como as
varidveis que definem como as tabelas e colunas aparecerfo e que titulos descritivos
podem ter. Porém, a aparéncia da camada transact também, desejavelmente, muda
dinamicamente, com base nas variaveis os valores apresentados enquanto o usuério
esta interagindo com a webpage, com as variaveis identificando itens selecionados
para compra, escolhas de cores, tamanhos, quantidades, etc.

Em uma incorporagdo de preferéncia, quando o usuério invoca a
fung¢do interativa transact, a camada transact contendo as variaveis transact e valores
transact para um determinado conjunto de imagens 14 € apresentada sobre todas as
outras camadas, €.g., no topo de ou na frente da camada barra de ferramentas 202.

O usudrio € apresentado com a possibilidade de fechar a camada transact, por
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exemplo, clicando em um “x” disposto no canto superior direito da camada transact.
Quando o usuadrio clica no “x”, todas as varidveis transact e valores correspondentes,
como os do momento, sdo armazenados pelo sistema 10, em memoria, para que a
camada transact possa ser recriada a qualquer momento, por exemplo, quando um
usudrio clica novamente na tecla transact. As varidveis transact ¢ seus valores
correspondentes no momento em que o usudrio clica no “x”, podem ser passados da
webpage com a qual o usudrio estd atualmente interagindo para qualquer outra
webpage, de maneira que a camada transact pode ser recriada com as informagdes
das paginas anteriores quando quer que a fungfo interativa transact seja invocada
pelo usuario, com relagdo a um dado conjunto de imagens 14.

Embora a fun¢do interativa transact tenha sido descrita em relagdo a
completar uma transagdo relacionada com um conjunto de imagens 14, a fungéo
interativa transact pode ser configurada para qualquer aplicagdo onde ela seja
desejavel para coletar informagdes relacionadas com a interagdo do usuario e um
conjunto de imagens 14, para administrar e manipular tais informagoes, e.g.,
etiquetando-as e apresentando tais informag¢des num formado conciso e facilmente
entendivel.

Ainda, de acordo com outra incorporagdo de preferéncia do sistema
10, de acordo com a invengdo, e com referéncia agora a Figura 37, a barra de
ferramentas 100 que pode ser apresentada em uma camada barra de ferramentas 202
ou de outra maneira mostrada pelo usuario, por exemplo, diretamente com a camada
visivel atual, como na atual camada de imagem visivel 200, tem uma caracteristica
que permite que o usudrio veja as varias teclas da barra de ferramentas (e.g. a tecla
mover a barra de ferramentas 102, a tecla zoom (zoom padrdo) 104, a tecla focus
zoom 104, a tecla reset 110, a tecla medir ou ferramenta de medigdo 112, tecla
peneiramento ou movimento 114, tecla rotagdo para a direita 116, tecla rotagdo para
a esquerda 120, tecla rotagdo manual 118, tecla de transporte 1310, tecla de opgdes
do menu 1254, e tecla modificagdo de aparéncia 1280, etc) de maneira estética

agradavel, onde um usuario move o0 mouse sobre uma tecla de barra de ferramentas
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em particular (“mouse over™), a tecla de barra de ferramentas € destacada (i.e., para
mostrar ao usudario que o 10 reconheceu a passado do mouse) € uma janela “pop up”
contendo informagdes relevantes para a fungdo que € invocada pela tecla barra de
ferramentas (e.g., etiqueta-texto definindo a fungéo (por exemplo — “focus zoom™),
instrugdes de como implementar essa fungéo (e.g., clicar no objeto e arrastar para a
direita para girar para a direita, etc). Mais especificamente, quando quer que o
mouse passe pela tecla barra de ferramentas, a janela “pop up” correspondente €
apresentado mais suavemente do que seria o caso sem a melhoria.

Em uma incorporagédo preferida, a barra de ferramentas melhorada ¢
habilitada e implementada de acordo com o seguinte. As teclas barra de ferramentas
101 sdo apresentadas na tabela tecla barra de ferramentas 1362 e as informagdes
1364 mostradas para as teclas barra de ferramentas 101 € apresentada em uma tabela
de informacgdes de barra de ferramentas 1366 em separado. Quando o usuério passa
0 mouse sobre a tecla barra de ferramentas 101, as informagdes correspondentes da
barra de ferramentas 1264 também aparecem.

Porque as teclas da barra de ferramentas 101 ¢ as informagdes da
barra de ferramentas 1364 sdo mantidas em tabelas separadas, nio é notada a
suavidade do fluxo das janelas “pop up”, ndo presente quando apenas uma tabela é
usada para as duas teclas de barra de ferramentas 101 e as informagdes da barra de
ferramentas 1364 correspondente para serem mostradas quando o mouse passa sobre
uma determinada tecla de barra de ferramentas 101.

Ainda, de acordo com outra incorporagdo de preferéncia da invengéo,
a caracteristica € disponibilizada onde as webpages sdo habilitadas para uma ou
mais das varias fungGes interativas descritas acima para poder ser, facilmente,
enviado por e-mail para o e-mail do usuario, em resposta a solicitagdo para uma
webpage habilitada ou em resposta & um comando do sistema 10 para enviar e-mail
e habilitar a webpage.  Essa caracteristica da inveng¢do, preferencialmente, é
habilitada como segue. Existem trés maneiras principais para enviar e-mails,

chamadas, e-mail da webpage, emailing da webpage com “frames” e e-mail sem
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usar um servidor externo. Ao receber uma solicitagdo para enviar uma webpage
contendo um conjunto de imagens 14, habilitado para interatividade de acordo com
a invengdo, via e-mail, o sistema 10 pode fazer com que uma pagina HTML seja
criada, com o conteido necessario para interagir com um determinado conjunto de
imagens 14 ou conjuntos de imagens 14 e a linguagem de scrip pertinente (e.g.,
JAVASCRIPT) necessaria para executar as fungdes interativas. Esse método resulta
em uma pagina HTML que ¢ distituida de qualquer conteudo que provavelmente
seria reconhecido por firewalls como sendo contetido que via e-mail seria
bloqueado. Alternativamente, o JAVASCRIPT na pagina HTML pode ser
incorporada com links para arquivos js mas, quanto essa abordagem ¢ usada, a
entrega de qualquer e-mail com a pagina HTML serd, provavelmente, bloqueado por
firewalls.

Qualquer imagem entregue numa pagina HTML pode ser embutida
em paginas HTML com simbolos < img> e a largura e altura do <img> pode ser
estabelecido como 1, para que as imagens aparecam cCOomo pequenos poﬁtos na
pagina. As imagens, de qualquer maneira, serdo disponibilizadas para uso pelos
scripts JAVASCRIPT sem qualquer restrigdo de “pathing”, i.e., porque a imagem
estard em um diretdrio local, e a possibilidade que a (s) imagem (ns) que esteja num
local que nédo possa ser alcangada via e-mail seja eliminada. O HTML enviado via
e-mail terd uma webpate ou outra fonte onde os arquivos de imagens podem ser
apanhados. Porque sdo fornecidos localmente, e.g. <imgsrc="name of image file
jpg’™>, essa restrigdo € removida.

Uma ou todas as fungdes interativas descritas até aqui podem também
ser feiras ou executadas em webpages com o uso de estilos, concebidos para
influenciar a apresentagdo de um documento na webpage. Os estilos podem ser
definidos para um documento de web de diferentes maneiras, incluindo, mas ndo se
limitando, as etiquetas de estilo em um documento HTML, pardmetros de estilo em
um elemento HTML e folhas de estilo, como uma folha de estilo conhecida como
Cascading Style Sheet ou “CSS”. O termo “folha de estilo” também é, algumas

vezes, usado pelos que conhecem o assunto para falar de diversos métodos para
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defini¢do de estilos. Os estilos podem ser associados com, anexados a ou embutidos
em documentos estruturados, como documentos HTML.
Os estilos podem ser usados para habilitar fungdes interativas no

lugar de scripts ou parcialmente no lugar de ou junto com scripts. Ou seja, os estilos

~ podem ser definidos para que a camada de imagem associada com o estilo

permaneca escondida até invocado pelo usudrio, exceto por uma porgdo da camada
de imagem que sempre permanece visivel para um usudrio, na tela. A porgdo da
camada de imagem que sempre permanece visivel para um usuéario na tela é
chamada aqui de “tira”. Quando o usudrio move o mouse sobre uma tira, ou clica
nela, a camada de imagem associada € invocada ¢ seu estilo, .i.e., a maneira que se
pretende apresentar para o usudrio € revelada. Em outras palavras, a agdo do usuério
com o mouse, com relagdo a tira, descobre a camada de imagem associada com a
tira. Assim, os estilos podem ser definidos com relagdo as camadas de imagem de
maneira que a agdo do mouse com relagdo as tiras execute uma ou mais fungdes
interativas, escondendo e descobrindo as vdarias camadas de imagens associadas
com, ou necessarias para desempenhar, tais fungdes interativas.

Como apreciado por quem entende do assunto, o efeito de esconder e
descobrir as vérias camadas de imagens pode ser feito de diversas maneiras. Por
exemplo, uma camada de imagem pode ser feita visivel e invisivel ao (1) usar o
estilo visibilidade em CSS, (2) mostrando e, entdo, removendo (i.e., ndo mostrando
a camada de imagem, de maneira nenhuma, na tela) usando o estilo de exibi¢gdo em
CSS, (3) ou ajustando ou mudando a largura e a altura da camada de imagem para
que as dimensdes da camada de imagem sejam reduzidas para zero ou proximo de
zero, assim, efetivamente “escondendo” a camada de imagem. Existem, pelo
menos, duas maneiras de completar o item (3), acima. Uma maneira ¢ estabelecer o
estilo da largura e altura da camada de imagem para zero ou para outro nimero
menor. Outra maneira de evitar o uso de estilos € estabelecendo a largura e altura da
camada de imagem para zero ou para outro nimero menor. Essa ultima técnica é
muito util em casos onde as camadas de imagem ndo podem ser movidas de um lado

para outro, na tela, mas apenas podem mudar de tamanho (e.g., de dimensdes
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visiveis para “0” de largura e altura). Os exemplos de tais websites na Internet

incluem os hospedados e mantidos sob as marcas “YAHOO” ou “HOTMAIL”. (tais

“websites tipicamente permitem os estilos de largura e altura, mas ndo estilos de

posicionamento. Assim, pelo ajuste da largura e altura junto com nenhum estilo ou
0 ajuste da largura e altura usando estilos de largura e altura funcionariam para esse
tipo de website terceirizado). A na tela pode ser limitado, onde as camadas de
imagens sendo vistas num website da Internet mantido por terceiro que proibe
estilos para parametros de largura e altura de camada.

Os estilos podem, também, ser usados para definir de maneira que,
quando exibida para um ﬁsuério, a tira mostre as dimensdes correspondentes a
qualquer tamanho ou formato desejado, como um quadrado, retangulo ou diamante
pequeno ou grande. Como apreciado por quem entende do assunto, os estilos
podem ainda oferecer a vantagem de oferecer imagens tiras completamente visiveis,
imagens tiras transparentes, imagens tiras parcialmente transparentes e parcialmente
visiveis e /ou imagens tiras inicialmente parcialmente transparentes ou combinagdo

de imagens tiras. Uma imagem tira inteiramente visivel pode ter o formado de uma

simples forma colorida, trago cruzado ou sombreado, €.g., uma imagem tira visivel

em uma cor ou tom em particular, uma imagem tira visivel com um arranjo de linhas
verticais, horizontais e diagonais, ou uma imagem tira visivel com uma das
pluralidades de discretas tonalidades de cinza, variando do preto para o branco,
como em uma escala de cinza. Alternativamente, a tira pode ser definida com
estilos para parecer na tela como uma tira inteiramente transparente ou uma tira que
¢ parcialmente transparente, ou uma tira que € parcialmente transparente e
parcialmente visivel, i.e., uma tira combinagdo. Cada uma dessas alternativas, ou
seja, toda a imagem tira visivel, tira transparente e tira combinagdo podem ser
usadas para oferecer ao usuario dicas visuais de como implementar uma fungdo
interativa em particular, de acordo com a invengéo.

Por exemplo, uma imagem tira totalmente visivel pode ser
apresentada em uma paleta de tonalidade ou cor em particular, dando uma dica ao

usudrio, se 0 usudrio passar 0 mouse sobre ou clicar na imagem tira inteiramente
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visivel com o mouse, o usudrio podera implementar uma fungdo interativa de
modificagdo de aparéncia, o que resultard na exibig¢do, para o usuario, de uma
camada de imagem 200 onde um objeto ou cena 16 da imagem 12 associada com a
camada de imagem 200 sera mostrada numa cor correspondente aquela tonalidade.
Similarmente, uma tira completamente transparente pode ser designada para ter
coordenadas que correspondam a coordenadas de um “hot spot” ou de uma érea
destacada 1202, uma camada dedicada de informag¢des suplementares 1210, e/ou
para informagdes suplementares 1206 associadas com uma camada de imagem 200
de maneira que, quando o usuério passa o mouse sobre ou clica na tira inteiramente
transparente, as informagdes “hot spot” sdo reveladas para o usudrio.
Alternativamente, uma tira inteiramente transparente pode ser associada a outra
camada que € configurada de tal maneira que quando invocada por um usuario,
através do movimento do mouse ou por a¢do semelhante, permitira que o usudrio
implemente uma fungéo interativa, passando 0 mouse sobre ou movendo o mouse na
diregdo de, uma flecha para a direita, iniciando a rotagdo para a direita de um objeto
or cena 16 mostrado nas camadas de imagens 200 associadas com um determinado
conjunto de imagens 14. A tira combinagdo pode ser usada para oferecer dicas
visuaveis, como em um quebra-cabegas, de maneira que uma combinagio tenha uma
porg¢do transparente € uma por¢do visivel, que constitui um segmento, por exemplo,
uma fita métrica, onde aquela porgédo da fita mérica oferece uma dica visual para um
usudrio que, se o usudrio passar o mouse sobre ela ou clicar na tira, ele podera
implementar a fungdo interativa de medigfo, onde o usuario pode perceber as
medig¢des fisicas de um objeto ou cena 16 exibido numa webpage.

Similarmente, tiras imagem transparentes ou tiras imagem
combinagdo podem ser apresentadas com simbolos de “mais” e “menos” em uma
camada dedicada que servem como dica para o usuario, que passa 0 mouse sobre as
tiras para implementar a fung@o interativa de “zoom”.

Como mostrado acima, qualquer fun¢do interativa, de acordo com a
presente invengdo, pode ser habilitada usando-se estilos e, subsequentemente,

implementada quando um usudrio clica nas tiras ou move o mouse sobre as tiras,
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associadas com as camadas de imagens, que sdo definidas pelos estilos. Para
exemplificar, a fungdo interativa de rotagdo manual, de acordo com a invengdo,
pode ser habilitda e implementada como estilos, como segue. As camadas de
imagens 200a-200p, cada uma, pode ser apresentada com tiras sempre visiveis para
o usuario e orientadas na tela de maneira que cada tira parega em coordenadas que
estdo fora das coordenadas que correspondem 2 altura e largura da atual camada de
imagem visivel 200, por exemplo, acima das camadas de imagens 200a-200p.
Quando o usudrio passa 0 mouse sobre a tira, no topo da camada de imagem 200, a
imagem 12 e a camada de imagem 200 associadas com aquela tira tornam-se
visiveis (sio mostradas ou descobertas). Qualquer camada visivel prévia associada
com as tiras, ndo invocadas no momento pelo usuario, via mouse ou de outra
maneira, sio escondidas novamente. Assim, 0 processo de descobrir e esconder as
camadas (ou fazer com que algumas camadas fiquem invisiveis e outras visiveis), da
a0 usudrio a percepgdo de que seja la qual for o objeto ou cena exibida em um
conjunto de imagens 14 ele gira em 360 graus, ou em um angulo menor.

Com relagdo & fungdo interativa “zoom” padrdo, os estilos podem ser
usado para dar ao usudrio a aparéncia de que um objeto ou cena estd sendo “zoomed
in” ou aumentado. Os estilos podem ser usados para exibir ou “descobrir” camadas
de imagens contendo, sequencialmente, versoes maiores de um objeto ou cena,
quando o usuario move o mouse sobre a tira visivel associada com cada camada de
imagem, e.g., passando o mouse de tira para tira, em uma dire¢do em particular,
como da esquerda para a direita, dando ao usuério a ilusdo de que o objeto ou cena
que esta sendo “zoomed in” (0 movimento do mouse da direita para a esquerda pode
fazer com que a imagem visivel fique cada vez menor, como se estivesse sendo
“zoomed out”).

Com relagéo a fungdo interativa de informagdes suplementares, a tira
pode ser associada com uma camada de imagem 200 para que quando o mouse
passar sobre a tira (ou quando as coordenadas do mouse coincidirem com as
coordenadas da tira), informagdes suplementares 1206 associadas com a imagem 12

ou conjunto de imagens 14 exibido nas camadas de imagens 200 sejam mostradas
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junto com as camadas de imagens 200, nas areas destacadas 102 ou em uma ou mais
camadas dedicadas de informagdes suplementares 1210. As coordenadas das tiras
associadas com as informagdes suplementares podem ser designadas para
corresponder com as areas onde uma imagem, na atual camada de imagem visivel,
informagdes suplementares ou “hot spots” sdo apresentados.

Ainda, as tiras estilo-definidas podem ser visiveis para o usuério em
coordenadas desejadas, na tela, independente das coordenadas da camada de
imagem 200 associada. Assim, uma camada de imagens 200 contendo uma
imagem 12 de um objeto ou cena 16 pode ter uma altura e largura quando
visualizada na tela, e a tira para aquela camada de imagem pode parecer orientada
na tela dentro ou fora da area definida pela altura e largura, quando a camada de
imagem ¢ exibida para o usuario.

A habilidade de definir as coordenadas na tela, onde uma determinada
tira aparecera, outras além das coordenadas (e.g., altura ¢ largura) da camada de
imagem com as quais a tira € associada, também permite a habilitagdo e
implementagdo de multiplas fungdes interativas baseando-se nas coordenadas do
mouse do usudrio, na medida em que o mouse se move sobre as diferentes areas da
tela. Por exemplo, um conjunto de tiras correspondendo as camadas de imagens 200
usadas na implementagédo da fungdo interativa de rotagéo, (e.g., camadas de imagens
200a-200p) onde existem dezesseis imagens em um conjunto de imagens 14 que
foram capturadas de diferentes dngulos, em uma plano em particular de um objeto),
pode ser realocado para o lado ou para a parte de baixo ou de cima da tela, onde a
atual camada de imagem visivel 200 aparece. O conjunto de tiras pode ser
organizado para que a primeira tira, no conjunto de tiras, associado com a camada
de imagem 200a, apareca na tela, ao lado da segunda tira do conjunto de tiras,
associado com a camada de imagem 200b. A tira associada com a camada ndo
precisa se limitar & configuragdo onde a tira aparece, quando exibida ao usuério, no
topo da imagem 12, em uma camada de imagem 200. Assim, diferentes tiras

associadas com diferentes camadas podem ser configurads para serem visiveis em
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quaisquer coordenadas na tela, com relagdo ao resto da camada de imagem 200,
como para o lado, ou fundo de uma camada de imagem 200. Ou seja, se uma tira
visivel, associada com uma determinada camada de imagem pode ser orientada na
tela para que a tira visivel aparega ao lado de outra tira visivel, as tiras visiveis
podem ser arrumadas para que, quando o usudrio passar 0 mouse sobre uma
combinagdo particular de tiras ou grupo de tiras, toda a camada de imagem
associada com aquela tira se torne visivel ou descoberta e, entdo, seja escondida
novamente. Assim, por exemplo, quando as tiras visiveis sdo associadas com um
conjunto de imagens 14 contendo dezesseis imagens 12 de um objeto 16, onde cada
uma das dezesseis imagens foi capturada de um angulo diferente, de um
determinado plano do objeto 16, o grupo de tiras pode ser orientado para ficar do
lado de outro grupo na tela, fora do lado da area definida pela altura e largura da
atual camada de imagem visivel 200. O usuario pode ter a ilusdo de movimento
rotacional do objeto 16, por exemplo, da direita para a esquerda, a0 mover o mouse
sobre as tiras adjacentmente-orientadas, de maneira que sucessivas imagens 12, no
conjunto de dezesseis imagens, serdo mostradas ao usudrio, correspondento ao
movimento do mouse. Similarmente, quando existé um conjunto de imagens 14 de
um objeto ou cena 16 onde cada imagem 12, no conjunto de imagens 14, tem uma
resolucdo diferente em algum lugar na gama de resolu¢do minima pré-definida e
resolugdo méxima pré-definida, e uma camada de imagem 200 ¢ apresentada para
cada uma das imagens 12, no conjunto, as tiras visiveis associadas com cada uma

dessas imagens podem ser exibidas para o usuario, uma do lado da outra, para que o

usuério possa mover o mouse de uma tira pra outra adjacente, camadas de imagens

contendo imagens com diferentes graus de resolugdo que serdo sucessivamente
escondidas e mostradas na tela, dando ao usuraio a ilusdo de “zoom in” ou “zoom
out”, de um objeto ou cena 16. Com essa técnica, mais de um conjunto de tiras,
correspondendo a uma funcdo interativa, pode ser mostrado ao usudrio em um
determinado momento ou, alternativamente, em seqiiéncia. Assim, combinaqées de

fungdes interativas podem ser habilitadas e implementadas, no ou quase no mesmo
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momento, como a fung¢do interativa de rotagdo, fungdo interativa “zoom” e/ou
fungdo interativa de informag¢des suplementares, quando um usudrio invoca as
fungdes interativas relacionadas com tiras, como quando usa 0 mouse.

As tiras podem ser organizadas de acordo com qualquer formato
desejado, como ima fila, coluna ou grade. Diferentes conjuntos de tiras podem se
apresentados em qualquer disposigéo.

As tiras individuais, como as dentro de uma grade, podem ser
exibidas e escondidas em diferentes momentos ou quando diferentes fungdes
interativas forem executadas. As tiras organizadas em uma grade podem ser usadas
para invocar uma fungfo interativa em particular que pode ser redundante para uma
barra de ferramentas 100 ou, ainda, de uma barra de ferramentas 100.

As tiras podem ser arrumadas em colunas ou fileiras (e.g.,
verticalmente ou horizontalmente, da perspectiva de exibigdo, uma tira embaixo da
outra ou uma tira do lado da outra). Pode existir uma hierarquia de colicar ou
fileiras de tiras, por exemplo, a mais alta fileira de tiras € associada com a execugao
da funcfo interativa de rotagdo e a segunda fileira de tiras mais alta ou a fileira de
tiras imediatamente abaixo da fileira do topo € associada com a fungéo interativa de
“zoom”, etc.

De acordo com outra incorporagdo de preferéncia, de acordo com a
invengdo, estilos podem ser usados para habilitar e implementar multiplas fungdes
interativas com relagdo a um determinado conjunto de imagens 14, associando um
estilo especifico para cada uma das camadas de imagens 200, que corresponde ao
conjunto de imagens 14. Por exemplo, um determinado conjunto de imagens 14
pode conter imagens 12 de um objeto que foram capturadas de diferentes angulos,
de um plano do objeto em particular, de maneira que quando o conjunto de imagens
14 ciclam, sequencialmente, o usudrio tem a ilusdo de que o objeto esta sendo
rotado, de um plano em particular. Similarmente, os estilos também podem ser
associados com cada camada de imagem 200 oferecida para as imagens 12, em um
conjunto de imagens 14, de maneira que o usuario possa executar a fungao interativa

“zoom”, com relagdo ao objeto ou cena 16 exibida pelo conjunto de imagens 14.
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Quando sdo combinadas a fungdo interativa de rotagdo e a fungdo interativa de
“zoom”, dessa maneira, o usudrio tem a possibilidade de fazer o “zoom in” de
qualquer uma das vistas do objeto, que gira durante a fungéo interativa de rotagéo.

Uma maneira de habilitar e implementar multiplas fungées interativas
pode combinar o uso de tiras, como segue. As tiras podem ser organizadas para que
o conjunto de tiras seja caracteruzado por fileiras que corram ao longo do eixo “x”
de uma grade, na horizontal e colinas que corram ao longo do eixo “y” da grade, na
direcdo vertical. As fileiras podem ser associadas com um comando de rotagdo, de
maneira que quando o mouse passar sobre a grade, da esquerda para a direita, na
horizontal da grade, um conjunto de imagens de um objeto, por exemplo, um
conjunto de 16 imagens de um objeto que foram capturadas em diferentes angulos,
de um plano em particular do objeto, séo clicladas dando a ilusdo de que o objeto
mostrado pelas imagens esta girando, da esquerda para a direita. As colunas podem
ser associadas com um comando “zoom”, de maneira que quando o mouse passa
sobre a grade, de baixo para cima da grade, a resolu¢do da imagem, em uma camada
de imagem, € aumentada, dando ao usuério a percepg¢do de que o objeto, retratado na
imagem, estd sendo “zoomed in”. Assim, tanto a fung¢do interativa de rotagdo como
a fungdo interativa “zoom” podem ser controladas pelo usudrio, através da
disposi¢do da grade de tiras. Se o usudrio move-se para cima, na grade, com o
mouse, 0 objeto € “zoomed in”. Se o usuario move o mouse da direita para a
esquerda, o objeto “zoomed in” vai girar, da direita para a esquerda. Se o usuario
quer executar apenas uma das fungdes interativas, ou a fungdo interativa de rotagdo
ou a fun¢do interativa de “zoom”, entdo, o usudrio precisa mover o mouse apenas
em uma diregéo, ao longo da grade, i.e., de baixo para cima da grade ou da esquerda
para a direita.

As tiras podem ser, diretamente, associadas diretamente com qualquer
objeto ou cena em uma imagem, que parece girar ou aumentar. Em outras palavras,
as tiras podem ser configuradas para que sejam associadas diretamente com as
camadas de imagens, em oposi¢do a indiretamente com as camadas de imagens, via

grades. Assim, quando o usuario passa 0 mouse sobre a camada de imagem, as
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tiras associadas dardo ao usudrio a ilusdo de que o objeto ou cena estd girando,
sendo “zoomed in” ou que € o objeto de alguma outra fungdo interativa disponivel.
Alternativamente, as tiras podem ser associadas com uma seqiiéncia de imagens
para dar um efeito tipo filme (com ou sem 4udio), quando o usuério passa o mouse
sobre as camadas de imagens, em seqiiéncia, dando ao usuario a impressao de estar
vendo um filme.

O uso de estilos ao habilitar e implementar diversas fungGes
interativas, de acordo com a invengdo, expande o numero de aplicagdes para a
invengdo, por exemplo, quando o sistema do usuéario bloqueia ou ndo permite a
execugdo de certos tipos de codigos ou certos tipos de scripts (e.g., JAVASCRIPT
with HTML). Por exemplo, sistemas comuns de e-mail, como o sistema vendido
pela MICROSOFT, com o nome de Outlook, pode ndo permitir a execugao de certos
scripts (e.g., JAVASCRIPT, VBSCRIPT, etc.) entregues via e-mail. Tal sistema de
e-mail, porém, ndo necessariamente apresenta fungdes interativas habilitadas e
implementadas que usem estilos. Similarmente, certos navegadores e/ou certos
websites podem ser configurados para evitar a execugdo de scripts, enquanto os
mesmos navegadores ou websites ndo precisam, necessariamente, prevenir as
fung¢des interativas que sdo habilitadas e implementadas usando estilos, em oposi¢io
as tiras, entregues par o navegador e/ou website.

Ainda, o uso de estilos para habilitar e implementar as fungdes
interativas, como as descritas aqui, podem permitir que um conjunto de imagens
fun¢do-interativa-habilitada seja adicionada ou introduzida em websites de terceitos,
mesmo quando os websites de terceiros tenham utilitarios para proibir ou prevenir a
adigdo de linguagem script no website. Por exemplo, um website pode permitir que
os usudrios introduzam uma foto HTML de im item, que precisa ser descrito e,
talvez, apresentado para venda em um website. Se o website proibir a introdugio do
script junto com a foto HTML, entdo, as fungdes interativas habilitadas e
implementadas via scripts ndo seriam carregadas em tal website. Porém, se as
fungdes interativas forem habilitadas e implementadas através de estilos, entdo, o

utilitatio que desabilita o script, no website, ndo evitaria as fungGes interativas.
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Ainda, e embora uma das incorporagdes atualmente preferida do
sistema 10, de acordo com a invengéo, é diretamente pré aplicagdes via provedores
terceirizados de websites, outras aplicagdes sdo contempladas e estdo dentro do
escopo da invengdo, como fica evidente para quem conhece a drea. Por exemplo, a
usudrio pode adquirir uma ou mais imagens de um objeto por conta propria, tirando
vérias fotografias digitais de um objeto, de diferentes angulos, em um plano de 360
graus, em particular. O usudrio, entdo, pode fazer o “upload” das imagens
adquiridas para o website do provedor do sistema 10, de acordo com a invengdo, € o
provedor do sistema fara a associagdo com o programa 20 do conjunto de imagens
do usudrio, habilitando varias possiveis fungdes interativas, talvez como selecionado
pelo usudrio de um menu de fungdes interativas disponiveis. O provedor do
sistema entregaria, entdo, um conjunto de imagens habilitado para interatividade de
volta para o usudrio, via meios apropriados, como via webpages, e-mail ou em um
CD-ROM ou outro dispositivo de armazenamento. O usuario podera, entdo, usar
seu proprio processador para implementar o programa 20 e executar as fungdes
interativas disponiveis ou, alternativamente, fazer o link de volta para um servidor
da Internet para que o programa 20 possa ser implementado e as fungdes interativas
disponibilizadas. Por exemplo, no curso de uma apresentagio, usando o programa
“POWERPOINT”, disponibilizado pela Microsoft Corporation, um usuario pode
conectar-se de volta ao sistema de armazenamento, anexo a um servidor, conectado
a Internet.

Similarmente, um usuério pode obter o programa 20 e associar suas
imagens com o programa 20 diretamente, usando o processador de seu PC para
implementar o programa 20, para habilitar as imagens para a interatividade. Para
um usudrio mais sofisticado, o programa 20 pode incluir pedidos ao usuario para
digitar certos pardmetros, para customizar as fun¢des interativas disponiveis para
um conjunto de imagens. Para um usudrio menos sofisticado, o programa pode
incluir pedidos para a inclusdo de informagdes mais simples, como “upload imagem

#1,” “upload imagem #2,” “digite a altura do objeto em polegadas”, etc.
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Adicionalmente, o programa 20 pode ser associado com um conjunto
de imagens 14 para serem entregues aos, € estabelecer interatividade com, usuérios
que solicitam os conjuntos de imagens 14 pela intranet, ou quem descarrega os
conjuntos de imagens 14 e o programa 20 para memoria, permanente ou temporaria,
sem seus PCs, PDAs (“Personal Data Assistants™), telefones celulares ou outros
dispositivos equipados para entregar o conjunto de imagemns 14 e implementar o
programa 20 com um processador apropriado.

Em uma incorporagdo preferida do sistema 10, de acordo com a
invengdo, e com referéncia as Figuras 38-40, uma interface grafica usuario ou
“GUI” € oferecida para habilitar as imagens para a interatividade. Por exemplo, a
GUI pode ser oferecida, via Internet ou via dispositivo de armazenamento interno ou
externo. Mais especificamente, a GUI 1800, de acordo com a invengdo, é oferecida
com uma ou mais caracteristicas que permitem ao usuario, simplesmente e
facilmente, transformar suas imagens em qualquer formato de inicio, e.g., arquivo
de imagem comprimida, como arquivos “jpeg”, of arquivos graficos como arquivos
“tif” ou “tiff”, em imagens que um usudrio pode habilitar com various fungdes
interativas, como as descritas aqui. No exemplo mostrado na Figura 38, a GUI
1800 tem um menu “Arquivo” que o usudrio pode susar para abrir os arquivos de
imagens. Quando um arquivo de imagem 1802 ¢é aberto, a GUI 1800 abre uma
janela 1804 na tela do usuario, que contem certas informagdes sobre o arquivo, tais
como, as dimensdes da imagem em pixels. O usuério pode selecionar a imagem
1806 associated com o arquivo de imagens aberto, como a que deve ser usada pelo
sistema 10 e, assim, como o arquivo para o qual as fung¢des interativas serdo
habilitadas, por exemplo, clicando com o mouse na imagem 1806. Outros métodos
para o usuario identificar e selecionar imagens, para habilitagdo de interatividade
com o sistema 10, serdo aparentes para quem conhece o assunto. As imagens
selecionadas pelo usudrio, em parte, determinarfo a natureza e tipo de fungdes
interativas que poderdo ser habilitadas para uma imagem 12 ou um conjunto de

imagens 14. Por exemplo, se um usudrio deseja obter um efeito virtual 3-D, para
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um objeto 16 ou uma cena 17, entdo o usudrio precisaria selecionar as imagens 1806
que mostram o objeto 16 de diferentes dngulos, obtidos de diferentes incrementos
em um plano, ¢, do objeto 16 ou cena 17. Em contraste, se um usuario deseja
habilitar apenas a fung¢fo interativa “zoom” para um objeto 16 ou cena 17, entio, o
usudrio pode selecionar até apenas uma imagem 1806 para esse propdsito.

Uma vez que o usuario tenha selecionado imagens 1806, o sistema 10
faz as imagens 1806 aparecerem na éarea de exibicio GUI 1808. Varias
funcionalidades do GUI 1800 lembram o usuério de inserir informagGes a respeito
da (s) imagem (ns) 1806 assim o software 20 necessirio para habilitar e
implementar fungdes interativas diferentes pode ser criado e anexado com a imagem
ou as imagens 1806 como também deixa-las prontas para entrega, por exemplo, para
uma pagina eletronica ou browser, via propaganda em banner ou em um e-mail. O
GUI 1800 também fornece ao usudrio a opg¢do de desconsiderar uma ou mais
imagens 1806. Alguns exemplos dos tipos de informagdes que o GUI 1800, de
acordo com a invengdo, podera requisitar ao usudrio:

(1) Especificacdes de Imagens: O usudrio podera ser requisitado a
inserir informagdes contendo especificagdes sobre o tamanho de uma imagem 1806,
por exemplo, a altura e a largura da imagem 1806 em pixels, quando a imagem
estiver no padrdo desejado, por exemplo, o usudrio identifica as dimensdes que
deseja que a imagem padrdo tenha 1060. Como seré evidente para alguém com
habilidades na arte, ha vérias maneiras possiveis de configurar o GUI para aceitar as
informagdes de especificagdo de imagem, como aceitar as insergdes digitadas por
um usuario em uma caixa pré-definida ou movendo um “slider”.

(2) Especificacdes de Dimensdes: O usuario podera ser requisitado a
inserir informagdes contendo as dimensdes fisicas reais de um ou mais objetos 16 ou
cena 17 representados em uma ou mais imagens 1806, por exemplo, quando o
usudrio deseja habilitar a func¢do interativa de dimensionamento para uma ou mais
imagens 1806. Em uma incorporagdo atualmente preferencial, € com referéncia

para o Figura 39, o usudério € requisitado a desenhar uma linha 1807 correspondente
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a qualquer dimensdo de um objeto 16 em uma imagem 1806, por exemplo,
correspondendo a largura de um objeto. Preferencialmente, o usudrio completa o
desenho da linha 1807 utilizando um mouse, apesar de que serd evidente para
alguém com habilidades na arte que outros métodos sdo possiveis. O usudrio é
entdo requisitado a inserir uma dimensdo fisica a ser associada com a dimensdo
indicada pela linha desenhada e as unidades de medida para aquela dimensio fisica,
por exemplo, 3.2 polegadas, 5 centimetros, etc. Por exemplo, o usudrio podera ser
requisitado a desenhar uma linha, € o GUI 1800 exibira ao usuario o nimero de
pixels ao qual a dimensédo selecionada corresponde. O GUI 1800 requisitara entdo
que o usudrio insira a dimensdo fisica correspondente a linha em unidades e
unidades de medida. O sistema 10 pode utilizar esta informagdo para calcular um
fator pixel, px, que pode ser usado para habilitar e executar a fungfo interativa de
dimensionamento, de forma que qualquer dimensdo em pixels de um objeto 16
representada em um conjunto de imagens 14 pode sér definida e selecionada por um
usudrio para ser medida, e o sistema 10 utilizara o fator pixel, px, para traduzir a
dimensdo selecionada em unidades de dimensionamento de dimensdes fisicas
correspondentes. |

(3) Fator Zoom: O usudrio ¢ requisitado a aproximar (zoom in) e
afastar (zoom out) uma imagem 1806 exibida no GUI, e a selecionar o grau de
aproximacgdo desejado da imagem 1806 quando uma funciio interativa é executada.
Em uma incorporagdo preferida, o GUI 1800 exibirda uma miniatura 1810 disposta
ao longo de uma trilha 1812, que ¢ similar & miniatura 106 e a trilha 108 que
constitui a tecla de zoom padrdo 104 na barra de ferramentas 100. Quando o
usudrio move a miniatura GUI 1810 ao longo da trilha GUI 1812, a imagem 1802
serd expandida ou contraida de acordo com a posi¢do da miniatura GUI 1810 ao
longo da tritha GUI 1812, para expor e ocultar, respectivamente, pixels para alterar
a resolugdo da imagem 1802. A posi¢do maxima na trilha GUI 1812, por exemplo,
a posi¢do a extrema direita no exemplo mostrado na Figura 38, corresponde a

resolugdo maxima ou maximo zoom possivel desejado para uma imagem 1806. A
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posicdo zero na trilha GUI 1812, por exemplo, a extrema esquerda no exemplo
mostrado na Figura 38, corresponde & imagem padrdo 1060. Posi¢des da miniatura
do GUI 1810 na trilha GUI 1812 entre a posi¢do zero e a posigdo maxima
correspondem a vdrios graus de resolugdo da imagem ou varios graus de zoom. O
sistema 10 iguala um numero arbitrario com cada grau possivel de zoom, e exibe
esses numeros arbitrarios ao usudrio na medida em que ele move a miniatura GUI
1810 ao longo da trilha GUI 1812 (por exemplo, a imagem padrdo 1060). Por
exemplo, a resolugdo da imagem 1806 quando a miniature GUI 1810 esta na posigao
zero ao longo da trilha GUI 1812 podera ser associada com um fator zoom igual a 1,
a resolugdo da imagem 1806 quando a miniatura GUI 1810 esta no ponto médio ao
longo da trilha GUI 1812 podera ser associada com um fator zoom igual al0, a
resolu¢do da imagem 1806 quando a miniatura GUI 1810 esta no ponto final da
trilha poderéa ser associada com um fator zoom igual a 20, etc. Quando o usudrio
decide por uma maxima resolugdo possivel da imagem 1806, o usuario para de
mover a miniatura GUI 1810 ao longo da trilha GUI 1812. A posi¢do da miniatura

GUI 1810 onde o usudrio parou diz ao sistema 10 para qual grau maximo a imagem

deve ser aproximada, desta forma o fator zoom, z, pode ser determinado.

(4) Cores: O usuario podera ser requisitado a selecionar dentre varias
cores disponiveis com relagdo a uma determinada imagem 1806, assim uma das
fungdes interativas a ser habilitada com relagéo a imagem 1806 ¢ a de permitir a um
usudrio que perceba um objeto 16 representado na imagem 1806 em cores
diferentes. Em uma incorporagdo pfeferida, como ilustrado na Figura 38, um icone
ou item do menu 1814 € fornecido no GUI 1800 que corresponde a opgao de
alternativas de cores. Quando o icone ou item do menu 1814 ¢ selecionado com um
clique do mouse ou de maneira diversa, uma janela pop-up 1811 sera apresentada ao
usudrio, como mostrado na Figura 40, que contém uma caixa de texto 1813 e duas
teclas, uma tecla de sele¢do de imagens 1815 e uma tecla de saida (output) 1817. Na
caixa de texto 1813, o usudrio € requisitado a inserir uma op¢do de cor, inserindo a

palavra que descreve a cor, por exemplo “preto”, ou, alternativamente, inserindo o
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codigo HTML que identifica o caminho da imagem que contém a cor desejada.
Entdo, o usudrio € requisitado a clicar na tecla de selegdo de imagens 1815, que
permite ao usudrio identificar para quais imagens 12 ou conjuntos de imagens 14 a
op¢do de cor deve ser aplicada. Finalmente, o usudrio € requisitado a clicar na tecla
de saida 1817, e o sistema 10 integrara as opg¢des do usuario no GUI 1800 em um
formato que é utilizado quando a pagina eletrdnica interativa contendo a/as
imagem/ns 12 € criada.

Alternativamente, quando o icone ou item do menu 1814 ¢
selecionado com o mouse ou escolhido de outra maneira, uma lista de cores
possiveis 1816 € apresentada ao usudrio. A lista de cores possiveis 1816 pode conter
amostras de cores 1818 que aproximam a tonalidade e brilho com os quais a cor
aparecera quando habilitada para uma imagem 12 e/ou a lista de cores possiveis
pode conter os nomes das cores, por exemplo, “vermelho tijolo”, “azul marinho”,
etc. O usuario pode selecionar cores a partir da lista de cores possiveis 1816 em uma
variedade de outros modos, como o usuéario selecionando cores clicando em uma cor
possivel na lista com o mouse.

(5) Informacdes Suplementares: O usudrio pode ser requisitado a
inserir informagdes no GUI 1800 com relagdo a uma imagem 1806 que identificara
o local onde éreas realgadas 1202 serdo exibidas com uma imagem 12 para um
usudrio € as informagdes suplementares 1206 que serdo exibidas para um usuério
quando ele passa o mouse sobre ou clica em cada area destacada 1202. Em uma
incorporagdo preferida, um icone ou item de menu com informagdes suplementares
¢ fornecido na tela GUI 1808. Quando um usudrio seleciona o icone de informagdes
suplementares, a imagem sera exibida no seu tamanho real, por exemplo, a imagem
real 1050 sera exibida. O usuario pode posicionar 0 mouse em diferentes locais na
imagem 1806. que o usudrio deseja realgar 1202 e uma caixa de texto ou janela sera.
habilitada. O GUI 1800 requisitard ao usudrio a especificar quais informagdes

suplementares 1206 a exibir quando a area destacada da imagem habilitada 1202 ¢
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selecionada com o mouse 12. Por exemplo, se as informagdes suplementares 1206
contém informagdes textuais, o usudario sera requisitado a inserir o texto na janela.

(6) Funciao Interativa de Opcdes de Menu: Categorias como
“Especificagdes” ou “Especs”, “Descri¢gdo” e “Embarque”, etc, podem ser
adicionadas com relagdo a um objeto ou cena representada ém uma camada de uma
ou mais imagens. Por exemplo, um sistema designando um numero de camadas
contendo menu de texto e/ou imagens pode ser colocado na tela (denominado
“camadas de menu”), € um sistema para adicionar informagdes associadas como
textos ou imagens a uma outra camada ou camadas associada/s com essas camadas
de menu. |

Além dos exemplos precedentes, o GUI 1800 pode ser configurado
para requisitar informagdes ao usudrio que serdo uteis para habilitar e implementar a
fungdo interativa de transporte e a fungdo interativa de opg¢des de menu. Em uma
incorporagdo preferida, se um usudrio, por exemplo, comete um erro enquanto
insere informagdes conforme requisitado pelo GUI 1800, ou muda de idéia sobre
alguma informagéo que j4 fora inserida, por exemplo, muda de idéia sobre o grau de
aproximagdo (zoom) a ser selecionado, o GUI 1800 tem uma opgdo de “reset” que
permitird ao usudrio fazer alteragdes em informagdes que ja foram inseridas. Essa
op¢do de reinicializagdo pode ser invocada para todas as informagdes sobre uma
imagem 1806 que o GUI 1800 requisita a um usudrio. Alternativamente, podera ser
separadamente invocada para cada tipo de informagdo que o GUI 1800 requisita a
um usudrio, por exemplo, a informagédo inserida sobre o fator de zoom podera ser
apagada independentemente de qualquer informagdo que ja tenha sido inserida até o
momento para a fungéo interativa de dimensionamento. A op¢do de reinicializagdo
¢ preferencialmente invocada pelo usudrio ao clicar em uma tecla “reset” fornecido
na tela do GUI 1808.

Adicionalmente a permitir que um usuario selecione imagens 1806 ¢
para inserir informagdes uteis para habilitar ¢ executar fungbes interativas em

relagdo a essas imagens, o GUI 1800 também permite que o usuario especifique o
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formato de exibi¢do dos conjuntos de imagens habilitados 14. Por exemplo, o
usudrio podera selecionar um arquivo temporario, um formato de banco de dados,
ou qualquer outro formato de armazenamento de dados. Alternativamente, o
usudrio podera enviar o resultado diretamente para um determinado banco de dados.
Além disso, o GUI 1800 podera permitir que o usuario selecione dentre diferentes
formatos de compressdo de imagens.

- Enquanto a descrigdo precedente do GUI 1800 de acordo com a
invengdo tenha sido feita com referéncia a fungdes interativas especificas, sera
evidente para alguém com habilidades na arte que o GUI 1800 pode ser configurado
para permitir que um usudrio habilite virtualmente qualquer fun¢do interativa em
relagdo a uma ou mais imagens 1806. Por exemplo, um usuério poderia usar o GUI
1800 de acordo com a invengédo para configurar uma fung¢do interativa de opgdes de
menu, ou qualquer outra func¢do interativa ativa que pode ser indicado para um
determinado conjunto de imagens 14.

Ainda sobre outras incorporagbes do sistema 10, de acordo com a
invengdo, os mesmos principios bésicos para a entrega de imagens € a hablilitagﬁo de
fungdes interativas em relagdo a essas imagens podem ser aplicados, com ou sem a
utilizagdo do programa 20, para entregar imagens em diversas formas de midia
impressa, como folhas lenticulares, conjuntos de imagens 14 com os quais um
usudrio pode interagir para perceber a ilusdo de movimento 2-D ou 3-D.
Adequadamente, serd valorizado que a invengdo fornega um sistema para
providenciar imagens a um usuério de modo que o usuério perceba que ao habilitar
alguma forma de interatividade em relagdo as imagens, incluindo, porém ndo
limitado, a uma interatividade que resulte na percepc¢do do usuario do movimento 2-
D ou 3-D de um ou mais objetos representados nas imagens. Como sera
imediatamente evidente a uma pessoa com habilidades normais na arte e tendo o
beneficio desta manifestagdo, havera um grande numero de maneiras possiveis de
captar as imagens descritas € subsequentemente processar as imagens captadas de
maneira a permitir que as imagens sofram interagdo de alguma maneira, quando

exibidas, por exemplo, em formato analégico ou digital, ou quando reproduzidas em
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modo impresso. Todas as utilizagdes sdo contempladas pela presente invengdo, e
poderdo ser usadas enquanto permanecem dentro da natureza inventiva da presente
manifestagdo. Por exemplo, a invengdo teria utilidade nos campos da medicina (por
exemplo, para permitir que um estudante manipule um objeto), entretenimento (por
exemplo, por estudios para projetos de televisdo e filmes), publicidade (por
exemplo, para exibi¢do de produtos), e assim em diante. Adicionalmente, ha muitas
outras modificagbes que sdo mencionadas acima e que sdo possiveis sem desviar
dos conceitos inventivos contidos aqui. Deste modo, apesar da descri¢do acima
conter muitas especificagdes, a descrigdo ndo deve ser interpretada como limitagdo
do escopo da invencdo; as descrigdes dadas s3o meramente ilustrativas das
incorporagdes da invengdo. O escopo da invengdo ¢é determinado pelas

reivindicagdes suplementares e seus equivalentes legais.
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REIVINDICACAO

1.)"SISTEMA PARA ENTREGA E HABILITACAO DE INTERATIVIDADE
COM IMAGENS", um sistema interativo do ponto de vista do usuério, para a

geragdo de uma gama de conjuntos de imagens, caracterizado por um sistema que

contém: um processador com capacidade de armazenamento, uma gama de
conjuntos de imagens onde, cada conjunto possui pelo menos uma imagem, e onde
um dos conjuntos dessa gama, ¢ um conjunto primario de imagens, e 0s conjuntos
restantes sdo conjuntos secundarios de imagens; uma tela na qual as imagens da
gama de conjuntos de imagens interativamente gerados, possam ser vistas e tratadas
de forma interativa por um usuério; um programa, executavel pelo processador, para
a disponibilizagdo de pelo menos uma fungio interativa relativamente a cada um dos
conjuntos de imagens da gama de conjuntos de imagens disponiveis; um programa,
executavel pelo processador, para exibir ao usudrio as opgdes que este tem para
selecionar o conjunto primario de imagens, ou um conjunto secundario de imagens,
como o conjunto de imagens escolhido com o qual realizar, a0 menos, uma fungio
interativa; um programa, executavel pelo processador, para aceitar e processar
entradas do usudrio representando a escolha deste sobre com qual conjunto, da gama
de conjuntos de imagens existentes, o usuario deseja interagir na tela; um programa,
executavel pelo processador, para exibir ao usudrio ao menos, uma fungéio interativa
a ser executada, com respeito ao conjunto de imagens escolhido; um programa,-
executdvel pelo processador, para aceitar e processar entradas de um usudrio,
representando a selegdo do mesmo de ao menos uma fungdo interativa a ser
executada com relagdo ao conjunto de imagens escolhido; um programa, executavel
pelo processador, para processar pelo menos uma fungdo interativa com respeito ao
conjunto de imagens escolhido.

2.) De acordo com a reivindicagdo 1, onde um programa, executavel pelo
processador, para exibi¢do ao usudrio das opgdes que ele tem para selecionar um
conjunto secundédrio de imagens como o conjunto de imagens escolhido para

execucdo de pelo menos uma fungdo interativa, inclui cédigo para a exibi¢do ao
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usuario de um simbolo representando cada um dos conjuntos secundarios de
imagens.

3.) De acordo com a reivindicagdo 1 onde pelo menos uma fungdo interativa,
compreende uma funcionalidade interativa de zoom.

4.) De acordo com a reivindicagdo 1 onde pelo menos uma fungdo interativa,
compreende uma funcionalidade interativa de rotago.

5.) De acordo com a reivindicagdo 1, onde cada imagem em um conjunto de
imagens, da gama de conjuntos de imagens disponivel, ¢ uma imagem digitalizada
possuindo uma largura real, uma largura padrdo, uma largura pré-zoom e uma
largura pos-zoom (in) mensuraveis em pixels ao longo do eixo “x”, € uma altura
real, uma altura padrdo, uma altura pré-zoom e uma altura pds-zoom (in)
mensuraveis em pixels ao longo do eixo “y”.

6.) De acordo com a reivindicagdo 5, onde pelo menos uma funcdo interativa
compreende uma das funcionalidades interativas para se fazer o zoom-in em uma
imagem expondo mais pixels da imagem, zoom-out de uma imagem para expor
menos pixels da imagem, medir a dimensdo em pixels de uma imagem ao longo dos

46,9

eixos “x” ou “y” da imagem, a movimentagdo em cdmera lenta uma imagem de um
conjunto de coordenadas “x”, “y” para um outro conjunto de coordenadas “x”, “y”,
circulagdo por um conjunto de imagens compreendendo imagens de um objeto
representando fotografias tomadas do objeto em diferentes dngulos em certo plano
do objeto, de forma a criar a ilusdo para o usuario de que o objeto esta rotacionando
em trés dimensdes, ajuste das coordenadas “x”, “y” de uma imagem quando fazendo
um zoom-out a partir da mesma de forma que ela permanega na tela do usudrio,
fazer um zoom-in em uma area de uma imagem identificada pelo usuario como uma
area a ser focada, exibir informagdo suplementar sobre de um objeto em um
conjunto de imagens em resposta a um pedido do usudrio, prover informagdo sobre
um objeto em um conjunto de imagens de acordo com as escolhas feitas por um
usuario em um menu de opg¢des contendo uma variedade de opgdes relativas a

informagdo, permitir a um usudrio modificar a aparéncia de um objeto mostrado em

uma imagem, tal como alterar a cor de um objeto, permitir ao usuario ser
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transportado a um outro local para completar uma transagdo relativamente a um
objeto mostrado em uma imagem, e permitir a um usudrio completar uma transagdo
com respeito a um objeto em uma imagem exibida, sem ter que ser transportado a
um outro local.

7.) De acordo com a reivindicagdo 1, onde cada imagem em um conjunto de
imagens, da gama de conjuntos de imagens disponiveis, ¢ uma imagem digitalizada
possuindo uma largura real, uma largura padrdo, uma largura pré-zoom € uma
largura pdés-zoom (in) mensuraveis em pixels ao longo do eixo “x”, e uma altura
real, uma altura padrdo, uma altura pré-zoom e uma altura pds-zoom (in)
mensurdveis em pixels ao longo do eixo “y”, e onde um programa, executavel pelo
processador, para exibir ao usudrio as opgdes que ele tem para selecionar a0 menos
uma fung¢do interativa a ser executada com respeito ao conjunto de imagens
escolhido, inclui codigo para exibir ao usuario uma barra de ferramentas com botdes
e icones correspondendo as opgdes que o usudrio tem para selecionar pelo menos
uma fun¢do interativa a ser executada com relagdo ao conjunto de imagens
escolhido.

8.) De acordo com a reivindicagdo 7, onde pelo menos uma fungdo interativa
compreende pelo menos uma das funcionalidades de exibi¢do da barra de
ferramentas, ocultacdo da barra de ferramentas, ¢ movimentagdo da barra de
ferramentas de um conjunto “x”, “y” de coordenadas para outro conjunto “x”, “y” de
coordenadas.

9.) De acordo com a reivindicagdo 7, onde pelo menos uma fung¢do interativa
compreende: pelo menos uma das fung¢des interativas de exibigdo da barra de
ferramentas, ocultagdo da barra de ferramentas, movimentacdo da barra de
ferramentas de um conjunto “x”, “y” de coordenadas para outro conjunto “x”, “y” de
coordenadas, zoom in em uma imagem para expor mais pixels da mesma, zoom out
de uma imagem para expor menos pixels da mesma, mensuragdo de uma dimenséo

€y,

em pixels de uma imagem ao longo do eixo “x” ou “y” da imagem, movimentagao

6,9 44,

em camera lenta de uma imagem de um conjunto de coordenadas “x”, “y” para um

€Ly, 9% 64y,

outro conjunto de coordenadas “x”, “y”, circulagdo por um conjunto de imagens
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compreendendo imagens de um objeto representando fotografias tomadas do objeto
em diferentes dngulos em certo plano do objeto, de forma a criar a ilusdo para o
usudrio de que o objeto estd rotacionando em trés dimensdes, ajuste das
coordenadas “x”, “y” de uma imagem quando fazendo um zoom-out a partir da
mesma de forma que ela permanega na tela do usuério, fazendo um zoom-in em uma
area de uma imagem identificada pelo usudrio como uma area a ser focada, exibindo
informagdo suplementar acerca de um objeto em um conjunto de imagens em
resposta a um pedido do usuério, provendo informagdo sobre um objeto em um
conjunto de imagens de acordo com as escolhas feitas por um usuario em um menu
de op¢des contendo uma variedade de opgdes relativas a informagéo, permitindo a
um usuario modificar a aparéncia de um objeto mostrado em uma imagem, tal como
alterar a cor de um objeto, permitindo ao usudrio ser transportado a um outro local
para completar uma transagdo relativamente a um objeto mostrado em uma imagem,
e permitindo a um usudrio completar uma transagdo com respeito a um objeto em
uma imagem exibida, sem ter que ser transportado a um outro local.

10.) Um sistema interativo do ponto de vista do usuério, para a geragdo de uma

variedade de conjuntos de imagens, caracterizado por um sistema que contém: um

processador com capacidade de armazenamento; uma gama de conjuntos de
imagens onde, cada conjunto possui pelo menos uma imagem; e onde um dos
conjuntos de toda essa variedade € um conjunto primario de imagens e os conjuntos
restantes sdo conjuntos secundarios de imagens; uma tela na qual as imagens da
gama de conjuntos de imagens interativamente gerados, possam ser vistas e tratadas
interativamente por um usudrio; um programa, executavel pelo processador, para a
disponibilizagdo de pelo menos uma fungéo interativa com respeito a cada um dos
conjuntos de imagens, da gama de conjuntos de imagens disponiveis; um programa,
executavel pelo processador, para exibir ao usudrio as opgdes que este tem para
selecionar o conjunto primario de imagens, ou um conjunto secundario de imagens,
como o conjunto de imagens escolhido com o qual realizar, ao menos, uma fungéo
interativa; um programa, executdvel pelo processador, para aceitar e processar

entradas do usudrio representando a escolha deste sobre com qual conjunto, da gama
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de conjuntos de imagens disponiveis, o usudrio deseja interagir na tela; um
programa, executavel pelo processador, para criar uma camada de imagem para cada
uma das imagens no conjunto escolhido de imagens; um programa, executavel pelo
processador, para exibir uma das camadas de imagem como a camada de imagem
correntemente visivel; um programa, executavel pelo processador, para exibir para o
usuario as opgdes que este tem para selecionar pelo menos uma fungdo interativa a
ser executada com respeito ao conjunto de imagens escolhido; um programa,
executavel pelo processador, para aceitar e processar entradas de um usudrio,
representando a selegdo do mesmo de pelo menos uma fungdo interativa a ser
executada com relagdo ao conjunto de imagens escolhido; € um programa,
executdvel pelo processador, para processar pelo menos uma fun¢do interativa
selecionada com respeito ao conjunto de imagens escolhido.

11.) De acordo com a reivindicagdo 10, onde o programa para a criacdo de uma
camada de imagem para cada uma das imagens do conjunto escolhido de imagens,
inicialmente cria uma camada de imagem para cada uma das imagens no conjunto
primario de imagens, 0 programa para exibicdo de uma das camadas de imagem
como a camada de imagem correntemente visivel, exibe uma das camadas de
imagem para o conjunto primario de imagens como uma camada de imagem
correntemente visivel, e se o usudrio escolher um conjunto secundario de imagens
com o qual executar pelo menos uma fungdo interativa, o sistema adicionalmente
inclui cédigo para trocar o conjunto de imagens primario nas camadas de imagens
pelo conjunto de imagens secundario escolhido, e também codigo para exibir uma
das imagens no conjunto secundario de imagens escolhido em uma camada de
imagem correntemente visivel.

12.) De acordo com a reivindicagdo 10, onde um programa, executavel pelo
processador, para exibigdo ao usudrio das opgdes que ele tem para selecionar o
conjunto primario de imagens, ou um conjuntp secundario de imagens, como o
conjunto de imagens escolhido para execugdo de pelo menos uma fun¢éo interativa,
inclui codigo para exibigdo de uma das imagens em cada um dos conjuntos de

imagens em uma camada de imagem correntemente visivel, de tal forma que ha uma



15

20

25

30

6/22

variedade de camadas de imagem correntemente visiveis na tela do usuario.

13.) De acordo com a reivindicagdo 10, incluindo adicionalmente, codigo para a
criagdo de camada de barra de ferramentas, associada com as camadas de imagem
para um conjunto de imagens € o codigo para exibir ao usuario as opgdes que ele
tem para selecdo de pelo menos uma fungdo interativa, inclui codigo para a
exibi¢do da barra de ferramentas.

14.) De acordo com a reivindicagdo 10, incluindo adicionalmente, codigo para a
criagdo da primeira camada transparente a ser associada com as camadas de imagem
para um conjunto de imagens € o programa, executavel pelo processador, para o
processamento de pelo menos uma fungdo interativa, inclui codigo para a
movimentagdo da primeira camada transparente de um primeiro conjunto de
coordenadas “x”, “y” para um segundo conjunto de coordenadas “x”, “y” e o c6digo
para mover as camadas de imagem associadas com a primeira camada transparente
para o segundo conjunto de coordenadas “x”, “y”.

15.) De acordo com a reivindicagdo 14, incluindo adicionalmente, cédigo para a
criagdo da segunda camada transparente a ser associada com as camadas de imagem
para um conjunto de imagens ¢ o programa, executavel pelo processador, para o
processamento de pelo menos uma fungdo interativa inclui c6digo para manter a
segunda camada transparente fixa nas coordenadas “x”, “y” sempre que a primeira
camada transparente ¢ movida de um primeiro conjunto de coordenadas “x”, “y”
para um segundo conjunto de coordenadas “x”, “y” e as camadas de imagem
associadas com a primeira camada transparente sdo movidas junto com a primeira
camada transparente para o segundo conjunto de coordenadas “x”, “y”.

16.) De acordo com a reivindicagdo 15, onde pelo menos uma fungfo interativa
compreende uma funcionalidade interativa de zoom.

17.) De acordo com a reivindicagdo 15, onde pelo menos uma fungdo interativa
compreende uma funcionalidade interativa de rotago.

18.) De acordo com a reivindicagdo 15, onde cada imagem em um conjunto de

imagens, da gama de conjuntos de imagens disponiveis, ¢ uma imagem digitalizada

possuindo uma largura real, uma largura padrfo, uma largura pré-zoom e uma
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60y,

largura pds-zoom (in) mensuraveis em pixels ao longo do eixo “x”, e uma altura
real, uma altura padrdo, uma altura pré-zoom e uma altura pds-zoom (in)
mensuraveis em pixels ao longo do eixo “y”.

19.) De acordo com a reivindicagdo 18, onde pelo menos uma fungdo interativa
compreende pelo menos uma das funcionalidades interativas de zoom in em uma
imagem para expor mais pixels da mesma, zoom out de uma imagem para expor
menos pixels da mesma, medida uma dimensdo em pixels de uma imagem ao longo
do eixo “x” ou “y” da imagem, movimentagdo em camera lenta de uma imagem de

€6y,

um conjunto de coordenadas “x”, “y” para um outro conjunto de coordenadas “x”,
“y”, circulagdo por um conjunto de imagens compreendendo imagens de um objeto
representando fotografias tomadas do objeto em diferentes angulos em certo plano
do objeto, de forma a criar a ilusdo para o usudrio de que o objeto esta rotacionando
em tré€s dimensdes, ajuste das coordenadas “x”, “y” de uma imagem quando fazendo
um zoom-out a partir da mesma de forma que ela permanega na tela do usuério,
fazendo um zoom-in em uma area de uma imagem identificada pelo usuério como
uma 4rea a ser focada, exibindo informagdo suplementar acerca de um objeto em um
conjunto de imagens em resposta a um pedido do usudrio, provendo informagéo
sobre um objeto em um conjunto de imagens de acordo com as escolhas feitas por
um usudrio em um menu de op¢des contendo uma variedade de opgdes relativas a
informag@o, permitindo a um usudrio modificar a aparéncia de um objeto mostrado
em uma imagem, tal como alterar a cor de um objeto, permitindo ao usuario ser
transportado a um outro local para completar uma transagdo relativamente a um
objeto mostrado em uma imagem, e permitindo a um usuario completar uma
transagdo com respeito a um objeto em uma imagem exibida, sem ter que ser
transportado a um outro local.

20.) De acordo com a reivindicagdo 15, onde cada imagem em um conjunto de
imagens, da gama de conjuntos de imagens disponiveis, ¢ uma imagem digitalizada
possuindo uma largura real, uma largura padrdo, uma largura pré-zoom e uma

Gy

largura p6s-zoom (in) mensurdveis em pixels ao longo do eixo “x”, e uma altura

real, uma altura padrdo, uma altura pré-zoom e uma altura pds-zoom (in)
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(13 )

mensuraveis em pixels ao longo do eixo “y”, e onde um programa, executavel pelo
processador, para exibir ao usudrio as opgdes que ele tem para selecionar a0 menos
uma fungdo interativa a ser executada com respeito ao conjunto de imagens
escolhido, inclui c6digo para exibir uma barra de ferramentas para o usudrio, com
botdes e icones correspondendo as opgdes que o usudrio tem para selecionar pelo
menos uma fungdo interativa a ser executada com relagdo ao conjunto de imagens
escolhido.

21.) De acordo com a reivindicagdo 20, onde pelo menos uma fungdo interativa
compreende pelo menos uma das funcionalidades de exibigdo da barra de
ferramentas, ocultagdo da barra de ferramentas, e movimentagdo da barra de
ferramentas de um conjunto “x”, “y” de coordenadas para outro conjunto “x”, “y” de
coordenadas.

22.) De acordo com a reivindicagdo 20, onde pelo menos uma fungdo interativa
compreende: pelo menos uma das fungdes interativas de exibigdo da barra de
ferramentas, ocultagdo da barra de ferramentas, movimenta¢do da barra de
ferramentas de um conjunto “x”, “’y” de coordenadas para outro conjunto “x”, “y” de
coordenadas, zoom in em uma imagem para expor mais pixels da mesma, zoom out
de uma imagem para expor menos pixels da mesma, mensuragdo de uma dimensdo
em pixels de uma imagem ao longo do eixo “x” ou “y” da imagem, movimentagdo
em camera lenta de uma imagem de um conjunto de coordenadas “x”, “y” para um
outro conjunto de coordenadas “x”, “y”, circulagdo por um conjunto de imagens
compreendendo imagens de um objeto representando fotografias tomadas do objeto
em diferentes dngulos em certo plano do objeto, de forma a criar a ilusdo para o
usuario de que o objeto estd rotacionando em trés dimensdes, ajuste das coordenadas
“x”, “y” de uma imagem quando fazendo um zoom-out a partir da mesma de forma
que ela permaneca na tela do usuério, fazendo um zoom-in em uma area de uma
imagem identificada pelo usudrio como uma area a ser focada, exibindo informagéo
suplementar acerca de um objeto em um conjunto de imagens em resposta a um

pedido do usudrio, provendo informag¢do sobre um objeto em um conjunto de

imagens de acordo com as escolhas feitas por um usuario em um menu de opgoes
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contendo uma variedade de opgdes relativas a informagdo, permitindo a um usuario
modificar a aparéncia de um objeto mostrado em uma imagem, tal como alterar a
cor de um objeto, permitindo ao usuario ser transportado a um outro local para
completar uma transagdo relativamente a um objeto mostrado em uma imagem, e
permitindo a um usudrio completar uma transagdo com respeito a um objeto
mostrado em uma imagem, sem ter que ser transportado a um outro local.

23.) Um sistema interativo do ponto de vista do usuario, para a gera¢do de um

conjunto de imagens, caracterizado por um sistema que contém: um processador

com capacidade de armazenamento; um conjunto de imagens compreendendo pelo
menos uma imagem; uma tela na qual as imagens no conjunto de imagens
interativamente gerado, possam ser vistas e tratadas de forma interativa por um
usudrio; um programa, executdvel pelo processador, para a disponibilizagdo de pelo
menos uma fungdo interativa relativamente ao conjunto de imagens; um programa,
executavel pelo processador, para exibir ao usudrio as opgdes que este tem para
selecionar pelo menos uma fungdo interativa a ser executada com respeito ao
conjunto de imagens; um programa, executdvel pelo processador, para aceitar €
processar entradas de um usudrio, representando a selecdo do mesmo de pelo menos
uma fungdo interativa a ser executada com relagdo ao conjunto de imagens; € um
programa, executavel pelo processador, para processar pelo menos uma fungdo
interativa selecionada com respeito ao conjunto de imagens.

24.) De acordo com a reivindicagdo 23, onde cada imagem no conjunto de imagens,
¢ uma imagem digitalizada possuindo uma largura real, uma largura padrdo, uma
largura pré-zoom e uma largura pés-zoom (in) mensuraveis em pixels ao longo do
eixo “x”, e uma altura real, uma altura padrdo, uma altura pré-zoom e uma altura
pds-zoom (in) mensuréaveis em pixels ao longo do eixo “y”.

25.) De acordo com a reivindicagdo 24, onde pelo menos uma fun¢do interativa
inclui pelo menos uma das fungdes interativas “zoom in” de uma imagem para
expor mais pixels desta, “zoom out” da mesma para expor menos pixels, medindo a
dimensdo, em pixels, de uma imagem ao longo do eixo x ou “y” desta, movendo-se

ou movendo a imagem de um conjunto de coordenadas “x”,’y” para outro, através
y
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de um conjunto de imagens contendo imagens de um objeto representando
fotografias do mesmo, tiradas de dngulos diferentes em certo plano do objeto, de
modo a criar a ilusdo de que o objeto estd girando em trés dimensdes, ajustando-se
as coordenadas “x”,”y” da imagem quando se distancia desta para que ela
permaneca na tela do usuério, aproximando-se de uma imagem em uma darea,
identificada pelo usuéario como a area na qual se focar, exibindo informagdes
suplementares a respeito de um objeto, em um conjunto de imagens em resposta ao
pedido do usuério, fornecendo informagdes a respeito de um objeto, em um
conjunto de imagens de acordo com a selegdo feita pelo mesmo, em um menu que se
desdobra, contendo uma pluralidade de opgdes em termos de informagoes,
permitindo ao usuédrio modificar a aparéncia de um objeto retratado na imagem sem
ter que transporta-lo para outro local.

26.) De acordo com a reivindicagdo 23, onde cada imagem em um conjunto é uma
imagem digitalizada com uma largura real, largura default, largura pré-zoom e
largura “zoom in” mensuraveis ao longo do eixo “x” em pixels, e a altura real,
altura default, pré-zoom” e “zoomed in” mensurdveis ao longo do eixo “y” em
pixels e onde o software executado pelo processador para exibir, ao usudrio, as
opgOes existentes de selecdo de pelo menos uma fun¢do interativa a ser executada
com respeito ao conjunto de imagens escolhido inclui o software para exibir uma
barra de ferramentas possuindo botdes ou icones correspondentes as escolhas que o
usuario pode fazer para selecionar pelo menos uma fungdo interativa a ser executada
com respeito a escolha do conjunto de imagens.

27.) De acordo com a reivindicagdo 26, onde pelo menos uma fungdo interativa
inclui pelo menos uma das fungdes interativas de exibig¢do da barra de ferramentas,
ocultando a mesma e movendo-a de um conjunto de coordenadas “x”,”y” para outro.
28.) De acordo com a reivindicag@o 26, onde pelo menos uma fungdo interativa
inclui: pelo menos uma das fungdes interativas para exibir, ocultar ou mover a barra
de ferramentas de um conjunto de coordenadas “x”,”y”, para outro, aproximacgio de
uma imagem para exibir mais pixels ou afastamento desta para exibir menos pixels,

[}

mensurando a dimensdo de uma imagem ao longo de seu eixo “x” ou “y”, movendo-
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se ou movendo a imagem de um conjunto de coordenadas “x”,”y” para outro,
percorrendo um conjunto de imagens incluindo imagens de um objeto representando
fotografias tiradas do objeto de angulos diferentes em certo plano do objeto, de
modo a criar, para o usudrio, a ilusdo de que o objeto estd girando em trés
dimensdes, ajustando-se as coordenadas “x”, “y” de uma imagem quando se
afastando dela, para que esta permanega na tela do usuario, aproximando-se de uma
imagem ou de uma 4rea na imagem identificada pelo usuario como aquela na qual se
focar, exibindo informagdes suplementares a respeito de um objeto em um conjunto
de imagens de acordo com as sele¢des feitas pelo usuario em um menu cascata
contendo uma pluralidade de opgdes em termos das informagdes, permitindo ao
usuario modificar a aparéncia de um objeto em uma imagem, como por exemplo,
mudar sua cor, permitindo que o usudrio seja transportado a outro local para
completar a transagdo com respeito do objeto presente na imagem e também
permitindo ao usudrio completar esta transagdo sem ter que ser transportado a outro
local.

29.) Um sistema para obten¢do de informagdes de um usuario em relagdo a pelo
menos uma imagem que possa ser associada ao software que permitird que pelo

menos uma fungdo interativa seja executada com respeito a pelo menos uma

imagem pelo usudrio, caracterizado por um sistema que contém: um conjunto de

imagens contendo pelo menos uma imagem; um processador com uma capacidade
de armazenamento incluindo uma memoria; um display; uma interface grafica de
usudrio contendo: software executavel pelo processador para auxiliar o usudrio a
fornecer “input” a um conjunto de imagens a serem habilitadas para interatividade
na memdria do processador; software executavel pelo processador para auxiliar o
usuario a selecionar o conjunto de imagens a ser habilitado para interatividade;
software executavel pelo processador para auxiliar o usuério a fornecer um conjunto
de pardmetros a respeito do conjunto de imagens, o conjunto de pardmetros
contendo pelo menos um pardmetro e o conjunto de pardmetros sendo requisitado ou
necessario para habilitar e executar pelo menos uma fungao interativa com respeito

ao conjunto de imagens; software executavel pelo processador para aceitar,
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processar € armazenar na memoria o conjunto de pardmetros fornecido pelo usuario;
software para associar o conjunto de pardmetros ao conjunto de imagens e
armazena-los na memoria; software para a produgdo do conjunto de pardmetros e
imagens associadas ao arquivo.

30.) De acordo com a reivindicagdo 29, onde a memoria ainda inclui uma memoria
volatil e outra ndo-volétil, € a memoria na qual o conjunto de imagens e pardmetros
associados com as imagens forma a memdoria ndo volatil.

31.) De acordo com a reivindicagdo 30, onde cada imagem em um conjunto na
pluralidade de conjuntos de imagens, é uma imagem digitalizada com largura real,
largura de default, larguras “pré-zoom” e “zoomed in” reais, mensuraveis ao longo
do eixo “x” em pixels, e a altura real, altura default, alturas “pré-zoom” e “zoomed
in” reais mensuraveis ao longo do eixo “y” em pixels.

32.) De acordo com a reivindicagdo 31, onde os pardmetros no conjunto de
pardmetros contém pelo menos um dos seguintes: a largura ¢ a altura default, o fator
de zoom ¢ as op¢des para mudanga de aparéncia de um objeto constando de uma
imagem no conjunto de objetos.

33.) De acordo com a reivindicagdo 31, onde o arquivo, para o qual o conjunto de
pardmetros e imagens associadas € transferido, ¢ um arquivo temporario.

34.) De acordo com a reivindicagdo 31, onde o arquivo, para o qual o conjunto de
pardmetros e imagens associadas € transferido, é um arquivo em formato database.]
35.) Um sistema para a obtengdo de informagdes de um usuario a respeito de pelo
menos uma imagem que possa ser associada ao software que habilitara a execucgdo
de pelo menos uma fungéo interativa com respeito a pelo menos uma imagem por

usudrio, caracterizado por um sistema que contém: um conjunto de imagens

contendo pelo menos uma imagem; um processador com uma capacidade de
armazenamento incluindo uma; memoéria; um monitor; uma interface grafica de
usudrio contendo: software executdvel pelo processador para auxiliar o usuario a
fornecer um conjunto de imagens a serem habilitadas para interatividade na
memoria do processador; software executavel pelo processador para analisar cada

imagem no conjunto selecionado de modo a descobrir um primeiro conjunto de



10

20

25

30

13/22

pardmetros para o conjunto de imagens, o primeiro conjunto contendo pelo menos
um pardmetro e sendo requisitado ou util para habilitagdo e execugdo de pelo menos
uma fungdo interativa com respeito ao conjunto de imagens; software executavel
pelo processador para auxiliar o usudrio a fornecer um segundo conjunto de
pardmetros para o conjunto de imagens, contendo pelo menos um parametro e este
sendo requisitado ou util para habilitagdo ¢ execugdo de pelo menos uma fungdo
interativa com respeito ao conjunto de imagens; software executavel pelo
processador para aceitar, processar € armazenar na memoria o primeiro € o segundo
conjunto de parametros; software para associar o primeiro € o segundo conjuntos de
pardmetros ao conjunto de imagens € armazenamento destes na memoria; software
para fornecer o primeiro e segundo conjuntos de pardmetros associados, junto com o
conjunto de imagens, ao arquivo.

36.) De acordo com a reivindicagdo 35, onde cada imagem no conjunto € uma
imagem digitalizada possuindo uma largura real, uma largura de default, uma
largura “pré-zoom” e outra “zoomed in” mensuraveis ao longo do eixo “x” em
pixels, € uma altura real, uma altura de default, uma altura “pré-zoom” e outra
“zoomed in” mensuraveis ao longo do eixo “y”, em pixels.

37.) De acordo com a reivindicagdo 36, onde o primeiro conjunto de parimetros
inclui pelo menos um dos pardmetros contendo a altura real, a largura real, ou
ambas, de cada imagem do conjunto.

38.) De acordo com a reivindicagdo 36, onde o segundo conjunto de pardmetros
compreende pelo menos um dos parametros de largura default, a altura default, o
fator de zoom e as opgdes para a mudanga de aparéncia de um objeto em cada
imagem no conjunto de imagens.

39.) De acordo com a reivindicagdo 35, onde o arquivo para qual o conjunto
associado de pardmetros € o conjunto de imagens é fornecido, ¢ um arquivo
temporario.

40.) De acordo com a reivindicagdo 35, onde o arquivo, para o qual o conjunto
associado de pardmetros € o conjunto de imagens sdo fornecidos, € um arquivo em

formato database.
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41.) Um sistema para fornecer um conjunto de imagens interativas do ponto de vista

do usudrio, caracterizado por um sistema que contém: um processador possuindo

uma capacidade de armazenamento; um conjunto de imagens contendo pelo menos
uma imagem; um monitor no qual as imagens do conjunto fornecido sejam
interativas € que o usudrio possa visualiza-las e interagir com elas; software
executavel pelo processador para habilitar pelo menos uma fun¢do interativa com
respeito ao conjunto de imagens; software executavel pelo processador para exibir
a0 usuério a barra de ferramentas possuindo botdes indicando as opg¢des que o
usudrio tem para selecionar pelo menos uma fungfo interativa a ser executada com
respeito ao conjunto de imagens; software executavel pelo processador para aceitar
¢ processar “input” de um usudrio representando a selegdo do usuério de pelo menos
uma fungdo interativa a ser executada com respeito ao conjunto de imagens; €
software executdvel pelo processador para executar pelo menos uma fungio
interativa selecionada com respeito ao conjunto de imagens.

42.) De acordo com a reivindicag@o 41, onde o software para exibi¢do da barra de
ferramentas inclui, ainda, um software para destacar cada tecla desta barra e mostrar
um conjunto de informagdes descrevendo qual fun¢do/des interativa(s) cada tecla
propiciara quando o usuario mover o cursor do mouse sobre a barra de ferramentas.
43.) De acordo com a reivindicagdo 42, onde o software para exibicdo da barra de
ferramentas inclui, ainda, um software para manter cada tecla desta barra em uma
janela € o conjunto de informagdes descrevendo qual/quais fungdo/des interativa(s)
cada tecla desta barra propiciara em uma segunda janela.

44.) De acordo com a reivindicagdo 43, onde o software para exibigdo da barra de
ferramentas inclui, ainda, um software para detectar quando um usuério passa o
cursor do mouse sobre a tecla da barra de ferramentas e um software para destacar
tal tecla numa primeira janela e as informagdes descritivas sobre tal tecla na segunda
janela.

45.) Um sistema para fornecer um conjunto de imagens interativas do ponto de vista

do usudrio, caracterizado por conter: um processador com uma capacidade de

armazenamento; um conjunto de imagens onde tal conjunto contenha pelo menos
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uma imagem; um display no qual o conjunto de imagens interativas fornecido possa
ser visualizado, € com o qual o usudrio possa interagir; software executavel pelo
processador para habilitar pelo menos uma fungéo interativa com respeito ao
conjunto de imagens; software executavel pelo processador para criar uma camada
de imagem para cada uma das imagens do conjunto; software executavel pelo
processador para exibir uma das camadas de imagem como camada atualmente
visivel; e software executavel pelo processador para entrega do conjunto de imagens
habilitada para pelo menos uma fungfo interativa ao usuario, via e-mail.

46.) Um sistema para fornecer um conjunto de imagens interativas do ponto de vista

do usuario, caracterizado por conter: um processador com uma capacidade de
armazenamento, um conjunto de imagens onde o conjunto contenha pelo menos
uma imagem; um display no qual as imagens interativas do conjunto fornecido
possam ser visualizadas pelo usuério, € com as quais ele possa interagir; software
executavel pelo processador para habilitar pelo menos uma fung¢do interativa com
respeito ao conjunto de imagens; software executavel pelo processador para exibir
uma das camadas de imagem como camada atualmente visivel; software executavel
pelo processador para exibir ao usuario as opg¢des que ele tem para selecionar pelo
menos uma fungfo interativa a ser executada em relagdo ao conjunto de imagens;
software executdvel pelo processador para aceitar e processar “input” de um
usudrio, representando a sele¢do do usuario de pelo menos uma fungdo interativa a
ser executada com respeito ao conjunto de imagens; e software executavel pelo
processador para executar pelo menos uma fungdo interativa selecionada com
respeito ao conjunto de imagens; software executavel pelo processador para entregar
o conjunto de imagens habilitado para pelo menos uma fungéo interativa ao usuério,
via e-mail. |

47.) Um método para transportar um usudrio de uma webpage onde ele tenha a
capacidade de executar pelo menos uma fungdo interativa com respeito a imagem,
compreendendo: exibigdo de um simbolo correspondente a opgdo de transporte;
aceitacdo de “input” do usudrio para chamar a opgdo de transporte; transporte do

usudrio para um local outro que a webpage no qual ele tenha a capacidade de
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executar pelo menos uma fungéo interativa com respeito a imagem.

48.) Um método para facilitar a transagdo com respeito 4 um objeto existente em
uma imagem em uma webpage, na qual o usuario tenha a capacidade de executar
pelo menos uma fungéo interativa com respeito a imagem, compreendendo: exibigido
de um simbolo correspondente & opgdo de transagdo; aceitagdo de “input” do
usuario para chamar a opgdo de transag@o; exibi¢do de informagdes a respeito da
transacao.

49.) Um método de manipulagdo de imagens digitalizadas contidas em uma
webpage na qual o usuério tem a possibilidade de executar a0 menos uma fungfo
interativa relacionada com as imagens digitalizadas para dar a pessoa que observa as
imagens digitalizadas a percepgio de que a aparéncia de um objeto representado nas
imagens digitalizadas estd mudando, compreendendo no método: exibi¢ao na tela da
primeira imagem; aceitar inser¢des de um usuario relacionadas a um pedido para
modificar a aparéncia da primeira imagem; exibigdo na tela de uma segunda imagem
correspondente ao pedido de modificagdo da aparéncia da primeira imagem.

50.) Um método para fornecer informagdes suplementares associadas a imagens
digitalizadas contidas em uma webpage na qual o usuério tem a possibilidade de
executar a0 menos uma fungdo interativa relacionada com as imagens digitalizadas,
contendo: exibigdo na tela para o usudrio de uma imagem; exibigdo na tela de, pelo
menos, uma darea destacada para um usudrio, a0 menos uma darea destacada
associada com as informagdes suplementares a imagem; aceitagdo de inser¢des do
usuario para selecionar ao menos uma drea destacada; exibigdo das informacdes
suplementares.

51.) De acordo com a reivindicagio 50, onde as informagdes suplementares contém
ao menos uma de texto, imagens digitalizadas, graficos, links para outros destinos,
ou software para fungdes de desempenho.

52.) Um método para fornecer ao menos uma opg¢do em um menu associado com um
menu de informagdes em uma webpage no qual o usuério tem a possibilidade de
executar a0 menos uma fungdo interativa relacionada as imagens digitalizadas,

contendo: exibi¢do na tela do usuério da imagem; exibi¢do de um menu para o
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usudrio; permissdo para o usudrio exibir a0 menos uma opgdo associada ao menu;
exibi¢do de ao menos uma opgdo associada a0 menu; permissdo para o usuario
invocar ao menos uma opg¢do associada ao menu para exibir as informagdes do
menu; exibi¢do das informag¢des do menu.

53.) De acordo com a reivindicagdo 52, no qual o menu de informagdes contém ao
menos uma de texto, imagens digitalizadas, graficos, links para outros destinos ou
software para fungdes de desempenho.

54.) Um método para posiéionar uma imagem na tela de um usudrio antes, durante
ou depois uma fungéo interativa de zoom € executada em relagdo a imagem, sendo a
imagem correspondente a uma imagem padrdo, uma imagem pré-zoom € uma
imagem “zoomed in”, contendo: Posicionamento da imagem “zoomed in” para
alinhar com o centro da camada da imagem padrdo; Aumento da imagem pré-zoom
através de um fator de zoom; Posicionamento da imagem “zoomed in” para que o
centro da imagem “zoomed in” fique alinhado com o centro da imagem pré-zoom;
Reposicionamento da imagem “zoomed in” através de um fator derivado da
proporgdo da altura da imagem pré-zoom e a altura da imagem “zoomed in” e pela
propor¢do da largura da imagem pré-zoom e a largura da imagem “zoomed in”
multiplicada pela distdncia que a imagem pré-zoom ¢ movida quando o centro da
imagem pré-zoom ¢ posicionado para alinhar-se com o centro da imagem padrdo.
55.) Um método de aproximagdo e posicionamento de uma imagem na tela de um
usudrio, durante ou depois que a operagdo de aproximagdo € executada com relagdo
a imagem, uma imagem real com uma largura real e altura real, uma imagem padrio
com uma largura padrdo e altura padrdo, uma imagem pré-zoom com uma largura
pré-zoom e altura pré-zoom, € uma imagem “zoomed in” com uma largura
aproximada e uma altura aproximada, coordenadas “x” e “y” para o canto superior
esquerdo de cada uma das imagens reais, imagem padrio, imagem pré-zoom e
imagem “zoomed in”, coordenadas “x” para o ponto médio da largura da imagem
real, imagem padrdo, imagem pré-zoom e imagem “zoomed in”, e coordenadas “y”
para o ponto médio da altura da imagem real, imagem padrdo, imagem pré-zoom e

imagem “zoomed in”, contendo: permissdo para insergdes do usuério em relagdo as
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coordenadas “x” e “y” de um primeiro ponto de uma imagem pré-zoom; Permissdo
para inser¢des do usudrio em relagéo as coordenadas “x” e “y” de um segundo ponto
de uma imagem pré-zoom; exibi¢gdo de uma linha entre o primeiro ponto € o
segundo ponto; exibi¢gdo de um primeiro poligono contendo o centro no ponto
médio da linha e contendo a largura do primeiro poligono e altura do primeiro
poligono; Posicionamento do canto superior esquerdo da imagem pré-zoom para que
o canto superior esquerdo da imagem pré-zoom se alinhe com o canto superior
esquerdo da imagem padrdo; aumento da imagem pré-zoom através de um fator de
zoom derivado da proporg¢do entre a largura do primeiro poligono e a altura do
primeiro poligono e ao menos uma altura da imagem pré-zoom ou a largura da
imagem pré-zoom; Posicionamento de um ponto na imagem “zoomed in” que
corresponda ao centro do primeiro poligono para um ponto que corresponda a
qualquer ponto desejado na tela do usuadrio.

56.) De acordo com a reivindicagdo 55, incluindo a exibi¢do de um segundo
poligono centrado no ponto desejado contendo a largura do segundo poligono e
altura do segundo poligono, sendo a largura do segundo poligono um fator da

largura do primeiro poligono e do fator “zoom”.

- 57.) Um método de formatagdo de documentos contendo imagens para apresentagio

em uma webpage, contendo: agrupando uma pluralidade de imagens em um grupo
de imagens; fornecimento do grupo de imagens em uma webpage; associagdo do
grupo de imagens com ao menos um estilo com capacidade para influenciar a
apresentagdo da imagem na webpage e para habilitar e implementar a0 menos uma
fungdo interativa relacionada com o grupo de imagens.

58.) De acordo com a reivindicagdo 57, contendo ainda associagdo de a0 menos um
estilo com ao menos um comando que pode ser fornecido por um observador, ao
menos um comando implementando ao menos uma fungio interéliva.

59.) De acordo com a reivindicag@o 57, contendo ainda associagdo de ao menos um
comando tendo o efeito de causar a ocultagdo de uma imagem do grupo de imagens,
¢ 0 segundo comando tendo o efeito de exibir uma imagem do grupo de imagens.

60.) De acordo com a reivindicagdo 59, onde a pluralidade de imagens é de um
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objeto, e cada uma das pluralidades de imagens € capturada em um angulo diferente
em um plano especifico do objeto, € a0 menos uma fung¢do interativa inclui uma
fungdo interativa de forma que cada imagem do grupo de imagens ¢ exibida por vez,
fazendo com que o observador tenha a percepgdo de que o objeto estd em rotagado.
61) De acordo com a reivindicagdo 57, onde o grupo de imagens compreende uma
pluralidade de imagens do mesmo objeto ou cena, onde cada imagem tem um grau
diferente de resolugdo entre uma resolugdo minima e uma resolugdo maxima, e ao
menos uma fungdo interativa inclua uma fungéo interativa de forma que a resolugéo
da imagem possa variar em um intervalo entre a resolugdo minima e a resolugdo
maxima.

62) Um método de alteragéo da resolugdo de uma imagem exibida em uma webpage
através da perspectiva de alguém vendo a imagem, contendo: exibi¢do de uma
imagem com uma primeira resolugdo; associagdo da imagem com ao menos um
estilo com a capacidade de influenciar a apresentagdo da imagem; e exibigdo da
imagem com uma segunda resolugdo de acordo com o conteudo de pelo menos um
estilo.

63) Um método de formatagdo de documentos contendo imagens para apresenta¢do
em uma webpage, contendo: agrupamento de imagens; associagdo do grupo de
imagens com ao menos um estilo com capacidade para influenciar a apresentagdo da
imagem na webpage € para permitir alguém ver as imagens para perceber a ilusdo de
estar interagindo com as imagens.

64) Um sistema para apresentar imagens interativas do ponto de vista de um usuario,
contendo: um processador com capacidade de armazenamento; a0 menos um grupo
de imagens contendo a0 menos uma imagem; tela na qual as imagens de a0 menos
um grupo de imagens interativas possam ser vistas e interagidas pelo usuério;
cddigo, incluindo a0 menos um estilo, executavel pelo processador para habilitar ao
menos uma fungdo interativa relacionada com ao menos um grupo de imagens,
c6digo, incluindo a0 menos um estilo, executavel pelo processador para exibi¢do ao
usudrio das opgdes que ele tem relacionadas a implementagdo de a0 menos uma

fungdo interativa; cdédigo executdvel pelo processador para aceitar e processar
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inser¢des do usudrio representando as escolhas do usuario sobre qual das fungdes
interativas o usudrio deseja implementar relacionadas com ao menos um grupo de
imagens; e codigo, incluindo ao menos um estilo, executavel pelo processador para
executar a fungdo interativa selecionada relacionada ao grupo de imagens escolhido.
65) Um método de formatagdo de documentos contendo imagens representando um
objeto ou cena para apresentagdo em uma webpage, contendo; agrupamento de uma
pluralidade de imagens em um grupo de imagens; fornecimento do grupo de
imagens em uma webpage; associagdo de cada imagem do grupo de imagens com
um primeiro pardmetro de largura € um primeiro pardmetro de altura que sejam
suficientemente altos para permitir a exibi¢do de cada imagem na tela da webpage;
associagdo de cada imagem do grupo de imagens com um segundo pardmetro de
largura € um segundo pardmetro de altura baixos o bastante para fazer com que a
imagem desapareca da tela; alternativamente invocando o primeiro pardmetro de
largura e altura e o segundo pardmetro de largura e altura para dar ao observador a
percepgdo de que ao menos uma fungdo interativa virtual 3-D est4 sendo executada
relacionada ao objeto ou cena.

66) De acordo com a reivindicagdo 65, onde o valor do segundo pardmetro de
largura e o segundo parametro de altura € zero.

67) Um método para formatagdo de imagens para apresentacdo na tela de uma
webpage, contendo: agrupamento de imagens; associagdo de um grupo de imagens
com ao menos uma tira definida por a0 menos um estilo onde um usuario move o
mouse sobre a tira € percebe a ilusdo de movimento 3-D relacionado com o grupo de
imagens.

68) De acordo com a reivindicagdo 67, onde ao menos uma tira ¢ associada
diretamente com o grupo de imagens.

69) De acordo com a reivindicagdo 67, onde a0 menos uma tira estd diretamente
associada com uma grade, por sua vez associada com o grupo de imagens.

70) Um sistema para exibicdo de imagens e execug¢do de fungdes interativas
relacionadas com imagens em 3-D virtual da perspectiva de um usuario que esta

vendo uma tela bidimensional, contendo: um processador com capacidade de
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armazenamento; a0 menos um grupo de imagens contendo a0 menos uma imagem;
uma tela onde as imagens podem ser visualizadas e interagidas pelo usuario; codigo
executdvel pelo processador para habilitar a0 menos uma fung¢do interativa
relacionada com ao menos um grupo de imagens através da modificagdo da largura
e altura das imagen$ de uma largura e altura exibidas para uma largura e altura
ocultas.

71) Um sistema para exibi¢do de imagens e execug¢do de fung¢des interativas
relacionadas com as imagens em 3-D virtual da perspectiva de um usudrio que esteja
vendo uma tela bidimensional, contendo: um processador com capacidade de
armazenamento; a0 menos um grupo de imagens contendo a0 menos uma imagem;
uma tela onde as imagens possam ser visualizadas e interagidas pelo usuario;
codigo, incluindo a0 menos um estilo, executavel pelo processador, para habilitar ao
menos uma fun¢éo interativa relacionada com ao menos um grupo de imagens, onde
ao menos um estilo define uma tira que esta associada com ao menos um grupo de
imagens.

72) De acordo com a reivindicagdo 71, onde a tira é associada diretamente com ao
menos um grupo de imagens, enquanto que quando o usudrio move seu mouse sobre
a tira, ele/ela pode executar ao menos uma fungdo interativa.

73) De acordo com a reivindicagdo 71, onde a tira é associada indiretamente com ao
menos um grupo de imagens usando uma grade, enquanto que quando um usuério

move seu mouse sobre a tira, ele/ela pode executar ao menos uma fungéo interativa.

74) Um sistema para execugdo de imagens interativas do ponto de vista de um
usuario, contendo: um processador com capacidade de armazenamento; ao menos
um grupo de imagens contendo a0 menos uma imagem; uma tela onde as imagens
de ao menos um grupo de imagens interativas podem ser visualizadas e interagidas
pelo usudrio; codigo executavel pelo processador para habilitar a0 menos uma
fung¢do interativa relacionada com ao menos um grupo de imagens; codigo
executavel pelo processador para exibir ao usuario as escolhas que o usuario tem

relacionadas com a implementagdo de ao menos uma fungdo interativa; codigo
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executavel pelo processador para aceitar e processar inser¢gdes do usudrio
representando a escolha do usudrio sobre qual das fung¢des interativas o usudrio
deseja implementar relacionada com ao menos um grupo de imagens; € codigo
executavel pelo processador para executar a fungdo interativa selecionada
relacionada com o grupo de imagens escolhido.

75) De acordo com a reivindicagdo 73, contendo ainda codigo executavel pelo
processador para exibir ao usudrio um prompt para inser¢do de informagdes
relacionadas com um objeto ou cena representada em ao menos um grupo de
imagens e cddigo executdvel pelo processador para associacdo das informacdes
inseridas pelo usudrio com ao menos um grupo de imagens para que as informagdes

possam ser exibidas quando ao menos uma imagem for exibida.
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RESUMO
"SISTEMA PARA ENTREGA E HABILITAGAO DE INTERATIVIDADE COM
IMAGENS", compreendido por um sistema que ¢ revelado para fornecer € mostrar
imagens em paginas da Web e habilitar e implementar varias fungdes interativas,
relacionadas com as imagens, para dar ao usudrio a ilusdo de que os objetos ou
cenas mostradas nas imagens podem girar, serem diminuidas ou aumentadas, mudar
de cor, ser mensuradas ou ter certas areas dos objetos ou cenas destacadas com uma
amplificagdo e/ou texto, entre outras coisas. Varios métodos para habilitar e
implementar fung¢des interativas sdo descritas, incluindo a habilitagﬁo.de fungdes
interativas que mostram e escondem camadas de imagem pela manipulagdo de
pardmetros de largura e altura das camadas de imagem, diretamente ou
indiretamente através de uma grade com tiras definidas por estilo. O sistema inclui
uma interface de usudrio grafica (GUI) que permite que o usuario possa configurar
suas proprias imagens através de fungdes interativas, incluindo uma interface que
convida o usudrio a inserir os pardmetros que correspondem aos necessarios para
habilitar e permitir que as fuhqc")es interativas e/ou pardmetros que correspondem a
dados sobre as imagens, por exemplo, especificagdes para um objeto representado

em um conjunto de imagens.
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