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(57)摘要

本发明涉及玩具部件和人形玩具。提供一种

能够变形为不成为其他模型部件的转动的阻碍

的模型部件。玩具部件包括：第1构件；第2构件，

其将所述第1构件支承为能够转动；以及第3构

件，其与所述第1构件以及所述第2构件卡合，所

述第1构件构成为，与该第1构件的第1姿势相比

较，由于所述转动而能够采取所述第1构件的与

所述第3构件卡合那一侧的部分位于下侧的位置

的第2姿势和所述部分位于上侧的位置的第3姿

势，所述第3构件构成为，在所述第1构件采取所

述第2姿势的情况下，与所述第1构件采取所述第

1姿势的情况下的所述第3构件相比，所述第3构

件的上部侧向前方突出。
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1.一种玩具部件，其中，

该玩具部件包括：

第1构件；

第2构件，其将所述第1构件支承为能够转动；以及

第3构件，其与所述第1构件以及所述第2构件卡合，

所述第1构件构成为，与该第1构件的第1姿势相比较，由于所述转动而能够采取所述第

1构件的与所述第3构件卡合那一侧的部分位于下侧的位置的第2姿势和所述部分位于上侧

的位置的第3姿势，

所述第3构件构成为，

在所述第1构件采取所述第2姿势的情况下，与所述第1构件采取所述第1姿势的情况下

的所述第3构件相比，所述第3构件的上部侧向前方突出，

在所述第1构件采取所述第3姿势的情况下，与所述第1构件采取所述第1姿势的情况下

的所述第3构件相比，所述第3构件位于上侧的位置。

2.根据权利要求1所述的玩具部件，其中，

所述第3构件具有与所述第1构件的卡合构件卡合的缺口部和与所述第2构件的槽部卡

合的突起，

在所述第1构件采取所述第2姿势的情况下，所述卡合构件位于所述缺口部的下端侧的

位置，并且所述突起位于所述槽部的下端侧的位置，

在所述第1构件采取所述第3姿势的情况下，所述卡合构件位于所述缺口部的上端侧的

位置，并且所述突起位于所述槽部的上端侧的位置。

3.根据权利要求2所述的玩具部件，其中，

在所述第1构件从所述第1姿势向所述第2姿势变化的情况下，所述第3构件以所述突起

为中心转动，从而使所述第3构件的上部侧向前方突出。

4.根据权利要求2或3所述的玩具部件，其中，

在使所述第1构件从所述第1姿势向所述第3姿势变化的情况下，所述第3构件由所述卡

合构件向上侧抬起，并且所述突起沿着所述槽部移动，从而与所述第1构件采取所述第1姿

势的情况下的所述第3构件的位置相比向上侧移动。

5.根据权利要求1～3中任一项所述的玩具部件，其中，

在使所述第1构件采取所述第3姿势的情况下，在所述第1构件和所述第2构件之间产生

的间隙被所述第3构件遮蔽，以使该间隙不会从玩具部件的外侧视觉识别到。

6.根据权利要求1～3中任一项所述的玩具部件，其中，

所述第1构件具有用于使其他玩具部件以能够转动的方式连接的开口，

在所述第1构件采取所述第2姿势的情况下，所述第3构件的上部侧向前方突出至不会

阻碍借助所述开口与所述第1构件连接起来的所述其他玩具部件的转动的位置。

7.一种人形玩具，其中，

该人形玩具具有权利要求1～6中任一项所述的玩具部件。
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玩具部件和人形玩具

技术领域

[0001] 本发明涉及玩具部件和人形玩具。

背景技术

[0002] 在专利文献1记载有：在人形玩具的躯干部、臂部、腿部等各部位设置关节构造。使

用者能够将这样的人形玩具摆出期望的姿势。

[0003] 现有技术文献

[0004] 专利文献

[0005] 专利文献1：日本实开平1‑138492号公报

发明内容

[0006] 发明要解决的问题

[0007] 对于人形玩具，在某一模型部件和其他模型部件能够转动地连接的情况下，若想

要使其他模型部件转动，则某一模型部件有时会成为阻碍。

[0008] 本发明能够提供可变形为不成为其他模型部件的转动的阻碍的模型部件和使用

该模型部件的人形玩具。

[0009] 用于解决问题的方案

[0010] 本发明是一种玩具部件，其中，

[0011] 该玩具部件包括：

[0012] 第1构件；

[0013] 第2构件，其将所述第1构件支承为能够转动；以及

[0014] 第3构件，其与所述第1构件以及所述第2构件卡合，

[0015] 所述第1构件构成为，与该第1构件的第1姿势相比较，由于所述转动而能够采取所

述第1构件的与所述第3构件卡合那一侧的部分位于下侧的位置的第2姿势和所述部分位于

上侧的位置的第3姿势，

[0016] 所述第3构件构成为，

[0017] 在所述第1构件采取所述第2姿势的情况下，与所述第1构件采取所述第1姿势的情

况下的所述第3构件相比，所述第3构件的上部侧向前方突出，

[0018] 在所述第1构件采取所述第3姿势的情况下，与所述第1构件采取所述第1姿势的情

况下的所述第3构件相比，所述第3构件位于上侧的位置。

[0019] 发明的效果

[0020] 根据本发明，能够提供可变形为不成为其他模型部件的转动的阻碍的模型部件和

使用该模型部件的人形玩具。

附图说明

[0021] 图1是表示与实施方式相对应的人形玩具的一例的图。
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[0022] 图2是表示与实施方式相对应的人形玩具的腰部的外观的图。

[0023] 图3是表示与实施方式相对应的人形玩具的腰部的零部件的外观的图。

[0024] 图4是表示与实施方式相对应的人形玩具的腰部的其他零部件的外观的图。

[0025] 图5是表示与实施方式相对应的人形玩具的腰部的局部的截面构造的图。

[0026] 图6是用于说明由与实施方式相对应的人形玩具的腰部的构造而得到的效果的

图。

具体实施方式

[0027] 以下，参照附图详细地说明实施方式。另外，以下的实施方式并不用于限定权利要

求书所涉及的发明，此外，实施方式所说明的特征的所有组合也并不是发明所必须的。实施

方式所说明的多个特征中的两个以上的特征也可以任意地组合。此外，对相同或同样的结

构标注相同的附图标记，省略重复的说明。此外，在各附图中，将相对于纸面的上下左右表

背方向作为本实施方式中的部件(或零部件)的上下左右表背方向，在本文中的说明时使

用。

[0028] 首先，在图1中示出与本实施方式相对应的人形玩具的外观的一例。图1是简略地

表示实施方式的人形玩具100的外观的示意图。人形玩具100具有：头部110、躯干部111、臂

部112、腰部113以及腿部114各模型部件，将这些模型部件结合起来而构成。各个部位110～

114中的至少一部分部位被支承为能够相对于相邻的部位转动(或摆动)。例如，头部110被

支承为能够相对于躯干部111转动，臂部112被支承为能够相对于躯干部111转动、前倾、后

倾。此外，躯干部111被支承为能够相对于腰部113转动。如此，在人形玩具100的各部位设有

关节构造，使用者(例如，人形玩具1的所有者)能够将这样的人形玩具100摆出期望的姿势。

在图1中，虽然省略了，但是能够在人形玩具100安装一个以上的装饰部件。装饰部件也能够

与在本实施方式中所说明的人形玩具的模型部件同样地构成。装饰部件例如是剑、枪这样

的武器、盾这样的防护具等。

[0029] 另外，在本说明书中，在对各部位的位置关系进行说明时，虽然有时记载为前(前

方)、后(后方)、左(左侧方)、右(右侧方)、上(上方)、下(下方)等，但是这些表述是以人形玩

具1为基准的相对的表述。例如，前与人形玩具100正面侧相对应，后与人形玩具100背面侧

相对应。

[0030] 在本实施方式中，构成人形玩具100的各模型部件能够由ABS等热塑性树脂构成。

此外，也可以使用除了ABS以外的其他材质(聚乙烯、聚苯乙烯、热固性树脂等)。而且，也可

以利用由ABS等构成的内部零部件和覆盖该内部零部件的外侧的由金属材料构成的外部零

部件构成各模型部件。外部零部件彼此基本上不直接结合，通过将外部零部件与内部零部

件结合，并借助相同的内部零部件来确定多个外部零部件的相对的位置。在将外部零部件

彼此结合的情况下，也可以利用烧结处理而进行预先结合。外部零部件例如能够由混合了

钛、铝、稀土氧化钇的合金构成。但是，并不限于此，也可以是，组合中的至少一部分不同或

者全部不同的其他种类的合金，或者，还可以是铝这样的单一金属。

[0031] 接着，参照图2，对腰部113的模型部件的具体的结构例进行说明。图2的(A)示出腰

部113的立体图。腰部113包括多个构件，以下对涉及本实施方式的结构的构件进行说明。首

先，构件200被称为前裙部，位于人形玩具100的腰部的正面的位置。构件201是构成构件200
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的构件，且与构件210连结，并根据构件210的转动来控制构件200的位置、姿势。

[0032] 构件210是将腰部113和躯干部111连结起来的构件，开口211能够与设于躯干部

111的下端的突起嵌合而将躯干部111保持为能够相对于腰部113转动。此外，构件210利用

后述的机构使躯干部111以前倾或后倾的方式转动。在利用构件210的转动使躯干部111前

倾的情况下，构件200成为不会成为前倾的阻碍那样的上部侧向斜下方突出的姿势。此外，

在利用构件210的转动使躯干部111后倾的情况下，构件200向上侧抬起，以遮蔽由于后倾而

在腰部113和躯干部111之间产生的间隙。

[0033] 图2的(B)是从上侧观察腰部113的俯视图，图2的(C)是从下侧观察腰部113的仰视

图。在图2的(C)中，包含在图2的(A)中未图示的构件220。构件220具有与构件200的构件202

卡合的突起部221。构件200的移动被在突起部221形成的引导槽限制。

[0034] 接着，参照图3，对构件200的构造进行说明。图3的(A)是构件200的正面侧的立体

图。图3的(B)是构件200的背面侧的立体图。图3的(C)是图3(A)的B‑B'平面的剖视图。

[0035] 如图3的(A)至图3的(C)所示，构件200的构件201从构件200的表面贯穿至内侧，形

成有用于限制构件200的移动的缺口部204。缺口部204与构件210的顶端的突起部卡合，根

据构件210的倾斜而变更突起部的在缺口部204处的位置。由此，使构件200从图2的(A)所示

那样的正面的位置向与构件210的姿势对应的位置移动。

[0036] 在构件200的背面侧形成有用于与构件220的突起部221卡合的构件202。构件202

形成为从两侧夹着突起部221，在与突起部221接触的接触面形成有突起(凸部)203。突起

203配置为与在突起部221形成的后述的引导槽相嵌，由此，限制构件200的移动方向。此外，

虽然根据构件210的姿势的变化而变更构件200的位置，但此时能够使构件200以突起203作

为转动轴而转动。

[0037] 接着，参照图4对构件210和构件220的结构进行说明。图4的(A)是从上侧观察构件

210的俯视图。在构件210形成有与躯干部111的突起部嵌合的开口211、与构件200的构件

201的缺口部204卡合的卡合构件212。此外，借助轴213、214将左右的构件215、216结合而形

成为一体。轴213、214用于与构件220结合，以便将构件210支承为能够转动。构件215、216包

括用于将腰部113的其他裙部构件结合起来的多个结合部。

[0038] 图4的(B)是表示构件220的结构的立体图。构件220具有用于与构件200的构件202

卡合的突起部221。在该突起部221形成有用于对构件202的突起203进行引导的引导槽222。

此外，形成有用于与构件210的轴213、214连接而将构件210支承为能够转动的轴承部223、

224。此外，为了不阻碍构件210的前倾而形成有倾斜部225。

[0039] 接着，参照图5，对构件200、210、220的动作进行说明。图5是图2的(B)的A‑A'平面

的剖视图。图5的(A)示出构件210既不前倾也不后倾的平常时的状态。将此时的构件200的

位置作为基准位置。此外，将构件210的姿势称为第1姿势。

[0040] 图5的(B)是表示构件210前倾了的第2姿势的状态的图。在第2姿势下，与第1姿势

相比较，卡合构件212位于下侧的位置。此时，构件210以轴213、214为中心而以前方部分下

降、后方部分上升的方式转动。转动在构件210的前侧的任一部分与构件220接触的位置停

止。由此，构件210的顶端部下降，与此相对应地卡合构件212下降至缺口部204的下端位置。

此外，此时，构件202的突起203到达引导槽222的下端，无法进一步向下侧移动，构件200的

下侧以突起203为中心且以构件200的上部侧向人形玩具100的正面侧伸出(突出)的方式转
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动。利用该动作，向人形玩具100的正面侧伸出来的构件200的上部侧能够在人形玩具100的

前倾姿势下不阻碍与构件210嵌合的躯干部111的转动。

[0041] 接着，图5的(C)是表示构件210后倾了的第3姿势的状态的图。在第3姿势下，与第1

姿势相比较，卡合构件212变为位于上侧的位置。此时，构件210以轴213、214为中心而以前

方部分上升、后方部分下降的方式转动。转动在构件210的后侧的端部与构件220接触的位

置停止。由此，构件210的顶端部上升，与此相对应地卡合构件212到达缺口部204的上端。由

此，构件200向上侧抬起，对于构件200的下侧，突起203沿着引导槽222上升。由于引导槽222

相对于构件220平行地形成了槽，因此，构件200不会如图5的(B)所示那样向正面侧伸出，而

是从图5的(A)的基准位置与构件220平行地向上方向移动。利用该动作，能够遮蔽由图5的

(C)的虚线围起来的区域501那样的间隙，以使其不会从人形玩具100的正面的任意的视点

位置看到。

[0042] 图6是用于说明构件200的回避动作的有无对躯干部111的转动的影响的图。在图6

的(A)中，与本实施方式的结构不同地示出即使在人形玩具100采取了前倾姿势的情况下构

件200的位置也不变的情况。在该情况下，腰部113的相当于侧腹部分的构件的突起勾挂于

构件200而被限制转动。与此相对，对于图6的(B)来说，通过采用上述的本实施方式的结构

而使构件200的上部侧向人形玩具100的正面侧伸出，因此，腰部113的相当于侧腹部分的构

件的突起不会勾挂于构件200而被限制转动。

[0043] 如此，在与本实施方式相对应的结构中，根据人形玩具100的姿势而使腰部的构件

的位置、姿势变化，因此，能够降低限制其他构件的转动的风险。此外，由于能够覆盖由于人

形玩具100的姿势的变化而产生的间隙，因此，能够使不自然的间隙不会被视觉识别到。

[0044] 在上述的实施方式中，对于人形玩具100的正面侧的构件(构件200)，对根据人形

玩具100的姿势而改变配置的结构进行了说明，但也可以是，也在人形玩具的背面侧配置同

样的构件(后裙部)而根据构件210的倾斜与构件200同样地进行动作。例如，也可以是，在构

件210前倾了的情况下，如图5的(C)所示的构件200那样，后裙部向上侧移动，遮蔽构件210

和构件220之间的间隙。此外，也可以是，在构件210后倾了的情况下，如图5的(B)所示的构

件200那样，后裙部的上部侧向人形玩具100的背面侧伸出，而不阻碍躯干部111的转动。

[0045] 发明不限制于上述的实施方式，能够在发明的主旨的范围内进行各种的变形、变

更。
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