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(54) Aparat pentru curitarea si/sau lustruirea incaltamintei si tragerea de premiu

(57) Rezumat:
1
Inventia se referd la echipamente de vending, in
particular la un aparat pentru curdfarea si/sau lus-
truirea Incdltdmintei si tragerea de premiu, si poate
gdsi aplicare in sfera deservirii populatiei in locurile
publice.

2
fereastrd cu uluc pentru eliberarea premiului (13),
un tabel-indicator pentru expunerea conditiilor
jocului. Generatorul de evenimente aleatorii (5) este
legat cu tabloul indicator pentru reflectarea rezul-
tatelor jocului (11) si cu un bloc de procesare (15),

Aparatul contine un corp in formd de para- 5 care prelucreazd semnalul referitor la rezultatele
lelipiped, in care sunt amplasate, cel pufin, un an- jocului si care este legat cu un bloc de memorie
samblu format dintr-un automat pentru curdtarea (16), care memorizeazi rezultatele tuturor ciclurilor
si/sau lustruirea incaltdmintei (A), confindnd un jocului, cu un bloc de comandd (17) a recipientului
motor electric (2) cu bloc de comanda (4), pe ar- pentru péstrarea monedelor/jetoanelor (8), cu tabloul
borele motorului sunt instalate o perie in formd de  ]() indicator pentru reflectarea tipului de premiu (12),
disc sau un set de perii in forma de disc (3), precum cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor
si un automat de joc cu tragere momentand (B) cu jocului (11) si cu ansamblul (6) dispozitivului
generator de evenimente aleatorii (5). Ambele auto- pentru receptionarea monedelor/jetoanelor (7).
mate sunt legate functional cu un ansamblu (6) al Revendiciri: 4
dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoa- 15 Figuri: 2

nelor (7), care este unit cu un recipient pentru pas-
trarea monedelor/jetoanelor (8) si executat cu posi-
bilitatea producerii unui semnal care indicd ince-
perea lucrului automatelor la introducerea pldtii in
dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoa-
nelor (7). Totodatd, pe cel pufin una dintre fatetele
verticale ale corpului este plasat un panou, pe care
sunt amplasate: o fereastrd a unei nise executate in
corp, in care sunt amplasate peria/periile (3), o
fereastrd a dispozitivului pentru receptionarea mo-
nedelor/jetoanelor (7), un tablou indicator cu multe
categorii pentru reflectarea rezultatelor jocului (11)
sub formd de simboluri, un tablou indicator pentru
reflectarea tipului de premiu (12) in cazul unei
combinatii de simboluri castigitoare de premiu, o




(54) Apparatus for cleaning and/or polishing of shoes and raffling of a prize

(57) Abstract:
1

The invention relates to vending equip-
ment, in particular to an apparatus for cleaning
and/or polishing of shoes and raffling of a
prize and may find its application in the sphere
of servicing of population in public places.

The apparatus comprises a body in the form
of a parallelepiped, in which is placed at least
one set consisting of an automatic machine for
cleaning and/or polishing of shoes (A), con-
taining an electric motor (2) with a control unit
(4), on the shaft of the electric motor are
mounted a disk brush or a set of disk brushes
(3), as well as an instant raffling arcade
machine (B) with a random event generator
(5). Both automatic machines are functionally
connected to the assembly (6) of a coin/token
box (7), associated with a coins/tokens (8)
storage capacity and made with the possibility
of generating an automatic machine triggering
signal upon introduction of payment in the
coin/token box (7). At the same time, at least
on one of the vertical faces of the body is
placed a panel, on which are placed: a window
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2
of a niche made in the body, in which are
placed the brush/brushes (3), a window of the
coin/token box (7), a multidigit display panel
for mapping of raffling results (11) in the form
of symbols, a display panel for mapping of the
type of prize (12) in the case of a combination
of prize symbols, a window with a tray for the
issuance of the prize (13), a raftling conditions
indicator-table. The random event generator
(5) is connected to the display panel for
mapping of raffling results (11) and to a pro-
cessing unit (15), processing the raffling
results signal and connected to a memory unit
(16), storing the results of all game cycles, to a
control unit (17) of the coin/token storage
capacity (8), to the prize type mapping display
panel (12), to the raffling results mapping
display panel (11) and to the assembly (6) of
the coin/token box (7).
Claims: 4
Fig.: 2

(54) Anmapar AJis1 YMCTKH H/MJIH NOJIMPOBKH 00YBH H PO3bITpbILIA MpPH3a

(57) Pegepar:
1

W300peTeHHE OTHOCHTCS K BCHIWHTOBOH
TEXHHKE, B YACTHOCTH K aIMapary Uil YACTKA
H/WITA TIOTMPOBKA OOYBH W PO3BITPHINIA TPH3A
H MOXKCT HAWTH TpPUMCHCHHE B cepe 00-
CIy)KHBAHUS HACENCHHSI B OOINECTBEHHBIX
MecTax.

Anmapar comepxur kopmyc B (opMe ma-
parenenunesa, B KOTOPOM Ppa3MEIeH II0
MEHBIIECH Mepe OJUH KOMIUIEKT, COCTOAIIUHN 13
aBTOMATA AJISl YHCTKH W/HIIH MOJTHPOBKA 00y BH
(A), comepkamero 3JCKTpoaBUTATeh (2) C
OmoxoM ympaBicHHA (4), HA Baly 3JICKTPO-
JIBUTATEIsI CMOHTHUPOBAHBI JHCKOBAS IIETKA
Wi HAOOp JWCKOBBIX IICTOK (3), a Taroke
OJHOTO HIPOBOTO ABTOMATa MOMCHTAILHOTO
possirpeima (B) ¢ reHepatopoM CiyyaiHbIX
coObrthit (5). O6a aBTOMaTa (PyHKIHOHATIBHO
CBSI3aHBI C Y3JIOM (6) MOHETO/>KETOHOTPHEM-
HuKka (7), CBA3aHHBIM C E€MKOCTBIO A Xpa-
HCHHS MOHCT/>KCTOHOB (8) M BBINOJTHCHHBIM C
BO3MOXKHOCTBIO BBIPAOATHIBAHUS CHTHAJA 3a-
IyCKa paboThl aBTOMATOB IIPH BBEIACHHH ILIA-
TeKa B MOHETO/KeToHompueMHHK (7). Ilpu
3TOM, IO MCHBLICH Mepe HA OJHOHM M3 BEPTHU-
KaJIbHBIX I'paHel KOpIyca pa3MEIICHA IMaHEb,
HA KOTOPOH PAacCIOJIOKCHBI: OKHO BBITIOJTHCH-
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2
HOH B KOPITyCE HHUIIH, B KOTOPOH Pa3MEINECHBI
IICTKA/INCTKH (3), OKHO MOHCTO/’KCTOHOTIPH-
eMHHKa (7), MHOTOpa3psAJHOE HHAUKATOPHOE
Tabno OTOOPA’KEHHUS PE3yIABTATOB PO3BITPHIIA
(11) B BHAC CHMBOJIOB, HHIUKATOPHOS TaOIO
oroOpakeHna Buma mnpmsa (12) B ciayuac
MpHU30BOH KOMOMHAIMM CHMBOJIOB, OKHO C
JOTKOM g BhIAaud mpmsa (13), tabmmma-
yKa3aTenb YCIOBHHA pO3bIrphima. ['eHeparop
CaydaliHbIX COOBITHI (5) CBA3aH C WHOHKA-
TOPHBIM Ta0JIO OTOOPAKCHHSA PE3yJIbTATOB
possrpeima (11) u mPOUECCOPHBIM  OIOKOM
(15), 06pabaThIBAOIUM CHTHAJ O PE3YIbTATAX
PO3BITPBIINIA U CBA3AHHBIM C OJIOKOM IAMATH
(16), 3anOMHHAIOIIUM PE3YIbTAThl BCEX HIPO-
BBIX IHUKJIOB, ¢ Omokom ympasicHus (17)
EMKOCTBIO (8) A1 XpaHCHHS! MOHET/>KCTOHOB,
C HHAMKATOPHBIM TablI0 OTOOpaKEHHI BHAA
mpu3a (12), ¢ uHAEKATOPHBIM TabIo0 OTOOpa-
JKCHUSL pe3yabTaToB posbirpemua (11) m ¢
y310M (6) MOHETO/KeTOHOpUEMHHUKA (7).
IT. popmymer: 4
Omr.: 2
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Descriere:

Inventia se referd la echipamente de vending, in particular la un aparat pentru curafarea
si/sau lustruirea incédltimintei i tragerea de premiu, si poate gisi aplicare in sfera deservirii
populatiei in locurile publice.

Este cunoscut automatul pentru curdtarea inciltimintei, ce contine un corp, in care este
instalat un motor, pe al cirui arbore sunt fixate niste perii, un bloc de comanda a motorului,
legat cu un ansamblu pentru receptionarea platii [1].
tarea incaltdmintei.

Problema pe care o rezolva inventia solicitatd consta in crearea unui aparat vending cu
vor contribui la sporirea numdrului de consumatori care vor beneficia de serviciile apara-
tului dat.

Problema propusa se rezolva prin aceea cd aparatul pentru curdtarea si/sau lustruirea
incdltdmintei si tragerea de premiu contine un corp in formd de paralelipiped, in care sunt
amplasate, cel putin, un ansamblu format dintr-un automat pentru curatarea si/sau lustruirea
incaltdmintei, continnd un motor electric cu bloc de comandd, pe arborele motorului sunt
instalate o perie in formd de disc sau un set de perii in forma de disc, precum si un automat
de joc cu tragere momentand cu generator de evenimente aleatorii, totodatd, ambele
automate sunt legate functional cu un ansamblu al dispozitivului pentru receptionarea
monedelor/jetoanelor, care este unit cu un recipient pentru pastrarea monedelor/jetoanelor
si executat cu posibilitatea producerii unui semnal care indicd inceperea lucrului auto-
matelor la introducerea pldtii in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, pe
cel putin una dintre fatetele verticale ale corpului este plasat un panou, pe care sunt ampla-
sate: o fereastrd a unei nise executate in corp, in care sunt amplasate peria/periile, o fe-
reastrd a dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, un tablou indicator cu
multe categorii pentru reflectarea rezultatelor jocului sub forma de simboluri, selectate din
seria: cifre, litere, simboluri figurative sau combinatii din simbolurile enumerate, un tablou
indicator pentru reflectarea tipului de premiu in cazul unei combinatii de simboluri castiga-
toare de premiu, o fereastrd cu uluc pentru eliberarea premiului, un tabel-indicator pentru
expunerea conditiilor jocului. Generatorul de evenimente aleatorii al automatului de joc cu
tragere momentand este legat cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului si
cu un bloc de procesare, care prelucreazd semnalul referitor la rezultatele jocului si care
este legat cu un bloc de memorie, care memorizeaza rezultatele tuturor ciclurilor jocului, cu
un bloc de comandd a recipientului pentru pastrarea monedelor/jetoanclor, cu tabloul
indicator pentru reflectarea tipului de premiu, cu tabloul indicator pentru reflectarea
rezultatelor jocului si cu ansamblul dispozitivului pentru receptionarea monede-
lor/jetoanelor. In corpul aparatului pot fi amplasate doud, trei sau patru ansambluri de
automate care functioneazd independent unul fatd de celilalt, iar panourile acestora sunt
amplasate, respectiv, pe doud, trei sau pe patru fatete verticale ale corpului. Aparatul
contine suplimentar, amplasat pe panou, un tablou indicator pentru reflectarea probabilitatii
aparitiei cazului de eliberare a premiului bonus, legat de blocul de procesare al automatului
de joc.
acestuia, facandu-1 mai atractiv pentru consumatori si oferind posibilitatea de a obfine un
premiu, fard a efectua o platd suplimentard, deoarece includerea automatului pentru cura-
tarea si/sau lustruirea inciltdmintei si a automatului de joc se efectueazd prin introducerea
unei plati unice In dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor care este comun
pentru ambele automate. Amplasarea in corpul aparatului a doud si mai multe complete de
automate care functioneaza de sine stititor si independent unul fatd de celalalt va spori
numdrul de clienti deservifi concomitent pe o unitate de suprafata.

Posibilitatea de a obtine un premiu bonus, a cirui probabilitate se reflectd pe un tablou
aparte, atrage de asemenea consumatorul.

Inventia se explica prin desenele din fig. 1,2, care reprezinta:

- fig. 1, vederea generald a aparatului;

- fig. 2, blocul-schema al aparatului.
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Aparatul contine un corp in forma de paralelipiped, in care sunt amplasate, cel putin, un
ansamblu format dintr-un automat pentru curdtarea si/sau lustruirea incal{dmintei A,
continind un motor electric 2 cu bloc de comanda 4, pe arborele motorului sunt instalate o
perie in forma de disc sau un set de perii in formé de disc 3, precum si un automat de joc cu
tragere momentani B cu generator de evenimente aleatorii 5. Ambele automate sunt legate
functional cu un ansamblu 6 al dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7,
care este unit cu un recipient pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8 si executat cu
posibilitatea producerii unui semnal care indicd inceperea lucrului automatelor la intro-
ducerea platii in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7. Pe cel putin una
dintre fatetele verticale ale corpului este plasat un panou 9, pe care sunt amplasate: o
fereastrd 10 a unei nise executate in corp 1, in care sunt amplasate peria/periile 3, o
fereastrd a dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7, un tablou indicator
cu multe categorii pentru reflectarea rezultatelor jocului 11 sub forma de simboluri, selec-
tate din seria: cifre, litere, simboluri figurative sau combinatii din simbolurile enumerate,
un tablou indicator pentru reflectarea tipului de premiu 12 in cazul unei combinatii de
simboluri castigatoare de premiu, o fereastrd cu uluc pentru eliberarea premiului 13, un
tabel-indicator pentru expunerea conditiilor jocului 14. Generatorul de evenimente aleatorii
5 este legat cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului 11 si cu un bloc de
procesare 15, care prelucreaza semnalul referitor la rezultatele jocului si care este legat cu
un bloc de memorie 16, care memorizeaza rezultatele tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc
de comanda 17 a recipientului pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8, cu tabloul indicator
pentru reflectarea tipului de premiu 12, cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor
jocului 11 si cu ansamblul 6 dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7.

Aparatul functioneaza in modul urmator (fig. 2).

Plata introdusd in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanclor 7 ajunge in
recipientul pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8, iar in ansamblul dispozitivului pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor 6 se produce semnalul de incepere a lucrului, care pune
in functiune automatele A si B si blocheaza posibilitatea introducerii pldtii urmdtoare in
timpul ciclului de lucru al fiecdruia dintre automatele A si B ale aparatului. Prin blocul de
comandid a motorului electric 4, spre motorul electric 2 pentru un anumit timp se¢ da
tensiune din retea si se pun in miscare de rotatie periile 3. Dupd punerea in functiune a
automatului B generatorul de evenimente aleatorii 5 dupd un anumit timp s¢ opreste si
rezultatul jocului sub forma de semnal se debiteaza pe tabloul indicator 11, unde se reflectd
sub forma de simboluri, care sub forma de semnal codificat ajunge in blocul de procesare
14 unde este supus prelucririi. In cazul in care rezultatul jocului nu corespunde combi-
natiilor de simboluri cu premii stabilite din timp, atunci blocul de procesare 15 emite
semnalul de revenire la zero, se produce stergerea rezultatului jocului de pe tabloul
indicator 11, de asemenea semnalul ajunge la ansamblul dispozitivului pentru receptionarea
monedelor/jetoanelor 6, semnaland posibilitatea introducerii in dispozitivul pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor 7 a unei noi pliti. In cazul in care rezultatele jocului
coincid cu o oarecare combinatie de simboluri cu premii stabilitd din timp, blocul de
procesare 14 emite spre blocul de comandd 17 prin recipientul pentru pdstrarca mone-
delor/jetoanclor 8 si, admisibil, a altor premii, de exemplu, a biletelor de loterie, biletelor la
teatru, la circ etc. semnalul de eliberare a premiului, semnalul codificat referitor la tipul,
marimea premiului, daci in calitate de premiu se utilizeazi monede/jetoane. Acest semnal
de asemenea ajunge pe tabloul indicator 12 pentru reflectarea tipului de premiu. Din
recipientul pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8 premiul ajunge in ulucul 13 de eliberare
a premiului. Dupa eliberarea premiului blocul de procesare 15 emite semnalul de revenire
la zero cdtre ansamblul dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 6 si
semnaleazd posibilitatea introducerii in dispozitivul pentru recepfionarea monede-
lor/jetoanelor 7 a unei noi plati. Rezultatele ciclurilor jocului de la blocul de procesare 15 se
directioneazd si se memorizeaza in blocul de memorie 16 pentru prelucrarea ulterioara,
inclusiv pentru prelucrarea contabild. Dupd cum s-a relatat mai devreme, spectrul premiilor
care pot fi puse in joc este variat si depinde de situatiile concrete de viatd, inclusiv de
situatia de pe piata serviciilor care pot fi prestate etc. In cazul in care sub forma de premiu
se utilizeazd monede (bani), consumatorului i se remite plata pentru serviciul prestat. in
cazul in care sub formd de premiu se utilizeazd jetoane pentru punerea in functiune a
aparatului, consumatorului 1 se oferd posibilitatea de a folosi pe viitor jetoanele cu premii



10

15

20

25

30

MD 368 Z 2012.02.29

pentru a beneficia gratuit de serviciile pe care le presteaza aparatul. Folosirea in calitate de
premiu a biletelor la teatru sau la circ va ajuta consumatorului sa-si petreacd timpul liber.

Programul jocului poate fi elaborat in asa fel, ca in timpul desfisurarii jocurilor unui
simbol, stabilit din timp, si i se acorde statutul de simbol ,.bonus”. Cand acest simbol intra
in combinatia de simboluri pusd in joc (rezultatul jocului) in blocul de memorie 16 se duce
evidenta numdrului de asemenea castiguri. Cand se ajunge la numarul de castiguri ale
simbolului ,,bonus” de un numir de ori stabilit din timp de 1a blocul de memorie 16 la
blocul de procesare 15 ajunge semnalul despre necesitatea eliberdrii premiului ,,bonus” si,
conform schemei descrise din timp, se efectueazd eliberarea premiului. Probabilitatea ci
urmeaza (se apropiec momentul) si fie eliberat premiul ,bonus” se reflecti conform
semnalului de la blocul de procesare 15 pe tabloul indicator 18, amplasat pe panoul frontal
9 al aparatului sub formd, de exemplu, de scaritd formatd dintr-un anumit numar de trepte,
fiecare dintre ele aprinzandu-se In timpul castigdrii simbolului ,,bonus”.

in corpul aparatului pot fi montate doui si mai multe complete care functioneazi de sine
statdtor si independent unul fati de celdlalt, care constau din automatele A si B. Aceasta va
permite de a spori numarul de consumatori care ar putea fi deserviti concomitent pe o
unitate de suprafata. In afari de aceasta, scade probabilitatea plecirii potentialului con-
sumator de servicii ce tin de curatarea/lustruirea incaltimintei in cazul in care aparatul este
exploatat de un alt consumator.

Asadar, aplicarea inventiei permite, pe 1angd indeplinirea functiei utilitare de cura-
gratuit la joc in timpul curdtdrii/lustruirii incaltimintei si de a primi un premiu, la fel
stimuleazi consumatorul si devind clientul permanent al firmei-posesoare de aparate si al
prestatorului de servicii, in special in cazul utilizarii jetoanelor pentru punerea in functiune
a aparatului in calitate de premiu.

(56) Referinte bibliografice citate in descriere:
1. RU 17841 U1 2001.01.11

(57) Revendicari:

1. Aparat pentru curdtarea si/sau lustruirea inciltimintei si tragerea de premiu, care
contine un corp in forma de paralelipiped, in care sunt amplasate, cel putin, un ansamblu
format dintr-un automat pentru curdtarea si/sau lustruirea inciltimintei, continand un motor
electric cu bloc de comanda, pe arborele motorului sunt instalate o perie in forma de disc
sau un set de perii in forma de disc, precum §i un automat de joc cu tragere momentand cu
generator de evenimente aleatorii, totodatd, ambele automate sunt legate functional cu un
ansamblu al dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, care este unit cu un
recipient pentru pdstrarea monedelor/jetoanelor §i executat cu posibilitatea producerii unui
semnal care indicd inceperea lucrului automatelor la introducerea plifii in dispozitivul
pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, pe cel putin una dintre fatetele verticale ale
corpului este plasat un panou, pe care sunt amplasate: o fereastrd a unei nise executate in
corp, in care sunt amplasate peria/periile, o fereastrd a dispozitivului pentru receptionarea
monedelor/jetoanelor, un tablou indicator cu multe categorii pentru reflectarea rezultatelor
jocului sub formad de simboluri, selectate din seria: cifre, litere, simboluri figurative sau
combinatii din simbolurile enumerate, un tablou indicator pentru reflectarea tipului de
premiu In cazul unei combinatii de simboluri castigitoare de premiu, o fereastrd cu uluc
pentru eliberarea premiului, un tabel-indicator pentru expunerea conditiilor jocului.

2. Aparat, conform revendicdrii 1, in care generatorul de evenimente aleatorii al
automatului de joc cu tragere momentand este legat cu tabloul indicator pentru reflectarea
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rezultatelor jocului si cu un bloc de procesare, care prelucreaza semmalul referitor la
rezultatele jocului si care este legat cu un bloc de memorie, care memorizeaza rezultatele
tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc de comandd a recipientului pentru péstrarea
monedelor/jetoanelor, cu tabloul indicator pentru reflectarea tipului de premiu, cu tabloul
indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului si cu ansamblul dispozitivului pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor.

3. Aparat, conform revendicarilor 1 si 2, in corpul ciruia pot fi amplasate doud, trei
sau patru ansambluri de automate care functioneaza independent unul fati de celdlalt, iar
panourile acestora sunt amplasate, respectiv, pe doud, trei sau pe patru fatete verticale ale
corpului.

4. Aparat, conform revendicdrilor 1 si 2, care confine suplimentar, amplasat pe panou,
un tablou indicator pentru reflectarea probabilitafii aparitiei cazului de eliberare a premiului
bonus, legat de blocul de procesare al automatului de joc.

Sef Sectie: COLESNIC Inesa
Examinator: BANTAS Valentina
Redactor: LOZOVANU Maria

Agentia de Stat pentru Proprietatea Intelectuala
str. Andrei Doga, nr. 24, bloc 1, MD-2024, Chisiniu, Republica Moldova
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cautare)

MD (Documentare Inventii (inclusiv cereri nepublicate)) - Int. Cl.: A47L 23/02 (2006.01)
GO7F 17/00 (2006.01)
GO7F 17/22 (2006.01)
GO7F 17/32 (2006.01)

EA, CIS (Eapatis) — Int. Cl.: A47L 23/02 (2006.01)
GO7F 17/00 (2006.01)
GO7F 17/22 (2006.01)
GO7F 17/32 (2006.01)

SU (nonpublic) — Int. Cl.: A47L 23/02 (2006.01)
GO7F 17/00 (2006.01)
GO7F 17/22 (2006.01)
GO7F 17/32 (2006.01)

V. Baze de date si colectii de literaturd nonbrevet cercetate




VI. Documente considerate a fi relevante

Categoria* | Date de identificare ale documentelor citate si, unde este Numarul revendicarii

cazul, indicarea pasajelor pertinente vizate

O

RU 17841 U1 2001.01.11
RU 71529 U1 2008.03.20
JP 59108561 (U) 1984.07.21
SU 178067 1963.07.19

SU 689659 1979.10.05

> > o

* categoriile speciale ale documentelor citate:

A — document care defineste stadiul anterior general

T — document publicat dupd data depozitului sau a
prioritdtii invocate, care nu apartine stadiului pertinent al
tehnicii, dar care este citat pentru a pune in evidenta
principiul sau teoria pe care se bazeaza inventia

X — document de relevanta deosebitd: inventia
revendicatd nu poate fu consideratd noud sau implicand
activitate inventivd cand documentul este luat in
consideratie de unul singur

E — document anterior dar publicat la data depozit national
reglementar sau dupd aceasta datd

Y — document de relevantd deosebita: inventia
revendicati nu poate fu considerati ca implicand
activitate inventiva cind documentul este asociat cu
unul sau mai multe documente de aceiasi categorie

D — document mentionat in descrierea cererii de brevet

O - document referitor la o divulgare orald, un act de
folosire, la o expozitie sau la orice alte mijloace de
divulgare

C — document considerat ca cea mai apropiati solutie

& — document, care face parte din aceeasi familic de brevete

P - document publicat inainte de data de depozit, dar
dupd data priorititii invocate

L — document citat cu alte scopuri

Data finalizarii documentarii 2011.02.15

Examinator BANTAS Valentina
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