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Sammendrag:

Der ansgges om patent pa et nyt legeredskab i form af et tilfaldighedsspil med tilhgrende aktivitetslege
for barn i alderen 4+,

TEKNISK INFORMATION:

TITEL PA OPFINDELSEN: "Mini roulette”. Mini roulette er et sjovt og levende tilfeldighedsspil for bern,
med udfordrende aktiviteter tilknyttet. Spillet bestar af en mini roulette af naturtree, et szt roulette
kugler,spillevejledning med forslag til spil, samt evt laminerede spilkort og en spilkasse. Aldersgruppe:
4+Spilles af mindst 2 personer eller flere.

TEKNISK OMRADE, SOM OPFINDELSEN ER EN DEL AF:

Legetoj og interagerende legeaktiviteter for barn, fra 4+

ESSENSEN | OPFINDELSEN er primart den, at fa bern til at vare aktive, legende og narvarende og
kommunikerende barn i mere en een forstand, i et samfund, som bliver stadig mere teknologiseret og
IT-baseret. Mini roulette er et intelligent stykke legetgj, samt et enkelt og sjovt redskab, til at fa bgrn i
leg savel i ude- som i indeplanet.

OPFINDELSENS PRIMARE ANVENDELSESOMRADE er berns leg og

astetiske legeformer, som kan foregar hvorsomhelst i ude- og indeplan. Spillet skal igangsatte bern
med leg, krop, bevagelse og aktiv lytning via overskuelige legeaktiviter - og mini roulettens roulettehjul
er indbegrebet af et sadant paeedagogisk greb, som foregar ved, at man spiller pa den og agerer udfra de
muligheder, som angives udfra spillets tilfeeldighedsprincip. Mini roulette startes ved, at man spiller
kaster kuglen ind i rouletten, som skal spindes rundt den anden vej, indtil kuglen render i et hul,
efterhanden som farten begynder at tage af. Hver af hullerne har tal fra 1-4 fordelt pa i alt 8 huller, som
udgar fra ét midterpunkt.

Fortsaettes ...



DK 2016 00718 A1

Kuglen kan komme i hul pa enten 1’ere, 2'ere, 3'ere, eller 4’ere. Tallet udfor hullet, som kuglen falder i,
fortaller hvilken aktivitet spilleren skal udfere.Der spilles altid med uret, idet hver spiller efter tur skal
udfere aktiviteten, som mini rouletten beder om, jf. billedet udfor aktiviteten. Nar spilleren er fardig med
aktiviteten, gives minirouletten videre, og sa er det naeste spillers tur. Modsat den alment kendte
kasinoroulette, er mini roulette ikke et "risiko-spil” i den forstand, at barnet spiller bets med indsatser, for
i mini roulette vinder du ligemeget hvad. Det er ikke spillerens "bets” som udger "farligheden™ i mini
roulette, og man "vinder" heller ikke noget i mini roulette. Mini roulette er dog stadig "risiko betonet", og
her handler det om, at spilleren "ter" vise sig, og skabe sig for andre eller fare an i en leg, eller foige de
andre, ved at udfore en given aktivitet, som udigses pga. roulettens tilfeeldighedsprincip. Det er derfor
roulettehjulet der sammen med aktiviteterne, gor spillet sjovt samtidig med, at nar man spiller, ved man
ikke pa forhand, hvor kuglen lander.

FORMAL - HVAD ER MINI ROULETTE, OG HVAD GAR DET UD PA

Mini roulette bestar af af et mindre roulettehjul, og indeholder forslag til 4 forskellige aktivitetsspil for
bern, som alle har bevagelse som omdrejningspunkt. Man udfarer sjove aktiviteter, som sker ved spil pa
rouletten udfra et tilfeldighedsprincip - som er, at nar spilleren kaster kuglen i spillet, og rouletten drejer
rundt, ved man ikke, hvor kuglen havner. Princippet er med til at gore spillet mere uforudsigeligt, og
dermed sjovt for born at agere ud fra.

Rent legeteknisk kan spillerne bruge mini roulette, som instrument i at spille

skuespil, agere for hinanden, og vise, at man ter traede frem i verden pa en sjov og naturlig og safe
made.De 4 aktivitets spil i mini roulette bestar af: SPIL 1) Gade- og gardspil, SPIL 2) Dyrespil, SPIL 3)
Sportsspil og SPIL 4) Eventyr og rollespil.

UDDYBENDE BESKRIVELSE AF MINI ROULETTENS FUNKTION OG

HVAD DEN L@SER FUNKTIONSTEKNISK (jf fig.

For at forsta brugen af mini rouletten og dennes egentlige funktion, samt de mest essentielle tekniske
traek, folger her en beskrivelse af hvad opfindelsen kan, og hvordan man tilgar den som spiller. Se pa
tegningens figur, jf. fig. 1 i ansggningen, som ledsager sammendraget for opfindelsen. Selve mini
rouletten bestar af en rund roulette af tra2, med nogle braendte tal i, og et antal huller til kuglen. Blandt de
tekniske traek, kan navnes, 1) at der er en lille, rund kugle pa ca. 2,5 cm i toppen af rouletten. Man tager
fat i den kugle i toppen og drejer den som en "snurretop”, som far midten til at rende rundt. Et andet
teknisk traek er, at 2) man sa skal have kuglen til at rende den anden vej yderst, mens delen inde i midten
den drejer rundt. Et tredie teknisk traek er, at 3) der er 8 huller i mini rouletten, og udfor hvert hul star et
tal. Nar man kaster sin roulettekugle ind, vil kuglen snurre med rundt, til den begynder at tabe farten, og
til sidst lander kuglen i et hul.Et fjerde teknisk trak er, at 4) der udfor hullerne er der noteret et tal. Tallene
angiver, hvilken aktivitet roulettespillet udlgser, nar man gar i gang med at spille mini roulette.VIGTIG
HUSKE REGEL! Spilleren skal mini rouletten rundt, og ALTID lade kuglen dreje modsat. Det er vigtigt, at
spilleren holder gje med, hvilket hul kuglen ryger ned i. Hvis det er hul 1, som kuglen render i, sa svarer
det til aktivitet no. 1, osv.Et femte teknisk traek ved rouletten, er at 5) roulettens runde knop everst, som
bevidst er lavet rund og skal tale til barnets grovmotorik, sharere end finmotorikken. Finmotorikken
tilgodeses i det felt, der hedder af fa kuglen til at spinne den modsat vej yderst, mens delen inde i midten,
den drejer rundt.
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Mini Roulette - BESKRIVELSE
Dato: 20.11 2016, Tania Viit Kusk

Opfindelsen angar BESKRIVELSE.

"Mini roulette” er et sjovi og levende tilfeeldighedsspil for bern, med udfordrende
aktiviteter tilknyttet. Spillet bestdr af en mini roulette af naturtrze, et st roulette
kugler, spillevejledning med forslag til spil, samt evt laminerede spilkort og en
spilkasse. Aldersgruppe: 4+

Mini rouletten kan tages i brug af den enkelte, som et intelligent redskab til at satte
noget action igang. Der hgrer 4 forskellige aktivitetsspil med til mini roulette, alle
med bevagelse som omdrejningspunkt.

Spilles af min. 2 personer eller flere.
FORMAL:

Mini roulette bestdr af af et mindre roulettehjul, og forslag til 4 forskellige
aktivitetsspil for bgrn, som alle har bevaegelse som omdrejningspunkt. Man udfgrer
sjove aktiviteter, som sker ved spil pa rouletten udfra et tilfeldighedsprincip - som
er, at ndr spilleren kaster kuglen i spillet, og rouletten drejer rundt, ved man ikke,
hvor kuglen havner. Princippet er med til at gore spillet mere uforudsigeligt, og
dermed sjovt for bgrn at agere ud fra.

Rent legeteknisk kan spillerne bruge mint roulette, som instrument 1 at spille
skuespil, agere for hinanden, og vise, at man tgr trede frem 1 verden pd en sjov og
naturlig og safe méide.

AKTIVITETSSPIL TIL MINI ROULETTE

De dynamiske lege og spil-aktiviteter finder man en enkel beskrivelse af midt inde
i spillevejledningen. For alle spil er der lagt s@rligt vegt pé leg, motorik, indlevelse
og fantasi hos spilleren. Spillene er forskellige, og skal skabe variation og dynamik
1 spillet.
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De 4 aktivitets spil i mini roulette bestér af: SPIL 1) Gade- og girdspil, SPIL 2)
Dyrespil, SPIL 3) Sportsspil og SPIL 4) Eventyr og rollespil.

Til alle spillene er der forskellige forslag til udbygninger af spillet, og efter samme
princip.

SVARHEDSGRADER I SPIL 1-4

Kendetegnende for aktivitets spillene no. 1-3 er, at de spilles af bgrnene selv,
som gir nemt, ndr fgrst man har forstaet og tilegnet sig viden om spillet. Dog,
aktivitetsspil no. 4 kraever dog, jf. spilbeskrivelsen ledelse og styring af mindst én
voksen, og er karakteriseret ved, at det er en mini rollespil/danseteater, med en
noget anden svaerhedsgrad. Her skal gruppen afsette nogle timer, til bide
forebedelse og gennemspilning og man rades til at tage rollespillet med
udgangspunkt i mini rouletten over flere gange.

HVAD STYRKER SPILLET HOS BARNET

Spillet har fokus pé leg, krop og bevegelse, og skal inspirere til sanseoplevelser i
det fri. Styrker barnets motorik og kropslighed, dets legeevne, koordinationsevne
og balanceevne. Udvikler og styrker bade individuelle og sociale kompetencer.

BRUG AF MINI ROULETTEN

Selve mini rouletten bestdr af en rund roulette af tree, med nogle brasndte tal i, og et
antal huller til kuglen,

Der er en lille, rund kugle pa ca. 2,5 cm i toppen af rouletten. Man tager fat i den
kugle i toppen og drejer den som en "snurretop”, som far midten til at rende rundt.

Man skal sd have kuglen til at rende den anden vej yderst, mens delen inde 1 midten
den drejer rundt. Der er § huller i mini rouletten, og udfor hvert hul stdr et tal. Nér
man kaster sin roulettekugle ind, vil kuglen snurre med rundt, til den begynder at
tabe farten, og til sidst lander kuglen i et hul.
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Udfor hullerne er der noteret et tal. Tallene angiver, hvilken aktivitet roulettespillet
udlgser, ndr man glr 1 gang med at spille mini roulette.

SPILLETS GANG

En spiller starter mini rouletten, ved at tage fat 1 den runde kugle 1 toppen af
rouletten, og dreje den som en "snurretop”, hvorved midten drejer rundt. Kuglen
kastes ind 1 rouletten, som skal spindes rundt den anden vej, indtil kuglen render
et hul, efterhiinden som farten begynder at tage af. Hvert af hullerne har tal fra 1-4
fordelt pd i alt 8 huller, som udgér fra ét midterpunkt. Kuglen kan komme i hul pé
enten 1’ere, 2'ere, 3'ere, eller 4'ere.

Tallet udfor hullet, som kuglen falder i, forteller hvilken aktivitet spilleren skal
udfgre. Der spilles med wret, idet hver spiller efter tur skal udfgre aktiviteten, som
mini rouletten beder om, jf. billedet udfor aktiviteten. Nér spilleren er ferdig med
aktiviteten, gives mini rouletten videre, og s er det naste spillers tur.

Hvis kuglen ryger ud af rouletten, skal spilleren springes over en omgang - dog kun
hvis alle spillere er indforstdet hermed. Ellers bare drop reglen.

VIGTIG HUSKE REGEL! Spilleren skal mini rouletten rundt, og ALTID lade
kuglen dreje modsat. Det er vigtigt, at spilleren holder gje med, hvilket hul kuglen
ryger ned i. Hvis det er hul 1, som kuglen render 1, sd svarer det til aktivitet no. I,
o8V,

UDGAVER AF MINI ROULETTE (1 +2)

Mini Roulette er udviklet 1 2 udgaver indtil videre, ét for de 4-6 drige, og ét for de
7-12 arige, og roulettehjulet fungerer stort set udfra det samme princip, og med
udgangpunkt i samme prototype med visse justeringer. Dog er udformningen af
aktivitetsspillene for de to forskellige aldersgrupper udformet sdledes, at mini
roulette I for de mindre bgrn har én type af "aktiviteter” tilpasse mélgruppen, mens
mini roulette 2 for de stgrre bormn er er et meget mere actionpraget spil, som er
udformet anderledes, og stiller helt andre krav til spillerne fysisk og motorisk.
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KRAV OG PATENTKRAYV - Mini Roulette

20.11 2016, Tania Viit Kusk

Der sgges hermed om patentkrav pa en ny opfindelse. Titlen pa opfindelsen: "MINI ROULETTE".

1. Opfindelsen, som angar PRODUKTKRAYV

PRODUKTKRAY - sammensatningen af konstruktionselementer og relationer mellem disse.

Opfindelsen angér et tilfeldighedsspil med tilknyttede dynamiske legeaktiviteter for bgrn i alderen
ca. 4+.

Opfindelsen er karakteriseret ved, at det er et roulettehijul som er en rund, fraeset skl af tre, med 8
lige store huller til en rouletickugle (kugle til mini roulette spillet). Udfor hullerne er der nogle tal
brendt/freest divekie ned ned 1 trazes.

Der er en lille rund kugle pa ca. 2,5 cm i toppen af rouletten. Man tager fat i den kugle i toppen, som
fungerer som en slags styremekanisme, og drejer den som en "snurretop”, som far midten til at
rende rundt.

Man skal 88 have koglen til at rende den anden vej yderst, mens delen inde i midten den drejer
rundt. Der er 8 holler 1 mini rouletten, og adfor hvert hul star ¢t tal. Nir man kaster sin roulettekugle
ind, vil kuglen snurre med rundt, til den begynder at tabe farten, og til sidst lander kuglen i et hul.

Udfor hullerne er der noteret ot tal. Tallene angiver, hvilken aktivitet roulettespillet udlgser, nar man
gér i gang med at spilic mini roulette.

TEKNIKKENS STANDPUNKT

Her fglger en angivelse af, pa hvilken made opfindelsen udggr noget nyt i tht. den almindelig
kendte teknik - hvis man kan tale om en sddan, da der savidt vides, ikke pt. findes nogen "bgrne
roulette" pa markedet for legesager og redskaber til bgrneaktiviter.

Den roterende del af rouletten bestar af fglgende: en drejet treeklods med greb og huller med talskive
med i alt 8 felter. Talskiven bestar af numre fraest eller braendt direkte ned i skiven, men kan ogsa
laves med paklebet plast med trykte tal i, som evt. er bemalet

Grebet pa den roterende del af Rouletten er den runde koup med form som pé tegning - til forskel
fra den almindeligt kendte kasino roulette, hvor grebet ofte er lavet af metal/messing, og saurres
rundt ved brugen af en forbedret finmotorik. Grebet med den runde knup i mini roulette er tilpasset
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malgruppen, s den bade er meget bgrnevenlig og desuden ggr brug af barnets grov- og finmotorik
péa samme tid.

De 8 huller med tallene fra 1-4 som udger talskiven i mini roulette, er en ny méade at lave en
bgrnevenlig og overskuelig "skive", som 0gsa egner sig godt til malgruppen af barn, som dette spil
henvender sig til. Med "huller” og "tal" adskiller mini roulettens talskive sig markant fra den alment
kendte kasino roulette talskive, hvor man har opdelt roulette hjulet 1 37 felter med tallene 1-36 samt
et nul, ndr det handler om curopaisk roulette, eller 38 felter med tallene 1-36 smat bade ¢t nul og et
dobbelt no, hvis det er amerikansk rouletie. Halvdelen af tallene er rgde, og den anden halvdel er
sort - bortset fra (0 og 00, som begge er grénne.

I mint roulette er tallene ikke rgde og sorte, men blot sorte og fraest/brandt direkte ned i rouletien
for at ggre spillet tilgengeligt og overskuelig for barnet.

Kendetegnende for mini rouleticn er desuden at rouleticns tal, fra 1-4 bevager sig 2 veje fra ét
midterpunkt, som er fordelt pa de 8 ligestore huller, hvilket er med til ar forsterke
titfeeldighedsprincippet. Fremfor at veelge en kronologisk raekkefplge af en pé hinanden lige reekke
at tal i kronologisk orden, fx. fa 1-8, er der p& denne mini rouletten anvendt 1, 2, 3 og 4, hvilket er
navnet pa kombinationsmuligheder, som mini roulette giver spilleren muldighed for at ramme kuglen
i. Dvs. at ndr kuglen render i hul, vil den kunne ramme hullet for 1'ere, 27ere, 37ere 0g 4 cre oftere,
end hvis der nu kun var hul for én 17er, 27er, 3'er g 47er.

P3 denne made askiller mini roulettens talskive sig saledes ogsa fra den alment kendte
kasinoroulette, igen med det alment kendte roulette hjul i 37 felter med tallene 1-36 samt ot nul, nar
det handier om curopaisk roulette, clier 38 felter med tallene 1-36 smat bade et nul og ct dobbelt
mi, hvis det er amerikansk roulette.

Helt modsat kasino rouletten, er mini roulette ikke et "risiko-spil" i den forstand, at man spiller bets
med indsatser, for i mini roulette vinder du ligemeget hvad. Det er ikke spillerens "bets" som udger
"farligheden” i mini roulette, og man vinder heller ikke noget 1 mini roulette. Mini roulette handler
o, at spillercn "tgr" vise sig. og skabe sig for andre elier fare an, ved at udfgre en aktivitet, udlgst
alene ved roulettens tilfaldighedsprincip, som besteramer aktiviteten. Det er derfor rouletichjulet
der sanunen med aktiviteterne, gor spillet sjovt samtidig med, at ndr man spiller, ved man ikke pa
forhand, hvor kuglen lander.

Mini rouletten udfgres med profiler som pa tegningen.

2. Opfindelsen, som angir FREMGANGSMADE

Start mini rouletten, ved at tage fat i den runde kugle i toppen af rouletten, og drej den som en
"spurretop”, hvorved midten drejer rundt. Kuglen kastes ind i rouletten, som skal spindes rundt den
anden vej, indtil koglen render 1 et hul, efterhdnden som farten begynder at tage af.

Hver af hullerne har tal fra 1-4 fordelt pd t alt § huller, som udgdr fra ét midterpunkt. Kaglen kan
komme 1 hul pa enten 17ere, 2'ere, 3'ere, eller 4'ere.

Tallet udfor hullet, som kuglen falder 1, fortatler hvilken aktivitet spilleren skal udfgre. Der spilles
altid med urct, idet bver spiller efter tur skal udfgre aktiviteten, som mini rouletten beder om, jf.
billedet udfor aktiviteten. Nar spilleren er ferdig med aktiviteten, gives minirouletten videre, og sa
er det neste spillers tur.
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Det er altid sjovt, at veere flere om at lave en aktivitet. Er man en gruppe, kan hver spiller evt. fa de
andre til efterligne aktiviteten eller bevegelsen, som spilleren skal udfgre.

Hvis kuglen ryger ud af rouletten, er der regler herfor jv. det regelszt som fglger mini rouletie.
3. Opfindelsen, som angar ANVENDELSE

I mini roulette er der i alt 4 aktivitetsspil, som spillerne kan vaelge imellem. Spillerne aftaler pa
forhand, hvilket "aktivitetsspil", man vil bruge af de 4 angivne spil, som er:

SPIL 1) Gade- og gardspil, SPIL 2) Dyrespil, SPIL 3) Sportsspil og SPIL 4) Eventyr og rollespil.

FORMAL. Nér man spiller pa mini rouletten, kaster man kuglen og spinner den rundt til den Igber i
et hul af 8 mulige. Der vil nu sté et tal udfor dette hul.

Tallet udfor hullet, som kuglen falder i, fortzeller hvilken aktivitet spilleren skal udtare.

Der spilles med uret, idet hver spiller efter tur skal udfore aktiviteten, som mini rouletten beder om,
D 1k 1 uret, idet | Her efter tur skal udfgre aktivitet letten bed
if. billeder udfor aktiviteten. Nar spilleren or feerdig med aktiviteten, gives mini rouletien videre, og

sé er det naste spillers tur.
KRAV 1-10

Omtale af krav 1.

Mini roulettehjulet er af den art, at det er en rund skal med et rundt hjul.

Mini rouletten fungerer som et roulettehjul, s& ndr man kaster sin roulettekugle ind, skal man have
kuglen til at rende den anden vej yderst, mens delen inde i midten den drejer rundt. Nar man kaster
sin roulettekugle ind, vil kuglen spurre med rundt, til den begynder at tabe farten, og til sidst lander
kuglen i et hul.

Omtale af krav 2.

Tit forskel fra den alment kendte roulette, er der pd mini rouletten monteret en rund knup gverst pa
mini rouletten, med profil som tegningen. Den runde knup/kugle pa ca. 2,5 cm i toppen af rouletten
fungerer sédledes: Man tager fat i den kugle i toppen og drejer den som en "snurretop”, som far
midten til at rende rundt. Grebet pé den roterende del af mini rouletten er den runde knup med form
som pa tegning.

Omtale af krav 3.

Den roterende del af mini rouletten bestér af fglgende:

en drejet treeklods med greb og huller med talskive med 8 felter. Talskiven bestar af numre fraest
eller breendt direkte ned i skiven, men kan ogsa laves med péklabet plast med trykte tal i, som evt.
er bemalet.

Omtale af krav 4.

Mini rouletten som spil er kendetegnet ved, at den er et stykke selvstendigt og intelligent redskab
for bgrn til at s@tte noget action igang. Mini roulette indeholder 4 forskellige aktivitetsspil, som alle
har bevegelse som omdrejningspunkt. Spillet styres udfra roulettens tilfeeldighedsprincip, som igen
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udlgser en aktivitet, som spilleren skal igang med at udfgre. De forskellige spil beskrives i
spillevejledningen, samt med evt. tilhgrende "spil-kort" (evt. laminerede) med tekst og figurer, der
pa en enkel made beskriver de 4 spil og spille-aktiviteter.

Omtale af krav 5.

Kendetegnende for mini roulette, er at det indeholder en rakke forskellige aktivitetsspil, som s®ttes
igang, ndr man spilier pd rouletten, og styres udfra rouletiens tilfeldighedssprincip.

Der er fraest 8 ligestore, runde huller pa mini rouletten, med tal udfor som er lavet ved at de er
breendt/freest direkte 1, men som evt. 0ogsa kan males pa, clles pasattes med hird plast. Roulettens
tal, fra 1-4 er placeret s& de gar 2 veje fra &t midterpunkt, og som sdledes, fordelt p de 8 ligestore
huiler, er med til at forsterke tifeldighedsprincippet, nar kuglen skal rende i et hul.

Omtale af krav 6.
Kendetegnende for mini rouletten er de tithgrende mint roulettekugler, ca. 12 mum. i diameter, som
er fremstillet 1 enten glas, metal, jern, tree, marmor, eller hard plast,

Omtale af krav 7.

Spilleren interagerer med mini rouletten sdledes, at nar kuglen render i et af de 8 huller i rouletten,
skal spilleren se, hvilket tal, der star udfor hullet, som igen udigser forskellige aktiviteter eller
opgaver, alt efter hvilket af mini roulettens spil, der er valgt.

Omtale af krav 8.

Kendetegnende for mini roulette er ogsa en vis 'genkendelighed' ved brugen af mini rouletten, pga.
gentagelsen, og gvelsen med at fa rouletten i spin vil hurtigt indfinde sig, nar fgrst spilleren har
tilegnet sig viden om og evne til at fa rouletten i rotation.

Andre bemaerkninger:

Manglende bilag med udbyggende beskrivelse / tegninger til hhv. mini roulette, fx. af spilkasse
eller kugler eller andre spildele eftersendes, da de ikke er klar til at blive medsendt i min anségning
pr. d.d.
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PCT-minimumsdokumentation undersggt (klassifikationssystem efterfulgt af klassifikationssymboler)
CPC/PC: A63F

Undersggt dokumentation ud over PCT-minimum
DK, N3, SE, FL: IPC-klasser som anfort ovenfor.

Anvendte elektroniske databaser (navnet pa database og evt. sggetermer)
EPODOC, WPI, FULDTEKST: ENGELSK

C. RELEVANTE DOKUMENTER

Kategori* Citerede dokumenter evt. med angivelse af relevante afsnit Relevant for krav nr.
XY BE 383178 A (COUNE) 1931-10-006, se iszr figurer. 1-3,6;40g5
XY US 1340304 A (TAUSSIG et al.) 1920-05-18, se iszr kravet og figurer. 1-3,6;40g5

Y US 2007/0269773 Al (SLADE) 2007-11-22, se isar figurer, krav 1 og 4o0g5
sammendraget.

A JP S5053078 U (UNKNOWN) 1975-05-21, se figurer. 3

A FR 2752745 A1 (THIMON ROLAND) 1998-03-006, se iser figur 5 og 6. 3

[ Yderligere dokumenter er listet i fortszttelse af Box C.

* Kategori af citerede dokumenter: "pP" Dokument, der er publiceret i perioden mellem prioritets- og
"A" Dokument, der reprasenterer den kendte teknik (teknikkens stade) indleveringsdatoen.
uden at foregribe nyhed eller vaesentlig adskillelse. "T" Dokument, som ikke er i konflikt med ansggningen, men som er
" Dokument citeret i ansggningen. citeret for at forsta det grundlaeggende princip eller teorien bag
opfindelsen.
"E" Dokument, der har indleverings- eller prioritetsdato, der ligger fgr o P ) ) )
indleveringsdatoen for den behandlede anspgning, men som er X Serlig relevant dokument; opfindelsen har ikke nyhed eller ad-
offentliggjort senere end indleveringsdatoen. skiller sig ikke veesentligt fra kendt teknik, nar dokumentet vurderes
alene.
"L Dokument, som kan kaste tvivl over et pastaet prioritetskrav, eller ) ) ) o )
"Y" Serlig relevant dokument; opfindelsen adskiller sig ikke vaesentligt

som citeres for at fastlegge offentligggrelsesdatoen for et andet
dokument, eller citeret af andre arsager (som specificeret).

"Q" Dokument, der omhandler ikke-skriftlig offentligggrelse, fx fore-
drag, udstillinger eller film.

fra kendt teknik, nar dokumentet kombineres med ét eller flere
dokumenter af samme art, og kombinationen af disse er neer-
liggende for fagmanden.

"&" Dokument i samme patentfamilie.
Patent- og Varemaerkestyrelsen Dato for ferdigggrelsen af nyhedsundersggelsen
Helgeshgj Allé 81 16. maj 2017

2630 Taastrup
Nyhedsundersggelsen er udfgrt af
Telefon nr. +45 4350 8000

Birgitte Bruun Therp
Fax nr. +45 4350 8001

Telefon nr. +45 4350 8210
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C (Fortszttelse). RELEVANTE DOKUMENTER

Kategori* Citerede dokumenter med angivelse af relevante afsnit Relevant for krav nr.
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PA 2016 00718

Boks nr. I Ikke-sggbare krav

Nyhedsundersggelsen er ikke udfgrt for fglgende krav:
1.0 Kravar:

fordi indholdet af det/de krav ikke anses for at anga en opfindelse:

2.0 Krav .
fordi en menmgstyldt ondersggelse ikke kan foretages, nembg:

3. [0 ¥ravunr:

af andre grunde:

Boks nr. I  Opfinderisk enhed mangler for nyhedsundersggelsen

Der er konstateret flere opfindelser 1 ansggningen:
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SUPPLERENDE BOKS

Fortsattelse af boks nr. [.]
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