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Inventia se referd la jocuri distractive, si anume

la jocurile logice spatiale de tip labirint.

Jocul logic spatial este executat in formad de
sferd (2), care include elemente de joc (6 si 7),
obtinute prin sectionarea sferei (2) cu planuri
meridionale si planuri perpendiculare axei centrale,
care trece prin polurile sferei (2), si legate intre ele
prin caneluri §i proeminente cu posibilitatea
deplasdrii unul fatd de altul. Noutatea constd in
aceea cd sfera (2) este amplasatd in interiorul unui
invelis sferic (1), executat din material transparent,
care este sectionat analogic sferei (2). Elementele
obtinute ale invelisului sferic (1) sunt legate rigid
cu elementele de joc (6 si 7) corespunzitoare ale
sferei (2). In zonele polurilor de sus si de jos ale
sferei (2) sunt executate locasuri (4 si 5), in unul
dintre care este amplasatd o bild de joc (3). Pe
suprafata sferei (2) este executatd o canelurd in
labirint (12), inceputul si sfarsitul cireia comunici
cu locasurile de sus (4) si cel de jos (5), corespun-
Zator.
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Descriere:

Inventia se referd la jocuri distractive, si anume la jocurile logice spatiale de tip labirint.

Este cunoscut jocul-labirint, care include un cdmp de joc cu caneluri, executate cu posibilitatea
trecerii prin ele a unei bile. Campul de joc include elemente componente de joc, care sunt instalate cu
posibilitatea schimbarii pozitiei lor reciproce [1].

Dezavantajul consté in aceea ca avand o constructie relativ simplé, jocul-labirint cunoscut poseda o
captivitate redusd.

De asemenea, este cunoscut jocul-labirint, care include un numar de corpuri exterioare mobile in
jurul axelor orizontale si un numdr de corpuri interioare rotitoare fatd de corpurile exterioare. Corpurile
interioare incorporeazd o suprafatd de joc cu bile mobile, iar méinerul este conectat la corpurile
interioare, care la randul lor, sunt legate cu corpurile exterioare [2].

Dezavantajul constd in aceea cd jocul labirint descris posedd, de asemenea, o captivitate relativ
redusa.

Mai este cunoscut jocul logic spatial care include o sferd si elemente mobile de joc, obtinute prin
sectionarea sferei cu planuri meridionale si planuri perpendiculare axei centrale, care trece prin polurile
sferei. Elementele de joc sunt legate intre ele cu ajutorul unor caneluri si proeminente. In poluri sunt
amplasate saibe, una dintre care este fixatd pe elementul de joc. Elementele de joc pot fi rotite in straturi
in jurul axei centrale si in plan meridional [3].

Dezavantajul constd in aceea cid avand o constructie relativ simpld, jocul logic spatial cunoscut
dispune, de asemenea de o atractivitate, captivitate redusa.

Problema, pe care o rezolvd prezenta inventie este sporirea atractivitatii si captivitatii jocului.

Jocul conform inventiei inlitura dezavantajele mentionate mai sus prin aceea ci este executat in
forma de sferd ce include elemente de joc obtinute prin sectionarea sferei cu planuri meridionale si
planuri perpendiculare axei centrale ce trece prin polurile sferei si sunt legate intre ele prin caneluri si
proeminente cu posibilitatea deplasarii unul fatd de altul. Sfera este amplasatd in interiorul unui invelig
sferic, executat din material transparent, care este sectionat analogic sferei, iar elementele obtinute ale
invelisului sunt legate rigid cu elementele de joc corespunzatoare ale sferei, totodatd in zonele polurilor
de sus si de jos ale sferei sunt executate locasuri, in unul dintre care este amplasati o bild de joc, iar pe
suprafata sferei este executatd o canelurd in labirint, inceputul si sfirsitul careia comunica cu locasul de
sus si cel de jos, corespunzator.

Esenta inventiei consta in urmétoarele:

- executarea pe suprafetele sferice ale elementelor de joc ale canelurilor prin care este ménata o bila
prin portiunile de canal, capetele cérora se unesc, la rotirea lor relativa asigurd jucatorului o atractivitate
sporita.

- executarea invelisului sferic din material transparent cu sectionarea lui cu aceleasi planuri
meridionale §i orizontale asigurd jocului functionalitate si un grad sporit de captivitate;

- executarea elementelor de prindere a elementelor de joc in formd de caneluri si proeminente
profilate asigurd jocului simplitate constructiva.

Inventia se explica prin desenele din fig. 1...13, care reprezinta:

- fig. 1, vederea generald a jocului logic spatial;

- fig. 2, una din variantele de formare a canelurilor pe cele doud jumatati ale sferei interioare;

- fig. 3, o variantd de sectionare meridionald a sferei interioare;

- fig. 4, o variantd de formare a elementelor de legiturd pe suprafata aflatd in planul XY;

- fig. 5, o variantd de formare a elementelor de legiturd pe suprafata aflata in planul XZ;

- fig. 6, o altd variant de formare a elementelor de legatura in planul XZ;

- fig. 7, un element de joc lateral din straturile intermediare ale sferei cu elementul de legitura
executat pe suprafata de contact;

- fig. 8, vederea A din fig. 7;

- fig. 9, un element de joc intermediar din straturile de mijloc ale sferei cu elementul de legatura
executat pe suprafata de contact;

- fig. 10, vederea C din fig. 9;

- fig. 11, vederea D din fig. 9;

- fig. 12, o varianta de executare a elementelor de legiturd (sectiunea B-B din fig. 7, 8, 9, 10);

- fig. 13, o altd variantd de executare a elementelor de legiturd (sectiunea B-B din fig. 7, §, 9, 10).

Jocul logic spatial include invelisul sferic 1, sfera 2 si bila de joc 3, aflatd in locasul 4 (sau 5). La
sectionarea invelisul sferic 1 i sferei 2 cu planuri meridionale i perpendiculare la axa centrald Y, care
trece prin polurile sferei, se obtin elementele de joc 6 si 7, care sunt legate rigid prin intermediul
elementelor rigide 8 si 9 cu elementele similare 10 si 11 de pe suprafata invelisului sferic 1. Pe
suprafata sfericd a elementelor de joc 6 si 7 sunt executate canelurile profilate 12. Pe suprafetele de
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contact ale elementelor de joc 6 si 7 sunt executate elementele de legaturd 13 si 14, care formeaza pe
suprafata de contact a unei placi in plan meridional sau perpendicular axei centrale Y inele 15 sau
elemente liniare.

Jocul logic spatial functioneazd in modul urmator. La aflarea bilei de joc 3, de exemplu, in polul de
sus (locasul 4) se cere deplasarea ei in polul de jos (locasul 5). In acest scop, prin rotirea reciproci a
placilor formate din elementele de joc 6 si 7 in jurul axelor Y si X(Z), capetele canelurilor profilate 12
de pe suprafetele sferice ale elementelor de joc 6 si 7 coincid, asigurdnd trecerea bilei de joc 3 in
canelura profilatd 12 a altui element de joc 6 sau 7. Rotirea plicilor se repetd pand cand bila de joc 3 nu
va fi ménatd prin portiunile canelurilor profilate 12 in locagul 5. Miscarea bilei de joc 3 este limitata
din trei parti de peretii canelurilor profilate 12, iar din partea de sus — de suprafata interioard a
elementelor 10 si 11, care formeaza invelisul sferic 1, executat din material transparent.

Jocul logic spatial propus asigurd dezvoltarea gandirii spatiale a jucatorului, permite rezolvarea
unor tipuri spatiale de labirinturi, sporeste atractivitatea jocului si interesul jucitorului.

(57) Revendicare:

1. Joc logic spatial, executat in forma de sferd, care include elemente de joc, obtinute prin

sectionarea sferei cu planuri meridionale si planuri perpendiculare axei centrale, care trece prin polurile
sferei, si legate intre ele prin caneluri $i proeminente cu posibilitatea deplasirii unul fatd de altul,
caracterizat prin aceea ca sfera este amplasati in interiorul unui invelis sferic, executat din material
transparent, care este sectionat analogic sferei, iar elementele obtinute ale inveligului sunt legate rigid
cu elementele de joc corespunzitoare ale sferei, totodatd in zonele polurilor de sus si de jos ale sferei
sunt executate locasuri, in unul dintre care este amplasatd o bild de joc, iar pe suprafata sferei este
executatd o canelurd in labirint, inceputul si sférsitul careia comunica cu locasurile de sus si cel de jos,
corespunzator.
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