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“METODO PARA EXIBICAO, PROGRAMA DE COMPUTADOR CORRE®FUN-
DENTE E DISPOSITIVO”
Campo da Invencéao

A presente invencgao refere-se a criagdo de aplicativos de computador.

A presente invencgao refere-se, mais particularmente, a correcéo de tais aplicativos
de computador durante operagdes funcionais ou teste de unidade ou mesmo durante opera-
¢oes de manutengao corretiva.

O processo de criagdo para aplicativos de computador, tais como aplicativos de
“web” envolvem muitas etapas: o esbogo de especificagdes, esbogo de documentos de tes-
te, criagao do aplicativo-propriamente dito bem como fases de corregédo de aplicativo e teste. .
Uma vez qle todas essas etapas foram realizadas, o aplicativo esta pronto para ser coloca-
do em producdo. Seguinte a este langamento de produgéo, operagbes de manutengao cor-
retiva podem ser realizadas.

Etapas de manutenco e teste requerem atualizagdes frequentes do codigo de apli-
cativo. Para um aplicativo do tipo “web”, essas atualizacdes sao feitas mesmo mais comple-
xas devido ao fato de que frequentemente, um aplicativo do tipo “web” envolve muitas ca-
madas de software; uma camada para acessar a um banco de dados, uma camada de “tra-
balho” que gerencia as fungdes especificas para o trabalho em relagéo ao aplicativo e uma
camada de apresentacdo que gerencia a exibicio dos dados na tela. Outras camadas tam-
bém podem estar envolvidas e tornam o aplicativo mais complexo.

Solucdes da Técnica Anterior

As solugbes existem para facilitar a corregéo de erros presentes em aplicativos de
computador. Essas solugcdes sdo mais frequentemente implementadas no IDE (Ambiente de
desenvolvimento integrado) Tais IDEs estdo mais frequentemente na forma de um tela em
que & possivel selecionar componentes que so integrados no aplicativo, ou diretamente do
codigo fonte. A selecdo de um desses elementos do aplicativo leva a aparéncia de um con-
junto de propriedades relacionadas ao elemento selecionado. |

Por-exemplo, quando o elemento selecionado € um componente para acessar a um
banco de dados que foi colocado em uma interface de usuario de um aplicativo a ser criado,
as propriedades podem ser: localizagéo da fonte de dados, tipo de fonte de dados, protocolo
para acessar a fonte de dados, etc.

Tal uma abordagem por “componente” & especialmente usada em IDEs de “coman-
do de cddigo’, tais como, por exemplo, “Delphi”. A sele¢do de um componente causa a apa-
réncia de suas propriedades em uma parte especifica da tela.

No desenvolvimento de aplicativos de Web, por exemplo, Java, PHP ou diretamen-
te em HTML, o IDE “eclipse” muito frequentemente usado. Mais uma vez, a selecdo de uma
parte de cédigo fonte (por exemplo, um objeto Java), ou mesmo a abertura de um arquivo
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de cédigo fonte faz com que uma janela se abra ou aparega a qual contém um conjunto de
propriedades. Esta janela € chamada de um “esbogo”.

Outras implementagdes deste principio podem também ser vistas no aplicativo “A-
dobe”, “Dreamweaver’. Quando um usuario seleciona uma parte ou um elemento de uma
pagina de HTML sendo editado, o editor (o IDE) exibe em uma janela elementos que repre-
sentam propriedades associadas ao indicador (tag) que é selecionado: por exemplo, se o
texto selecionado pelo usuario for enquadrado em um indicador <TD></TD>, que representa
uma célula de uma tabela, as propriedades associadas a este indicador irdo ser exibidas na
janela de propriedades do elemento selecionado: o usuario pode entdo modificar os valores
das propriedades associadas a este indicador: a cor de fundo da célula da tabela, o alinha-
mento dotexto na célula, a cor e a fonte do texto, quaisquer agdes que devem ser realiza-
das.

Bastante frequente, o usuario é confrontado com um problema, no exemplo anteri-
or, como o texto é rodeado pelo indicador <TD></TD>, apenas as propriedades deste indi-
cador irdo estar presentes na janela de modificagdo. Entretanto, este indicador <TD></TD>,
é por sis 6 rodeado por um indicador <TR></TR>, que & por si s6 rodeado por um iﬂdicador
<TABLE></TABLE>, enquanto que no caso da linguagem HTML, como é o caso de muitas
outras linguagens. E possivel que muitas propriedades de outros elementos interfiram no
elemento selecionado. No caso anterior, se a propriedade “cor de fundo” for considerada,
esta propriedade pode ser modificada em Ada um dos indicadores <TD></TD>, <RT></RT>,
e <TABLE></TABLE>.

Consequentemente, o usudrio que selecionou um texto localizado entre os indica-
dores <TD></TD>, e que deseja modificar o valor da propriedéde “cor de fundo” do verme-
lho para o azul, deve, se o valor desta propriedade nao for definido no indicador
<TD></TD>, sucessivamente selecionar os indicadores <TR></TR>, para identificar o indi-
cador para o qual o valor da propriedade “cor de fundo” foi definida para modificar este valor.

Este exemplo, que nao é restritivo, mas & muito demonstrativo e bastante simples,
ilustra as dificuldades encontradas pelos desenvolvedores de aplicativos de software: as
propriedades dos elementos de codigo podem ser muito frequentemente definidas em varios
lugares do coédigo fonte, que nao facilita a manutengéo ou corregéo do aplicativo em questao
como obriga o desenvolvedor a navegar em muitas partes do codigo fonte procurando o
elemento no qual ele deseja modificar certas propriedades.

Sumario da Invencao

A invengéo nao possui essas desvantagens.
Na verdade, a invencgéo refere-se a um método para exibir as propriedades de um
elemento de cédigo fonte de um programa de computador sendo editado.

De acordo com a invencgéo, tal um método compreende:
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- uma etapa para selecionar, dentro do dito codigo fonte, o dito elemento de codigo
fonte,

- uma etapa para buscar, dentro do dito cédigo fonte, um conjunto de elementos de
codigo relacionados do dito elemento de codigo fonte selecionado, em que os elementos do
conjunto compreendem propriedades que tém um tipo,

- uma etapa para criar uma estrutura de dados que compreende as propriedades
dos elementos de codigo do conjunto de elementos de cédigo;

- uma etapa para agrupar, dentro da estrutura de dados, as propriedades em fun-
¢ao de seus tipos;

- uma etapa para exibir as propriedades agrupadas dentro de uma parte de meios

~oe exibicao.

Consequentemente, agrupando dentro de uma Unica e mesma parte (por exemplo,
uma janela especifica ou um pop up especifico) todas as propriedades de outros elementos
que podem ser usados para influenciar o elemento de cddigo fonte anteriormente seleciona-
do pelo usudario, a invengéao facilita a corregdo e a manutenc¢ao do cddigo fonte em questao
evitando a necessidade de varias manutengées pelo usuario.

 De acordo com a modalidade especifica da inveng¢éo, o método de exibigdo adicio-
nalmente compreende, antes da dita etapa de agrupamento, uma etapa para deletar, dentro
da estrutura de dados, propriedades que ndo podem ser usadas para influenciar o elemento
de cdédigo fonte anteriormente selecionado pelo usuario.
| Consequentemente, a invencdo evita levar o usuario a erros pela apresentagéao,
dentro da parte de exibigdo, propriedades que ndo podem ser usadas para influenciar o e-
lemento selecionado pelo usuario.

De acordo com uma caracteristica especifica da invengao, o método de exibigao a-
dicionalmente compreende, antes da etapa de agrupamento, uma etapa para deletar, dentro
da estrutura de dados, propriedades que nao tém valores. |

Consequentemente, apenas as propriedédes que ja tém valores (isto é as proprie-
dades que ja receberam um valor) sdo exibidas. Isto, consequentemente evita exibicdo de
muito mais informagdes para o usuario e a manutengao do programa de computador € as-
sim facilitada.

De acordo com uma modalidade especifica da invengdo, o método de display, an-
tes da dita etapa de sele¢io e durante a edigdo do cédigo fonte:

- uma etapa para criar uma arvore de sintaxe hierarquica para o codigo fonte, inclu-
indo para cada elemento do cadigo fonte, pelo menos um elemento principal;

- uma etapa para memorizar a arvore de sintaxe.

Consequentemente, a invengéo permite uma estrutura de dados hierarquica que €
representativa do cédigo fonte para ser mantida permanentemente até a data.
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De acordo com uma caracteristica especifica da invengéo, a etapa de busca com-
preende uma etapa de identificagdo, dentro da arvore d sintaxe memorizada, do pelo menos
um elemento principal do elemento selecionado.

Consequentemente, a invengao permite uma rapida busca para ser feita para os e-
lementos relacionados a um elemento selecionado.

A invencao também refere-se a um sistema para exibir as propriedades de um ele-
mento de cédigo de um programa de computador sendo editado.

De acordo com a invencgao, tal um sistema compreende:

- meios para selecionar, dentro do cédigo fonte, o elemento de cddigo fonte;

- meios para buscar, dentro do cédigo fonte, um conjunto de elementos de cédigo

‘relacionados do dito elemento de cédigo fonte selecionado;

- meios para criar uma estrutura de dados compreendendo propriedades dos ele-
mentos de cddigo do conjunto de elementos de cddigo;

- meios para agrupar, dentro da estrutura de dados, as propriedades em fungao de
seus tipos;

- meios para exibir as propriedades agrupadas dentro de uma parte de meios de e-
xibicdo do cédigo fonte.

De acordo com outro aspecto, a invencdo também refere-se a um programa de
computador que pode ter download realizado a partir de uma rede de comunicagdo e/ou
armazenado em m suporte que pode ser lido por um computador e/ou executado por um
microprocessador, e que compreende instrugdes de cédigo de programa para a execugéo
do método de exibicado como anteriormente descrito.

Lista de figuras

Outras caracteristicas e vantagens da invencgdo serdo claramente aparentes a partir
da leitura da seguinte descrigdo de uma modalidade preferida, provida simplesmente para
fins de exemplo e de nenhuma maneira de forma. restritiva, € os desenhos anexos, entre 0s
quais:

- figura 1 mostra o display produzido por um navegador de web a partir de um cddi-
go HTML;

- figura 2 ilustra uma interface de um aplicativo de desenvolvimento de software em
que, de acordo com uma modalidade da invengao, as propriedades dos elementos sao exi-
bidas;

- figura 3 ilustra uma modalidade do método da invengéo.

Descricido Detalhada da Invencio

1. Lembranca do Principio da Invencéo

E declarado que parte da presente invengdo, um elemento pode ser qualquer parte
do cédigo, tal como uma verificagé@o visual ou um bloco de codigo fonte, que pode ser sele-
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cionado em uma interface de maquina humana de um aplicativo de desenvolvimento de
software. |

Em pelo menos uma modalidade, a invengdo compreende meios para agrupar pro-
priedades que s&o associadas com uma porgao de um cédigo selecionado pelo usuario (tal
como um elemento especifico de codigo). Uma propriedade é um Atributo nomeado de um
objeto, uma verificagdo ou um elemento (doravante chamado de elemento). As propriedades
definem as caracteristicas do objeto tal como o tamanho, a cor, a posi¢ao da tela ou o esta-
do de um objeto (ativado ou desativado, por exemplo). As propriedades séo de tipos diferen-
tes: o tamanho é um tipo de propriedade da mesma forma que a cor, a posi¢éo, o banco de
dados ao qual o objeto é conectado, etc. As propriedades podem ser em branco (elas nao
contém um valor) ou com valor (elas tém um valor).

Por exemplo, no caso da edigdo de um arquivo contendo cédigo em formato HTML,
a invencao permite que as propriedades de um mesmo tipo envolvam um elemento de codi-
go fonte selecionado para ser agrupado em uma Unica localizacdo que é facilmente acessi-
vel para o desenvolvedor.

Consequentemente, o desenvolvedor vé imediatamente em uma vista a localizagao
do valor do cédigo fonte que ele deseja modificar. Por exemplo, a propriedade “cor de fundo”
que pode ser modificada por muitos elementos de um codigo fonte HTML ira ser exibida em
uma Unica e mesma localizacdo (em uma parte de uma janela especifica), tantas muitas
vezes quanto existirem indicadores que iriam modificar esta propriedade para o elemento
cddigo fonte selecionado. O valor desta propriedade pode, por exemplo, ser “preto”. Mais
precisamente, no contexto do exemplo anterior, se o elemento cédigo fonte selecionado pelo
usuario &€ um texto dentro de um indicador <TD></TD>, pelo menos trés propriedades “fundo
de cor’ serdo exibidas na janela na parte de janela considerada: uma propriedade “cor de
fundo” ligada a cada indicador <TD></TD>, <TR></TR> e <TABLE></TABLE>.

Consequentemente, o usuario QUe acessa rapidamente as propriedades ndo ne-
cessita de navegar de um indicador ou conjunto de indicadores para outro e pode assim,
facilmente identificar o indicador em que o valor da propriedade que ele deseja modificar
seja definido.

A correcdo ou a manutengéo do aplicativo de software é consequentemente facili-
tada. A invengao opera contrariamente aos preconceitos daqueles versados na técnica. Na
verdade, em vez de racionalmente agrupar as propriedades por elemento, a invengao permi-
te que as propriedades sejam agrupadas por tipo, independentemente dos elementos aos
quais essas propriedades pertencem. Este tipo de agrupamento € muito util para corregéao
ou operacdes de manutengao de aplicativo e pode ser usada em um aplicativo e desenvol-
vimento de software quando o programa desenvolvido elo usuario estiver sendo mantido,

por exemplo.
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Agora, em relagao a figura 1, uma interface grafica padréo (10) de um aplicativo de
desenvolvimento de software é apresentado. Tal uma interface compreende uma estrutura
de arvore de arquivo (101), uma janela de edigao de cédigo (102), uma janela de apresenta-
¢do de resultado de prévia ou compilagéo ou busca (103) e uma janela para o cédigo sendo
editado (104). A ultima janela (104) pode compreender propriedades relacionadas ao objeto
ou elemento sendo editado.

Os exemplos anteriores sd3o apenas providos para fins de ilustragdo. A invengéo
n3o é de nenhuma forma restrita a este exemplo especifico. Na verdade, o método da in-
vencao pode também ser implementado em muitos tipos de aplicativos de desenvolvimento
de software tais como os aplicativos “eclipse”, “Dreamwaver” e “Delphi” e para muitas outras
linguagens de desenvolvimento de aplicativo de software.

Na seguinte descrigdo, o caso de uma modalidade da invengéo para o codigo HT-
ML é usado. '

2. Descricdo de uma Modalidade

Nesta modalidade, a implementagdo da invengdo das linguagens de indicadores
HTML é provida. Linguagem HTML é uma linguagem que permite paginas a serem criadas
que sao exibidas por um navegador web. A Iing"uagem HTML é uma linguagem de indicador
que compreende instru¢cdes que influenciam renderizagbes de pagina HTML do navegador
de web e essas instrugdes estdo na forma de indicadores em volta dos elementos definidos
na pagina HTML.

Agora, em relagéo a figura 2, uma parte do codigo HTML (10) € apresentada e o re-
sultado (11) desta interpretacéo (12) deste cédigo HTML por um navegador web isto € a
exibicao correspondente.

O cédigo HTML contém muitos indicadores tais como, por exemplo, os indicadores
<H1>, <P>, e <SPAM>.

Esses indicadores séd usados para indicar um navegador web na maneira de exibir
o contelido da pagina. O Uso da linguagem HTML é quase sistematicamente acompanhado
pelo uso de “CSS” (Cascade Style sheets (folha tipo cascata)).

Essas folhas tipo cascata (e a linguagem de computador que & usada para construir
essas folhas tipo cascata) s&o usadas para descrever a apresentagao de documentos HTML
e XML. A vantagem de folhas tipo cascata & que teoricamente elas permitem todas dentre
as escolhas de apresentacdo e decoracao dos elementos HTML que formam a pagina (as
folhas tipo cascata) para serem agrupados em um unico arquivo. Elas, portanto, também
contém propriedades relacionadas aos elementos de cédigo HTML. As folhas tipo cascata
também sdo usadas na conversido de arquivos para o formato HTML para gerar o cédigo
HTML.

Em uso, entretanto, inventores descobriram que as folhas tipo cascata séo rara-
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mente usadas do inicio até o fim no desenvolvimento de um aplicativo de web que prové o
navegador com o cédigo HTML.

Na verdade, o uso de folhas tipo cascata é usado frequentemente na criagéo do a-
plicativo: iniciando com boas intengdes, os desenvolvedores sao bastante inclinados a sepa-
rar de forma eficiente a apresentacéo (as folhas tipo cascata) e os dados. Durante a manu-
tengdo ou a corregao do cédigo, do outro lado, as folhas tipo cascata s&do usadas com me-
nos frequéncia: frequentemente, a pessoa que criou o aplicativo ndo é a pessoa que realiza
a manutencdo corretiva e um certo grau de conhecimento do aplicativo & perdido com esta
mudanga.

Nesta modalidade da invencéo, é, portanto, proposta para agrupar juntas as propri-
edades do mesmo tipo; incluindo as propriedades de uma folha tipo cascata, em uma mes-
ma parte da tela ou mesma janela na tela. Este agrupamento é realizado quando um ele-
mento ou uma parte de elemento é selecionado pelo usudrio. Esta selegéo pode ser realiza-
da diretamente no codigo fonte ou mesmo em um modo de apresentagao “WYSIWYG” (what
You See Is What You Get).

Em relacdo a figura 3, as etapas gerais do método da invengdo sdo apresentadas.
Elas compreendem:

- uma etapa para selecionar 31, dentro do cédigo fonte, o elemento de cédigo fonte
311. Esta selegao é feita pelo usuario. |

- uma etapa para busca 32, dentro do cédigo fonte 321, um conjunto de elementos
de codigo relacionados do elemento de cadigo fonte selecionado; y

- uma etapa para criar 33 uma estrutura de dados 331 compreendendo proprieda-
des dos elementos de cédigo do conjunto de elementos de cédigo;

- uma etapa para agrupar 34, dentro da estrutura de dados, as propriedades na
funcao de seus tipos;

- uma etapa 'para exibir 35 as propriedades agrupadas dentro de uma parte de mei-
os de exibigio do cdigo fonte 351.

Em uma primeira variagdo desta modalidade da invengao, a selecdo de um elemen-
to de uma parte ou uma parte de elemento leva inicialmente a exibi¢cdo, na forma de uma
lista, de elementos que influenciam as propriedades d elemento selecionado. Seguinte a
esta exibicdo, o usuario é capaz de selecionar, a partir da lista, o elemento que ele pretende.
Subsequentemente, as propriedades do elemento selecionado sdo, por exemplo, exibidas,
com a possibilidade do usuario de retroceder, isto é, retornar para a lista de elementos.

Em uma segunda variacdo desta modalidade da invengéao, a selegdo de um ele-
mento ou uma parte do elemento leva a definicdo de uma lista de propriedades, que s&o
exibidas. Esta lista agrupa juntas as propriedades por tipo: é consequentemente possivel
para a mesma propriedade aparecer muitas vezes nesta lista. A providéncia da propriedade
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(o elemento relacionado ao qual ele pertence) é mostrada por meios adequados, tais como
um icone, um baldo de informag&o ou quaisquer outros meios, de modo que o usuario ndo
desconcerte ou perca por este display.

Consequentemente o usuario tem a possibilidade de imediatamente ver qual pro-
priedade precisa ser modificada e ndo tem que selecionar um por um dos elementos rela-
cionado para identificar o elemento cuja propriedade precisa ser modificada.

De acordo com outra variagdo desta modalidade da invengao, apenas as proprie-
dades que sdo efetivamente usadas sdo exibidas. Consequentemente apds a eliminagéo
das propriedades que nio influenciam o elemento selecionado, o método da invengéo faz
uma nova selecdo de modo que apenas as propriedades que possuem valores séo exibidas:
consequentemente, quando uma Unica propriedade de"um unico elemento Possui valor, ela
é a Unica a ser exibida. Quando muitas propriedades do mesmo tipo possuem valor, as mui-
tas propriedades sao as unicas a serem exibidas. h

- Desta maneira, o usuario esta seguro para respeitar as escolhas de implementa-
cdes e apresentagdo que foram feitas anteriormente ndo modificando uma propriedade no
lugar de outra.

Claro que é possivel comutar o modo onde todas as possiveis propriedades s&o e-
xibidas para o0 modo onde apenas as propriedades efetivamente usadas s&o exibidas, o que
é importante é que isto se refere as propriedades dos elementos relacionados.

3. Gerenciamento do Codigo Fonte

No nivel do cédigo fonte propriamente dito, a invengéo falha em uma arvore de sin-
taxe. A arvore é armazenada na memoria quando o codigo fonte é editado. Para identificar
os elementos que influenciam um elemento selecionado pelo usuario (os elementos relacio-
nados), a invengéo propde um método simples e rapido: os elementos que influenciam os
elementos selecionados sdo os principais, na arvore, do elemento selecionado.

Cohsequentemente, considerando o exemplo dos indicadores <TD></TD>,
<TR></TR> e <TABLE></TABLE>, 0 pai do elemento <TD></TD> é o elemento <TR></TR>
e o pai do elemento <TR></TR> é o elemento <TABLE></TABLE>. Quaisquer estilos que
forem associados a folhas tipo cascata nos elementos sucessivamente levados em conside-
racao sao também exibidos.

De acordo com outra variagéo desta modalidade, apenas as propriedades que po-
dem realmente influenciar o elemento ou a parte do elemento selecionado sao exibidas.
Consequentemente, as propriedades que ndo tém impacto no elemento selecionado néo
sdo exibidas, de modo a evitar extensao da lista com propriedades inutilizadas.

Para fazer essa selecdo de propriedades, muitos métodos sao possiveis incluindo:

O uso de um critério de similaridade: apenas as propriedades de elementos sele-

cionado que tém o mesmo nome ou nome similar aqueles do elemento selecionado s&o exi-



bidas (por exemplo, “cor” ou “fundo de cor”);

O uso de m tabela de referéncia cruzada, que permite um diagrama de influéncia a
ser definido, contendo as relagbes entre as varias propriedades dos varios elementos.

Este diagrama de influéncia é verificado para determinar as propriedades a serem
exibidas em funcédo do elemento selecionado. Este diagrama de influéncia é determinado
antes em funcéo da linguagem. Pode ser representado na forma de estrutura de arvore de
dados e/ou ser implementado em um banco de dados.



10

15

20

25

30

35

REIVINDICACOES

1. Método para exibicdo das propriedades de um elemento de cédigo fonte de um
programa de computador sendo editado, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

- uma etapa para selecionar, dentro do dito cédigo fonte, o dito elemento de cédigo
fonte;

- uma etapa para buscar, dentro do dito cédigo fonte, um conjunto de elementos de
cédigo relacionados do dito elemento de cédigo fonte selecionado, os elementos do conjun-
to compreendem propriedades, que tém um tipo;

- uma etapa para criar uma estrutura de dados que compreende as propriedades
dos elementos de codigo do conjunto de elementos de cédigo;

- uma etapa para agrupar, dentro da estrutura de dados, as propriedades entfun-
¢ao de seus tipos;

- uma etapa para exibir as propriedades agrupadas dentro de uma parte de meios
de exibicao do cédigo fonte.

2. Método para exibigdo, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que adicionalmente compreende, antes da etapa de agrupamento, uma etapa para
deletar, de}'\tro da estrutura de dados propriedades que ndo podem ser usadas para influen-
ciar o elemento de cédigo fonte antes do manuseio pelo usuario.

3. Método para exibigao, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que adicionalmente compreende, antes da etapa de agrupamento, uma etapa para
deletar, dentro da estrutura de dados propriedades que ndo contém valores.

4. Método para exibicdo, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que adicionalmente compreende, antes da etapa de selecionar e durante a edigdo do
codigo fonte:

- uma etapa para criar uma arvore de sintaxe hierarquica para o cédigo fonte, inclu-
indo para cada elemento do codigo fonte, pelo menos um elemento principal;

- uma etapa para memorizar a arvore de sintaxe.

5. Método para exibi¢éo, de acordo com a reivindicagdo 3, CARACTERIZADO pelo
fato de que adicionalmente compreende, antes da etapa de busca compreende uma etapa
para identificar, dentro da arvore de sintaxe memorizada, o pelo menos um elemento paren-
te do elemento selecionado.

6. Sistema para exibir um elemento de cédigo fonte de um programa de computa-
dor sendo editado, em que o programa é gravado em uma linguagem tipo objeto ou tipo
componente, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

- meios para selecionar, dentro do cédigo fonte, o elemento de cédigo fonte;

- meios para buscar, dentro do céddigo fonte, um conjunto de elementos de codigo
relacionados do dito elemento de cddigo fonte selecionado, os elementos do conjunto com-
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preendendo propriedades tipificadas;

- meios para criar uma estrutura de dados compreendendo as propriedades dos e-
lementos de cédigo do conjunto de elementos de cddigo;

- meios para agrupar, dentro da estrutura de dados, as propriedades em fungao de
seus tipos; '

- meios para exibir as propriedades agrupadas juntas dentro de uma parte de meios
de exibigao do cédigo fonte.

7. Programa de computador que pode ter download realizado a partir de uma rede
de comunicacdo e/ou armazenado em um suporte que pode ser lido por um computador
e/ou executado por um microprocessador, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende
instrucdes de cddigo de programa para a execugdo do método de exibigdoTomo definido
em pelo menos uma das reivindicagdes de 1 a 5, quando ele e executado em um computa-

dor..
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RESUMO .

“METODO PARA EXIBICAO, PROGRAMA DE COMPUTADOR CORRESPON-
DENTE E DISPOSITIVO” _

A invengao refere-se a um método para exibir as propriedades de um elemento de
codigo fonte de um programa de computador sendo editado.

De acordo com a invengao tal um método compreende:

" . uma etapa para selecionar, dentro do dito cédigo fonte, o dito elemento de cédigo
fonte;

- uma etapa para buscar, dentro do dito cédigo fonte, um conjunto de elementos de
codigo relacionados do dito elemento de codigo fonte selecionado, os elementos do conjun-
to que compreendem propriedades tipificadas;

- uma etapa para criar uma estrutura de dados que compreende as propriedades
dos elementos de codigo do conjunto de elementos de codigo;

- uma etapa para agrupar, dentro da estrutura de dados, as propriedades em fun-
¢ao de seus tipos; ' } .

- uma etapa para exibir as propriedades agrupadas dentro de uma parte de meios
de exibigdo do cédigo fonte. '
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