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DESCRIPCION
Consumibles, incluyendo mecanismos de bloqueo
Antecedentes

Proveedores de servicios por contrato (PSC) son empresas que pueden realizar la reparacién, el reemplazo o el
mantenimiento de equipos y otros bienes para un cliente. En algunos casos, esto puede incluir la sustitucién de
consumibles utilizados por el equipo. En el caso de dispositivos de impresion (por ejemplo, impresoras comerciales,
sistemas de fabricacién aditiva y similares), estos consumibles pueden incluir articulos como cartuchos de tinta y téner.
Por ejemplo, el PSC puede proporcionar periédicamente al cliente cartuchos de tinta o téner llenos para reemplazar
los cartuchos de téner vacios.

Los documentos US-2011/121024, JP2006168071 y US-2008/029085 describen recipientes de tinta que incluyen
medios de bloqueo.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1A es un diagrama de bloques de alto nivel que ilustra un ejemplo de sistema para bloquear un consumible
en un dispositivo de impresién;

La Figura 1B es un diagrama de bloques de alto nivel que ilustra una representaciéon més detallada del sistema de
ejemplo de la Figura 1A;

Las Figuras 2A-2D representan un ejemplo de un mecanismo de bloqueo para bloquear un consumible en un
dispositivo de impresién;

Las Figuras 3A-3C representan un ejemplo de un mecanismo de bloqueo para bloquear un consumible en un
dispositivo de impresién;

La Figura 4 representa un ejemplo de un dispositivo de almacenamiento tal como el que puede montarse en un
consumible en un dispositivo de impresién;

La Figura 5 ilustra un diagrama de flujo de un ejemplo de procedimiento para instalar un consumible en un dispositivo
de impresién;

La Figura 6 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento ejemplar para monitorear el estado de un consumible en
un dispositivo de impresién; y

La Figura 7 representa un diagrama de bloques de alto nivel de un ordenador de ejemplo que puede transformarse en
una maquina capaz de realizar las funciones descritas en el presente documento.

Descripcion detallada

La reivindicacién 1 se refiere a un aparato para bloquear un consumible en un dispositivo de impresién (por ejemplo,
una impresora de inyeccidn de tinta, una impresora de inyeccidn laser, un sistema de fabricacién aditiva u otro tipo de
dispositivo de impresién bidimensional o tridimensional). Como se mencion6 anteriormente, un proveedor de servicios
por contrato (PSC) contratado para realizar la reparacién, el reemplazo y el mantenimiento de un dispositivo de
impresién (por ejemplo, una impresora comercial, un sistema de fabricacién aditiva o similar), puede proporcionar
periédicamente al cliente reemplazos de los consumibles utilizados por el dispositivo de impresién, como cartuchos
de tinta y téner. El cliente puede entonces reemplazar un consumible usado, como un cartucho de tinta, téner o polvo
agotado, por uno nuevo.

Muchos dispositivos de impresién alertan al cliente cuando un consumible est4 a punto de agotarse. Por ejemplo, un
dispositivo de impresién puede mostrar una alerta cuando un cartucho de téner ha alcanzado algln nivel umbral de
agotamiento (por ejemplo, queda un diez por ciento de téner, quedan cien paginas, etc.). Sin embargo, si el cliente
reemplaza los consumibles antes de que se agoten por completo, es posible que algunos recursos valiosos (por
ejemplo, el téner restante) no se utilicen, lo que provocard un aumento artificial del costo por pagina (CPP) y una
pérdida de ingresos para el PSC (a quien normalmente se le paga un precio fijo por contrato para proporcionar los
consumibles de reemplazo).

Ejemplos describen una llave que esta integrada en el mecanismo de accionamiento de un dispositivo de impresién y
un mecanismo de bloqueo que esta integrado en un acoplamiento de accionamiento mecanico de un consumible del
dispositivo de impresion, tal como un cartucho de tinta, polvo o téner. La llave activa y desactiva el mecanismo de
bloqueo, bajo el control del firmware cooperante, para impedir que el consumible se retire del dispositivo de impresion
o0 se sustituya antes de que se agote. Esto garantiza que se extraiga el valor méximo (por ejemplo, el nUmero méximo
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de paginas impresas) del consumible antes de reemplazarlo, lo que maximiza los beneficios del proveedor de servicios
contractual responsable de proporcionar los reemplazos. La llave y el mecanismo de bloqueo también se pueden usar
para reducir la incidencia de fraude, como puede ser el caso cuando un cliente recibe intencionalmente un consumible
parcialmente agotado.

Un ejemplo de llave comprende un pasador en el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro del
mecanismo de accionamiento del dispositivo de impresién, mientras que un ejemplo del mecanismo de bloqueo incluye
una rampa cortada en el acoplamiento de accionamiento mecénico del consumible. Cuando el consumible se inserta
en el dispositivo de impresidn, la rampa se acopla al pasador. La rotacién de la espiral de suministro del consumible
(es decir, el mecanismo situado en o dentro del consumible que impulsa el suministro del consumible a las partes
apropiadas del dispositivo de impresidén) hace que el pasador baje por la rampa, hasta que se detiene en una posicioén
que bloquea el consumible en su lugar. Otro ejemplo de llave comprende roscas en el mecanismo de accionamiento
de la espiral de suministro del dispositivo de impresién, mientras que un ejemplo del mecanismo de bloqueo incluye
un acoplamiento de accionamiento mecanico que tiene una abertura roscada. Cuando el consumible se inserta en el
dispositivo de impresion, la abertura roscada se acopla a las roscas del mecanismo de accionamiento de la espiral de
suministro. La rotacién de la espiral de entrega del consumible aumenta el acoplamiento de las roscas, hasta que el
consumible quede fijo en su lugar. Una vez que se haya producido el bloqueo, una rotacién adicional en la misma
direccién servira para girar la espiral de suministro del consumible, entregando asi un suministro nuevo de un recurso
consumible (por ejemplo, téner, polvo o tinta) al sistema de impresién.

Un ejemplo del firmware cooperativo puede extraer datos de un dispositivo de almacenamiento (por ejemplo, un
dispositivo de almacenamiento legible por ordenador, como una combinacién de memoria de solo lectura y memoria
flash) que estd montado en el consumible y usar estos datos para determinar cudndo se debe bloquear y desbloquear
el consumible. Por ejemplo, el dispositivo de almacenamiento puede rastrear datos a partir de los cuales se puede
estimar el nivel de agotamiento del consumible. Cuando los datos indican que el consumible ha alcanzado un nivel
umbral de agotamiento, el firmware cooperante puede enviar una sefial al mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro con el que est4 conectado el consumible, ordenando al mecanismo de accionamiento de la espiral de
suministro que tome una medida (por ejemplo, una rotacidén en sentido contrario a las agujas del reloj) que desbloquee
el consumible y facilite su extraccidn del dispositivo de impresién.

En otros ejemplos, el firmware cooperativo garantiza que el uso del consumible en el dispositivo de impresién sea
coherente con una politica o procedimiento de seguridad especifico del usuario (por ejemplo, un cliente, un PSC o un
fabricante). Por ejemplo, una politica especifica del cliente puede especificar que el consumible no se puede
reemplazar hasta que se agote al menos un x por ciento, que no se puede instalar un consumible a menos que lo haya
fabricado una fuente especifica 0 que el acceso al consumible esté restringido a intervalos de tiempo especificos. El
firmware cooperante puede enviar una sefial al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro con el que
se acopla el consumible, ordenando al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro que tome una accién
(por ejemplo, girar en sentido horario, girar en sentido contrario a las agujas del reloj, etc.) que sea coherente con la
politica especifica del cliente (por ejemplo, desbloquear el consumible, etc.).

Aunque ejemplos de la presente descripcién se describen en el contexto de un consumible que es un cartucho de
téner, dichos ejemplos pueden aplicarse igualmente a otros tipos de consumibles, tales como cartuchos de ftinta,
cartuchos de agentes de acabado, cartuchos de polvo, unidades o tambores de imagenes, unidades reveladoras,
unidades de fusién, cintas de transferencia intermedias (CTI), limpiadores de CTl y similares.

La Figura 1A es un diagrama de bloques de alto nivel que ilustra un ejemplo de sistema 100 para bloquear un
consumible en un dispositivo de impresién. Como tal, el sistema 100 puede comprender un subsistema de un
dispositivo de impresion. Como se ilustra, el sistema 100 generalmente comprende un controlador 102 y un mecanismo
de accionamiento 106.

El controlador 102 puede comprender un microcontrolador o dispositivo informatico, por ejemplo, como se ilustra y
describe con mayor detalle con referencia a la Figura 7. El controlador 102 puede monitorear los estados del
mecanismo de accionamiento 106 y de un consumible accionado por el mecanismo de accionamiento, y puede enviar
instrucciones al mecanismo de accionamiento 106 mediante sefiales electrénicas para facilitar el bloqueo y/o
desbloqueo del consumible. Un ejemplo de un procedimiento para bloquear y desbloquear un consumible se ilustra 'y
describe con mayor detalle con referencia a la Figura 5.

El mecanismo de accionamiento 106 comprende un dispositivo para accionar un consumible y puede ser parte de un
mecanismo de accionamiento de una espiral de suministro que acciona una espiral de suministro sobre o dentro del
consumible. Por lo tanto, el mecanismo de accionamiento 106 puede conectar el consumible, siguiendo las
instrucciones del controlador 102, para facilitar la instalaciéon del consumible y la extraccién de un recurso (por ejemplo,
téner, tinta, agente de acabado o similar), cuando sea apropiado, del consumible. Con este fin, el mecanismo de
accionamiento 106 puede comprender un eje 120 y una llave 114 que esta integrada en el eje 120. La llave 114 puede
comprender una caracteristica fisica del mecanismo de accionamiento 106 que permite que el mecanismo de
accionamiento 106 bloquee y desbloquee el consumible en el dispositivo de impresién, siguiendo las instrucciones del



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3014 631 T3

controlador 102. Ejemplos de llaves se ilustran y describen con mayor detalle con respecto a las Figuras 2A-2D y 3A-
3C.

La Figura 1B es un diagrama de bloques de alto nivel que ilustra una representacién mas detallada del sistema 100
de ejemplo de la Figura 1A. Como se ha descrito anteriormente, el sistema 100 puede comprender un subsistema de
un dispositivo de impresién. Como se ilustra, el sistema 100 generalmente comprende un controlador 102, un
dispositivo de salida 104, un mecanismo de accionamiento 106 y un consumible 108. El controlador 102, el dispositivo
de salida 104 y el mecanismo de accionamiento 106 pueden ser componentes permanentes del dispositivo de
impresién (es decir, cuando “permanente” no implica que los componentes no puedan ser reemplazados o reparados
ocasionalmente), mientras que el consumible 108 puede ser un componente que se reemplaza por un componente
similar cuando alcanza al menos un nivel umbral de agotamiento.

Como se ha descrito anteriormente, el controlador 102 puede comprender un microcontrolador o dispositivo
informatico, por ejemplo, como se ilustra y describe con mayor detalle con referencia a la Figura 7. El controlador 102
puede monitorear los estados del dispositivo de salida 104, el mecanismo de accionamiento 106 y/o el consumible
108 y enviar instrucciones a cualquiera de estos componentes mediante sefiales electrdnicas para facilitar el bloqueo
y/o desbloqueo del consumible 108. Un ejemplo de un procedimiento para bloquear y desbloquear un consumible, tal
como el consumible 108, se ilustra y describe con mayor detalle con referencia a la Figura 5.

El dispositivo de salida 104 comprende un dispositivo a través del cual el controlador 102 puede proporcionar
retroalimentacién o alertas a un usuario del dispositivo de impresién, por ejemplo, cuando el consumible 108 alcanza
un nivel umbral de agotamiento y debe reemplazarse. El controlador 102 también puede proporcionar, a través del
dispositivo de salida 104, instrucciones para reemplazar el consumible (por ejemplo, qué puerta o panel del dispositivo
de impresion abrir, qué marca o modelo de consumible proporcionar como reemplazo, etc.). Por lo tanto, el dispositivo
de salida 104 puede comprender una o mas de una pantalla (para proporcionar una alerta visual, tal como texto o
imagenes), un altavoz (para proporcionar una alerta audible, tal como un tono, un pitido o similar) o una luz indicadora
(para proporcionar una alerta visual, tal como un indicador encendido).

Como se ha descrito anteriormente, el mecanismo de accionamiento 106 comprende un dispositivo para accionar el
consumible 108. Por lo tanto, el mecanismo de accionamiento 106 puede acoplar el consumible 108, siguiendo las
instrucciones del controlador 102, para facilitar la instalacion del consumible 108 y la extraccién de un recurso (por
ejemplo, téner, tinta, agente de acabado o similar), cuando sea apropiado, del consumible 108. Con este fin, el
mecanismo de accionamiento 106 puede comprender un motor 110, un sensor 112 y una llave 114. El motor 110
puede mover los componentes del mecanismo de accionamiento 106, como un mecanismo de accionamiento con
forma de espiral de suministro al que esté unida la llave 114, para facilitar el bloqueo y/o el desbloqueo del consumible
108, asi como la extraccion del recurso del consumible. El sensor 112 puede detectar el estado de acoplamiento entre
el mecanismo de accionamiento 106 y el consumible 108 (por ejemplo, parcialmente acoplado, totalmente acoplado,
etc.) y puede enviar sefiales electrénicas al controlador 102 para notificar al controlador 102 el estado de acoplamiento.
En otro ejemplo, el estado de acoplamiento entre el mecanismo de accionamiento 106 y el consumible 108 puede
detectarse de forma pasiva, por ejemplo, sin el uso del sensor 112. La llave 114 puede comprender una caracteristica
fisica del mecanismo de accionamiento 106 (por ejemplo, de un mecanismo de accionamiento con forma de espiral
de entrega del mecanismo de accionamiento 106) que permite que el mecanismo de accionamiento 106 bloquee y
desbloquee el consumible 108 del dispositivo de impresidn, siguiendo las instrucciones del controlador 102. Ejemplos
de llaves se ilustran y describen con mayor detalle con respecto a las Figuras 2A-2D y 3A-3C.

El consumible 108 comprende cualquier componente del dispositivo de impresiéon que contenga una cantidad finita de
un recurso utilizado por el dispositivo de impresién y, por lo tanto, puede estar sujeto a un reemplazo periédico durante
la vida util del dispositivo de impresién. Por ejemplo, el consumible 108 puede comprender un cartucho de tdéner, un
cartucho de polvo, un cartucho de tinta, un cartucho de agente de acabado, una unidad de obtencién de imagenes,
una unidad reveladora, una unidad de fusién, una cinta de transferencia intermedia (CTI), un limpiador de CTIl o
similares. El consumible 108 puede comprender, ademés de la cantidad finita del recurso, un mecanismo de bloqueo
116 y un dispositivo de almacenamiento 118. El mecanismo de bloqueo 116 comprende una caracteristica fisica del
consumible 108 que se acopla a la llave 114 del mecanismo de accionamiento 106 y permite que el consumible 108
se bloquee y desbloquee en el dispositivo de impresién. Ejemplos de mecanismos de bloqueo se ilustran y describen
con mayor detalle con respecto a las Figuras 2A-2D y 3A-3C. El dispositivo de almacenamiento 118 comprende un
dispositivo de almacenamiento legible por ordenador, como un chip (por ejemplo, una combinacién de memoria de
solo lectura y memoria flash) que rastrea las estadisticas de uso del consumible 108, como el nivel de agotamiento
del consumible, la vida Util restante del consumible, la veracidad del origen del consumible, el nimero de veces que
el consumible 108 se ha insertado en un dispositivo de impresién, el nUmero de paginas impresas con el consumible
108, el nivel de agotamiento la Ultima vez que se retird el consumible 108 de un dispositivo de impresion (por ejemplo,
si el consumible 108 es reutilizable), y/u otras estadisticas. Un ejemplo de un dispositivo de almacenamiento se ilustra
y describe con mayor detalle con respecto a la Figura 4.

Las Figuras 2A-2D representan un ejemplo de un mecanismo de bloqueo 200 para bloquear un consumible en un

dispositivo de impresion. En este ejemplo, se realizan modificaciones fisicas en el mecanismo de accionamiento de la
espiral de suministro dentro del dispositivo de impresién y en el acoplamiento de accionamiento mecanico del
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consumible que se acopla directamente al mecanismo de accionamiento de la espiral de entrega. Las modificaciones
fisicas permiten que el consumible se bloquee en su lugar cuando el acoplamiento de accionamiento mecanico se
acopla al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro.

Como se ilustra en la Figura 2A, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202 comprende un eje
204 que tiene una forma sustancialmente cilindrica. Una llave, en este caso un pasador 208, sobresale de la
circunferencia del eje 204, cerca de un extremo del eje 204. El pasador 208 también puede tener una forma cilindrica,
y el didmetro del pasador 208 puede ser menor que el didmetro del eje 204. Sin embargo, en otros ejemplos, el pasador
208 puede tener una forma diferente (por ejemplo, una protuberancia, una serie de cortes, etc.). La llave también
puede comprender una pluralidad de pasadores, por ejemplo, que se extienden desde diferentes lados del eje 204.

Como se ilustra en la Figura 2B, que muestra una representacién mas detallada del mecanismo de bloqueo 200 de la
Figura 2A y como el mecanismo de bloqueo 200 se acopla a un consumible, un primer extremo del eje 204 puede
acoplarse al dispositivo de impresién mediante un resorte 206. Mientras tanto, el pasador 208 puede sobresalir de la
circunferencia del eje 204, cerca de un segundo extremo del eje 204.

En la Figura 2B, el consumible se representa como un cartucho, aunque otros tipos de consumibles pueden adaptarse
de manera similar. El cartucho incluye un recipiente 210 para contener una cantidad de un recurso consumible (por
ejemplo, téner, polvo o tinta), y el recipiente 210 incluye una abertura 212 a través de la cual el mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro 202 puede llegar a acoplarse a una espiral de entrega dentro del recipiente
210. Ademas, un acoplamiento de accionamiento mecanico 214 estd unido a la abertura 212. El acoplamiento de
accionamiento mecénico 214 incluye un orificio 216 y un mecanismo de bloqueo integrado en el orificio 216 para
acoplarse al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202. En el ejemplo ilustrado en la Figura 2B, el
mecanismo de bloqueo comprende una rampa 218. La rampa 218 puede formarse cortando una trayectoria en forma
de espiral en el acoplamiento de accionamiento mecéanico cilindrico 214, como se ilustra en la Figura 2B.

Como se ilustra en la Figura 2C, cuando el cartucho se inserta en el dispositivo de impresion, el acoplamiento de
accionamiento mecanico 214 del recipiente 210 se acopla al eje 204 del mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro 202. En particular, el cartucho se inserta de manera que el pasador 208 del eje 204 esté colocado en
una posicién inicial de la rampa 218 en el acoplamiento de accionamiento mecéanico 214, como se muestra en la Figura
2C.

Como se ilustra en la Figura 2D, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202 gira entonces (por
ejemplo, mediante un motor, no mostrado) en una primera direccién (por ejemplo, en el sentido de las agujas del reloj),
de modo que el pasador 208 del eje 204 se desplace a lo largo de la rampa 218 hasta una posicién final. Esto hace
que el cartucho entre en el dispositivo de impresién y lo bloquea en su lugar, por ejemplo, el cartucho no se puede
desenganchar facilmente del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202 tirando manualmente del
cartucho para separarlo (por ejemplo, en una direccién lineal). Una vez que se haya producido el bloqueo, una rotacién
adicional en la misma direccién servira para girar la espiral de suministro interna del consumible, proporcionando asi
un suministro fresco del recurso consumible almacenado en el recipiente 210 al dispositivo de impresién.

Para desbloquear el cartucho, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202 gira en una segunda
direccién opuesta a la primera direccidén (por ejemplo, en sentido contrario a las agujas del reloj). Como resultado, el
pasador 208 del eje 204 se desplazara en la direccién inversa a lo largo de la rampa 218, es decir, desde la posicién
final de la rampa 218 hasta la posicion inicial. A continuacién, el cartucho se puede retirar manualmente del mecanismo
de accionamiento de la espiral de suministro 202 tirando en una direccién que se aleja del mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro 202 (por ejemplo, en una direccién lineal). El resorte 206 del mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro 202 puede estar desviado de manera que obligue al cartucho a alejarse un
poco de su ubicacién de instalacién. Esto puede facilitar que un cliente localice el cartucho que se va a reemplazar, lo
cual es una ventaja adicional de la presente descripcién, ya que los clientes pueden tener dificultades para identificar
los cartuchos que estén listos para su reemplazo.

Por lo tanto, el mecanismo de bloqueo 200 ilustrado en las Figuras 2A-2D realiza modificaciones en los componentes
de suministro existentes (por ejemplo, los mecanismos de accionamiento de la espiral de suministro y los
acoplamientos de accionamiento mecanico) para accionar un consumible de un dispositivo de impresidén. Al modificar
las configuraciones del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 202 y del acoplamiento de
accionamiento mecénico 214, tal como se describid anteriormente, se puede crear un bloqueo reversible y, al mismo
tiempo, minimizar los aumentos en los costos de hardware. La confiabilidad del sistema también se puede mejorar
minimizando los componentes adicionales, las unidades y los posibles puntos de falla.

Las Figuras 3A-3C representan un ejemplo de un mecanismo de bloqueo 300 para bloquear un consumible en un
dispositivo de impresién. Como en el ejemplo ilustrado en las Figuras 2A-2D, se realizan modificaciones fisicas en el
mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro dentro del dispositivo de impresién y en el acoplamiento de
accionamiento mecanico del consumible que se acopla directamente al mecanismo de accionamiento de la espiral de
entrega. Las modificaciones fisicas permiten que el consumible se bloquee en su lugar cuando el acoplamiento de
accionamiento mecéanico se acopla al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro.
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Como se ilustra en la Figura 3A, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302 comprende un eje
304 que tiene una forma sustancialmente cilindrica. El eje 304 en este ejemplo incluye una llave que esta roscada, es
decir, las roscas 308 funcionan como la llave y se extienden a lo largo de la mayor parte de la longitud del eje 304 de
modo que el eje 304 se asemeja a un tornillo. Un primer extremo del eje 304 estd acoplado al dispositivo de impresion
mediante un resorte 306.

En la Figura 3A, el consumible se representa como un cartucho, aunque otros tipos de consumibles pueden adaptarse
de manera similar. El cartucho incluye un recipiente 310 para contener una cantidad de un recurso consumible (por
ejemplo, téner, polvo o tinta), y el recipiente 310 incluye una abertura 312 a través de la cual el mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro 302 puede llegar a acoplarse a una espiral de entrega dentro del recipiente
310. Ademas, un acoplamiento de accionamiento mecanico 314 estd unido a la abertura 312. El acoplamiento de
accionamiento mecénico 314 incluye un orificio 316 y un mecanismo de bloqueo integrado en el orificio 316 para
acoplarse al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302. En el ejemplo ilustrado en la Figura 3A, el
mecanismo de bloqueo comprende unas roscas 318 formadas dentro del orificio 316.

Como se ilustra en la Figura 3B, cuando el cartucho se inserta en el dispositivo de impresion, el acoplamiento de
accionamiento mecéanico 314 del recipiente 310 se acopla al eje 304 del mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro 302. En particular, el cartucho se inserta de manera que las roscas 308 del eje 204 se acoplan a las
roscas 318 en el interior del orificio 316, como se muestra en la Figura 3B.

Como se ilustra en la Figura 3C, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302 gira entonces (por
ejemplo, mediante un motor, no mostrado) en una primera direccién (por ejemplo, en el sentido de las agujas del reloj),
de modo que el acoplamiento de las roscas 308 en el eje 304 y las roscas 318 en el interior del orificio 316 tira del eje
304 a través del orificio 316. Esto, a su vez, hace que el cartucho entre en el dispositivo de impresién y lo bloquea en
su lugar; por ejemplo, el cartucho no se puede desenganchar facilmente del mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro 302 tirando manualmente del cartucho para separarlo (por ejemplo, en una direccién lineal). Una vez
que se haya producido el bloqueo, una rotacién adicional en la misma direccién servird para girar la espiral de
suministro interna del consumible, proporcionando asi un suministro fresco del recurso consumible almacenado en el
recipiente 310 al dispositivo de impresion.

Para desbloquear el cartucho, el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302 gira en una segunda
direccién opuesta a la primera direccién (por ejemplo, en sentido contrario a las agujas del reloj). Como resultado, se
reduce el acoplamiento de las roscas 308 en el eje 304 y las roscas 318 dentro del orificio 316. A continuacion, el
cartucho se puede retirar manualmente del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302 tirando en
una direccién que se aleja del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302. El resorte 306 del
mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro 302 puede estar desviado de modo que obligue al cartucho
a alejarse un poco de su ubicacidn de instalacion. Esto puede facilitar que un cliente localice el cartucho que se va a
reemplazar, lo cual es una ventaja adicional de la presente descripcidn, ya que los clientes pueden tener dificultades
para identificar los cartuchos que estan listos para su reemplazo.

Por lo tanto, las Figuras 2A-2D y 3A-3C ilustran dos ejemplos especificos de modificaciones que pueden realizarse en
un consumible y/o mecanismo de accionamiento para facilitar el bloqueo del consumible en un dispositivo de
impresién. Se pueden realizar modificaciones adicionales y de otro tipo en el mecanismo de accionamiento y/o en el
consumible para lograr un resultado similar. Por ejemplo, un cierre magnético en el mecanismo de accionamiento y/o
el consumible podria quedar expuesto por la rotacién relativa del mecanismo de accionamiento y el consumible. En
algunos ejemplos, se puede incorporar una liberacién manual en el mecanismo de accionamiento y/o en el consumible
para permitir que el consumible se desbloquee para su reparacién en caso de que se produzca un fallo en el
controlador. Por ejemplo, en un ejemplo, una pantalla del dispositivo de impresién puede presentar al personal de
servicio un menud al que se puede acceder mediante contrasefia (0 mediante algin otro medio de seguridad) que
incluye una opcién para anular el bloqueo.

Ademas, variando los mecanismos utilizados para los mecanismos de bloqueo y las llaves (por ejemplo, una rampa y
un pasador como en las Figuras 2A-2D, un orificio roscado y un eje roscado como en las Figuras 3A-3C, u otros
mecanismos) o variando los tamafios y formas de los mecanismos, el mecanismo de bloqueo descrito en el presente
documento también puede servir como un medio mecanico para incrustar consumibles para productos, generaciones,
regiones o similares particulares. Por ejemplo, configurar el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro
de un dispositivo de impresién con un tipo particular de llave (por ejemplo, con un pasador) garantizaria que los
consumibles que tienen mecanismos de bloqueo incompatibles (por ejemplo, sin rampa) no puedan instalarse
facilmente en el dispositivo de impresién.

La Figura 4 representa un ejemplo de un dispositivo de almacenamiento 400, tal como el que puede montarse en un
consumible en un dispositivo de impresion. Por ejemplo, el dispositivo de almacenamiento puede estar integrado en
los consumibles ilustrados en las Figuras 2A-2D y 3A-3C.
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Como se ilustra, el dispositivo de almacenamiento 400 generalmente comprende un procesador 402, al menos una
memoria, por ejemplo, una memoria de solo lectura (ROM) 404 y una memoria flash 406, y un dispositivo de E/S 408.

El procesador 402 puede comprender un microprocesador o una unidad central de procesamiento (CPU). El
procesador 402 puede leer valores y escribir valores en la ROM 402 y/o la memoria flash 404, como se explica con
mayor detalle a continuacién.

Aunque tanto la ROM como la memoria flash se consideran no volétiles, al menos una memoria también puede incluir
memoria volatil. Tanto la ROM 404 como la memoria flash 406, o ambas, pueden usarse para almacenar una pluralidad
de valores relacionados con el consumible en donde esta montado el dispositivo de almacenamiento 400. En un
ejemplo, esta pluralidad de valores incluye tanto un valor estético 410 como un valor dindmico 412. En un ejemplo, el
valor estatico 410 comprende un valor que se refiere a una politica o contrato de seguridad adjunto al consumible. Por
ejemplo, el valor estatico 410 puede definir un nivel umbral de agotamiento que el consumible debe alcanzar antes de
desbloquearse, un intervalo de veces durante el cual el consumible puede desbloquearse u otro valor. En un ejemplo,
el valor dindmico 412 comprende un valor que se refiere al estado actual del consumible. Por ejemplo, el valor dindmico
412 puede definir las estadisticas de uso del consumible, como el nivel actual de agotamiento del consumible, la vida
util restante del consumible, la veracidad del origen del consumible, el nimero de veces que se ha insertado el
consumible en un dispositivo de impresién, el nimero de paginas impresas con el consumible, el nivel de agotamiento
la Ultima vez que se retird el consumible de un dispositivo de impresién (por ejemplo, si el consumible es reutilizable)
y/u otras estadisticas. Sin embargo, en otros ejemplos, el valor relacionado con la politica de seguridad (por ejemplo,
un nivel umbral de agotamiento) podria ser un valor dindmico que se determina usando un algoritmo de aprendizaje.

Los dispositivos de E/S 408 comprenden dispositivos que permiten al dispositivo de almacenamiento comunicar el
valor estético 410 y el valor dindmico 412 a un controlador de un dispositivo de impresién en donde esta instalado el
consumible, tal como el controlador 102 de la Figura 1. Por ejemplo, los dispositivos de E/S 408 pueden comprender
un primer conjunto de contactos que pueden acoplarse a un segundo conjunto de contactos conectados eléctricamente
al controlador y, por lo tanto, transmitir el valor estatico 410 y/o el valor dindmico 412 como una corriente eléctrica que
tiene una resistencia de contacto particular. Como se describe con mayor detalle con respecto a la Figura 5, el
controlador puede comparar el valor estético 410 y el valor dinamico 412 obtenidos del dispositivo de almacenamiento
para determinar cuando se debe bloquear o desbloquear el consumible.

La Figura 5 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento 500 de ejemplo para instalar un consumible en un
dispositivo de impresién. El procedimiento 500 puede realizarse, por ejemplo, mediante el controlador 102 configurado
como se ilustra en la Figura 1. Como tal, en la descripcién del procedimiento 400 se puede hacer referencia a un
controlador; sin embargo, tales referencias se hacen a modo de ejemplo y no pretenden ser limitativas.

El procedimiento 500 comienza en el bloque 502. En el bloque 504, el controlador monitoriza el estado de un
consumible que esté siendo utilizado por el dispositivo de impresién. En un ejemplo, el controlador puede monitorear
el estado del consumible extrayendo un valor dindmico de un dispositivo de almacenamiento (por ejemplo, una
combinacién de memoria de solo lectura y un chip de memoria flash) que estda montado en el consumible. El valor
dinamico puede comprender las estadisticas de uso del consumible, como el nivel actual de agotamiento del
consumible, la vida Util restante del consumible, la veracidad del origen del consumible, la cantidad de veces que se
ha insertado el consumible en un dispositivo de impresién, el nUmero de paginas impresas con el consumible, el nivel
de agotamiento la Gltima vez que se retird el consumible de un dispositivo de impresién (por ejemplo, si el consumible
es reutilizable), y/o otras estadisticas.

En el bloque 506, el controlador detecta que el consumible monitorizado ha alcanzado algin nivel umbral de
agotamiento (por ejemplo, un x por ciento de agotamiento). Esta determinacién puede basarse, por ejemplo, en una
comparacién del valor dinamico obtenido en el bloque 502 con un valor estatico que también se obtiene del dispositivo
de almacenamiento montado en el consumible. El valor estatico puede especificar cuél es el nivel umbral de
agotamiento para este consumible en particular. En un ejemplo, el nivel umbral de agotamiento es configurable y se
puede personalizar para que se ajuste a las preferencias de un usuario (por ejemplo, de un cliente, un fabricante o un
PSC). De esta manera, las politicas o procedimientos de seguridad para el consumible, como se describe con mayor
detalle a continuacién, pueden ser Unicos para cada consumible y/o usuario en lugar de genéricos.

En el blogue 508, el controlador envia una alerta a un dispositivo de salida del dispositivo de impresién (por ejemplo,
una pantalla, un altavoz o similar) para notificar al usuario que el consumible debe reemplazarse. Por ejemplo, la alerta
puede comprender un mensaje que se muestra en una pantalla del dispositivo de impresién, la iluminacién de un
indicador en el dispositivo de impresién o un tono audible que se reproduce a través de un altavoz del dispositivo de
impresién. En otro ejemplo, el controlador puede enviar un mensaje a través de una red a un dispositivo de
comunicaciones asociado con el usuario, tal como un teléfono mévil, un dispositivo informatico, un dispositivo
inteligente portétil o similar. El controlador también puede enviar el mensaje a un PSC u otra parte para pedir
automaticamente un consumible de reemplazo. El controlador también puede escribir un valor en un dispositivo de
almacenamiento (por ejemplo, una combinacién de memoria de solo lectura y un chip de memoria flash) montado en
el consumible, si lo hay. Por ejemplo, el valor escrito en el dispositivo de almacenamiento puede indicar el nivel
detectado de agotamiento del consumible en el momento en que se envia la alerta para reemplazar el consumible.
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En el bloque 510, el controlador detecta que se ha accedido manualmente al consumible (0 a una seccién del
dispositivo de impresién que aloja el consumible), presumiblemente por el usuario. Por ejemplo, el controlador puede
detectar que se ha abierto una puerta o un panel que oculta el consumible. En este dispositivo, un sensor en la puerta
o el panel puede transmitir una sefial al controlador indicando que se ha abierto.

En el bloque 512, el controlador envia una sefial al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro con el
que se acopla el consumible para desbloquear el consumible. En un ejemplo, como se describidé anteriormente en
relacién con las Figuras 2A-2D y 3A-3C, la sefial puede indicar al mecanismo de accionamiento de la espiral de
suministro que gire en una direccidn particular (por ejemplo, en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido
contrario a las agujas del reloj) de modo que el mecanismo de bloqueo integrado en el consumible se libere mediante
la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro. La sefial puede indicar ademas al mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro que libere una desviacién aplicada a un elemento de desviacién (por ejemplo,
un resorte, como se describe en relacién con las Figuras 2A-2D y 3A-3C), de modo que el consumible se vea obligado
a alejarse un poco de su ubicacién de instalacién, lo que permite al usuario identificar mas facilmente el consumible
que se va a reemplazar.

En el bloque 514, el controlador detecta que el consumible se ha desacoplado del mecanismo de accionamiento de la
espiral de suministro. En un ejemplo, un sensor en el mecanismo de accionamiento puede enviar una sefial al
controlador indicando que el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro estd completamente
desconectado del mecanismo de bloqueo del consumible.

En el bloque 516, el controlador puede detectar que un consumible de reemplazo estéd intentando acoplarse al
mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro. En un ejemplo, un sensor en el mecanismo de accionamiento
puede enviar una sefial al controlador indicando que el mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro ha
entrado en contacto con el consumible de reposicién.

En el bloque 518, el controlador envia una sefial al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro para que
se acople al consumible de reemplazo. En un ejemplo, como se describi6é anteriormente en relacién con las Figuras
2A-2D y 3A-3C, la sefial puede indicar al mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro que gire en una
direccién particular (por ejemplo, en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido contrario a las agujas del reloj)
de modo que el mecanismo de bloqueo integrado en el consumible se active mediante la llave del mecanismo de
accionamiento de la espiral de suministro.

En el bloque 520, el controlador determina si la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro y el
mecanismo de bloqueo del consumible de reposicidn estan acoplados (por ejemplo, como se ilustra en las Figuras 2C
y 3B anteriores). En un ejemplo, un sensor en el mecanismo de accionamiento puede enviar una sefial al controlador
indicando que la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro se ha acoplado al mecanismo de
bloqueo del consumible de reposicién (por ejemplo, como se ilustra en las Figuras 2D y 3C anteriores). Es posible que
la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro y el mecanismo de bloqueo del consumible de
reposicion no estén completamente acoplados en este punto, pero pueden estar al menos parcialmente acoplados
(por ejemplo, lo suficiente como para determinar sila llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro
es compatible con el mecanismo de bloqueo del consumible).

Si el controlador determina en el bloque 520 que la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro
y el mecanismo de bloqueo del consumible de reposicién no estan activados, entonces el procedimiento 500 pasa al
bloque 522. En el bloque 522, el controlador envia una alerta al dispositivo de salida del dispositivo de impresién (por
ejemplo, una pantalla, un altavoz o similar) para notificar al usuario que vuelva a intentarlo. Por ejemplo, es posible
que el usuario no haya alineado correctamente el mecanismo de bloqueo del consumible de reposicién con la llave
del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro. Alternativamente, el mecanismo de bloqueo del
consumible puede no ser compatible con la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral de suministro (por
ejemplo, como puede ocurrir cuando el usuario intenta instalar el tipo incorrecto de cartucho de tdéner). El procedimiento
500 vuelve entonces al bloque 516.

Si, por otro lado, el controlador determina en el bloque 520 que la llave del mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro y el mecanismo de bloqueo del consumible de reposiciéon estan activados, entonces el procedimiento
500 pasa al bloque 524. En el bloque 524, el controlador envia una sefial al mecanismo de accionamiento de la espiral
de suministro para bloquear el consumible de reposicién en su lugar, por ejemplo, enganchando completamente el
mecanismo de bloqueo del consumible de reposicién (por ejemplo, como se ilustra en las Figuras 2D y 3C anteriores).
Una vez bloqueado, el consumible de reemplazo no podré retirarse facilimente del dispositivo de impresién a menos
que esté desbloqueado por el controlador (por ejemplo, de manera similar a la manera en que se desbloqueé el
consumible agotado en el bloque 512).

El procedimiento 500 vuelve entonces al bloque 504 y continlia monitorizando el estado del consumible de reemplazo

de la manera descrita (por ejemplo, potencialmente con respecto a los nuevos valores estaticos y/o dinamicos
almacenados en el dispositivo de almacenamiento del consumible de reemplazo). Por ejemplo, el controlador puede
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extraer nuevos valores estaticos y/o dindamicos de un dispositivo de almacenamiento montado en el consumible de
reposicion (por ejemplo, definiendo politicas de seguridad y/o estadisticas de uso del consumible, como el nivel de
agotamiento del consumible, la vida util restante del consumible, la veracidad del origen del consumible, el nimero de
veces que el consumible se ha insertado en un dispositivo de impresién, el nimero de paginas impresas con el
consumible, el nivel de agotamiento Ultima vez que se retird el consumible de un dispositivo de impresion (p. ej., si el
consumible es reutilizable) y/u otras estadisticas).

Por lo tanto, el procedimiento 500 dificulta la sustitucién de los consumibles antes de que hayan alcanzado algln nivel
umbral de agotamiento, maximizando asi la utilidad del consumible. El procedimiento 500 también se puede usar para
impedir que se instalen consumibles de reemplazo no autorizados en el dispositivo de impresién. Ademés,
monitorizando los valores estaticos y dindmicos almacenados en un dispositivo de almacenamiento montado en el
consumible, y actualizando estos valores cuando sea apropiado, se puede proporcionar una medida de confianza en
cuanto a la sustitucién del consumible en el momento apropiado. Esto ayudaré a refinar la precisién de las operaciones
del controlador con respecto a los consumibles que se instalen en el futuro. Esto también puede ayudar a detectar
problemas con tipos particulares (por ejemplo, modelos) de consumibles, por ejemplo, si se detecta una tendencia en
los datos almacenados en los dispositivos de almacenamiento montados en varios consumibles del mismo tipo.

Como se describié anteriormente, el procedimiento 500 (potencialmente en combinacién con varias configuraciones
del mecanismo de bloqueo descrito anteriormente) también puede hacer posible que se definan y apliquen politicas o
procedimientos de seguridad especificos del usuario (por ejemplo, cliente, PSC o fabricante). Por ejemplo, el
controlador podria programarse para aplicar una politica de reemplazo de consumibles que no permita desbloquear
un consumible hasta que haya alcanzado al menos un nivel umbral o se agote. Por lo tanto, el controlador del
dispositivo de impresién del Cliente A puede configurarse para permitir el desbloqueo de un consumible cuando
alcance al menos un noventa por ciento de agotamiento, mientras que el controlador del dispositivo de impresién del
Cliente B puede configurarse para permitir el desbloqueo de un consumible cuando alcance un agotamiento del cien
por cien.

De manera similar, el controlador podria configurarse para limitar el acceso del usuario a los consumibles (por ejemplo,
ciertas personas pueden desbloquear los consumibles), para definir los intervalos de reemplazo de los consumibles
(los consumibles pueden reemplazarse después de un cierto periodo de tiempo o durante un cierto periodo de tiempo)
o para definir los tipos de consumibles (por ejemplo, marcas, modelos, lotes) que pueden instalarse en el dispositivo
de impresién. Por lo tanto, los procedimientos de seguridad se pueden personalizar para abordar las preocupaciones
de un entorno de impresidn en particular.

La Figura 6 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento 600 de ejemplo para monitorear el estado de un
consumible en un dispositivo de impresiéon. El procedimiento 600 puede realizarse, por ejemplo, mediante el
procesador 402 configurado como se ilustra en la Figura 4 y/o mediante varios otros componentes del dispositivo de
almacenamiento 400. Como tal, en la descripcién del procedimiento 600 se puede hacer referencia a un procesador,
sin embargo, tales referencias se hacen a modo de ejemplo y no pretenden ser limitativas.

El procedimiento 600 comienza en el bloque 602. En el bloque 604, un valor estatico y un valor dindmico almacenados
en una memoria (por ejemplo, una ROM o una memoria flash) de un dispositivo de almacenamiento que estd montado
en un consumible se transmiten a un controlador de un dispositivo de impresién en donde esta instalado el consumible.
En un ejemplo, el valor estético se refiere a una politica o contrato de seguridad adjunto al consumible. Por ejemplo,
el valor estatico puede definir un nivel umbral de agotamiento que debe alcanzar el consumible antes de
desbloquearse, un intervalo de veces durante el cual el consumible puede desbloquearse u otro valor. En un ejemplo,
el valor dinamico se refiere a un estado actual del consumible. Por ejemplo, el valor dindmico puede definir las
estadisticas de uso del consumible, como el nivel actual de agotamiento del consumible, la vida til restante del
consumible, la veracidad del origen del consumible, el nimero de veces que se ha insertado el consumible en un
dispositivo de impresién, el nimero de paginas impresas con el consumible, el nivel de agotamiento la Ultima vez que
se retiré el consumible de un dispositivo de impresién (por ejemplo, si el consumible es reutilizable).), y/u otras
estadisticas. En un ejemplo, la transmision del valor estatico y el valor dindmico al controlador del dispositivo de
impresién implica transmitir el valor estatico y el valor dinamico a través de un conjunto de contactos como una
corriente eléctrica que tiene una resistencia de contacto particular.

En el bloque 6086, el valor dindmico se sobrescribe en la memoria del dispositivo de almacenamiento con un nuevo
valor dindmico. En un ejemplo, el valor dindmico se sobrescribe cuando se detecta un cambio en el pardmetro o la
estadistica que representa el valor dinamico. Por ejemplo, si el valor dindmico representa el nivel actual de agotamiento
del consumible, entonces el valor dindmico puede sobrescribirse cada vez que se detecte que el nivel de agotamiento
del consumible alcanza algun intervalo de agotamiento (por ejemplo, cada x por ciento agotado).

En el bloque 608, el nuevo valor dinamico se transmite al controlador del dispositivo de impresién. En un ejemplo, la
transmisién del nuevo valor dinamico al controlador del dispositivo de impresién implica transmitir el nuevo valor
dinamico a través de un conjunto de contactos como una corriente eléctrica que tiene una resistencia de contacto
particular, como en el bloque 604. El procedimiento 600 vuelve entonces al bloque 606 y continla como se describié



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3014 631 T3

anteriormente hasta que el consumible alcanza un estado en donde el controlador del dispositivo de impresién lo
desbloquea y el consumible puede retirarse del dispositivo de impresién.

También se debe tener en cuenta que, aunque no se especifica explicitamente, algunos de los bloques, funciones u
operaciones del procedimiento 500 y 600 descritos anteriormente pueden incluir el almacenamiento, la visualizacion
y/o la salida para una aplicacién en particular. En otras palabras, cualquier dato, registro, campo y/o resultado
intermedio discutido en los procedimientos puede almacenarse, mostrarse y/o enviarse a otro dispositivo dependiendo
de la aplicacion particular. Ademas, los bloques, funciones u operaciones en las Figuras 5-6 que citan una operacion
de determinacién, o implican una decisién, no implican que se practiquen ambas ramas de la operacién de
determinacién. En otras palabras, una de las ramas de la operacion de determinaciéon puede no realizarse,
dependiendo de los resultados de la operacién de determinacion.

La Figura 7 representa un diagrama de bloques de alto nivel de un ordenador 700 de ejemplo que puede transformarse
en una maquina capaz de realizar las funciones descritas en el presente documento. En particular, actualmente no
existe ningln ordenador o maquina que realice las funciones descritas en el presente documento. Como resultado,
los ejemplos de la presente descripcién modifican la operacién y el funcionamiento del ordenador de uso general para
bloquear un consumible en un dispositivo de impresién, tal como se describe en el presente documento.

Como se representa en la Figura 7, el ordenador 700 comprende un elemento procesador de hardware 702, por
ejemplo, una unidad central de procesamiento (CPU), un microprocesador o un procesador multinicleo, una memoria
704, por ejemplo, una memoria de acceso aleatorio (RAM) y/o una memoria de solo lectura (ROM), un médulo 705
para bloquear un consumible en un dispositivo de impresion y varios dispositivos de entrada/salida 706, por ejemplo,
dispositivos de almacenamiento, que incluyen, entre otros, una unidad de cinta, una unidad de disco floppy, una unidad
de disco duro o una unidad de disco compacto, un receptor, un transmisor, un altavoz, una pantalla, un sintetizador
de voz, un puerto de salida, un puerto de entrada y un dispositivo de entrada de usuario, tal como un teclado, un
teclado keypad, un ratdén, un micréfono y similares. Aunque se muestra un elemento procesador, debe tenerse en
cuenta que el ordenador de uso general puede emplear una pluralidad de elementos procesadores. Ademds, aunque
en la figura se muestra un ordenador de uso general, si los procedimientos descritos anteriormente se implementan
de manera distribuida o paralela para un ejemplo ilustrativo particular, es decir, los bloques de los procedimientos
anteriores o los procedimientos completos se implementan en ordenadores de uso general multiples o paralelos,
entonces el ordenador de uso general de esta figura estd destinado a representar cada uno de esos milltiples
ordenadores de uso general.

Aspectos de la presente divulgaciéon se pueden implementar mediante instrucciones legibles por méquina y/o en una
combinacién de instrucciones y hardware legibles por maquina, por ejemplo, usando circuitos integrados de aplicacion
especifica (ASIC), una matriz Iégica programable (PLA), que incluye una matriz de puerta programable en campo
(FPGA), o una méaquina de estado implementada en un dispositivo de hardware, un ordenador de uso general o
cualquier otro equivalente de hardware, por ejemplo, se pueden usar instrucciones legibles por ordenador relacionadas
con los procedimientos discutidos en el presente documento para configurar un procesador de hardware para realizar
los blogues, funciones y/u operaciones de los procedimientos divulgados.

En un ejemplo, las instrucciones y los datos para el presente médulo o procedimiento 705 para bloquear un consumible
en un dispositivo de impresién, por ejemplo, las instrucciones legibles por maquina, pueden cargarse en la memoria
704 y ejecutarse mediante el elemento procesador de hardware 702 para implementar los bloques, funciones u
operaciones tal como se ha descrito anteriormente en relacién con el procedimiento 500. Por ejemplo, el médulo 705
puede incluir una pluralidad de componentes de cddigo de programacidén, que incluyen un componente 708 de
aplicacion de politicas y un componente 710 de control del mecanismo de accionamiento.

El componente 708 de aplicaciéon de politicas puede configurarse para hacer cumplir una politica de usuario (por
ejemplo, un cliente, un PSC o un fabricante) con respecto al uso de consumibles. Por ejemplo, la politica puede dictar
qué cantidad de un consumible debe agotarse antes de que se pueda reemplazar el consumible, la marca o el modelo
del consumible que debe usarse en un dispositivo de impresién u otras politicas relacionadas con los consumibles,
como se menciond anteriormente. El componente 708 de aplicacién de politicas puede estar en comunicacidén con un
dispositivo de almacenamiento en el consumible, o puede monitorear el estado del consumible de alguna otra manera
para determinar cuando se deben tomar medidas para hacer cumplir una politica.

El componente de control del mecanismo de accionamiento 710 puede configurarse para controlar un actuador (por
ejemplo, un motor) que provoca el movimiento de un mecanismo de accionamiento que se acopla a un consumible.
Por ejemplo, el componente de control del mecanismo de accionamiento 710 puede controlar un motor que hace girar
el mecanismo de accionamiento en una direccién especifica para bloquear o desbloquear un consumible, de acuerdo
con una politica impuesta por el componente de aplicacién de la politica 708.

Ademas, cuando un procesador de hardware ejecuta instrucciones para realizar “operaciones”, esto podria incluir que

el procesador de hardware realice las operaciones directamente y/o facilite, dirija o coopere con otro dispositivo o
componente de hardware, por ejemplo, un coprocesador y similares. para realizar las operaciones.

10
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El procesador que ejecuta las instrucciones legibles por méquina relacionadas con los procedimientos descritos en el
presente documento puede percibirse como un procesador programado o un procesador especializado. Como tal, el
presente médulo 705 para bloquear un consumible en un dispositivo de impresién, incluyendo estructuras de datos
asociadas, de la presente descripcién se puede almacenar en un dispositivo o medio de almacenamiento tangible o
fisico (en términos generales no transitorio) legible por ordenador, por ejemplo, memoria volatil, memoria no volatil,
memoria ROM, memoria RAM, unidad magnética u 6ptica, dispositivo o disquete y similares. Mas especificamente, el
dispositivo de almacenamiento legible por ordenador puede comprender cualquier dispositivo fisico que proporcione
la capacidad de almacenar informacién tal como datos y/o instrucciones a las que accederd un procesador o un
dispositivo informatico tal como una ordenador o un servidor de aplicaciones.

El alcance de la invencién se define por las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
Un aparato, que comprende:

un recipiente (210, 310) para contener una cantidad de un recurso consumible (108);

una espiral de entrega ubicada dentro del recipiente (210, 310);

una abertura (212, 312) ubicada en el recipiente (210, 310); y

un acoplamiento de accionamiento mecanico (214, 314) unido a la abertura (212, 312),
comprendiendo el acoplamiento de accionamiento mecanico (214, 314):

un orificio (216, 316); y

un mecanismo de bloqueo (116, 200, 300) para un cartucho de impresora integrado en el
orificio (216, 316) para bloquear el recipiente (210, 310) a un mecanismo de accionamiento
(108, 202, 302) cuando el orificio (216, 316) y el mecanismo de accionamiento (106, 202,
302) estén acoplados de forma giratoria, en donde la espiral de suministro esta configurada
para que pueda girar mediante el mecanismo de accionamiento (106, 202, 302).

El aparato de la reivindicacién 1, en donde el mecanismo de bloqueo (116, 200, 300) comprende una rampa
(218) cortada en el orificio (216, 3186).

El aparato de la reivindicacién 2, en donde la rampa (218) comprende una trayectoria en forma de espiral que
incluye una posicién inicial y una posicién final.

El aparato de la reivindicaciéon 1, en donde el mecanismo de bloqueo (116, 200, 300) comprende una
pluralidad de roscas (318) formadas dentro del orificio (216, 316).

El aparato segun la reivindicacién 1 que comprende, ademas:
un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador (118, 400) montado en el recipiente (210, 310).

El aparato de la reivindicacién 5, en donde el dispositivo de almacenamiento legible por ordenador (218, 400)
comprende:

una memoria (404, 406) para almacenar un valor estatico (410) y un valor dinamico (412);

un procesador (402) para sobrescribir el valor dindmico (412) cuando se detecta un cambio en un
parametro representado por el valor dindmico (412); y

un dispositivo de entrada/salida (408) para transmitir el valor estatico (410) y el valor dinamico (412).

El aparato de la reivindicacién 6, en donde el valor estatico (410) se refiere a una politica de seguridad para
el aparato.

El aparato de la reivindicacién 6, en donde el parametro representado por el valor dinamico (412) se refiere
a un estado de uso del aparato.

El aparato de la reivindicacién 8, en donde el estado de uso comprende una cantidad restante del recurso
consumible (108) en el recipiente (210, 310).

El aparato de la reivindicacién 6, en donde el dispositivo de entrada/salida (408) comprende un conjunto de
contactos eléctricos.

El aparato de la reivindicacién 1, en donde el aparato comprende un cartucho de téner para un dispositivo de
impresién.

El aparato de la reivindicacién 1, en donde el mecanismo de bloqueo (116, 200, 300) consiste en bloquear el
recipiente (210, 310) en el mecanismo de accionamiento (106, 202, 302) tras una rotacién inicial del
mecanismo de accionamiento (106, 202, 302) en una primera direccién y girar la espiral de suministro tras
una rotacién posterior del mecanismo de accionamiento (106, 202, 302) en la primera direccién.

El aparato de la reivindicacion 12, en donde el mecanismo de bloqueo (116, 200, 300) es para desbloquear
el recipiente (210, 310) del mecanismo de accionamiento (106, 202, 302) tras una rotaciéon del mecanismo
de accionamiento (106, 202, 302) en una segunda direccién, siendo la segunda direccién opuesta a la primera
direccién.
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