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DESCRIPCION

Dispositivo de codificacion de imagen dinamica, procedimiento de codificacién de imagen dinamica, programa de
codificacién de imagen dinamica, dispositivo de decodificaciéon de imagen dinamica, procedimiento de decodificacién
de imagen dindmica y programa de decodificacién de imagen dinamica

[Campo técnico]

La presente invencién se relaciona, en general, con una tecnologia de codificacién y decodificacién de fotogramas en
movimiento, y, mas particularmente, a una tecnologia de codificacién y decodificacién de fotogramas en movimiento
que utiliza prediccién de compensaciéon de movimiento. [Antecedentes de la técnica]

Como un procedimiento de codificacién de compresién de fotogramas en movimiento tipico, existe la norma MPEG-4
AVC/H.264. La MPEG-4 AVC/H.264 utiliza compensacion de movimiento, donde un fotograma se subdivide en una
pluralidad de bloques rectangulares, se usa un fotograma que ya se ha codificado o decodificado como un fotograma
de referencia, y se predice un movimiento a partir del fotograma de referencia. Un procedimiento que predice
movimiento mediante esta compensacién de movimiento se denomina como inter prediccidén o prediccién de
compensaciéon de movimiento. De acuerdo con la inter prediccién de MPEG-4AVC/H.264, puede usarse una pluralidad
de fotogramas como fotogramas de referencia, y se elige un fotograma de referencia mas apropiado de la pluralidad
de fotogramas de referencia para cada bloque para realizar prediccién de compensacién de movimiento. Por lo tanto,
se asigna un indice de referencia a cada fotograma de referencia, y se especifica un fotograma de referencia por el
indice de referencia. Para un fotograma B, pueden seleccionarse hasta dos fotogramas a partir de fotogramas de
referencia decodificados y usarse para inter prediccion. Se distinguen dos tipos de prediccidn basandose,
respectivamente, en estos dos fotogramas de referencia como la prediccién LO (prediccién de la lista 0), que se usa
principalmente como prediccién para un fotograma anterior, y la predicciéon L1 (prediccién de lista 0), que se usa
principalmente como prediccién para un fotograma posterior, respectivamente.

Ademas, también se define la biprediccién, que usa dos tipos de inter prediccién (es decir, predicciéon LO y prediccidon
L1). En caso de biprediccién, se realiza prediccién para ambas direcciones, se multiplican sefiales inter-previstas de
prediccion LO y prediccién L1 respectivamente por un coeficiente de ponderacién, se afiade un valor de
desplazamiento y se realiza convolucidén para generar una sefial de fotograma de inter prediccion final. Se define el
coeficiente de ponderacion usado para prediccion ponderada y el valor de desplazamiento mediante un valor tipico
para cada fotograma de referencia de cada lista en una base fotograma a fotograma, y se codifica. La informacién de
codificacion relacionada con inter prediccidén incluye: un modo de prediccidon que diferencia entre prediccién LO,
prediccién L1 y biprediccién para cada bloque; un indice de referencia que especifica un fotograma de referencia para
cada lista de referencia de cada bloque; y un vector de movimiento que representa una direccién de movimiento y una
cantidad de movimiento de un bloque. Esta informacién de codificacién se codifica y/o decodifica.

Ademas, de acuerdo con MPEG-4 AVC/H.264, se define un modo directo, en el que se genera informacién de inter
predicciéon de un bloque sometido a codificacién o decodificacién a partir de informacidén de inter prediccién de un
bloque decodificado. Puesto que no se requiere la codificacién de informacién de inter prediccién, se mejora la eficacia
de codificacion con el modo directo.

Se proporcionara una explicacién sobre un modo directo de tiempo que usa una correlaciéon de informacién de inter
prediccion a través del tiempo, mientras se hace referencia a la Figura 42. Se usa un fotograma, del que el indice de
referencia de L1 se registra a 0, como un fotograma de base colPic. Se usa un bloque en una posicidn idéntica a un
bloque sometido a codificacién o decodificacién en el fotograma de base colPic como un bloque de base.

Si se codifica el bloque de base usando prediccién L0, se usa el vector de movimiento del bloque de base LO como un
vector de movimiento de base mvCol. Si no se codifica el bloque de base usando prediccidon L0, sino que se codifica
usando prediccion L1, se usa el vector de movimiento de L1 del bloque de base como un vector de movimiento de
base mvCol. Se usa un fotograma al que se hace referencia por el vector de movimiento de base mvCol como un
fotograma de referencia de LO en un modo directo de tiempo, y se usa el fotograma de base colPic como un fotograma
de referencia de L1 en un modo directo de tiempo.

Se deriva un vector de movimiento mvLO de LO y un vector de movimiento mvL1 de L1 en un modo directo de tiempo
a partir de un vector de movimiento de base mvCol por medio de un procedimiento de célculo de escalamiento.
Restando el POC del fotograma de referencia de LO en un modo directo de tiempo de POC del fotograma de base
colPic, se deriva una distancia td entre fotogramas. Se define POC como un parametro que esta asociado con un
fotograma sometido a codificacién, y se establece un valor que aumenta en el orden de salida de los fotogramas. Una
diferencia de POC entre dos fotogramas indica una distancia entre fotogramas a lo largo del eje de tiempo. td = POC
de un fotograma de base colPic - POC de un fotograma de referencia de LO en un modo directo de tiempo

Restando el POC del fotograma de referencia de LO en un modo directo de tiempo de POC de un fotograma sometido
a codificacién o decodificacion, se deriva una distancia td entre fotogramas.

tb = POC de un fotograma sometido a codificacién o descodificaciéon - POC de un fotograma de referencia de LO en
modo directo en el tiempo
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Se deriva un vector de movimiento mvLO de LO en un modo directo de tiempo a partir de un vector de movimiento de
base mvCol por medio de un procedimiento de calculo de escalamiento.

mvLO =tb /td * mvCol

Se deriva un vector de movimiento mvL1 de L1 restando el vector de movimiento de base mvCol del vector de
movimiento mvL0O de LO en un modo directo de tiempo.

mvLI = mvLO - mvCol [LISTA DE ARTES RELACIONADAS]

[Documento de patente]

[Documento de patente1] Publicacién de Solicitud de Patente Japonesa N.° 2004-129191. J-LLIN'Y COL.: "Improved
Advanced Motion Vector Prediction”, 4. JCT-VC MEETING; 95. MPEG MEETING; 20-1-2011 - 28-1-2011, DAEGU;
(JOINT COLLABORATIVE TEAM ON VIDEO CODING OF ISO/IEC JT- CI/SC29/WG11AND ITU-T SG.16); URL:
HTTP:/MVFTP3.ITU.INT/AV-ARCH/JCTVC-SITE/,, n.° JCTVC-D125, 15 de enero de 2011 (15-01-2011), ISSN: 0000-
0015.

I-K KIM Y COL.: "CE2: Test result of asymmetric motion partition (AMP)", 6. JCT-VC MEETING; 97. MPEG MEETING;
14-7-2011 - 22-7-2011; TORINO; (JOINT COLLABORATIVE TEAM ON VIDEO CODING OF ISOJ/IEC
JTC1/SC29/WG11 AND ITU-T SG.16); URL: HTTP://WFTP3.ITU.INT/AV-ARCH/JCTVC-SITE/,, n.° JCTVC-F379, 2 de
julio de 2011 (02-07-2011).

NAKAMURAH Y COL.: "Non-CE9: Derivation process of reference indices for temporal merging candidates", 8. JCT-
VC MEETING; 99. MPEG MEETING; 1-2-2012 - 10-2-2012; SAN JOSE; (JOINT COLLABORATIVE TEAM ON VIDEO
CODING OF ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 AND ITU-T 8G.16); URL: HTTP:/MWFTP3.ITU.INT/AV- ARCH/ JCTVCSITE/,
no. JCTVC-H0199, 20 de enero de 2012 (2012-01- 20) . [Sumario de la invencién]

La invencién se define mediante las reivindicaciones independientes adjuntas. Sin embargo, de acuerdo con el
procedimiento convencional, para un bloque sometido a codificacién y un bloque sometido a decodificacién, en algunos
casos, se reduce el grado de precision de prediccién y no se mejora la eficacia de codificacién con un modo directo
de tiempo.

En estos antecedentes, los presentes inventores han reconocido la necesidad de compresién adicional de informacioén
de codificacién y reduccién de la cantidad total de cédigo en un procedimiento de codificacién de fotogramas en
movimiento que utiliza la prediccién de compensacién de movimiento.

La presente invencién trata el problema anteriormente mencionado, y un fin de la misma es proporcionar una
tecnologia de codificacién y decodificacién de fotogramas en movimiento para reducir una cantidad de cédigo de
informacién de codificacién calculando un candidato de informacién de codificacién, para mejorar la eficacia de
codificacién.

Con el fin de abordar el problema mencionado, se proporciona un dispositivo de codificacion de fotogramas en
movimiento de acuerdo con la reivindicacién 1, un procedimiento de codificacién de fotogramas en movimiento de
acuerdo con la reivindicaciéon 2, un programa de codificacién de fotogramas en movimiento de acuerdo con la
reivindicacion 3, un dispositivo de descodificacién de fotogramas en movimiento de acuerdo con la reivindicacion 4,
un procedimiento de descodificaciéon de fotogramas en movimiento de acuerdo con la reivindicaciéon 5, y un programa
de descodificacién de fotogramas en movimiento de acuerdo con la reivindicacién 6.

De acuerdo con la presente invencién, puede reducirse una cantidad de cdédigo generado de informacién de
codificacion que va a transmitirse y puede mejorarse una eficacia de codificacién.

[Breve descripcién de los dibujos]

La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra una estructura de un dispositivo de codificacién de fotogramas en
movimiento que ejecuta un procedimiento para predecir un vector de movimiento de acuerdo con una realizacion;

La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra una estructura del dispositivo de decodificacién de fotogramas en
movimiento que ejecuta un procedimiento para predecir un vector de movimiento de acuerdo con la realizacién;

La Fig. 3 ilustra un bloque de arbol y un bloque de codificacién;
La Fig. 4 ilustra un modo de particién de un bloque de prediccion;

La Fig. 5 ilustra un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento de un
candidato de fusién espacial en un modo de fusion;

La Fig. 6 ilustra un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento de un
candidato de fusién espacial en un modo de fusion;
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La Fig. 7 ilustra un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento de un
candidato de fusién espacial en un modo de fusion;

La Fig. 8 ilustra un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento de un
candidato de fusién espacial en un modo de fusion;

La Fig. 9 ilustra un bloque de prediccién al que se hace referencia cuando se deriva un candidato de fusién de tiempo
en un modo de fusién;

La Fig. 10 ilustra la sintaxis de una secuencia de bits en un nivel de corte con respecto a un modo de fusion;

La Fig. 11 ilustra la sintaxis de una secuencia de bits en un nivel de bloque de prediccién con respecto a un modo de
fusién;

La Fig. 12 ilustra un ejemplo de un cédigo de entropia de un elemento de sintaxis de un indice de fusion;

La Fig. 13 es un diagrama de bloques que muestra una configuraciéon detallada de una unidad de derivaciéon de
informacién de inter prediccion del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento de la Figura 1;

La Fig. 14 es un diagrama de bloques que muestra una configuraciéon detallada de una unidad de derivaciéon de
informacién de inter prediccion del dispositivo de decodificacion de fotogramas en movimiento de la Figura 2;

La Fig. 15 ilustra un bloque de prediccidén en proximidad de un bloque de predicciéon sometido a procesamiento en un
modo de fusion;

La Fig. 16 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento de procesamiento del procesamiento secuencial
de un procedimiento de derivacidn del candidato de fusién y un procedimiento de construccion de lista de candidatos
de fusion;

La Fig. 17 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento de procesamiento del procesamiento paralelo de
un procedimiento de derivacion del candidato de fusidén y un procedimiento de construccion de lista de candidatos de
fusién;

La Fig. 18 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un candidato
de fusién en un modo de fusién y un procedimiento de construccion de una lista de candidatos de fusién;

La Fig. 19 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién del candidato
de fusidén espacial de un modo de fusion;

La Fig. 20 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una primera realizacion ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 21 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la primera
realizacién ejemplar,;

La Fig. 22 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una segunda realizacién ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 23 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusidén de tiempo de un modo de fusiéon de acuerdo con un procedimiento de la segunda
realizacién ejemplar,;

La Fig. 24 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una tercera realizacidn ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 25 muestra un diagrama de flujo que ilustra el procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la tercera
realizacién ejemplar,;

La Fig. 26 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una cuarta realizacién ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 27 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la cuarta
realizacién ejemplar,;
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La Fig. 28 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una quinta realizacién ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 29 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la quinta
realizacién ejemplar,;

La Fig. 30 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la sexta
realizacién ejemplar,;

La Fig. 31 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una séptima realizacién ejemplar de la presente
realizacién;

La Fig. 32 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusion de tiempo de un modo de fusién de acuerdo con el procedimiento de la séptima
realizacién ejemplar,;

La Fig. 33 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un bloque de codificacién de particién N por N.

La Fig. 34 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un candidato
de fusidén de tiempo en un modo de fusién;

La Fig. 35 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un fotograma
de un tiempo diferente en un modo de fusién;

La Fig. 36 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un bloque de
prediccidén de un fotograma de un tiempo diferente en un modo de fusién;

La Fig. 37 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un candidato
de fusidén de tiempo en un modo de fusién;

La Fig. 38 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un candidato
de fusidén de tiempo en un modo de fusién;

La Fig. 39 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de célculo de escalamiento de
un vector de movimiento;

La Fig. 40 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de céalculo de escalamiento de
un vector de movimiento;

La Fig. 41 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de construccién de una lista
de candidatos de fusién en un modo de fusion;

La Fig. 42 ilustra un modo directo de tiempo de acuerdo con MPEG-4 AVC/H.264 convencional,

La Fig. 43 ilustra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con una octava realizacién ejemplar de la presente
realizacién; y

La Fig. 44 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo en un modo de fusién de acuerdo con un procedimiento de la octava
realizacion ejemplar.

[Modo para llevar a cabo la invencién]

De acuerdo con la presente realizacién, en relacién con la codificacién de un fotograma en movimiento, méas
especificamente para aumentar la eficacia de codificacién en la codificacién de fotogramas en movimiento donde un
fotograma se subdivide en bloques rectangulares de un tamafio y forma arbitrarios y se realiza compensacién de
movimiento entre fotogramas en unidades de bloques, se deriva una pluralidad de predictores de vector de movimiento
a partir de un vector de movimiento de un bloque en proximidad de un bloque sometido a codificacién o de un vector
de movimiento de un bloque de un fotograma codificado, se calcula una diferencia vector entre un vector de movimiento
del bloque sometido a codificacién y un predictor de vector de movimiento seleccionado, y se codifica el vector de
diferencia para reducir la cantidad de cédigo. Como alternativa, usando informacién de codificacién de un bloque en
proximidad de un bloque sometido a codificacién o un bloque de un fotograma codificado, se deriva informacién de
codificacion del bloque sometido a codificacién para reducir la cantidad de cédigo. En caso de decodificaciéon de un
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fotograma en movimiento, se calcula una pluralidad de predictores de vector de movimiento a partir de un vector de
movimiento de un bloque en proximidad de un bloque sometido a decodificacién o a partir de un vector de movimiento
de un bloque de un fotograma decodificado, se calcula un vector de movimiento del bloque sometido a decodificacién
a partir de un vector de diferencia decodificado de una secuencia de bits y de un predictor de vector de movimiento
seleccionado para decodificar el bloque sometido a decodificacion. Como alternativa, usando informacién de
codificacién de un bloque en proximidad de un bloque sometido a decodificacién, o un bloque de un fotograma
decodificado, se deriva informacién de codificacién de un bloque sometido a decodificacién.

En primer lugar, se proporcionaran definiciones para tecnologias y términos técnicos usados en la presente realizacién.

{Con respecto a un bloque de arbol y un blogue de codificacion)

De acuerdo con la realizacién, un fotograma se subdivide en unidades de cuadrados que tienen un mismo tamafio
arbitrario como se muestra en la Figura 3. Esta unidad se define como un bloque de &rbol y se usa como una unidad
béasica de gestidén de una direccién para especificar un bloque sometido a codificaciéon o decodificacién (en lo sucesivo,
"un bloque sometido a codificacion o decodificacién" hace referencia a un bloque sometido a codificaciéon en caso de
un procedimiento de codificacién, y hace referencia a un bloque sometido a decodificacién en caso de un
procedimiento de decodificacién, a menos que se indique de otra manera) en un fotograma. Un bloque de éarbol
comprende una sefial de brillo y dos sefiales de diferencia de color, excepto en caso de monocromo. El tamafio de un
bloque de arbol puede determinarse libremente en unidades de potencias de 2 de acuerdo con el tamafio de un
fotograma y/o una textura en el fotograma. Para optimizar el procedimiento de codificacién de acuerdo con una textura
en un fotograma, un bloque de arbol puede subdividirse jerarquicamente en cuatro bloques (divididos entre dos tanto
vertical como horizontalmente) que tienen un tamafio de bloque menor, segln sea necesario, dividiendo una sefial de
brillo y sefiales de diferencia de color en el bloque de arbol. Estos bloques se definen como bloques de codificacion
respectivamente, y se usan como unidades bésicas en codificacién y decodificacién. Un bloque de codificacion
también comprende una sefial de brillo y dos sefiales de diferencia de color, excepto en caso de un monocromo. El
tamafio maximo de un bloque de codificaciéon es el mismo que el tamafio de un bloque de arbol. Un bloque de
codificacion de tamafio minimo se denomina como un bloque de codificacién minimo, y el tamafio del mismo puede
establecerse libremente en unidades de potencias de 2.

En la Figura 3, se define un bloque de codificacién A usando un bloque de arbol como un bloque de codificacién sin
subdividir el bloque de arbol. Un bloque de codificacion B es un bloque de codificacidén realizado subdividiendo un
bloque de arbol en cuatro bloques. Un bloque de codificacién C es un bloque de codificacién realizado subdividiendo
adicionalmente un bloque, que se obtiene subdividiendo un bloque de arbol en cuatro, en cuatro bloques. Un bloque
de codificacion D es un bloque de codificacién realizado subdividiendo adicionalmente un bloque, que se obtiene
subdividiendo un bloque de arbol en cuatro, en cuatro bloques dos veces jerarquicamente. El bloque de codificacién
D es un bloque de codificacion del tamafio minimo.

(Con respecto a un modo de prediccién)

Se cambia un modo entre intra prediccién (MODO_INTRA) e inter prediccién (MODO_INTER) en unidades de bloques
de codificacién. Con la intra prediccién, se realiza prediccién desde sefiales de fotograma codificadas o decodificadas
circundantes en un fotograma sometido a codificacién o decodificacién (en caso del procedimiento de codificacién, se
usa "decodificado" para un fotograma decodificado que se ha codificado en un procedimiento de codificacién, un
bloque de prediccién decodificado que se ha codificado en un procedimiento de codificacidon, una sefial de fotograma
decodificada que se ha codificado en un procedimiento de codificacién, o similares, y en caso del procedimiento de
decodificacién, se usa "decodificado" para un fotograma decodificado, un bloque de prediccién decodificado, una sefial
de fotograma decodificada o similares. Lo mismo debera aplicarse en el presente documento a menos que se indique
de otra manera). Este modo que distingue la intra prediccion (MODO_INTRA) y la inter prediccion (MODO_INTER) se
define como un modo de prediccién (PredMode). El modo de prediccién (PredMode) tiene, como un valor, la intra
prediccidén (MODO_INTRA) o la inter prediccién (MODO_INTER) y puede seleccionar un tipo de prediccién para
realizar codificacion.

(Con respecto a un modo de particién, un bloque de prediccién y una unidad de prediccién)

En caso de subdividir un fotograma en bloques y realizar intra prediccidn (MODO_INTRA) e inter prediccién
(MODO_INTER), se subdivide un bloque de codificacién de acuerdo con sea necesario para realizar prediccién para
establecer una unidad mas pequefia para cambiar los procedimientos de intra prediccidn e inter prediccién. Este modo
que distingue un procedimiento para subdividir una sefial de brillo y sefiales de diferencia de color de un bloque de
codificacion se define como un modo de particién (PartMode). Ademas, el bloque subdividido del mismo se define
como un bloque de prediccién. Como se muestra en la Figura 4, se definen ocho tipos de modos de subdivisién
(PartMode) de acuerdo con un procedimiento para subdividir una sefial de brillo de un bloque de codificacién.

Un modo de particién (PartMode) en el que no se divide una sefial de brillo de un bloque de codificacién y se considera
como un blogque de prediccién como se muestra en la Figura 4A se define como la particién 2N por 2N (PART_2Nx2N).
Los modos de subdivisién (PartMode) donde una sefial de brillo de un bloque de codificacién se subdivide en dos
bloques de prediccion dispuestos verticalmente como se muestra en la Figura 4B, 4C y 4D se definen como la particiéon
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2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU (PART_2NxnU) y la particibn 2N por nD (PART_2NxnD),
respectivamente. La particién 2N por N (PART_2NxN) es un modo de particién donde un bloque se subdivide con una
relaciéon de 1:1, verticalmente, la particién 2N por nU (PART_2NxnU) es un modo de particién donde un bloque se
subdivide con una relaciéon de 1:3, verticalmente, y la particién 2N por nD (PART_2NxnD) es un modo de particién
donde un bloque se subdivide con una relacién de 3:1, verticalmente. Los modos de subdivisién (PartMode) en los
que se subdivide una sefial de brillo de un bloque de codificacién en dos bloques de predicciéon dispuestos
horizontalmente como se muestra en la Figura 4E, 4F y 4G se definen como la particién N por 2N (PART_Nx2N), la
particién nL por 2N (PART_nLx2N) y la particién nR por 2N (PART_nRx2N), respectivamente. La particién N por 2N
(PART_Nx2N) es un modo de particién donde un bloque se subdivide con una relacién de 1:1, horizontalmente, la
particién nL por 2N (PART_nLx2N) es un modo de particién donde un bloque se subdivide con una relacién de 1:3,
horizontalmente, y la particion nR por 2N (PART_nRx2N) es un modo de particién donde un bloque se subdivide con
una relacién de 3:1, horizontalmente. Un modo de particién (PartMode) donde se subdivide una sefial de brillo de un
bloque de codificacion verticalmente y horizontalmente en cuatro bloques como se muestra en la Figura 4H se define
como la particién N por N (PART_NxN). Para cada modo de particiéon (PartMode), también se subdivide una sefial de
diferencia de color de una manera similar a la relacién de particiéon horizontal y vertical de una sefial de brillo.

En un bloque de codificacién, para identificar cada bloque de prediccidn, se asigna un nimero que empieza desde 0
a un bloque de prediccidén en el bloque de codificacién en el orden de codificaciéon. Este nimero se define como un
indice de particién Partldx. Un nimero escrito en cada bloque de prediccidn en los bloques de codificacién mostrados
en la Figura 4 indica el indice de particién Partldx del bloque de prediccién. Para la particién 2N por N (PART_2NxN),
la particion 2N por nU (PART_2NxnU) y la particién 2N por nD (PART_2NxnD) mostradas en la Figura 4B, 4C, y 4D
respectivamente, el indice de particién Partldx de un bloque de prediccién superior se establece a 0 y el indice de
particién Partldx de un bloque de prediccién inferior se establece a 1. Para la particion N por 2N (PART_Nx2N), la
particién nL por 2N (PART_nLx2N) y la particidn nR por 2N (PART_nRx2N) mostradas en la Figura 4E, 4F y 4G
respectivamente, el indice de particién Partldx de un bloque de prediccién izquierdo se establece a 0 y el indice de
particién Partldx de un bloque de prediccién derecho se establece a 1. Para la particién N por N (PART_NxN) mostrada
en la Figura 4H, el indice de particién Partldx de un bloque de prediccién superior izquierdo se establece a 0, el indice
de particién Partldx de un bloque de prediccién superior derecho se establece a 1, el indice de particién Partldx de un
bloque de prediccion inferior izquierdo se establece a 2, y el indice de particién Partldx de un bloque de prediccidn
inferior derecho se establece a 3.

En caso de que el modo de prediccién (PredMode) sea inter prediccién (MODO_INTER), la particién 2N por 2N
(PART_2Nx2N), la particion 2N por N (PART_2NxN), la particidén 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD
(PART_2NxnD), la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N (PART_nLx2N) y la particién nR por 2N
(PART_nRx2N) se definen como un modo de particién (PartMode). Unicamente en caso del bloque de codificacién D,
que es bloque de codificacién minima, la particion N por N (PART_NxN) puede definirse como un modo de particién
(PartMode) ademas de la particion 2N por 2N (PART_2Nx2N), la particién 2N por N (PART_2NxN), la particién 2N por
nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD (PART_2NxnD), la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N
(PART_nLx2N) Yy la particion nR por 2N (PART_nRx2N). Sin embargo, se supone que la particién N por N (PART_NxN)
no se define como un modo de particién (PartMode) de acuerdo con la presente realizacién.

En caso de que el modo de prediccién (PredMode) sea intra prediccién (MODO_INTRA), Unicamente la particién 2N
por 2N (PART_2Nx2N) se define como un modo de particion (PartMode) para bloques excepto para el bloque de
codificacién D, que es el bloque de codificacién minima. Unicamente en caso del bloque de codificacién D, que es el
bloque de codificacién minima, la particion N por N (PART_NxN) se define como un modo de particion (PartMode)
ademas de la particion 2N por 2N (PART_2Nx2N). La razén por la que la particidon N por N (PART_NxN) no se define
excepto para el bloque de codificacidén minima, es que bloque de codificacién distinto del bloque de codificacion minima
puede subdividirse en cuatro bloques para representar bloques de codificacién méas pequefios.

(Con respecto a la posicion de un bloque de arbol, un blogue de codificacién un bloque de prediccién y un
blogue de transformacién)

La posicién de cada bloque, tal como un bloque de arbol, un bloque de codificacién, un bloque de prediccién, un bloque
de transformacién, o similares de acuerdo con la presente realizaciéon, se representa por dos coordenadas
dimensionales en las que la posicién del pixel superior izquierdo de la sefial de brillo en una pantalla de sefiales de
brillo se define como el punto original, y la posicién del pixel superior izquierdo de sefial de brillo incluido en el area de
cada bloque se representa por dos coordenadas dimensionales (X, Y). Con respecto a las direcciones de los ejes de
coordenadas, las direcciones positivas son la direccién derecha horizontalmente y la direccién abajo verticalmente,
respectivamente. La unidad de escala es el pixel de la sefial de brillo. La posicién de cada bloque de sefiales de
diferencia de color se representa por coordenadas de un pixel de una sefial de brillo incluida en un area del bloque y
la unidad de escala es el pixel, no Unicamente en caso de que un formato de diferencia de color sea 4:4:4 donde los
tamafios de fotograma (los nimeros de pixeles) para sefiales de brillo y sefiales de diferencia de color son idénticos
entre si, sino también en el caso de que el formato de diferencia de color sea 4:2:0 o0 4:2:2 donde los tamafios de
fotograma (los niumeros de pixeles) de las sefiales de brillo y las sefiales de diferencia de color son diferentes. De esta
manera, no Unicamente puede identificarse la posicién de cada bloque de sefiales de diferencia de color, sino también
la simple comparacién de valores de coordenadas aclara una relacién posicional entre un bloque de sefiales de brillo
y un bloque de sefiales de diferencia de color.
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(Con respecto a un modo de inter prediccién y una lista de referencia)

De acuerdo con la realizaciéon de la invencién, puede usarse una pluralidad de fotogramas decodificados como un
fotograma de referencia en inter prediccidén en la que se realiza una prediccién basandose en sefiales de fotograma
de un fotograma decodificado. Para identificar un fotograma de referencia seleccionado partir de una pluralidad de
fotogramas de referencia, se asigna un indice de referencia para cada bloque de prediccién. Para un corte B, pueden
seleccionarse dos fotogramas de referencia arbitrarios para cada bloque de prediccién para realizar inter prediccién.
Los modos de inter prediccién incluyen predicciéon LO (Pred_L0), prediccion L1 (Pred_L1) y biprediccion (Pred_BlI). El
fotograma de referencia se gestiona por LO (lista de referencias 0) y L1 (lista de referencias 1), que son estructuras de
lista, y puede identificarse un fotograma de referencia especificando un indice de referencia de LO o L1. La prediccidon
LO (Pred_LO) es inter prediccién que hace referencia a un fotograma de referencia gestionado por LO, la prediccién L1
(Pred_L1) es inter prediccién que hace referencia a un fotograma de referencia gestionado por L1, y la biprediccién
(Pred_BI) es la prediccién en la que se realiza tanto la prediccién LO como la prediccién L1, y un fotograma de
referencia gestionado por LO y un fotograma de referencia gestionado por L1 a las que se hace referencia. En inter
predicciéon de un corte P, Unicamente puede usarse prediccién LO. En inter predicciéon de un corte B, puede usarse
prediccidén LO, prediccion L1 y biprediccién donde puede promediarse la prediccién LO y la prediccidn L1 o afiadirse
con pesos. Para invariables y variables a las que se adjunta un sufijo LX para emitir en los siguientes procedimientos,
se supone que el procedimiento se realiza para cada una de LOy L1.

{(Un modo de fusién y un candidato de fusién)

Un modo de fusién no es un modo que codifica o decodifica informacidn de inter prediccién (por ejemplo, un modo de
prediccién, un indice de referencia, un vector de movimiento o similares) de un bloque de predicciéon sometido a
codificacion o decodificacion, sino que es un modo que realiza inter predicciéon derivando informacién de inter
predicciéon de un bloque de prediccidn sometido a codificacién o decodificacién a partir de informacién de inter
predicciéon de: un bloque de predicciéon que estd en un mismo fotograma con el bloque de prediccién sometido a
codificacion o decodificacién y que esta en proximidad del bloque de prediccién sometido a codificacién o
decodificacién; o un bloque de prediccién que esta en un fotograma diferente en el tiempo de un fotograma del bloque
de prediccién sometido a codificacién o decodificacién, y que esta en una posicién idéntica a o en proximidad (en una
posicién en proximidad de) del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacién. Un bloque de prediccion
y la informacién de inter prediccién del mismo, estando el bloque de prediccién en un mismo fotograma con el bloque
de prediccién sometido a codificacién o decodificaciéon y que esta en proximidad del bloque de prediccién sometido a
codificacidén o decodificacion, se usa como un candidato de fusidén espacial. La informacién de inter prediccién derivada
de un bloque de prediccién y la informacién de inter predicciéon del mismo, estando el bloque de prediccién en un
fotograma codificado o decodificado diferente en el tiempo de un fotograma del bloque de prediccién sometido a
codificacién o decodificacién y que estd en una posicidn idéntica a o en proximidad (en una posicién en proximidad)
del bloque de prediccién sometido a codificaciéon o decodificacién, se usa como un candidato de fusién de tiempo.
Cada candidato de fusién se registra en una lista de candidatos de fusién, y se especifica un candidato de fusién que
va a usarse para inter prediccién por un indice de fusion.

(Con respecto a un bloque de prediccién en proximidad)

Las FIGS. 5, 6, 7 y 8 ilustran: una privacién de un candidato de fusién espacial; y un bloque de prediccién al que se
hace referencia cuando se deriva un candidato de fusién espacial y cuando se deriva el indice de referencia de un
candidato de fusién de tiempo, estando el bloque de prediccién en un mismo fotograma con el bloque de prediccién
sometido a codificacién o decodificacién y que esta en proximidad del bloque de prediccién sometido a codificacién o
decodificacidén. La Figura 9 ilustra un bloque de prediccién al que se hace referencia cuando se deriva el indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo, estando el bloque de predicciéon en un fotograma codificado o
decodificado diferente en el tiempo del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificaciéon y estando en
una posicién idéntica a o en proximidad del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacién.
Remitiéndose a las Figs. 5, 6, 7, 8 y 9, se proporcionara una explicacién sobre un bloque de prediccién en proximidad
espacial del bloque de prediccion sometido a codificacién o decodificaciéon, y en un bloque de prediccién en una
posicién idéntica pero diferente en el tiempo.

Como se muestra en la Fig. 5, en una misma fotograma con el bloque de prediccién sometido a codificaciéon o
descodificacion, un bloque de prediccion A adyacente al borde izquierdo de la

bloque de prediccién sometido a codificacién o descodificacién, un
bloque de prediccién B adyacente a su borde superior, un
bloque de prediccién C adyacente al vértice superior derecho del mismo,

un blogque de prediccién D adyacente al vértice inferior izquierdo del mismo, y un bloque de prediccién E adyacente al
vértice superior izquierdo del mismo se definen como un bloque de prediccién en la proximidad espacial.

Como se muestra en la Figura 6, si hay una pluralidad de bloques de prediccion, de los cuales los tamafios son mas
pequefios que el bloque de prediccion sometido a codificacién o decodificacién y que son adyacentes al borde

8



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 3 021 869 T3

izquierdo del bloque de prediccién sometido a codificaciéon o decodificacidn, un bloque de prediccién A10 en la posicién
mas baja entre la pluralidad de bloques de prediccién adyacente al borde izquierdo se define como un bloque de
prediccion A adyacente al borde izquierdo de acuerdo con la presente realizacién.

De una manera similar, si hay una pluralidad de bloques de prediccién, de los cuales los tamafios son més pequefios
que el bloque de prediccién sometido a codificaciéon o decodificacion y que son adyacentes al borde superior del bloque
de prediccién sometido a codificacién o decodificacidn, un bloque de prediccién B10 en la posicién mas a la derecha
entre la pluralidad de bloques de prediccién adyacentes al borde superior se define como un bloque de prediccién B1
adyacente al borde superior de acuerdo con la presente realizacion.

Como se muestra en la Figura 7, también en caso de que el tamafio de un bloque de prediccién F adyacente al borde
izquierdo del bloque de prediccién sometido a codificacion o decodificacién sea mas grande que el bloque de
prediccion sometido a codificacion o decodificacion, de acuerdo con las condiciones anteriormente descritas, el bloque
de prediccién A se define como un bloque de prediccién A si el bloque de prediccion A es adyacente al borde izquierdo
del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacidn, se define como un bloque de prediccién D en caso
de que sea adyacente al vértice izquierdo inferior del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificaciéon, y
se define como un bloque de prediccién E en caso de que sea adyacente al vértice izquierdo superior del bloque de
prediccién sometido a codificacién o decodificaciéon. De acuerdo con el ejemplo mostrado en la Figura 6, un bloque de
prediccion A, un bloque de prediccién E y un bloque de predicciéon E son un bloque de prediccién idéntico.

Como se muestra en la Figura 8, también en caso de que el tamafio de un bloque de predicciéon G adyacente al borde
superior del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacién sea mas grande que el bloque de prediccién
sometido a codificacién o decodificacién, de acuerdo con las condiciones anteriormente descritas, el bloque de
prediccion G se define como un bloque de prediccién B si el bloque de prediccidn G es adyacente al borde superior
del blogue de prediccién sometido a codificacién o decodificacién, se define como un bloque de prediccion C si el
bloque de prediccion G es adyacente al vértice superior derecho del bloque de prediccién sometido a codificacién o
decodificacidn, y se define como un bloque de prediccién E si el bloque de prediccién G es adyacente al vértice
superior izquierdo del bloque de prediccion sometido a codificacién o decodificacién. De acuerdo con el ejemplo
mostrado en la Figura 8, un blogque de prediccién B, un bloque de prediccién C y un bloque de prediccién E son un
bloque de prediccién idéntico.

Como se muestra en la Figura 9, unos bloques de prediccion codificados o decodificados TO y T1 en un fotograma
diferente en el tiempo de un fotograma del bloque de prediccién sometido a codificaciéon o decodificacién y en una
posicién idéntica a o en proximidad del bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacion se definen como
un blogque de prediccién en una misma posicién diferente en el tiempo.

{Con respecto a POC)

POC se define como un pardmetro que esté asociado con un fotograma sometido a codificacién, y se define un valor
que aumenta uno en un tiempo en el orden de salida de los fotogramas como PCD. Mediante el valor de POC, puede
determinarse si los fotogramas son o no idénticos entre si, puede determinarse si un fotograma es anterior o posterior
a otro fotograma en un orden de salida o puede derivarse una distancia entre fotogramas. Por ejemplo, en caso de
que los POC de dos fotogramas tengan un valor idéntico, puede determinarse que los fotogramas son un fotograma
idéntico. En caso de que los POC de dos fotogramas tengan valores diferentes, se determina un fotograma con un
valor de POC menor que es un fotograma que ha de emitirse antes del otro fotograma, y una diferencia entre los POC
de dos fotogramas representa una distancia entre los fotogramas a lo largo del eje de tiempo.

Se proporcionara a continuacién una explicacién sobre la realizacién de la invencién mientras se hace referencia a las
Figuras. La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra una estructura de un dispositivo de codificaciéon de
fotogramas en movimiento de acuerdo con una realizacién de la invencién. El dispositivo de codificacién de fotogramas
en movimiento de acuerdo con la realizacién comprende una memoria 101 de fotograma, una unidad 102 de deteccién
de vector de movimiento, una unidad 103 de célculo de diferencia de vector de movimiento, una unidad 104 de
derivacién de informacién de inter prediccién, una unidad 105 de prediccién de compensaciéon de movimiento, una
unidad 106 de intra prediccién, una unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién, una unidad 108 de
generacién de sefial residual, una unidad 109 de transformacién ortogonal/cuantificacién, una primera unidad 110 de
generacién de secuencia de bits, una segunda unidad 111 de generacién de secuencia de bits, una unidad 112 de
multiplexacién, una unidad 113 de cuantificacién inversa/transformaciéon ortogonal inversa, una unidad 114 de
convolucién de sefial de fotograma decodificada, una memoria 115 de almacenamiento de informacién de codificacién
y una memoria 116 de fotograma decodificado. La memoria 101 de fotograma almacena temporalmente una sefial de
fotograma de un fotograma sometido a codificacién, habiéndose proporcionado la sefial en el orden de captura y/o en
el orden de tiempo de visualizacién. La memoria 101 de fotograma proporciona la sefial de fotograma almacenada de
un fotograma sometido a codificacién, en unidades de bloques de pixeles predeterminados, a la unidad 102 de
deteccién de vector de movimiento, a la unidad 107 de determinacidén de procedimiento de prediccién y a la unidad
108 de generacién de sefial residual. En este procedimiento, las sefiales de fotograma de fotogramas almacenados
en el orden de captura y/o en el orden de tiempo de visualizacién se reorganizan en el orden de codificacién, y se
emiten desde la memoria 101 de fotograma en unidades de bloques de pixeles.
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La unidad 102 de deteccién de vector de movimiento detecta vectores de movimiento para respectivos tamafios de
bloque y respectivos modos de predicciéon para cada bloque de prediccién por medio de coincidencia de bloque o
similares entre una sefial de fotograma proporcionada desde la memoria 101 de fotograma y un fotograma de
referencia proporcionada desde la memoria 116 de fotograma decodificado. La unidad 102 de deteccién de vector de
movimiento proporciona el vector de movimiento detectado a la unidad 105 de prediccién de compensacién de
movimiento, a la unidad 103 de calculo de diferencia de vector de movimiento y a la unidad 107 de determinacién de
procedimiento de prediccion.

Usando informacién de codificacién de una sefial de fotograma ya codificada y almacenada en la memoria 115 de
almacenamiento de informacién de codificacién, la unidad 103 de calculo de diferencia de vector de movimiento calcula
una pluralidad de candidatos de un predictor de vector de movimiento y almacena los candidatos en una lista de
predictores de vector de movimiento, selecciona un predictor de vector de movimiento éptimo a partir de la pluralidad
de candidatos de un predictor de vector de movimiento registrados en la lista de predictores de vector de movimiento,
calcula una diferencia de vector de movimiento del vector de movimiento detectado por la unidad 102 de deteccion de
vector de movimiento y del predictor de vector de movimiento, y proporciona la diferencia de vector de movimiento
calculada a la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccion. Ademés, la unidad 103 de calculo de
diferencia de vector de movimiento proporciona a la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccidén con
un indice de predictor de vector de movimiento que especifica un predictor de vector de movimiento seleccionado de
los candidatos de un predictor de vector de movimiento registrados en la lista de predictores de vector de movimiento.

La unidad 104 de derivacién de informacién de inter prediccién deriva un candidato de fusién en un modo de fusion.
Usando informacién de codificacién de un bloque de prediccién que ya se ha codificado y almacenado en la memoria
115 de almacenamiento de informacién de codificacién, la unidad 104 de derivacién de informacién de inter prediccion
deriva una pluralidad de candidatos de fusién y registra los candidatos en una lista de candidatos de fusién, que se
describird a continuacion, selecciona un candidato de fusién apropiado de la pluralidad de candidatos de fusién
registrados en la lista de candidatos de fusién, proporciona a la unidad 105 de prediccion de compensacién de
movimiento con informacidn de inter prediccién (por ejemplo, los indicadores predFlagLO[xP]yP]y predFlagL1[xP][yP]
que indican si usar o no prediccién LO y/o prediccién L1, los indices de referencia refldxLO[xP][yP] y refldxL1[xP][yP],
los vectores de movimiento mvLO[xP][yP] y mvL1[xP]yP], o similares) de cada bloque de prediccién del candidato de
fusién seleccionado, y proporciona a la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién con un indice de
fusién que especifica el candidato de fusién seleccionado. xP y yP son indices que indican la posicién de un pixel
izquierdo superior en un bloque de prediccién en un fotograma. Se describira méas adelante la configuracién detallada
y la operacién de la unidad 104 de derivacién de informacién de inter prediccién.

La unidad 105 de predicciéon de compensaciéon de movimiento genera de un fotograma de referencia una sefial de
fotograma de prediccién por medio de inter prediccién (prediccion de compensacién de movimiento) usando un vector
de movimiento detectado por la unidad 102 de deteccidén de vector de movimiento y la unidad 104 de derivacién de
informacién de inter prediccién, y proporciona la sefial de fotograma de prediccién a la unidad 107 de determinacion
de procedimiento de prediccién. En prediccién LO y en prediccion L1, se realiza una prediccién unidireccional. En caso
de biprediccién (Pred_Bl), se realiza la prediccién para dos direcciones, se multiplican respectivas sefiales inter-
previstas para la prediccién LO y prediccién L1 por un coeficiente de ponderaciéon de manera adaptativa, se afiade un
valor de desplazamiento y se realiza convolucidén para generar una sefial de fotograma de prediccién final.

La unidad 106 de intra prediccion realiza intra prediccién para cada modo de intra prediccién. La unidad 106 de intra
prediccidn genera una sefial de fotograma de prediccién mediante intra prediccién a partir de una sefial de fotograma
decodificada almacenada en la memoria 211 de fotograma decodificado, selecciona un modo de intra prediccién
apropiado de una pluralidad de los modos de intra prediccién, y proporciona a la unidad 107 de determinacién de
procedimiento de predicciéon con un modo de intra prediccion seleccionado y una sefial de fotograma de prediccién de
acuerdo con el modo de intra prediccidn seleccionado.

La unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién determina un modo de prediccién PredMode y un
modo de particion PartMode que determina la inter prediccion (PRED_INTER) o la intra prediccién (PRED_INTRA) en
unidades de bloques de codificacién 6ptimos a partir de una pluralidad de procedimientos de prediccién, evaluando
una cantidad de cédigo de informacidn de codificacion y una sefial residual, una cantidad de distorsién entre una sefial
de fotograma de prediccidén y una sefial de fotograma o similares para respectivos procedimientos de prediccién. En
caso de inter prediccién (PRED_INTER), la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién determina si
un modo es 0 no un modo de fusién en unidades de bloques de prediccién. En caso de que el modo sea un modo de
fusidn, la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién determina un indice de fusion, y en caso de
que el modo no sea un modo de fusién, determina un modo de inter prediccién, un indice de predictor de vector de
movimiento, los indices de referencia de LO y L1, una diferencia de vector de movimiento o similares, y proporciona a
la primera unidad 110 de generacién de secuencia de bits con informacién de codificacién de acuerdo con la
determinacion.

Ademas, la unidad 107 de determinaciéon de procedimiento de prediccién almacena informacién que indica el
procedimiento de prediccién determinado e informacién de codificacién que incluye un vector de movimiento o
similares de acuerdo con el procedimiento de prediccién determinado en la memoria 115 de almacenamiento de
informacién de codificaciéon. La informacidén de codificacién que va a almacenarse incluye: un modo de prediccidon
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PredMode y un modo de particibn PartMode de respectivos bloques de codificacion; los indicadores
predFlagLO[xP]yP] y predFlagL1[xP][yP] que indican si usar o no prediccién LO y prediccién L1 de cada bloque de
prediccion; los indices de referencia refldxLO[xP]yP] y refldxL1[xP][yP] de LO y L1; los vectores de movimiento
mvLO[XxP]yP]y mvL1[xP][yP] de LO y L1; o similares. xP y yP son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un blogue de prediccién en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra
prediccion (MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagLO[xP] [yP] que indica si usar o no prediccion LO y
predFlagL1[xP] [yP] que indica si usar o no predicciéon L1, son 0. Por otra parte, en caso de que el modo de prediccion
PredMode sea inter prediccion (MODO_INTER) y el modo de inter prediccién sea la prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO[xP][yP] que indica si usar o no predicciéon LO es 1, y el indicador predFlagLI[xP] [yP] que indica
si se utiliza o no la prediccién LI es 0. En caso de que el modo de inter predicciéon sea prediccion L1 (Pred_L1), el
indicador predFlagLO[xP][yP] que indica si usar o no prediccién LO es 0, y el indicador predFlagL1[xP][yP] que indica
si usar o no prediccién L1 es 1. En caso de que el modo de inter prediccién sea biprediccion (Pred_Bl), ambos
indicadores, predFlagLO[xP][yP] que indica si usar o no predicciéon LO y predFlagL1[xP] [yP] que indica si usar o no
prediccidén L1, son 1. La unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién proporciona a la unidad 108 de
generacién de sefial residual y a la unidad 114 de convolucién de sefial de fotograma decodificada con una sefial de
fotograma de prediccion de acuerdo con el modo de prediccién determinado.

La unidad 108 de generacién de sefial residual genera una sefial residual realizando una resta entre una sefial de
fotograma sometido a codificacion y una sefial de fotograma de prediccion, y proporciona la sefial residual a la unidad
109 de transformacién ortogonal/cuantificacién. La unidad 109 de transformacién ortogonal/cuantificacién realiza
transformacién ortogonal y cuantificacién en la sefial residual de acuerdo con un parametro de cuantificacién para
generar una sefial residual ortogonalmente transformada y cuantificada y proporciona la sefial residual ortogonalmente
transformada y cuantificada a la segunda unidad 111 de generacién de secuencia de bits y a la unidad 113 de
cuantificacion inversa/transformaciéon ortogonal inversa. Ademés, la unidad 109 de transformacién ortogonal y
cuantificacion almacena el pardmetro de cuantificacién en la memoria 115 de almacenamiento de informacion de
codificacion.

La primera unidad 110 de generacién de secuencia de bits codifica informacién de codificacién de acuerdo con un
procedimiento de prediccidén determinado para cada bloque de codificacién y cada bloque de prediccion por medio de
la unidad 107 de determinacién de procedimiento de prediccién, ademas de informacidn para cada secuencia, cada
fotograma, cada corte y cada bloque de codificacion. Mas especificamente, la primera unidad 110 de generacién de
secuencia de bits codifica informacidén de codificacién, tal como, un modo de prediccién PredMode para cada bloque
de codificacién, un modo de particién PartMode, una bandera que determina si un modo es 0 no modo de fusién en
caso de inter predicciéon (PRED_INTER), un indice de fusidén en caso del modo de fusidén, un modo de inter prediccién
en caso de que el modo no sea un modo de fusidn, un indice de predictor de vector de movimiento, informacién con
respecto a una diferencia de vector de movimiento o similares, de acuerdo con una regla de sintaxis prescrita, que se
describird més adelante, para generar una primera secuencia de bits y proporciona la primera secuencia de bits a la
unidad 112 de multiplexacion.

La segunda unidad 111 de generacién de secuencia de bits codifica por entropia la sefial transformada ortogonalmente
y la sefial residual cuantificada de acuerdo con una regla de sintaxis prescrita para generar una segunda secuencia
de bits y proporciona la segunda secuencia de bits a la unidad 112 de multiplexaciéon. En la unidad 112 de
multiplexacidn, la primera secuencia de bits y la segunda secuencia de bits se multiplexan de acuerdo con una regla
de sintaxis prescrita para generar una secuencia de bits.

La unidad 113 de cuantificaciéon inversa/transformacion ortogonal inversa cuantifica a la inversa y transforma
ortogonalmente a la inversa la sefial residual cuantificada proporcionada de la unidad 109 de transformacién
ortogonal/cuantificacién para calcular una sefial residual, y proporciona la sefial residual a la unidad 114 de convolucién
de sefial de fotograma decodificada. La unidad 114 de convolucién de sefial de fotograma decodificada convoluciona
la sefial de fotograma de prediccion de acuerdo con la determinacién por la unidad 107 de determinacién de
procedimiento de prediccién y la sefial residual que se cuantifica a la inversa y se transforma ortogonalmente a la
inversa en la unidad 113 de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa para generar un fotograma
decodificado y almacena el fotograma decodificado en la memoria 116 de fotograma decodificado. Dependiendo de
las circunstancias, se realiza un procedimiento de filtracién que reduce la distorsién tal como una distorsién de bloque
o similares provocada por la codificacidén en el fotograma decodificado y el fotograma decodificado se almacena en la
memoria 116 de fotograma decodificado, en consecuencia.

La Figura 2 es un diagrama de bloques que muestra una estructura de un dispositivo de decodificacién de fotogramas
en movimiento de acuerdo con una realizacidén de la invencién, correspondiendo el dispositivo de decodificacién de
fotogramas en movimiento al dispositivo de codificacion de fotogramas en movimiento de la Figura 2. El dispositivo de
decodificacién de fotogramas en movimiento de acuerdo con la realizacién comprende una unidad 201 de separacién,
una primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits, una segunda unidad 203 de decodificacién de
secuencia de bits, una unidad 204 de calculo de vector de movimiento, una unidad 205 de derivacién de informacién
de inter prediccion, una unidad 206 de prediccién de compensaciéon de movimiento, una unidad 207 de intra prediccién,
una unidad 208 de cuantificacién inversa/transformacion ortogonal inversa, una unidad 209 de convolucién de sefial
de fotograma decodificada, una memoria 210 de almacenamiento de informacién de codificacién y una memoria 211
de fotograma decodificado.
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El procedimiento de decodificacién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento de la Figura 2
corresponde al procedimiento de decodificacién proporcionado en el dispositivo de codificacién de fotogramas en
movimiento de la Figura 1. Por lo tanto, respectivas configuraciones de la unidad 206 de prediccion de compensacion
de movimiento, la unidad 208 de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa, la unidad 209 de convolucién
de sefial de fotograma decodificada, la memoria 210 de almacenamiento de informacidn de codificacién y la memoria
211 de fotograma decodificado de la Figura 2 tienen una funcién que corresponde a respectivas configuraciones de la
unidad 105 de prediccién de compensacién de movimiento, de la unidad 113 de cuantificacién inversa/transformacion
ortogonal inversa, de la unidad 114 de convolucién de sefial de fotograma decodificada, de la memoria 115 de
almacenamiento de informacién de codificacién y de la memoria 116 de fotograma decodificado del dispositivo de
codificacion de fotogramas en movimiento de la Figura 1.

La secuencia de bits proporcionada a la unidad 201 de separacién se separa de acuerdo con una regla de sintaxis
prescrita.

La primera secuencia de bits separada se proporciona a la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits
y la segunda secuencia de bits se proporciona a la segunda unidad 203 de decodificacién de secuencia de bits.

La primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits decodifica la secuencia de bits proporcionada y obtiene
informacién para cada secuencia, cada fotograma, cada corte y cada bloque de codificacién y la informacién de
codificacion para cada bloque de prediccion. Mas especificamente, la primera unidad 202 de decodificacién de
secuencia de bits decodifica informacién de codificacién con respecto a, por ejemplo, un modo de prediccién PredMode
que determina si la prediccidn es inter prediccién (PRED_INTER) o intra prediccién (PRED_INTRA) para cada bloque
de codificacién, un modo de particién PartMode, una bandera determina si un modo es o no un modo de fusidén en
caso de inter prediccién (PRED_INTER), un indice de fusién en caso de que el modo sea un modo de fusién, un modo
de inter prediccién en caso de que el modo no sea un modo de fusién, un indice de predictor de vector de movimiento,
una diferencia de vector de movimiento o similares, de acuerdo con una regla de sintaxis prescrita, que también se
describird més adelante y proporciona la informacién de codificacién a la unidad 204 de calculo de vector de
movimiento, a la unidad 205 de derivacién de informacién de inter predicciéon o a la unidad 207 de intra prediccién.

La segunda unidad 203 de decodificacién de secuencia de bits decodifica la secuencia de bits proporcionada para
calcular una sefial ortogonalmente transformada y cuantificada residual y proporciona la sefial ortogonalmente
transformada y residual cuantificada a la unidad 208 de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa.

Si el modo de prediccién PredMode de un bloque de prediccidn sometido a decodificacion es inter prediccién
(PRED_INTER) y no un modo de fusién, la unidad 204 de calculo de vector de movimiento deriva, usando informacién
de codificaciéon de una sefial de fotograma ya decodificada y almacenada en la memoria 210 de almacenamiento de
informacién de codificacién, una pluralidad de candidatos de un predictor de vector de movimiento y registra los
candidatos en una lista de predictor de vector de movimiento, que se describird mas adelante. La unidad 204 de calculo
de vector de movimiento selecciona un predictor de vector de movimiento de acuerdo con un indice de predictor de
vector de movimiento, que se decodifica en la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits y se
proporciona, desde la pluralidad de candidatos de un predictor de vector de movimiento registrados en la lista de
predictores de vector de movimiento, calcula un vector de movimiento a partir del vector de diferencia decodificado en
la primera unidad 202 de decodificacion de secuencia de bits y a partir del predictor de vector de movimiento
seleccionado. La unidad 204 de célculo de vector de movimiento proporciona a la unidad 206 de prediccién de
compensacién de movimiento con el vector de movimiento con otra informacién de codificacién, y almacena el vector
de movimiento y otra informacién de codificacion en la memoria 210 de almacenamiento de informacién de
codificacién. La informacién de codificacién que va a proporcionarse y almacenarse en este procedimiento incluye: un
modo de predicciéon PredMode; el modo de particion PartMode; indicadores predFlagLO[xP][yP]y predFlagL1[xP]yP]
que indican si usar o no prediccién LO y prediccién L1 respectivamente; los indices de referencia refldxLO[xP][yP] y
refldxL1[xP][yP] de LO y L1; los vectores de movimiento mvLO[xP][yP]y mvLI1[xP][yP] de LO y L1; o similares. xP y yP
son indices que indican la posiciéon de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién en un fotograma. En
caso de que el modo de prediccién PredMode sea inter prediccion (MODO_INTER) y el modo de inter prediccién sea
prediccién LO (Pred_LO), el indicador predFlagLO que indica si usar o no prediccién LO es 1, y el indicador predFlagL1
que indica si usar o no prediccién L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccidén sea prediccién L1 (Pred_L1),
el indicador predFlagLO que indica si usar o no prediccién LO es 0, y el indicador predFlagL1 que indica si usar o no
prediccién L1 es 1. En caso de que el modo de inter prediccién sea biprediccién (Pred_BIl), un indicador predFlagLO
que indica si usar o no prediccién LO y un indicador predFlagL1[xP][yP] que indica si usar o no prediccién L1 son
ambas 1.

Si el modo de prediccién PredMode de un bloque de prediccidn sometido a decodificacion es inter prediccién
(PRED_INTER) y si el modo es un modo de fusién, la unidad 205 de derivaciéon de informacién de inter prediccién
deriva un candidato de fusién. Usando la informacién de codificacién de un bloque de prediccién que ya se ha
decodificado y almacenado en la memoria 115 de almacenamiento de informacion de codificacién, la unidad 205 de
derivacion de informacién de inter prediccién deriva una pluralidad de candidatos de fusion y registra los candidatos
en una lista de candidatos de fusion, que se describird mas adelante. La unidad 205 de derivacidén de informacién de
inter prediccién selecciona, desde la pluralidad de candidatos de fusién registrados en la lista de candidatos de fusién,
un candidato de fusién que corresponde a un indice de fusién que se decodifica en la primera unidad 202 de
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decodificacion de secuencia de bits y se proporciona. La unidad 205 de derivacidén de informacidn de inter prediccién
proporciona a la unidad 206 de prediccién de compensacién de movimiento con informacién de inter prediccién del
candidato de fusion seleccionado, tal como los indicadores predFlagLO[xP] [yP] y predFlagL1[xP] [yP] que indican si
usar o no prediccidn LO y prediccién L1, los indices de referencia refldxLO[xP][yP] y refldxL1[xP][yP] de LO y L1, los
vectores de movimiento mvLO[xP]yP] y mvL1[xP] [yP] de LO y L1, o similares, y almacena la informacién de inter
prediccion en la memoria 210 de almacenamiento de informacién de codificaciéon. xP y yP son indices que indican la
posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién en un fotograma. Los detalles sobre la configuracion
y la operacién de la unidad 205 de derivacién de informacién de inter predicciéon se proporcionardn més adelante.

La unidad 206 de predicciéon de compensacion de movimiento genera una sefial de fotograma de predicciéon por medio
de inter prediccién (prediccién de compensacién de movimiento) usando informacién de inter prediccidn calculada en
la unidad 204 de calculo de vector de movimiento o en la unidad 205 de derivacion de informacién de inter prediccion
desde un fotograma de referencia almacenado en la memoria 211 de fotograma decodificado, y proporciona la sefial
de fotograma de prediccién a la unidad 209 de convoluciéon de sefial de fotograma decodificada. En caso de
bipredicciéon (Pred_Bl), se multiplican dos sefiales de fotograma de prediccién de compensaciéon de movimiento de
prediccion LO y prediccidn L1 por un coeficiente de ponderacién de manera adaptativa, y se realiza convolucién para
generar una sefial de fotograma de prediccién final.

La unidad 207 de intra prediccion realiza intra prediccidon cuando el modo de prediccién PredMode de un bloque de
prediccion que va a decodificarse es intra prediccion (PRED_INTRA). La informacién de codificacién decodificada en
la primera unidad de decodificacién de secuencia de bits incluye un modo de intra predicciéon. Basdndose en el modo
de intra prediccién, se genera una sefial de fotograma de prediccién por intra prediccién a partir de la sefial de
fotograma decodificada almacenada en la memoria 211 de fotograma decodificado, y se proporciona a la unidad 209
de convolucién de sefial de fotograma decodificada. Ambos indicadores, predFlagLO[xP] [yP] y predFlagL1[xP] [yP]
que indican si usar o no prediccién LO y predicciéon L1, se establecen a 0 y se almacenan en la memoria 210 de
almacenamiento de informacidén de codificacién. xP y yP son indices que indican la posiciéon de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccidén en un fotograma.

La unidad 208 de cuantificaciéon inversaftransformacién ortogonal inversa transforma ortogonalmente a la inversa y
cuantifica a la inversa la sefial residual ortogonalmente transformada y cuantificada, que se decodifica en la primera
unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits, y obtiene una sefial residual ortogonalmente transformada inversa
y cuantificada inversa.

La unidad 209 de convolucién de sefial de fotograma decodificada decodifica una sefial de fotograma decodificada
convolucionando la sefial de fotograma de prediccién que se inter predice en la unidad 206 de predicciéon de
compensaciéon de movimiento o la sefial de fotograma de prediccién que se intra predice en la unidad 207 de intra
prediccion y la sefial residual que se transforma ortogonalmente a la inversa y se cuantifica a la inversa por la unidad
208 de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa, y

almacena la sefial de fotograma descodificada en la memoria de fotograma descodificada 211. Cuando el fotograma
decodificado se almacena en la memoria 211 de fotograma decodificado, se realiza un procedimiento de filtraciéon que
reduce la distorsion, tal como la distorsién de bloque o similares provocada por la codificacién en el fotograma
decodificado y el fotograma decodificado se almacena en la memoria 211 de fotograma decodificado, dependiendo de
las circunstancias.

{Con respecto a la sintaxis)

A continuacién, se proporcionard una explicacién sobre la sintaxis que es una regla comin para codificacién y
decodificacién de una secuencia de bits de un fotograma en movimiento, que se codifica por un dispositivo de
codificacidén de fotogramas en movimiento proporcionado con un procedimiento para predecir un vector de movimiento
de acuerdo con la presente realizacién, y que se decodifica por un dispositivo de decodificacién.

La Figura 10 muestra una primera estructura de sintaxis que se describe en un encabezamiento de corte para cada
corte de una secuencia de bits generada de acuerdo con la presente realizacién. La Figura muestra tUnicamente
elementos de sintaxis relacionados con la presente realizacién. En caso de que un tipo de corte sea un corte B, se
establece un indicador collocated_from_I0_flag. El indicador collocated_from_10_flag indica cual de los fotogramas de
referencia usa un fotograma colPic de un tiempo diferente, en concreto, un fotograma de referencia registrado en una
lista de referencia de LO o un fotograma de referencia registrado en una lista de referencia de L1 de un fotograma que
incluye un bloque de prediccion sometido a procesamiento. Se usa el fotograma colPic de un tiempo diferente cuando
se deriva un candidato de un predictor de vector de movimiento a través del tiempo o cuando se deriva un candidato
de fusion. Los detalles sobre el indicador collocated_from_10_flag se describiran mas adelante.

Los elementos de sintaxis anteriormente descritos pueden establecerse en un conjunto de parametros de fotograma
que describe un elemento de sintaxis que se establece para cada fotograma.

La Figura 11 muestra un patrén de sintaxis descrito para cada bloque de prediccion. En caso de que el valor del modo
de prediccibn PredMode de un bloque de prediccion sea inter prediccién (MODO_INTER), se establece
merge_flag[x0][y0] que indica si un modo es o no un modo de fusién. x0 y y0 son indices que indican la posicién de
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un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién en un fotograma de sefiales de brillo, y merge_flag[x0][y0] es
un indicador que indica si el modo de un bloque de prediccién que esta o no situado en (x0, y0) en el fotograma es o
no un modo de fusién.

A continuacién, en caso de que merge_flag[x0][y0] es 1, que indica que el modo es un modo de fusién, se establece
un elemento de sintaxis merge_idx[x0][y0] de un indice de una lista de fusién, que es una lista de candidatos de fusién
a la que se hace referencia. x0 y y0 son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de
prediccién en un fotograma, y merge_flag[x0][y0] es un indice de fusién de un bloque de prediccion situado en (x0, y0)
en el fotograma. La Figura 12 ilustra un ejemplo de un cédigo de entropia de un elemento de sintaxis
merge_idx[xO][yO] de un indice de fusion. De acuerdo con la presente realizacién, el nimero de candidatos de fusion
se establece a 5. Cuando el indice de fusién es 0, 1, 2, 3y 4, el cddigo del elemento de sintaxis merge_idx[x0][y0] de
un indice de fusién es '0', '10', "110', "1110' y '"1111", respectivamente.

Por otra parte, en caso de que merge_flag[x0][y0] sea 0, el merge_flag[x0][y0] indica que el modo no es un modo de
fusidn, y en caso de que el tipo de corte sea un corte B, se establece un elemento de sintaxis inter_pred_flag[x0][y0]
que identifica un modo de inter prediccion. Por medio de este elemento de sintaxis, se distingue la prediccion LO
(Pred_L0), la prediccién L1 (Pred_L1) y la bipredicciéon (Pred_Bl). Para cada LO y LI, se establecen elementos
sintacticos de indice de referencia ref_idx_10[xO][yO] y ref_idx_lI[xO][yO] para especificar un fotograma de referencia,
y elementos sintacticos mvd_10[x0][yO][j] y mvd_lI[x0][yO][j] de una diferencia de vector de movimiento, que es una
diferencia entre un vector de movimiento de un bloque de prediccién derivado por deteccién de un vector de
movimiento y un predictor de vector de movimiento. xO e yO son indices que indican la posicién de un pixel superior
izquierdo en un bloque de prediccién en un fotograma.

ref_idx_10[xO]yO] y mvd_10[x0]yOl][j] son un indice de referencia y una diferencia de vector de movimiento de LO de
un bloque de prediccién situado en (xO, yO) en el fotograma, respectivamente. ref_idx_II[xO] [yOlsmvd_II[xO] [yO] [j]
son un indice de referencia y una diferencia de vector de movimiento de LI de un bloque de prediccion situado en (xO,
yO) en el fotograma, respectivamente, j indica componentes de diferencia de vector de movimiento. Un valor 0 para j
representa el componente x, y un valor 1 para j representa el componente y. A continuacién, se establecen los
elementos de sintaxis mvp_idx_10[x0][y0] y mvp_idx_I1[x0][y0] de indice de una lista de predictores de vector de
movimiento, que es una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento a los que se hace referencia. x0 y
y0 son indices que indican la posiciéon de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién en un fotograma.
mvp_idx_10[x0]y0] y mvp_idx_I1[x0][y0] son indices de predictor de vector de movimiento de LO y L1 de un bloque de
prediccidén situado en (x0, y0) en el fotograma. De acuerdo con la presente realizacion, el valor del nimero de
candidatos se establece a 2.

Se realiza un procedimiento para derivar informacién de inter prediccién de acuerdo con la realizacién en la unidad
104 de derivacién de informacién de inter prediccidén del dispositivo de codificacion de fotogramas en movimiento de
la Figura 1 y en la unidad 205 de derivacién de informacidén de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de
fotogramas en movimiento de la Figura 2.

A continuacién, se proporcionard una explicacion sobre el procedimiento para derivar informacién de inter prediccién
de acuerdo con una realizaciéon mientras se hace referencia a las figuras. El procedimiento para derivar informacién
de inter prediccién se ejecuta para cada bloque de prediccidén que constituye un bloque de codificacién en cualquiera
de los procedimientos de codificacién o procedimientos de decodificacién. Si un modo de predicciéon PredMode de un
bloque de prediccién es inter prediccién (MODO_INTER) y un modo es un modo de fusién, y en caso de codificacién,
se usa el procedimiento cuando se deriva un modo de prediccién, un indice de referencia, y un vector de movimiento
de un bloque de prediccién sometido a codificacién usando un modo de prediccion, un indice de referencia y un vector
de movimiento de un bloque de prediccién codificado. En caso de decodificacion, se usa el procedimiento cuando se
deriva un modo de prediccidn, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque de prediccién sometido
a decaodificacién usando un modo de prediccidn, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque de
prediccidén decodificado.

En un modo de fusién, se deriva un candidato de fusién no Unicamente de los cinco bloques de prediccién (es decir,
un bloque de prediccién A adyacente a la izquierda, un bloque de prediccién B adyacente a la parte superior, un bloque
de prediccion C adyacente a la parte superior derecha, un bloque de prediccién D adyacente a la parte inferior izquierda
y un blogue de predicciéon E adyacente a la parte superior izquierda) explicados mientras se hace referencia a las
Figuras 5, 6, 7, y 8, sino también de un bloque de prediccién de un bloque de prediccién Col (TO o Tl) en una posicién
idéntica o en una proximidad y diferente en el tiempo, lo que se ha explicado al referirse a la Fig. 9. La unidad 104 de
derivacién de informacion de inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y la unidad
205 de derivacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento
registran estos candidatos de fusién en la lista de candidatos de fusién en un orden prescrito que es comun entre la
codificacion y la decodificacién. La unidad 104 de derivacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de
codificacién de fotogramas en movimiento determina un indice de fusién que especifica un elemento de una lista de
candidatos y codifica mediante una primera unidad de generacién de secuencia de bits. La unidad 205 de derivacién
de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento selecciona un bloque
de prediccién a partir de la lista de candidatos de fusiéon de acuerdo con un indice de fusiéon decodificado en la primera
unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits y proporcionado, y realiza prediccion de compensaciéon de
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movimiento usando informacidn de inter prediccion (por ejemplo, un modo de prediccidn, un indice de referencia, un
vector de movimiento o similares) del candidato de fusién seleccionado.

La Figura 13 muestra una configuracién detallada de la unidad 104 de derivacién de informacion de inter prediccién
del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento de la Figura 1. La Figura 14 muestra una configuracién
detallada de la unidad 205 de derivacién de informacién de inter predicciéon del dispositivo de decodificacién de
fotogramas en movimiento de la Figura 2.

Porciones rodeadas por un recuadro de linea gruesa en las Figs. 13 y 14 indican la unidad 104 de derivaciéon de
informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacion de fotogramas en movimiento y la unidad 205 de
derivaciéon de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento,
respectivamente.

Ademas, las porciones rodeadas por una linea discontinua gruesa en los recuadros indican una unidad 120 de
construccién de la lista de candidatos de fusién del dispositivo de codificacion de fotogramas en movimiento y una
unidad 220 de construccién de la lista de candidatos de fusién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en
movimiento, respectivamente. La unidad de construccién de la lista de candidatos de fusiéon se proporciona también
en el dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento que corresponde al dispositivo de codificacién de
fotogramas en movimiento de acuerdo con la realizacién de modo que pueden obtenerse los mismos resultados de
derivacién que no contradicen entre la codificacién y la decodificacién.

De acuerdo con el procedimiento para derivar informacién de inter prediccion de acuerdo con la realizacién, en la
derivacion del candidato de fusién y en el procedimiento de construccidn de lista de candidatos de fusién en la unidad
120 de construccién de lista de candidatos de fusién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y la
unidad 220 de construccién de la lista de candidatos de fusién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en
movimiento, se supone que se realiza la derivacioén del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista
de candidatos de fusién de un bloque de predicciéon sometido a procesamiento sin hacer referencia a un bloque de
prediccion incluido en un blogue de codificaciéon idéntico a un bloque de codificacién que incluye un bloque de
prediccién sometido a procesamiento.

De esta manera, en caso de que el modo de particién (PartMode) de un bloque de codificaciéon no sea la particién 2N
por 2N (PART_2Nx2N), es decir, en caso de que exista una pluralidad de bloques de prediccién en un bloque de
codificacion, la derivacidn del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién
de un bloque de prediccién sometido a procesamiento para cada bloque de prediccién puede realizarse en paralelo
en un bloque de codificacién en la codificacién.

Se proporcionara una explicacién para cada modo de particion (PartMode) en los procedimientos paralelos de la
construccién de lista de candidatos de fusién del respectivo bloque de prediccion en un bloque de codificacién mientras
se hace referencia a la Figura 15. La Figura 15 ilustra un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de
prediccién sometido a procesamiento por cada modo de particién

(PartMode) del bloque de prediccién sujeto a procesamiento. En la Figura 15, A0, BO, CO, DO y EO indican: un bloque
de prediccién A adyacente al borde izquierdo del bloque de prediccién sometido a procesamiento del que el indice de
particién Partldx es O; un bloque de prediccion B adyacente al borde superior del mismo; un bloque de predicciéon C
adyacente al vértice superior derecho del mismo; un bloque de prediccién D adyacente al vértice inferior izquierdo del
mismo; y un bloque de prediccién E adyacente al vértice superior izquierdo del mismo, respectivamente. A1, B1, C1,
D1 y E1 indican: un bloque de prediccién A adyacente al borde izquierdo del bloque de prediccién sometido a
procesamiento del que el indice de particién Partldx es 1; un bloque de prediccién B adyacente al borde superior del
mismo; un bloque de prediccién C adyacente al vértice superior derecho del mismo; un bloque de prediccién D
adyacente al vértice inferior izquierdo del mismo; y un bloque de predicciéon E adyacente al vértice superior izquierdo
del mismo, respectivamente. A2, B2, C2, D2, y E2 indica: un bloque de prediccion A adyacente al borde izquierdo del
bloque de prediccién sujeto a procesamiento cuyo indice de particién Partldx es 2; un bloque de prediccién B adyacente
al borde superior del mismo; un bloque de predicciéon C adyacente al vértice superior derecho del mismo; un bloque
de prediccién D adyacente al vértice inferior izquierdo del mismo; y un bloque de prediccién E adyacente al vértice
superior izquierdo del mismo, respectivamente. A3, B3, C3, D3 y E3 indican: un bloque de predicciéon A adyacente al
borde izquierdo del bloque de prediccién sometido a procesamiento del que el indice de particion Partldx es 3; un
bloque de prediccién B adyacente al borde superior del mismo; un bloque de prediccién C adyacente al vértice superior
derecho del mismo; un bloque de prediccién D adyacente al vértice inferior izquierdo del mismo; y un bloque de
prediccidn E adyacente al vértice superior izquierdo del mismo, respectivamente.

Las Figs. Las Figuras 15B, 15C y 15D muestran bloques de prediccion en proximidad en caso de que un modo de
particién (PartMode) sea la particion 2N por N (PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU) o la particién 2N
por nD (PART_2NxnD), en la que un blogue de codificacion sometido a procesamiento se subdivide en dos bloques
de prediccion dispuestos verticalmente. El bloque de prediccién A1 en proximidad de un bloque de prediccién sometido
a procesamiento, del que Partldx es 1, es un bloque de prediccién del que Partldx es 0. Por lo tanto, la derivacién del
candidato de fusion y la construccion de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién, del que Partldx es
1, haciendo referencia al bloque de prediccién B1, no puede procesarse hasta que se completa la derivacién del
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candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién,
que es un bloque de prediccién B1 y pertenece a un mismo bloque de codificacién y del que Partldx es 0, y se
especifica un candidato de fusién que va a usarse. Por lo tanto, en el procedimiento para derivar informacién de inter
predicciéon de acuerdo con la realizacién, en caso de que un modo de particion sea la particion 2N por N (PART_2NxN),
la particion 2N por nU (PART_2NxnU) o la particién 2N por nD (PART_2NxnD), y en caso de que Partldx de un bloque
de prediccion sometido a procesamiento sea 1, la derivacion del candidato de fusion y el procedimiento de construccién
de lista de candidatos de fusién de dos bloques de prediccién en el bloque de codificacién puede procesarse en
paralelo haciendo referencia a informacién de codificacién del bloque de prediccién A1, C1, D1 o E1, que no estan
incluidos en un bloque de codificacién idéntico a un bloque de codificacién que incluye el bloque de prediccién sometido
a procesamiento, y realizando la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de
candidatos de fusién de un bloque de prediccién del que Partldx es 1, sin hacer referencia a informacién de codificacién
del bloque de predicciéon B1, que es un bloque de prediccién adyacente al borde superior del bloque de prediccién
sometido a procesamiento, y esté incluido en un bloque de codificacién idéntico a un bloque de codificacién que incluye
el bloque de predicciéon sometido a procesamiento, y del que Partldx es 0.

Las Figs. Las Figuras 15F, 15F y 15G muestran bloques de predicciéon en proximidad en caso de que un modo de
particion (PartMode) sea la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particiéon nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR
por 2N (PART_nRx2N), en la que un blogque de codificacion sometido a procesamiento se subdivide en dos bloques
de prediccién dispuestos horizontalmente. El bloque de prediccion A1 en proximidad de un bloque de prediccién
sometido a procesamiento, del que Partldx es 1, es un bloque de prediccién del que Partldx es 0. Por lo tanto, la
derivacién del candidato de fusién y la construccién de lista de candidatos de fusiéon de un bloque de prediccién, del
que Partldx es 1, haciendo referencia al bloque de predicciéon B1, no puede procesarse hasta que se completa la
derivacion del candidato de fusién y el procedimiento de construccidén de lista de candidatos de fusién de un bloque
de prediccién, que es un bloque de prediccién B1 y pertenece a un mismo bloque de codificacién y del que Partldx es
0, y se especifica un candidato de fusién que va a usarse. Por lo tanto, en el procedimiento para derivar informacién
de inter prediccién de acuerdo con la realizacién, en caso de que un modo de particién sea la particion N por 2N
(PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) Yy la particién nR por 2N (PART_nRx2N), y en caso de que Partldx
de un bloque de prediccién sometido a procesamiento sea 1, la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento
de construccién de lista de candidatos de fusién de respectivos bloques de prediccion en el bloque de codificacién
puede procesarse en paralelo haciendo referencia a informacién de codificacién del bloque de prediccién B1, C1, D1
o E1, que no estéan incluidos en un bloque de codificacion idéntico a un bloque de codificacién que incluye el bloque
de prediccion sometido a procesamiento, y realizando la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de
construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién del que Partldx es 1, sin hacer referencia a
informacién de codificacién del bloque de prediccion A1, que es un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo
del bloque de predicciéon sometido a procesamiento, y esté incluido en un bloque de codificacién idéntico a un bloque
de codificacién que incluye el bloque de prediccién sometido a procesamiento, y del que Partldx es 0.

Se proporcionard una explicacién sobre el procesamiento paralelo de la derivacién del candidato de fusion y el
procedimiento de construccidn de lista de candidatos de fusién. La Figura 16 muestra un diagrama de flujo que ilustra
la derivacidén del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién mediante
procesamiento secuencial, y la Figura 17 muestra un diagrama de flujo que ilustra la derivacion del candidato de fusién
y el procedimiento de construccion de lista de candidatos de fusién mediante procesamiento paralelo.

En el procesamiento secuencial de la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccion de lista
de candidatos de fusién mostrado en la Figura 16, se deriva un candidato de fusién y se construye la lista de candidatos
de fusién para un bloque de prediccién, del que un indice de particién Partldx es 0, de un bloque de codificacién
sometido a procesamiento (etapa S101). A continuacién, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la
particién 2N por 2N (PART_2Nx2N) (NO en la etapa S102), la derivaciéon del candidato de fusién y el procedimiento
de construccidn de lista de candidatos de fusidn estdn completados. En caso de que el modo de particion (PartMode)
no sea la particién 2N por 2N (PART_2Nx2N) (NO en la etapa S102), es decir, en caso de que el modo de particion
(PartMode) sea la particidén 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU (PART_2NxnU), la particion 2N por nD
(PART_2NxnD), la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N
(PART_nRx2N), se deriva el candidato de fusiéon y se construye la lista de candidatos de fusién para un bloque de
prediccidn, del que un indice de particién Partldx es 1, de un bloque de codificacién sometido a procesamiento (etapa
$103), y se completa la derivacién de candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos
de fusién, en consecuencia.

En el procesamiento paralelo de la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de
candidatos de fusién mostrado en la Figura 17, se deriva un candidato de fusién y se construye la lista de candidatos
de fusién para un bloque de prediccién, del que un indice de particién Partldx es 0, de un bloque de codificacién
sometido a procesamiento (etapa S101). En paralelo con la etapa S101, en caso de que el modo de particién
(PartMode) no sea la particiéon 2N por 2N (PART_2Nx2N) (NO en la etapa S102), es decir, en caso de que el modo de
particién (PartMode) sea la particion 2N por N (PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N
por nD (PART_2NxnD), la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particiéon nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR
por 2N (PART_nRx2N), se deriva el candidato de fusién y se construye la lista de candidatos de fusién para un bloque
de prediccién, del que un indice de particién Partldx es 1, de un bloque de codificacién sometido a procesamiento
(etapa S103).
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En el procesamiento paralelo de la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de
candidatos de fusién mostrado en la Figura 17, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particién 2N
por N (PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD (PART_2NxnD), la particién N por
2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N), o la particion nR por 2N (PART_nRx2N), la derivacién del
candidato de fusidn y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de dos bloques de prediccién,
del que un indice de particion Partldx es 0 y 1 respectivamente, puede iniciarse simultaneamente, realizando la
derivacion del candidato de fusién y la construccién de lista de candidatos de fusién para un bloque de prediccién, del
que un indice de particion Partldx es 1, sin hacer referencia a un bloque de prediccion, del que un indice de particién
Partldx es 0, en el mismo bloque de codificacién.

También en el procesamiento secuencial de la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién
de lista de candidatos de fusién mostrado en la Figura 16, la derivacion del candidato de fusidn y el procedimiento de
construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién, del que un indice de particién Partldx es 1,
puede realizarse sin hacer referencia a un bloque de prediccién, del que un indice de particién Partldx es 0.

Aunque se supone que la particion N por N (PART_NxN) no se define como un modo de particion (PartMode) de
acuerdo con la presente realizacién, también es posible definir la particion N por N (PART_NxN). La Figura 15H
muestra bloques de prediccidn en proximidad en caso de que el modo de particién (PartMode) sea la particién N por
N (PART_NxN) en el que una sefial de brillo de un bloque de codificacién sometido a procesamiento se subdivide en
cuatro blogques verticalmente y horizontalmente. El bloque de prediccién A1 en proximidad de un bloque de prediccién
sometido a procesamiento, del que Partldx es 1, es un bloque de prediccién del que Partldx es 0. Por lo tanto, la
derivacién del candidato de fusién y la construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién, del
que Partldx es 1, haciendo referencia al bloque de predicciéon B1, no puede procesarse hasta que se completa la
derivacion del candidato de fusién y el procedimiento de construccidén de lista de candidatos de fusién de un bloque
de prediccién, que es un bloque de prediccién B1 y pertenece a un mismo bloque de codificacién y del que Partldx es
0, y se especifica un candidato de fusién que va a usarse. Por lo tanto, en el procedimiento para derivar informacién
de inter prediccién de acuerdo con la realizacidén, en caso de que un modo de particiébn sea la particibn N por N
(PART_NxN), y en caso de que Partldx de un bloque de predicciéon sometido a procesamiento sea 1, la derivacidn del
candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de respectivos bloques de
prediccién en el bloque de codificacién pueden procesarse en paralelo realizando la derivacidén del candidato de fusion
y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de prediccién del que Partldx es 1,
sin hacer referencia a informacién de codificacién del bloque de prediccién A1, del que Partldx es 0. El bloque de
prediccién B2 en proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento del que Partldx es 2, es un bloque
de prediccién del que Partldx es 0, y el bloque de predicciéon C2 es un bloque de prediccion del que Partldx es 1. Por
lo tanto, la derivacion del candidato de fusién y la construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de
prediccidn, del que Partldx es 2, haciendo referencia a los bloques de predicciéon B2 y C2 no puede procesarse hasta
que se completa la derivacién del candidato de fusidén y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de
fusién de bloques de prediccién, que son bloques de prediccién B2 y C2 y pertenecen al mismo bloque de codificacidon
y del que Partldx es 0 y 1 respectivamente, y se especifica un candidato de fusién que va a usarse. Por lo tanto, en el
procedimiento para derivar informacién de inter predicciéon de acuerdo con la realizacién, en caso de que un modo de
particion sea la particion N por N (PART_NxN), y en caso de que Partldx de un bloque de prediccién sometido a
procesamiento sea 2, la derivacidén del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos
de fusién de respectivos bloques de prediccién en el bloque de codificacién pueden procesarse en paralelo realizando
la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque
de prediccién del que Partldx es 2, sin hacer referencia a informacién de codificacién de los bloques de prediccién B2
y C2, del que Partldx son 0 y 1, respectivamente. El bloque de prediccién E3 en proximidad de un bloque de prediccion
sometido a procesamiento del que Partldx es 3, es un bloque de prediccién del que Partldx es 0, el bloque de prediccién
B3 es un bloque de prediccion del que Partldx es 1, y el bloque de prediccién A3 es un bloque de prediccién del que
Partldx es 2.

Por lo tanto, la derivacién del candidato de fusién y la construccién de lista de candidatos de fusién de un bloque de
prediccion, del que Partldx es 3, haciendo referencia a los bloques de prediccién E3, B3 y A3 no puede procesarse
hasta que se completa la derivacién del candidato de fusion y el procedimiento de construccién de lista de candidatos
de fusién de bloques de prediccién, que son bloques de predicciéon E3, B3 y A3 y pertenecen al mismo bloque de
codificacién y del que Partldx son 0, 1 y 2 respectivamente, y se especifica un candidato de fusién que va a usarse.
Por lo tanto, en el procedimiento para derivar informacion de inter prediccién de acuerdo con la realizacién, en caso
de que un modo de particidn sea la particidn N por N (PART_NxN), y en caso de que Partldx de un bloque de prediccién
sometido a procesamiento sea 3, la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de
candidatos de fusién de respectivos bloques de prediccién en el bloque de codificacién pueden procesarse en paralelo
realizando la derivacién del candidato de fusidn y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién de
un bloque de prediccion del que Partldx es 3, sin hacer referencia a informacién de codificacién de los bloques de
predicciéon E3, B3 y A3, del que Partldx son 0, 1y 2, respectivamente.

La unidad 104 de derivacidn de informacién de inter prediccién en la Figura 13 incluye una unidad 130 de generacién
de candidato de fusién espacial, una unidad 131 de derivacién de indice de referencia, una unidad 132 de generacién
de candidato de fusion de tiempo, una unidad 133 de registro de candidato de fusién, una unidad 134 de determinacién
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de candidato de fusion identificacién, una unidad 135 complementaria de candidato de fusién y una unidad 136 de
seleccién de informacién de codificacion.

La unidad 205 de derivacidén de informacién de inter prediccién en la Figura 14 incluye una unidad 230 de generacidn
de candidato de fusién espacial, una unidad 231 de derivacién de indice de referencia de candidato de fusién de
tiempo, una unidad 232 de generacidén de candidato de fusién de tiempo, una unidad 233 de registro de candidato de
fusién, una unidad 234 de determinacién de identificacién de candidato de fusién, una unidad 235 complementaria de
candidato de fusién y una unidad 236 de seleccién de informacién de codificacién.

La Figura 18 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento de una derivacién de candidato de fusién y el
procedimiento de construcciéon de lista de candidatos de fusién, que es una funcién comun a la unidad 104 de
derivacidn de informacién de inter prediccion del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y a la unidad
205 de derivacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento
de acuerdo con una realizacién de la invencidn. A continuacién se explican los procesos de forma secuencial. Aunque
se proporciona una explicacién donde un tipo de corte slice_type es un corte B en la siguiente explicacion, la
explicacién puede aplicarse también al caso del corte P, a menos que se indique de otra manera. Sin embargo, en
caso de que el tipo de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccion Unicamente incluye prediccidén LO
(Pred_L0) y no incluye prediccion L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_BI). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento
con respecto a L1.

En la unidad 130 de generacién de candidato de fusién espacial de la unidad 104 de derivacién de informacién de
inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y en la unidad 230 de generacién de
candidato de fusién espacial de la unidad 205 de derivacion de informacién de inter prediccién del dispositivo de
decodificacién de fotogramas en movimiento, se derivan y emiten los candidatos de fusién espacial A, B, C, Dy E
desde respectivos bloques de prediccion A, B, C, D y E en proximidad de un bloque sometido a codificacién o
decodificacién. Se define N que indica A, B, C, D, E o un candidato de fusién espacial Col. Se emite un indicador
availableFlagN que indica si la informacién de inter prediccién de un bloque de prediccién N esté o no disponible como
un candidato de fusidén espacial N, un indice de referencia refldxLON de LO y un indice de referencia refldxL1N de L1
del candidato de fusién espacial N, un indicador de prediccién predFlagLON que indica si se realiza o no la prediccién
LO y un indicador de prediccidén predFlagL1N que indica si se realiza o no la prediccién L1, un vector de movimiento
mvLON de LO y un vector de movimiento mvL1N de L1 (etapa S201). Sin embargo, de acuerdo con la presente
realizacion, puesto que se deriva un candidato de fusién sin hacer referencia a un bloque de prediccién incluido en un
bloque de codificacién idéntico al bloque de codificacién que incluye un bloque de prediccion sometido a
procesamiento, no se deriva un candidato de fusién espacial incluido en el bloque de codificacién idéntico al bloque
de codificaciéon que incluye un bloque de prediccién sometido a procesamiento. Se proporcionara mas adelante una
explicacién detallada sobre el procedimiento de procesamiento detallado de la etapa S201 con referencia al diagrama
de flujo mostrado en la Figura 19.

Posteriormente, en la unidad 131 de derivacion de indice de referencia del candidato de fusion de la unidad 104 de
derivaciéon de informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y en la
unidad 231 de derivacion de indice de referencia del candidato de fusién de la unidad 205 de derivacion de informacion
de inter prediccion del dispositivo de decodificaciéon de fotogramas en movimiento, se deriva y se emite un indice de
referencia de un candidato de fusién de tiempo a partir de un bloque de predicciéon en proximidad de un bloque
sometido a codificacién o decodificacion (etapa S202).

Sin embargo, de acuerdo con la presente realizacion, se deriva un indice de referencia de un candidato de fusién de
tiempo sin hacer referencia a un bloque de prediccién incluido en un bloque de codificacion idéntico al bloque de
codificacién que incluye un bloque de prediccién sometido a procesamiento. En caso de que un tipo de corte slice_type
sea un corte P y se realice inter prediccién usando informacidn de inter prediccién del candidato de fusién de tiempo,
Unicamente se deriva el indice de referencia de LO para realizar prediccién LO (Pred_L0). En caso de que un tipo de
corte slice_type sea un corte B y se realice inter prediccién usando informacién de inter prediccién del candidato de
fusién de tiempo, se derivan respetivos indices de referencia de LO y L1 para realizar biprediccién (Pred_BI). Se
proporcionara una explicacién detallada més adelante sobre el procedimiento de procesamiento detallado de la etapa
S202 con referencia a los diagramas de flujo mostrados en la Figura 21, la Figura 23, la Figura 25, la Figura 27, la
Figura 29, la Figura 30 y la Figura 32.

Posteriormente, en la unidad 132 de generacién de candidato de fusidén de tiempo de la unidad 104 de derivacién de
informacién de inter prediccidén del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y en la unidad 232 de
generacion de candidato de fusién de tiempo de la unidad 205 de derivaciéon de informacién de inter prediccion del
dispositivo de decodificaciéon de fotogramas en movimiento, se deriva un candidato de fusién de tiempo a partir de un
fotograma de un tiempo diferente y se emite el candidato de fusién de tiempo. Se emite un indicador availableFlagCol
que indica si esta disponible o no un candidato de fusién de tiempo, un indicador de prediccién predFlagLOCol que
indica si se realiza o no la prediccidén LO de la fusién de tiempo y un indicador de prediccion predFlagL1Col que indica
si se realiza o no la prediccién L1, un vector de movimiento mvLON de LO y un vector de movimiento mvL1N de L1
(etapa S203). Se proporcionard mas adelante una explicacién detallada sobre el procedimiento de procesamiento
detallado de la etapa S203 con referencia al diagrama de flujo mostrado en la Figura 34.
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Posteriormente, en la unidad 133 de registro de candidato de fusién de la unidad 104 de derivacién de informacién de
inter prediccidn del dispositivo de codificaciéon de fotogramas en movimiento y en la unidad de registro de candidato
de fusién 233 de la unidad 205 de derivacién de informacién de inter predicciéon del dispositivo de decodificaciéon de
fotogramas en movimiento, se genera una lista de candidatos de fusion, y se afiaden los candidatos de fusién espacial
A, B, C, Dy E, y un candidato de fusién de tiempo Col a la lista de candidatos de fusién mergeCandList, por medio de
la que, se establece la lista de candidatos de fusion mergeCandList, y se emite la lista de candidatos de fusion
mergeCandList (etapa S204). Se proporcionard mas adelante una explicacién detallada sobre el procedimiento de
procesamiento detallado de la etapa S204 con referencia al diagrama de flujo mostrado en la Figura 41.

Posteriormente, en la unidad 134 de determinacién de identificacién de candidato de fusiéon de la unidad 104 de
derivaciéon de informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y en la
unidad 234 de determinacién de identificacién de candidato de fusién de la unidad 205 de derivacién de informacidn
de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento, se genera una lista de candidatos
de fusién, en caso de que los vectores de movimiento de los indices de referencia de un candidato de fusién idéntico
tengan un mismo valor que en la lista de candidatos de fusién mergeCandList, se omite el candidato de fusién excepto
para un candidato de fusidn que sea mas anterior en el orden, y se emite la lista de candidatos de fusién mergeCandList
(etapa S205).

Posteriormente, en la unidad 135 complementaria de candidato de fusién de la unidad 104 de derivacién de
informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento y en la unidad
complementaria de candidato de fusién 235 de la unidad 205 de derivacién de informacién de inter prediccién del
dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento, se complementa una lista de candidatos de fusién de
modo que se emite el niumero de candidatos de fusién registrados en la lista de candidatos de fusidn mergeCandList
y la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S206). De acuerdo con la presente realizacién, el nUmero de
candidatos de fusidn se establece a 5.

Aunque el limite superior del nimero de candidatos de fusién registrados en la lista de candidatos de fusion
mergeCandList se establece a 5, se aflade un candidato de fusién del que el modo de prediccidn es biprediccion
(Pred_Bl) y que se realiza cambiando la combinacién de prediccidn LO y prediccién L1 entre candidatos de fusién que
ya se han registrado; un candidato de fusion del que el modo de prediccion es bipredicciéon (Pred_Bl), que tiene un
indice de referencia diferente, y el valor del vector de movimiento del que es (0, 0); o similares.

Se dara una descripcion detallada de un procedimiento para obtener un candidato a la fusién N a partir de un bloque
de prediccién N en la proximidad de un bloque de prediccién sujeto a codificacién o descodificacién, que es un
procedimiento de procesamiento del etapa S201 de la Fig. 18. La Figura 19 muestra un diagrama de flujo que ilustra
un procedimiento del procedimiento de derivacién del candidato de fusién espacial de la etapa S201 en la Figura 18.
N representa A (izquierda), B (arriba), C (parte superior derecha), D (parte inferior izquierda) o E (parte superior
izquierda) que indican que son un bloque de prediccién en proximidad. De acuerdo con la presente realizacién, se
derivan hasta cuatro candidatos de fusion espacial a partir de cinco bloques de prediccién en proximidad.

En la Figura 18, asignando A como un parametro N, se comprueba la informacién de codificacién de un bloque de
prediccion A adyacente al borde izquierdo de un blogque de prediccién sometido a codificacién o decodificacién y se
deriva un candidato de fusién A, asignando B como un parametro N, se comprueba informacién de codificaciéon de un
bloque de prediccién B adyacente al borde superior y se deriva un candidato de fusién B, asignando C como un
parametro N, se comprueba informacién de codificacién de un bloque de prediccién C adyacente a la parte superior
derecha y se deriva un candidato de fusién C, asignando D como un parametro N, se comprueba informacién de
codificacion de un bloque de prediccién D adyacente a la parte inferior izquierda y se deriva un candidato de fusién D
y asignando E como un parametro N, se comprueba informaciéon de codificacién de un bloque de prediccién E
adyacente a la parte superior izquierda y se deriva un candidato de fusion E (etapa S1101 - etapa S1114).

En primer lugar, en caso de que el parametro N sea E, y que se afiadan los valores de unos indicadores availableFlagA,
availableFlagB, availableFlagC y availableFlagD y el total de los mismos sea 4 (Sf en $1102), es decir, en caso de que
se deriven cuatro candidatos de fusién espacial, un indicador de un candidato de fusién E availableFlagE se establece
a 0 (etapa S1107), ambos valores de vectores de movimiento mvLOE y mvL1E del candidato de fusion E se establecen
a (0,0) (etapa S1108), ambos valores de indicadores predFlagLOE y predFlagL1E del candidato de fusién E se
establecen a 0 (etapa S1109), y este procedimiento de derivacidén del candidato de fusién espacial estd completado.
De acuerdo con la presente realizacién, se derivan hasta cuatro candidatos de fusién espacial a partir de los bloques
de prediccién en proximidad. Por lo tanto, en caso de que ya se hayan derivado cuatro candidatos de fusién espacial,
ya no se requiere realizar el procedimiento de derivacidén de candidatos de fusion espacial.

Por otra parte, en caso de que el parametro N no sea E, o0 en caso de que se afiadan los valores de los indicadores
availableFlagA, availableFlagB, availableFlagC y availableFlagD y el numero total de los mismos no sea 4 (NO en
S1102), el procedimiento continlia a la etapa S1103. Si el bloque de prediccién N en proximidad esta incluido en un
bloque de codificacion idéntico a un bloque de codificacion que incluye un bloque de prediccién sometido a derivacion
(Sl en la etapa $1103), el valor de un indicador availableFlagN de un candidato de fusion N se establece a 0 (etapa
S1107), ambos valores de vectores de movimiento mvLON y mvL1N del candidato de fusién N se establecen a (0,0)
(etapa S1108), y ambos valores de los indicadores predFlagLON y predFlagL1N del candidato de fusién N se
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establecen a 0 (etapa 81109). Si el bloque de prediccién N en proximidad est4 incluido en un bloque de codificacién
idéntico a un blogue de codificacién que incluye un bloque de prediccién sometido a derivacion (Si en la etapa S1103),
el valor de una bandera availableFlagN del candidato de fusién N se establece a 0 (etapa S1107), no haciendo
referencia a informacién de codificacion del bloque de prediccion N en proximidad y estableciendo el valor de la
bandera availableFlagN del candidato de fusién N a 0, para no usar como un candidato de fusién espacial, la derivacién
del candidato de fusion y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién para que respectivos
bloques de prediccién en un mismo bloque de codificacién puedan procesarse en paralelo.

Més especificamente, el caso del bloque de prediccidén B adyacente al borde superior de un bloque de prediccidon
sometido a derivacién, donde un modo de particidn es la particion 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU
(PART_2NxnU) o la particion 2N por nD (PART_2NxnD) y donde ese Partldx de un bloque de prediccién sometido a
procesamiento es 1, corresponde al caso donde el bloque de prediccién N en proximidad esta incluido en un bloque
de codificacién idéntico a un bloque de codificacién que incluye un bloque de prediccidn sometido a derivacién. En
este caso, el bloque de prediccién B adyacente al borde superior de un bloque de prediccién sometido a derivacién es
un bloque de prediccidén que esta incluido en un bloque de codificacién idéntico a un bloque de codificacién que incluye
un blogue de prediccién sometido a derivacién y del que el Partldx es 0. Por lo tanto, no haciendo referencia a
informacién de codificacién del bloque de prediccion B en proximidad y estableciendo el valor de la bandera
availableFlagB del candidato de fusién B a 0 para no usar como un candidato de fusién espacial, puede procesarse
en paralelo la derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccion de lista de candidatos de fusién
para respectivos bloques de prediccién en un mismo bloque de codificacion.

Ademas, el caso de un bloque de prediccién A adyacente al borde superior de un bloque de predicciéon sometido a
derivacién, donde un modo de particién es la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N)
o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) y donde Partldx de un bloque de prediccién sometido a procesamiento es 1,
también corresponde al caso donde el blogue de prediccidn N en proximidad estéa incluido en un bloque de codificacién
idéntico a un bloque de codificaciéon que incluye un bloque de prediccién sometido a derivacién. También en este caso,
el bloque de prediccién A adyacente al borde izquierdo de un bloque de prediccién sometido a derivacién es un bloque
de prediccidn que esta incluido en un bloque de codificacién idéntico a un bloque de codificacién que incluye un bloque
de prediccién sometido a derivacién y del que Partldx es 0. Por lo tanto, no haciendo referencia a informacién de
codificacién del bloque de prediccién A en proximidad y estableciendo el valor de la bandera availableFlagA del
candidato de fusién A a 0 para no usar como un candidato de fusién espacial, puede procesarse en paralelo la
derivacién del candidato de fusién y el procedimiento de construccién de lista de candidatos de fusién para respectivos
bloques de prediccién en un mismo bloque de codificacién.

Aunque no se define de acuerdo con la presente realizacién, también en caso de que un modo de particién (PartMode)
sea la particidon N por N (PART_NxN), y en caso de que Partldx de un bloque de prediccién sometido a procesamiento
sea 1, 2 0 3, el bloque de prediccién N en proximidad en ocasiones esta incluido en un bloque de codificacién idéntico
a un bloque de codificacién que incluye un bloque de prediccion sometido a derivacion.

Por otra parte, en caso de que el bloque de prediccién N en proximidad no esté incluido en un bloque de codificacion
idéntico a un blogue de codificacién que incluye un bloque de prediccién sometido a derivacion (Si en la etapa S1103),
se especifica el bloque de prediccidn N en proximidad de un bloque de prediccién sometido a codificacién o
decodificacién, y en caso de que estén disponibles respectivos bloques de prediccion N, se deriva la informacién de
codificacidén de un bloque de prediccién N a partir de la memoria 115 de almacenamiento de informacién de codificacién
0 a partir de la memoria 210 de almacenamiento de informacién de codificacién (etapa S1104).

Si el bloque de prediccién N en proximidad no puede usarse (NO en la etapa S1105), o el modo de prediccién
PredMode del bloque de prediccion N es intra prediccién (MODO_INTRA) (Sl en la etapa S1108), el valor de un
indicador availableFlagN de un candidato de fusién N se establece a 0 (etapa S1107), ambos valores de vectores de
movimiento mvLON y mvL1 N del candidato de fusién N se establecen a (0,0) (etapa S1108), y ambos valores de las
indicadores predFlagLON y predFlagL1N del candidato de fusion N se establecen a 0 (etapa S1109). El caso donde
un bloque de prediccién N en proximidad no puede usarse corresponde, por ejemplo, a un caso donde el bloque de
prediccidn N en proximidad esta situado fuera de un corte sometido a codificaciéon o decodificacién, un caso donde no
se ha completado el procedimiento de codificacion o decodificacién puesto que el bloque N esté retrasado en el orden
de procesamiento de codificacién o de decodificacién, etc.

Por otra parte, si el bloque de prediccién N en la proximidad esta fuera de un bloque de codificacién idéntico a un
bloque de codificacién que incluye un bloque de prediccién sujeto a derivacion (Si en la etapa $S1104), el bloque de
prediccién N en la proximidad esta disponible (Si en la etapa S1105), y en caso de que el modo de prediccién
PredMode del bloque de prediccion N no sea una prediccion intra (MODE_INTRA) (Si en la etapa S11086), la
informacién de Inter prediccidn del bloque de prediccidén N se utiliza como informacién de Inter prediccion del candidato
a fusién N. El valor de un indicador availableFlagN del candidato a la fusién N se establece en 1 (etapa S1110), los
vectores de movimiento mvLON y mvLIN del candidato a la fusién N se establecen en un valor idéntico al de los
vectores de movimiento mvLON[XN][yN] y mvLIN[xXN]yN] del bloque de prediccién N respectivo (etapa SllI), los indices
de referencia refldxLON y refldxLIN del candidato a fusién N se establecen en un valor idéntico al de los indices de
referencia refldxLO[XN][yN] y refldxLI[xN]yN] del bloque de prediccion N respectivo (etapa S1112), y los indicadores
predFlagLON y predFlagLIN de un candidato a la fusién N se establecen en los indicadores predFlagLO[xN][yN] y
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predFlagLI[xN][yN] del bloque de prediccién N respectivo (etapa S1113) . xXN e yN son indices que indican la posicién
de un pixel superior izquierdo en un bloque de prediccién N en un fotograma.

El procedimiento anterior de las etapas S1102 a S1113 se repite para N = A, B, C, D y E, respectivamente (etapa
S$1101 - etapa S1114).

A continuacién, se proporcionaré una explicacion detallada sobre un procedimiento para derivar un indice de referencia
de un candidato de fusién de tiempo de la etapa S202 en la Figura 18. Se derivan respectivos indices de referencia
de LO y L1 de un candidato de fusién de tiempo.

De acuerdo con la presente realizacién, se derivan indices de referencia de un candidato de fusién de tiempo usando
un indice de referencia de un candidato de fusién espacial, es decir, un indice de referencia usado en un bloque de
prediccién en proximidad de un bloque de predicciéon sometido a codificaciéon o decodificacién. Esto es debido a que,
en caso de que se seleccione un candidato de fusién de tiempo, un indice de referencia de un bloque de prediccidon
sometido a codificacién o decodificaciéon tiene una alta correlacién con el indice de referencia de un bloque de
prediccidén en proximidad de un bloque de prediccion sometido a codificacién o decodificacién, que sera un candidato
de fusidén espacial. Particularmente, de acuerdo con la presente realizacién, Unicamente se usa un indice de referencia
de un blogue de prediccién Aadyacente al borde izquierdo del bloque de prediccién sometido a derivacidn, o un bloque
de prediccién B adyacente al borde superior, excepto para una sexta realizacién ilustrativa y una séptima realizacién
ilustrativa, que se describiran mas adelante. Esto es debido a que, los bloques de prediccién Ay B adyacentes al borde
del bloque de prediccion sometido a codificacion o decodificacion, entre los bloques de prediccién A, B, C, Dy E en
proximidad, que también son candidatos de fusién espaciales, tienen una correlacién superior que los bloques de
prediccién C, D y E adyacentes Unicamente a un vértice. Limitando los bloques de prediccién a usar para los bloques
de prediccién Ay B sin usar los bloques de prediccién C, D y E que tienen una correlacién relativamente baja, puede
obtenerse un efecto de mejora de la eficacia de codificaciéon derivando un indice de referencia de un candidato de
fusidn de tiempo, y puede reducirse la cantidad de calculo y una frecuencia de acceso a memoria relacionada con el
procedimiento de derivacién de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo.

Primera realizacién ejemplar

La primera realizacion ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la invencion.

Se proporcionara a continuacién una explicacién sobre la presente realizacién con algunas realizaciones ejemplares.
En primer lugar, se proporcionara a continuacién una explicacién sobre una primera realizacién ilustrativa de la
presente realizacion. La Figura 20 muestra un bloque adyacente al que se hace referencia en el procedimiento de
derivaciéon de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la primera realizacién
ilustrativa de la presente realizacién. De acuerdo con la primera realizacién ejemplar de la presente realizacidn, de
acuerdo con el modo de particiéon (PartMode),

se cambia cual bloque de prediccién se usa: un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo de un bloque de
prediccién sometido a derivacién o un bloque de prediccién adyacente al borde superior del mismo. Un bloque de
prediccidn adyacente al borde fuera de un bloque de codificacidén al que se hace referencia. En caso de que un modo
de particion (PartMode) sea la particion 2N por 2N (PART_2Nx2N), como se muestra en la Figura 20A, se hace
referencia a un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a derivacion, y
un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de
LX del bloque de prediccién AO.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particion 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por
nU(PART_2NxnU) o la particién 2N por nD (PART_2NxnD), donde el bloque de codificacion sometido a procesamiento
se subdivide en dos bloques de prediccién dispuestos verticalmente, como se muestra en la Figura 20B, 20C y 20D,
se hace referencia a los bloques de prediccién adyacentes al borde izquierdo de respectivos bloques de prediccién
sometidos a derivacién, y los respectivos indices de referencia de LX de candidatos de fusién de tiempo se establecen
a valores de los indices de referencia de LX de los bloques de prediccién adyacentes al borde izquierdo de respectivos
bloques de prediccion sometidos a derivacién. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacidén del que el
indice de particién Partldx es 0, se hace referencia a un bloque de predicciéon A0 adyacente a la izquierda, y un indice
de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del
bloque de prediccién AO. En caso de un bloque de prediccidon sometido a derivacién del que el indice de particion
Partldx es 1, se hace referencia a un bloque de prediccién A1 adyacente a la izquierda, y un indice de referencia de
LX de un candidato de fusidén de tiempo se establece al valor de indice de referencia de LX del bloque de prediccidon
A1. Puesto que ambos bloques de prediccién A0 y B1 a los que hacer referencia estén fuera del bloque de codificacién,
puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo de dos bloques
de prediccién de los que el indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particidn N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N
(PART_nLx2N) o la particién nR por 2N (PART_nRx2N), donde se subdivide el bloque de codificacion sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccién dispuestos horizontalmente, como se muestra en la Figura 20E, 20F y
20G, se hace referencia a un bloque de prediccidén adyacente al borde superior de un bloque de predicciéon sometido
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a derivacidn, y los respectivos indices de referencia de LX de candidatos de fusién de tiempo se establecen a valores
de los indices de referencia de LX de bloques de predicciéon adyacentes al borde superior de respectivos bloques de
prediccién sometidos a derivacién. En caso de un bloque de prediccidén sometido a derivaciéon del que el indice de
particion Partldx es 0, se hace referencia a un bloque de prediccién BO adyacente a la parte superior, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX de los
bloques de prediccién BO y/o B1. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de
particion Partldx es 1, se hace referencia a un bloque de prediccién B1 adyacente a la parte superior, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece al valor del indice de referencia de LX del bloque
de prediccién B1. Puesto que ambos bloques de prediccién BO y B1 a los que hacer referencia estan fuera del bloque
de codificacién, puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo
de dos bloques de prediccién de los que el indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

Sin embargo, en caso de que los bloques de predicciéon Ay B en proximidad no realicen prediccién LX, un indice de
referencia de LX de un candidato de fusiéon de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el
valor por defecto de un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de
que los bloques de prediccidon Ay B en proximidad no realicen prediccion LX es que un fotograma de referencia que
corresponde al valor de indice de referencia O tiene la posibilidad mas alta de que se seleccione en inter prediccién.
Sin embargo, el &mbito de la presente invencién no esta limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de
referencia puede establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), o puede proporcionarse un elemento
de sintaxis que indica el valor por defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a
un nivel de fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse
en codificacion.

La Figura 21 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la primera
realizacién ejemplar de la presente realizacion. En primer lugar, en caso de que el modo de particion (PartMode) no
sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particidén nR por 2N (PART_nRx2N)
(NO en la etapa S2101), es decir, en caso de la particibn 2N por 2N (PART_2Nx2N), la particibn 2N por N
(PART_2NxN), la particion 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD (PART_2NxnD), se deriva informacién
de codificacién de un bloque de prediccién A adyacente a la izquierda a partir de la memoria 115 o 210 de
almacenamiento de informacién de codificacion (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_BI). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.
En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccion
A no sea 0 (Sl en la etapa $2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusion de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea la prediccién L1 (Pred_L1), el indicador predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO
del bloque de prediccidon N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 1. En caso
de que el modo de inter prediccién del bloque de prediccidon N sea biprediccion (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.
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Por otra parte, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién
nL por 2N (PART_nLx2N), o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) (Sl en la etapa $2101), la informacién de
codificacion de una prediccién B adyacente a la parte superior del bloque de prediccién sometido a derivacién, se
deriva a partir de la memoria 115 0 210 de almacenamiento de informacién de codificacién (etapa S2117).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2119 a la etapa S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa
S2118 - 82122). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece
a L0, y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo
de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no
incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto
al1

En caso de que un indicador predFlagLX [xB] [yB] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
B no sea 0 (Si en la etapa $2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor idéntico al valor de indice de referencia refldxLX [xB] [yB] de LX del bloque de prediccién B (etapa
$2120). xB y yB son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién B en un
fotograma.

En caso de que un indicador predFlagLX[xB]lyB] que indica si realizar o no prediccion LX de un bloque de prediccidon
B sea 0 (NO en la etapa S2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusidén de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2121).

Los procedimientos de la etapa S2119 a la etapa S2121 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 -
$2122), y el procedimiento de derivacién del indice de referencia esta completado.

Segunda realizacién ejemplar

En primer lugar, se proporcionaré a continuacién una explicacién sobre una primera realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La segunda realizacién ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la
invencién. La Figura 22 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusidén de tiempo de acuerdo con la octava realizacién ejemplar de la
presente realizaciéon. De acuerdo con la tercera realizacién ejemplar de la presente realizacién, de acuerdo con el
modo de particién (PartMode) de un bloque de prediccién y el indice de particién Partldx del bloque de prediccién, se
cambia cual de los blogques de prediccién se usa: un bloque de prediccion adyacente al borde izquierdo de un bloque
de prediccién sometido a derivacién; o un bloque de predicciéon adyacente al borde superior del mismo. Un bloque de
prediccidn adyacente al borde fuera de un bloque de codificacion al que se hace referencia. En caso de que un modo
de particion (PartMode) sea la particion 2N por 2N (PART_2Nx2N), como se muestra en la Figura 22A, se hace
referencia a un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a derivacion, y
un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de
LX del bloque de prediccién A0. En caso de que el modo de particidén (PartMode) sea la particién 2N por N
(PART_2NxN), la particién 2N por nU(PART_2NxnU) o la particion 2N por nD (PART_2NxnD), donde bloque de
codificacion sometido a procesamiento se subdivide en dos bloques de prediccidén dispuestos verticalmente, como se
muestra en la Figura 22B, 20C y 20D, los bloques de prediccién adyacentes al borde izquierdo de respectivos bloques
de predicciéon sometidos a derivacién a los que se hace referencia, y los respectivos indices de referencia de LX de
candidatos de fusién de tiempo se establecen a valores de los indices de referencia de LX de los bloques de prediccién
adyacentes al borde izquierdo de respectivos bloques de prediccion sometidos a derivacién. En caso de un bloque de
prediccidn sometido a derivacién del que el indice de particion Partldx es 0, se hace referencia a un bloque de
prediccién A0 adyacente a la izquierda, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de predicciéon A0. En caso de un bloque de prediccién
sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 1, se hace referencia a un bloque de prediccién A1
adyacente a la izquierda, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusiéon de tiempo se establece al valor de
indice de referencia de LX del bloque de prediccién A1. Puesto que ambos bloques de prediccién A0y B1 a los que
hacer referencia estan fuera del bloque de codificacién, puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de
referencia del candidato de fusiéon de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el indice de particiéon Partldx
son 0 y 1 respectivamente.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particidn N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N
(PART_nLx2N) o la particién nR por 2N (PART_nRx2N), donde se subdivide el bloque de codificacion sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccién dispuestos horizontalmente, como se muestra en la Figura 22E, 22F y
22G, un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda al que se hace referencia para un bloque de prediccién
sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 0O, los indices de referencia de LX de candidatos de
fusidn de tiempo se establecen a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO. En caso de un
bloque de prediccién sometido a derivacidén del que el indice de particién Partldx es 1, se hace referencia a un bloque
de predicciéon B1 adyacente a la parte superior, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo
se establece al valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién B1. Puesto que ambos bloques de
prediccion A0 y B1 a los que hacer referencia estan fuera del bloque de codificaciéon, puede derivarse en paralelo

23



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 3 021 869 T3

respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el
indice de particion Partldx son 0 y 1 respectivamente.

Sin embargo, en caso de que los bloques de predicciéon Ay B en proximidad no realicen prediccién LX, un indice de
referencia de LX de un candidato de fusiéon de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el
valor por defecto de un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de
que los bloques de prediccidon Ay B en proximidad no realicen prediccion LX es que un fotograma de referencia que
corresponde al valor de indice de referencia O tiene la posibilidad mas alta de que se seleccione en inter prediccién.
Sin embargo, el &mbito de la presente invencién no esta limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de
referencia puede establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), o puede proporcionarse un elemento
de sintaxis que indica el valor por defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a
un nivel de fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse
en codificacion.

La Figura 23 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusion de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la segunda
realizacién ejemplar de la presente realizacion. En primer lugar, en caso de que el modo de particion (PartMode) no
sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particidén nR por 2N (PART_nRx2N)
y el indice de particion Partldx no sea 1 (NO en la etapa S2102), (es decir, en caso de la particibn 2N por 2N
(PART_2Nx2N), la particion 2N por N (PART_2NxN), la particidén 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD
(PART_2NxnD), la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N
(PART_nRx2N), y el indice de particién Partldx es 0), se deriva informacidn de codificacién de un bloque de prediccién
A adyacente a la izquierda de un bloque de prediccion sometido a derivacién a partir de la memoria 115 0 210 de
almacenamiento de informacién de codificacion (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccidén L1 (Pred_L1) ni biprediccidn (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
Ano sea 0 (Sl en la etapa $2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusion de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea la prediccién L1 (Pred_L1), el indicador predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO
del bloque de predicciéon N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no predicciéon L1 es 1. En caso
de que el modo de inter prediccién del blogue de predicciéon N sea biprediccién (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.

Por otra parte, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién
nL por 2N (PART_nLx2N), o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) y el indice de particién Partldx es 1 (Sl en la etapa
$2102), la informacién de codificacién de una prediccién B adyacente a la parte superior del bloque de prediccién
sometido a derivacidn, se deriva a partir de la memoria 115 o0 210 de almacenamiento de informacién de codificacién
(etapa S2117).
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Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2119 a la etapa S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa
S2118 - 82122). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece
a L0, y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo
de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no
incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto
al1

En caso de que un indicador predFlagLX [xB] [yB] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
B no sea 0 (Si en la etapa $2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor idéntico al valor de indice de referencia refldxLX [xB] [yB] de LX del bloque de prediccién B (etapa
$2120). xB y yB son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién B en un
fotograma.

En caso de que un indicador predFlagLX[xB]lyB] que indica si realizar o no prediccion LX de un bloque de prediccidon
B sea 0 (NO en la etapa S2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusidén de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2121).

Los procedimientos de la etapa S2119 a la etapa S2121 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 -
S2122), y el procedimiento de derivacién del indice de referencia esta completado. Tercera realizacion ejemplar

A continuacién, se proporcionaré a continuacién una explicacion sobre una tercera realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La tercera realizacién ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la
invencién. La Figura 24 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la tercera realizacién ilustrativa de la
presente realizaciéon. De acuerdo con la tercera realizacién ejemplar de la presente realizacién, de acuerdo con el
modo de particién (PartMode) de un bloque de prediccién y el indice de particién Partldx del bloque de prediccién, se
cambia cual de los blogques de prediccién se usa: un bloque de prediccion adyacente al borde izquierdo de un bloque
de prediccién sometido a derivacién; o un bloque de prediccién adyacente al borde superior del mismo. En caso de un
bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 0, se hace referencia a un bloque
de prediccién que es adyacente a un borde largo, que tiene una correlacién superior. En caso de un bloque de
prediccidn sometido a derivacién del que el indice de particion Partldx es 1, se hace referencia a un bloque de
prediccidn que es adyacente a un borde fuera del bloque de prediccién. En caso de que un modo de particidn
(PartMode) sea la particién 2N por 2N (PART_2Nx2N), como se muestra en la Figura 24A, se hace referencia a un
bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda de un bloque de predicciéon sometido a derivacién, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusidén de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque
de prediccién AQ.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU
(PART_2NxnU) y la particién 2N por nD (PART_2NxnD), donde el bloque de codificacién sometido a procesamiento
se subdivide en dos bloques de prediccién dispuestos verticalmente, como se muestra en la Figura 24B, 24C, y 24D,
un blogque de prediccién BO adyacente al borde superior, que es un borde largo, se hace referencia para un bloque de
prediccién sometido a derivacién del que el indice de particiéon Partldx es 0, un indice de referencia de LX del candidato
de fusidén de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién BO. En caso de un
bloque de prediccién sometido a derivacidén del que el indice de particién Partldx es 1, se hace referencia a un bloque
de prediccién A1 adyacente al borde izquierdo, que esta fuera del bloque de codificacion, y un indice de referencia de
LX de un candidato de fusidén de tiempo se establece al valor de indice de referencia de LX del bloque de prediccidon
A1. Puesto que ambos bloques de prediccién BO y B1 a los que hacer referencia estén fuera del bloque de codificacién,
puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo de dos bloques
de prediccién de los que el indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particidn N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N
(PART_nLx2N), o la particién nR por 2N (PART_nRx2N), donde se subdivide el bloque de codificacién sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccién dispuestos horizontalmente, como se muestra en la Figura 24E, 24F y
24G, un bloque de predicciéon A0 adyacente al borde izquierdo, que es un borde largo, se hace referencia a un bloque
de prediccion sometido a derivacion del que el indice de particidon Partldx es 0, un indice de referencia de LX del
candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AC. En
caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 1, se hace referencia
a un bloque de prediccion B1 adyacente al borde superior, que esta fuera del bloque de codificacién, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece al valor de indice de referencia de LX del bloque
de prediccién B1. Puesto que ambos bloques de prediccién A0 y B1 a los que hacer referencia estan fuera del bloque
de codificacién, puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo
de dos bloques de prediccién de los que el indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

Sin embargo, en caso de que los bloques de predicciéon Ay B en proximidad no realicen prediccién LX, un indice de
referencia de LX de un candidato de fusiéon de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el
valor por defecto de un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de
que los bloques de prediccidon Ay B en proximidad no realicen prediccion LX es que un fotograma de referencia que
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corresponde al valor de indice de referencia O tiene la posibilidad mas alta de que se seleccione en inter prediccién.
Sin embargo, el &mbito de la presente invencién no esta limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de
referencia puede establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), o puede proporcionarse un elemento
de sintaxis que indica el valor por defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a
un nivel de fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse
en codificacion.

La fig. 25 muestra un diagrama de flujo que ilustra el procedimiento de derivacién de un indice de referencia de un
candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la tercera realizacién ejemplar de la
presente realizacién. En primer lugar, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particidn 2N por N
(PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD (PART_2NxnD) y el indice de particién
Partldx no sea 0, 0 en caso de que el modo de particién sea la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por
2N (PART_nLx2N) o la particion nR por 2N (PART_nRx2N) y el indice de particién Partldx no sea 1 (NO en la etapa
$2103), en otras palabras, en caso de que el modo de particidn sea la particién 2N por 2N (PART_2Nx2N), en caso
de que el modo de particién sea la particién 2N por N (PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU), o la
particion 2N por nD (PART_2NxnD) y el indice de particién Partldx sea 0, o en caso de que el modo de particién sea
la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N), o la particion nR por 2N (PART_nRx2N) y
el indice de particién Partldx sea 0, se deriva la informacién de codificacién de un bloque de prediccion A adyacente a
la izquierda de un bloque de prediccion sometido a derivacién a partir de la memoria 115 0 210 de almacenamiento
de informacién de codificacién (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccidén L1 (Pred_L1) ni biprediccidn (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
Ano sea 0 (Sl en la etapa $2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusion de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea la prediccién L1 (Pred_L1), el indicador predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO
del bloque de prediccidon N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 1. En caso
de que el modo de inter prediccién del blogue de prediccidon N sea biprediccién (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.

Por otra parte, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién
nL por 2N (PART_nLx2N), o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) y el indice de particién Partldx es 1 (Sl en la etapa
$2102), la informacién de codificacién de una prediccién B adyacente a la parte superior del bloque de prediccién
sometido a derivacidn, se deriva a partir de la memoria 115 o0 210 de almacenamiento de informacién de codificacién
(etapa S2117).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2119 a la etapa S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa
S2118 - 82122). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece
a L0, y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo
de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no
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incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto
alL1

En caso de que un indicador predFlagLX [xB] [yB] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
B no sea 0 (Si en la etapa $2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor idéntico al valor de indice de referencia refldxLX [xB] [yB] de LX del bloque de prediccién B (etapa
$2120). xB y yB son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién B en un
fotograma.

En caso de que un indicador predFlagLX[xB]lyB] que indica si realizar o no prediccion LX de un bloque de prediccidon
B sea 0 (NO en la etapa S2119), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusidén de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2121).

Los procedimientos de la etapa S2119 a la etapa S2121 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 -
$2122), y el procedimiento de derivacién del indice de referencia esta completado.

[Cuarta realizacién]

A continuacién, se proporcionara a continuacién una explicacién sobre una cuarta realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La cuarta realizacién ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la
invencién. La Figura 26 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la cuarta realizacién ilustrativa de la
presente realizacién. De acuerdo con la cuarta realizacion ejemplar de la presente realizacién, de acuerdo con el modo
de particion (PartMode) de un bloque de codificacién y el indice de particién Partldx del bloque de prediccién, se
cambia si hacer referencia o0 no a un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo de un bloque de prediccién
sometido a derivacién. En caso de que un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo esté fuera del bloque de
codificacién, se hace referencia al bloque de prediccién y en caso de que el bloque de prediccién adyacente al borde
izquierdo esté dentro del bloque de codificacion, no se hace referencia al bloque de prediccién y se establece un valor
por defecto. En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N por 2N (PART_2Nx2N), como se
muestra en la Figura 26A, se hace referencia a un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda de un bloque de
prediccién sometido a derivacién, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusion de tiempo se establece a
un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU
(PART_2NxnU) y la particién 2N por nD (PART_2NxnD), donde el bloque de codificacién sometido a procesamiento
se subdivide en dos bloques de prediccién dispuestos verticalmente, como se muestra en la Figura 26B, 26C, y 26D,
se hace referencia a un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda para un bloque de prediccion sometido a
derivacion del que el indice de particion Partldx es 0, un indice de referencia de LX del candidato de fusién de tiempo
se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO. En caso de un bloque de prediccién
sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 1, se hace referencia a un bloque de prediccién A1
adyacente a la izquierda, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusiéon de tiempo se establece al valor de
indice de referencia de LX del bloque de prediccién A1. Puesto que ambos bloques de prediccién A0y B1 a los que
hacer referencia estan fuera del bloque de codificacién, puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de
referencia del candidato de fusiéon de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el indice de particiéon Partldx
son 0 y 1 respectivamente.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particidn N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N
(PART_nLx2N) o la particién nR por 2N (PART_nRx2N), donde se subdivide el bloque de codificacion sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccién dispuestos horizontalmente, como se muestra en la Figura 26E, 26F y
26G, un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda al que se hace referencia para un bloque de prediccién
sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 0O, los indices de referencia de LX de candidatos de
fusidn de tiempo se establecen a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO. En caso de un
bloque de predicciéon sometido a derivacion del que el indice de particion Partldx sea 1, no se hace referencia a un
bloque de prediccidn en proximidad, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece
a un valor por defecto 0. Puesto que un bloque de prediccién AO al que se hace referencia esté fuera del bloque de
codificacién, puede derivarse en paralelo respectivamente un indice de referencia de candidato de fusién de tiempo
de dos bloques de prediccién de los que el indice de particion Partldx son 0 y 1 respectivamente.

Sin embargo, en caso de que unos bloques de prediccién A no realicen prediccién LX, un indice de referencia de LX
de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el valor por defecto de
un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de que un bloque de
prediccidn A en proximidad no realice prediccién LX o en caso de que un indice de particién Partldx de un bloque de
prediccion sometido a derivacién sea 1 es que un fotograma de referencia que corresponde al valor de indice de
referencia O tiene la posibilidad mas alta de que se seleccione en inter prediccion. Sin embargo, el ambito de la
presente invencidén no est4 limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de referencia puede establecerse a
un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), 0 puede proporcionarse un elemento de sintaxis que indica el valor por
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defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a un nivel de fotograma o a un nivel
de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse en codificacién.

La Figura 27 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la cuarta realizacién
ejemplar de la presente realizacién. En primer lugar, en caso de que el modo de particion (PartMode) no sea la particién
N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particion nR por 2N (PART_nRx2N) y el indice de
particién Partldx no sea 1 (NO en la etapa S2102), (es decir, en caso de la particidén 2N por 2N (PART_2Nx2N), la
particién 2N por N (PART_2NxN), la particién 2N por nU (PART_2NxnU), la particidén 2N por nD (PART_2NxnD), la
particion N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N (PART_nLx2N) o la particion nR por 2N (PART_nRx2N), y el
indice de particién Partldx es 0), se deriva informacién de codificacién de un bloque de prediccién A adyacente a la
izquierda de un bloque de predicciéon sometido a derivaciéon a partir de la memoria 115 0 210 de almacenamiento de
informacién de codificacién (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccidén L1 (Pred_L1) ni biprediccidn (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
Ano sea 0 (Sl en la etapa $2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusion de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea prediccidn LI (Pred_Ll), el indicador predFlagLO[XN]yN] que indica si usar o no prediccién LO del
bloque de predicciéon N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN][yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 1. En caso de
que el modo de inter prediccién del bloque de prediccién N sea bipredicciéon (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.

Por otra parte, en caso de que el modo de particiéon (PartMode) sea la particién N por 2N (PART_Nx2N), la particién
nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) y el indice de particién Partldx sea 1 (Sl en la etapa
$2102), se realiza el procedimiento siguiente de la etapa S2121 para cada LO y L1 (etapa S2118 - S2122). En caso
de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece a LO, y en caso de
derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte slice_type
sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_L0O) y no incluye prediccién L1
(Pred_L1) ni biprediccién (Pred_BlI). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

Un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0
(etapa S2121).

Se realizan los procedimientos hasta S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 - S2122), y el procedimiento
de derivacién del indice de referencia estd completado.

[Quinta realizacién ejemplar]

A continuacién, se proporcionara a continuacién una explicaciéon sobre una quinta realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La quinta realizacién ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la

28



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 3 021 869 T3

invencién. La Figura 28 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la quinta realizacién ilustrativa de la
presente realizaciéon. De acuerdo con la quinta realizacion ilustrativa de la presente realizacién, de acuerdo con el
modo de particion (PartMode), se cambia si hacer referencia o no a un bloque de prediccién adyacente al borde
izquierdo de un bloque de prediccién sometido a derivacién. Un bloque de prediccién adyacente al borde fuera de un
bloque de codificacién al que se hace referencia. En caso de que un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo
esté fuera del bloque de codificacién, se hace referencia al bloque de prediccién y en caso de que el bloque de
prediccién adyacente al borde izquierdo esté dentro del bloque de codificacion, no se hace referencia al bloque de
prediccién y se establece un valor por defecto. En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N
por 2N (PART_2Nx2N), como se muestra en la Figura 28A, se hace referencia a un bloque de predicciéon A0 adyacente
a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a derivacién, y un indice de referencia de LX de un candidato de
fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU
(PART_2NxnU) y la particién 2N por nD (PART_2NxnD), donde el bloque de codificacién sometido a procesamiento
se subdivide en dos bloques de prediccién dispuestos verticalmente, como se muestra en la Figura 28B, 28C, y 28D,
se hace referencia a un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda para un bloque de prediccion sometido a
derivacion del que el indice de particion Partldx es 0, un indice de referencia de LX del candidato de fusién de tiempo
se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccion A0. En el caso de un bloque de
prediccion sujeto a derivacion cuyo indice de particion Partldx sea 1, a bloque de predicciéon A1 adyacente a la izquierda
de un bloque de prediccion es referido a, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de predicciéon A1. Puesto que ambos bloques de
prediccion A0 y B1 a los que hacer referencia estan fuera del bloque de codificaciéon, puede derivarse en paralelo
respectivamente un indice de referencia del candidato de fusién de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el
indice de particion Partldx son 0 y 1 respectivamente.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particidn N por 2N (PART_Nx2N), la particion nL por 2N
(PART_nLx2N) o la particidn nR por 2N (PART_nRx2N), donde se subdivide bloque de codificacién sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccion dispuestos horizontalmente, en ambos casos de un bloque de prediccion
del que el indice de particion Partldx es 0 0 1, no se hace referencia a un bloque de prediccién en proximidad, y un
indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. Puesto que no
se hace referencia a un blogue de predicciéon en proximidad de un blogque de prediccién sometido a procesamiento,
no se hace referencia a un bloque de prediccién en el bloque de codificacién, por lo tanto, puede derivarse en paralelo
respectivamente un indice de referencia de candidato de fusién de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el
indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

Sin embargo, en caso de que unos bloques de prediccién A no realicen prediccién LX, un indice de referencia de LX
de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el valor por defecto de
un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de que un bloque de
prediccidn A en proximidad no realice prediccién LX o en caso de que el modo de particion (PartMode) de un bloque
de codificacién que incluye un bloque de prediccién sometido a derivacion sea la particion N por 2N (PART_Nx2N), la
particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N es que un fotograma de referencia que corresponde al
valor de indice de referencia O tiene la posibilidad més alta de que se seleccione en inter prediccién. Sin embargo, el
ambito de la presente invencién no esta limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de referencia puede
establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), 0 puede proporcionarse un elemento de sintaxis que
indica el valor por defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a un nivel de
fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse en
codificacion.

La Figura 29 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la quinta realizacién
ejemplar de la presente realizacién. En primer lugar, en caso de que el modo de particion (PartMode) no sea la particién
N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N (PART_nRx2N) (NO en la etapa
S2101), es decir, en caso de la particion 2N por 2N (PART_2Nx2N), la particién 2N por N (PART_2NxN), la particién
2N por nU (PART_2NxnU), la particién 2N por nD (PART_2NxnD), se deriva informacién de codificacién de un bloque
de prediccién A adyacente a la izquierda de un bloque de predicciéon sometido a derivacién a partir de la memoria 115
0 210 de almacenamiento de informacién de codificacién (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccidén L1 (Pred_L1) ni biprediccidn (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccion LX de un blogue de prediccién
Ano sea 0 (Sl en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
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S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea la prediccién L1 (Pred_L1), el indicador predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO
del bloque de prediccion N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar 0 no predicciéon L1 es 1. En caso
de que el modo de inter prediccién del blogue de predicciéon N sea biprediccién (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.

Por otra parte, en caso de que el modo de particion (PartMode) sea particidon N por 2N (PART_Nx2N), particiéon nL por
2N (PART_nLx2N), o particién nR por 2N (PART_nRx2N).

(Sl en la etapa $2101), se realiza el procedimiento posterior de la etapa $S2121 para cada una de LO y L1 (etapas
S2118 a S$2122). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece
a L0, y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo
de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no
incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni bipredicciéon (Pred_BlI). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto
al1

Un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0
(etapa S2121).

Se realizan los procedimientos hasta S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 - S2122), y el procedimiento
de derivacién del indice de referencia estd completado.

Sexta realizacién ejemplar

A continuacién, se proporcionaré a continuacién una explicacién sobre una sexta realizacién ejemplar de la presente
realizacion. De acuerdo con la sexta realizacion ejemplar de la presente realizacién, independientemente de un modo
de particién (PartMode) de un bloque de codificacién que incluye el modo de prediccion sometido a derivacion (bloque
de codificacion sometido a procesamiento), y un valor de indice de particién Partldx de un modo de prediccién sometido
a derivacién, no se hace referencia al bloque de prediccidén y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién
de tiempo se establece a un valor por defecto 0. Puesto que no se hace referencia a un bloque de prediccién en
proximidad de un bloque de prediccién sometido a procesamiento, no se hace referencia a un bloque de prediccidén
en el bloque de codificacion, por lo tanto, pueden derivarse en paralelo respectivamente los candidatos de fusién de
tiempo de dos bloques de prediccién que estan incluidos en un mismo bloque de codificacién y de los que el indice de
particién Partldx son 0 y 1 respectivamente.

La razén por la que el valor por defecto de un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a 0 es que un fotograma de referencia que corresponde al valor de indice de referencia 0 tiene la posibilidad
méas alta de que se seleccione en inter prediccién. Sin embargo, el &mbito de la presente invencién no esta limitado a
este ejemplo. El valor por defecto del indice de referencia puede establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1,
2, etc.), o puede proporcionarse un elemento de sintaxis que indica el valor por defecto del indice de referencia en una
secuencia de bits a un nivel de secuencia, a un nivel de fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de
sintaxis puede transmitirse y seleccionarse en codificacién.

Ademas, de acuerdo con la sexta realizacién ejemplar, un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de
fusién de tiempo se establece a un valor por defecto O sin hacer referencia a un bloque en proximidad. Por lo tanto,
puede simplificarse el procedimiento de derivaciéon en comparacién con la primera, segunda, tercera, cuarta, quinta y
séptima (descrita mas adelante) realizaciones.
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La Figura 30 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la sexta realizacién
ejemplar de la presente realizacién.

Un procedimiento de la etapa S2115 se realiza para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 - S2116). En caso de
derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece a L0, y en caso de derivar
un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte slice_type sea un
corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_L0) y no incluye prediccién L1 (Pred_L1)
ni biprediccion (Pred_BlI). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

Un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0
(etapa S2115).

Un procedimiento de la etapa S2115 se realiza para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 - S2116), y el procedimiento
de derivacién de un indice de referencia esta completado.

Séptima realizacién ejemplar

A continuacion, se proporcionara a continuacién una explicacién sobre una séptima realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La séptima realizaciéon ejemplar no corresponde a las reivindicaciones pero es Util para comprender la
invencién. La Figura 31 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la séptima realizacién ilustrativa de la
presente realizaciéon. De acuerdo con la séptima realizacién ejemplar de la presente realizacién, independientemente
de un modo de particién (PartMode) de un bloque de codificacién que incluye el modo de prediccién sometido a
derivacion (bloque de codificacién sometido a procesamiento), y un valor de indice de particién Partldx de un modo
de prediccién sometido a derivacién, un bloque de prediccién A adyacente a la izquierda de un bloque de codificacién
sometido a procesamiento es referido como se muestra en las Figs. 31A-31G, y un indice de referencia de LX de un
candidato de fusién de tiempo se coloca en un valor de un indice de referencia de LX del bloque de prediccién A.
Puesto que un bloque de prediccidn A al que se hace referencia esta fuera del bloque de codificacién, puede derivarse
en paralelo respectivamente un indice de referencia de candidato de fusién de tiempo de dos bloques de prediccion
de los que el indice de particién Partldx son 0 y 1 respectivamente. Sin embargo, en caso de que unos bloques de
prediccion A no realicen prediccidén LX, un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece
a un valor por defecto 0. La razén por la que el valor por defecto de un indice de referencia de LX de un candidato de
fusién de tiempo se establece a 0 en caso de que el bloque de prediccion A en proximidad no realice prediccion LX es
que un fotograma de referencia que corresponde al valor de indice de referencia O tiene la posibilidad mas alta de que
se seleccione en inter prediccién. Sin embargo, el &mbito de la presente invencién no esta limitado a este ejemplo. El
valor por defecto del indice de referencia puede establecerse a un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), o puede
proporcionarse un elemento de sintaxis que indica el valor por defecto del indice de referencia en una secuencia de
bits a un nivel de secuencia, a un nivel de fotograma o a un nivel de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede
transmitirse y seleccionarse en codificacion.

De acuerdo con la sexta realizacién ejemplar, los indices de referencia de candidatos de fusién de tiempo de
respectivos bloques de prediccién en el bloque de codificacion se establecen a un valor comun. Por lo tanto, no se
requiere derivar un indice de referencia de candidato de fusién de tiempo para cada bloque de prediccién, de modo
que puede simplificarse el procedimiento de derivacion.

La Figura 32 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la séptima
realizacidén ejemplar de la presente realizacién. En primer lugar, se deriva informacién de codificacién sobre un bloque
de prediccién A adyacente a la izquierda de un bloque de codificacién sometido a procesamiento a partir de la memoria
115 0 210 de almacenamiento de informacién de codificacién (etapa S2131).

Los procedimientos posteriores de la etapa S2133 a la etapa S2135 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa
$2132 - 82136). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusién de tiempo, LX se establece
a L0, y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo
de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter prediccién Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no
incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto
al1

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A, que es adyacente a la izquierda de un bloque de codificacién sometido a procesamiento, no sea 0 (Si en la etapa
$2133), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor idéntico
al valor de indice de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccion A (etapa S2134). XAy yA son indices
que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de predicciéon A, que es adyacente a la izquierda
de un bloque de codificacién sometido a procesamiento, en un fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
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bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, o en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 0. En caso de que el modo de Inter prediccién del bloque
de prediccién N sea prediccién LI (Pred_Ll), el indicador predFlagLO[xN]yN] que indica si se utiliza o no LO prediccién
del bloque de prediccién N es 0, y el indicador predFlagLI[xN]yN] que indica si se utiliza o no la prediccidén Ll es 1. En
caso de que el modo de inter prediccién del bloque de prediccion N sea biprediccion (Pred_Bl), el indicador
predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccidén LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2133), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto O (etapa S2135).

Los procedimientos de la etapa S2133 a la etapa S2135 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2132 -
$2136), y el procedimiento de derivacidén de un indice de referencia esta completado. Aunque se cambia si hacer o no
referencia a un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo de un bloque de codificacién que incluye un bloque
de prediccién sometido a derivacién de acuerdo con la séptima realizacién ejemplar, en lugar del bloque de prediccién
adyacente al borde izquierdo, puede cambiarse si hacer referencia o no a un bloque de predicciéon adyacente al borde
superior.

Octava realizacién ejemplar

A continuacién, se proporcionara a continuacién una explicacién sobre una octava realizacién ejemplar de la presente
realizacién. La octava realizacion ejemplar no corresponde a las reivindicaciones, pero es util para comprender la
invencién. La Figura 43 muestra bloques adyacentes a los que se hace referencia en el procedimiento de derivacion
de un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de acuerdo con la octava realizacién ilustrativa de la
presente realizacién. De acuerdo con la octava realizacién ejemplar de la presente realizacién, independientemente
del modo de particiéon (PartMode) de un bloque de codificacidn, y de acuerdo con el indice de particién Partldx de un
bloque de prediccién, se cambia si se hace referencia o no a un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo de
un bloque de prediccién sometido a derivacidén. En caso de que el indice de particion Partldx de un bloque de prediccién
sea 0, se hace referencia a un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo, y en caso de que el indice de
particién Partldx sea un valor distinto de 0, no se hace referencia a un bloque de prediccién en proximidad, y se
establece un valor por defecto. En caso de que el indice de particidén Partldx de un bloque de prediccién sea 0, un
bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo esta siempre fuera del bloque de codificacién en cualquier modo
de particién (PartMode). Sin embargo, en caso de que el indice de particiéon Partldx sea un valor distinto de 0, un
bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo puede estar dentro del bloque de codificacién dependiendo del
modo de particién (PartMode). Como se muestra en la Figura 43A, se hace referencia a un bloque de prediccién A0
adyacente a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a derivacién, y un indice de referencia de LX de un
candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de predicciéon AQ.

En caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién 2N por N (PART_2NxN), la particion 2N por nU
(PART_2NxnU) y la particién 2N por nD (PART_2NxnD), donde se subdivide el bloque de codificacion sometido a
procesamiento en dos bloques de prediccién dispuestos verticalmente, o en caso de que un modo de particidn
(PartMode) sea la particion N por 2N (PART_Nx2N), la particién nL por 2N (PART_nLx2N) o la particién nR por 2N
(PART_nRx2N), como se muestra en la Figura 43B, 43C, 43D, 43E, 43F y 43G, se hace referencia a un bloque de
prediccion A0 adyacente a la izquierda para un bloque de prediccién sometido a derivacion del que el indice de
particién Partldx es 0, y un indice de referencia de LX del candidato de fusiéon de tiempo se establece a un valor del
indice de referencia de LX del bloque de prediccién AO. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del
que el indice de particién Partldx sea 1, no se hace referencia a un bloque de prediccién en proximidad, y un indice
de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. Puesto que un bloque
de prediccion A0 al que se hace referencia esta fuera del bloque de codificaciéon, puede derivarse en paralelo
respectivamente un indice de referencia de candidato de fusién de tiempo de dos bloques de prediccién de los que el
indice de particion Partldx son 0 y 1 respectivamente, pueden derivarse en paralelo, respectivamente.

Sin embargo, en caso de que unos bloques de prediccién A no realicen prediccién LX, un indice de referencia de LX
de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. La razén por la que el valor por defecto de
un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a 0 en caso de que un bloque de
prediccién A en proximidad no realice prediccidn LX o en caso de que un indice de particiéon Partldx de un bloque de
prediccion sometido a derivacién sea 1 es que un fotograma de referencia que corresponde al valor de indice de
referencia O tiene la posibilidad mas alta de que se seleccione en inter prediccion. Sin embargo, el ambito de la
presente invencidén no est4 limitado a este ejemplo. El valor por defecto del indice de referencia puede establecerse a
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un valor distinto de 0 (por ejemplo, 1, 2, etc.), 0 puede proporcionarse un elemento de sintaxis que indica el valor por
defecto del indice de referencia en una secuencia de bits a un nivel de secuencia, a un nivel de fotograma o a un nivel
de corte, de modo que el elemento de sintaxis puede transmitirse y seleccionarse en codificacion.

La Figura 44 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un indice
de referencia de un candidato de fusién de tiempo en la etapa S202 de la Figura 18 de acuerdo con la octava
realizacion ejemplar de la presente realizacidn. En primer lugar, en caso de que el indice de particién Partldx sea 0 (S{
en la etapa S2104), se deriva informacién de codificacién sobre un bloque de predicciéon A adyacente a la izquierda de
un bloque de prediccion sometido a derivacidén a partir de la memoria 115 o0 210 de almacenamiento de informacion
de codificacidn (etapa S2111).

Se realizan procedimientos posteriores de la etapa S2113 a la etapa S2115 para LO y L1 respectivamente (etapa S2112
- 852116). En caso de derivar un indice de referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0,
y en caso de derivar un indice de referencia de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte
slice_type sea un corte P, un modo de inter predicciéon Unicamente incluye prediccién LO (Pred_LO) y no incluye
prediccidén L1 (Pred_L1) ni biprediccidn (Pred_Bl). Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

En caso de que un indicador predFlagLX [xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccién
Ano sea 0 (Sl en la etapa $2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusion de tiempo se
establece a un valor idéntico al indice de valor de referencia refldxLX[xA] [yA] de LX del bloque de prediccién A (etapa
S2114). xA'y yA son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo superior en un bloque de prediccién Aen un
fotograma.

De acuerdo con la presente realizacion, en el bloque de prediccion N (N = A o B), en caso de que el bloque de
prediccion N esté fuera de un corte sometido a codificacién y se decodifique y no pueda usarse, en caso de que el
bloque de predicciébn N no se haya codificado puesto que el bloque de prediccién N sea posterior al bloque de
prediccion sometido a codificacién o decodificacién en el orden de codificacion o decodificacion de modo que el bloque
de prediccibn N no pueda usarse, 0 en caso de que el modo de prediccién PredMode sea intra prediccién
(MODO_INTRA), ambos indicadores, predFlagL0 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO y predFlagL1 [xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién L1, son 0. XN y yN son indices que indican la posicién de un pixel izquierdo
superior en un bloque de prediccién N en un fotograma. En caso de que el modo de prediccién PredMode del bloque
de prediccién N sea inter prediccién (MODO_INTER) y el modo de inter predicciéon sea prediccion LO (Pred_LO), el
indicador predFlagLO [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N es 1, y el indicador
predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccion L1 es 0. En caso de que el modo de inter prediccién del bloque
de prediccién N sea la prediccién L1 (Pred_L1), el indicador predFlagLO[xN] [yN] que indica si usar o no prediccion LO
del bloque de prediccidon N es 0 y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si usar o no prediccién L1 es 1. En caso
de que el modo de inter prediccién del blogue de prediccidon N sea biprediccién (Pred_Bl), el indicador predFlagLO[xN]
[yN] que indica si usar o no prediccién LO del bloque de prediccién N y el indicador predFlagL1 [xN] [yN] que indica si
usar o no prediccién L1 son ambas 1.

En caso de que un indicador predFlagLX[xA] [yA] que indica si realizar o no prediccién LX de un bloque de prediccidon
A sea 0 (NO en la etapa S2113), un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se
establece a un valor por defecto 0 (etapa S2115).

Los procedimientos de la etapa S2113 a la etapa S2115 se realizan para LO y L1 respectivamente (etapa S2112 -
S2116), y el procedimiento de derivacién de un indice de referencia estd completado.

Por otra parte, en caso de que el indice de particion Partldx no sea 0 (NO en la etapa S2104), se realiza el
procedimiento siguiente de la etapa S2121 para cada LO y L1 (etapa S2118 - S2122). En caso de derivar un indice de
referencia de LO de un candidato de fusidén de tiempo, LX se establece a L0, y en caso de derivar un indice de referencia
de L1, LX se establece a L1. Sin embargo, en caso de que el tipo de corte slice_type sea un corte P, un modo de inter
prediccién Unicamente incluye predicciéon LO (Pred_LO) y no incluye prediccién L1 (Pred_L1) ni biprediccién (Pred_BI).
Por lo tanto, puede omitirse un procedimiento con respecto a L1.

Un indice de referencia refldxLXCol de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0
(etapa S2121).

Se realizan los procedimientos hasta S2121 para LO y L1 respectivamente (etapa S2118 - S2122), y el procedimiento
de derivacién del indice de referencia estd completado.

Aunque se cambia si hacer o no referencia a un bloque de prediccién adyacente al borde izquierdo de un bloque de
prediccién sometido a derivacién de acuerdo con la octava realizacion ejemplar, en lugar del bloque de prediccidon
adyacente al borde izquierdo, puede cambiarse si hacer referencia o no a un bloque de predicciéon adyacente al borde
superior.

Aunque se supone que particién N por N (PART_NxN) no se define como un modo de particién (PartMode) de un
bloque de codificacién de acuerdo con la presente realizacién, también es posible definir la particién N por N
(PART_NxN). También en caso de que un modo de particién (PartMode) sea la particién N por N (PART_NxN), cuando
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se deriva un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo de un bloque de prediccién incluido en un bloque
de codificacién sometido a procesamiento, derivando el indice de referencia sin hacer referencia a un bloque de
prediccidn en proximidad, que esté incluido en un bloque de codificacioén idéntico a un bloque de codificacién incluido
en un bloque de predicciéon sometido a procesamiento, pueden derivarse en paralelo respectivamente los indices de
referencia de candidatos de fusién de tiempo de cuatro bloques de prediccidén, de los que los indices de particion
Partldx es 0, 1, 2 y 3, respectivamente.

Por ejemplo, en caso de la particion N por N (PART_NxN), no se hace referencia a un bloque de prediccién en
proximidad, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto
0. Puesto que no se hace referencia a un bloque de prediccién en proximidad de un bloque de predicciéon sometido a
derivacién, pueden derivarse en paralelo respectivamente los indices de referencia de candidatos de fusién de tiempo
de cuatro bloques de prediccidn de los que los indices de particién Partldx es 0, 1, 2 y 3, respectivamente.

Como alternativa, puede hacerse referencia a un indice de referencia de un bloque en proximidad de modo que puede
derivarse un indice de referencia de un candidato de fusién de tiempo. La Figura 33 ilustra bloques adyacentes a los
que se hace referencia en el procedimiento de derivacién de un indice de referencia de un candidato de fusién de
tiempo de un bloque de codificaciéon de particion N por N (PART_NxN).

Como se muestra en la Figura 33A, en caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de
particién Partldx es 0, un bloque de prediccién AO adyacente a la izquierda a la que se hace referencia, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque
de predicciéon AO. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacion del que el indice de particion Partldx es
1, se hace referencia a un bloque de prediccién B1 adyacente a la parte superior, y un indice de referencia de LX de
un candidato de fusién de tiempo se establece al valor del indice de referencia de LX del bloque de prediccién B1. En
caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de particién Partldx es 2, se hace referencia
a un bloque de predicciéon A2 adyacente a la izquierda, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de
tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de predicciéon A2. En caso de un bloque de
prediccién sometido a derivacién del que el indice de particiéon Partldx sea 3, no se hace referencia a un bloque de
prediccién en proximidad, y un indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor
por defecto 0. Puesto que los bloques de prediccién A0 y A2, adyacentes a la izquierda de un bloque de prediccidon
sometido a procesamiento, y B1, adyacente a la parte superior de los mismos, estan todos fuera del bloque de
codificacién, pueden derivarse en paralelo respectivamente los indices de referencia de candidatos de fusidén de tiempo
de cuatro bloques de prediccidon de los que los indices de particién Partldx es 0, 1, 2 y 3 respectivamente.

Como alternativa, como se muestra en la Figura 33B, en caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del
que el indice de particién Partldx es 0, un bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda a la que se hace referencia,
y un indice de referencia de LX de un candidato de fusion de tiempo se establece a un valor del indice de referencia
de LX del bloque de prediccién AO. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivaciéon del que el indice de
particién Partldx es 2, se hace referencia a un bloque de prediccién A2 adyacente a la izquierda, y un indice de
referencia de LX de un candidato de fusidén de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque
de prediccién A2. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de particion Partldx sea
1 0 3, no se hace referencia a un bloque de prediccidn en proximidad, y un indice de referencia de LX de un candidato
de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. Puesto que ambos bloques de prediccion A0 y A2 adyacentes
a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a procesamiento estén fuera del bloque de codificacién, pueden
derivarse en paralelo respectivamente los indices de referencia de candidatos de fusién de tiempo de cuatro bloques
de prediccién de los que los indices de particién Partldx son 0, 1, 2y 3.

Como alternativa, como se muestra en la Figura 33C, se hace referencia a un bloque de prediccién A adyacente a la
izquierda de un bloque de codificacién sometido a procesamiento, y un indice de referencia de LX de un candidato de
fusién de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de LX del bloque de predicciéon A. Puesto que un
bloque de prediccién A adyacente a la izquierda de un bloque de codificacién sometido a procesamiento esta fuera del
bloque de codificacién, pueden derivarse en paralelo respectivamente los indices de referencia de candidatos de fusion
de tiempo de cuatro bloques de prediccién de los que los indices de particién Partldx son 0, 1, 2y 3.

Como alternativa, como se muestra en la Figura 33D, en caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del
que el indice de particién Partldx es 0, se hace referencia a un bloque de prediccién AO adyacente a la izquierda, y
un indice de referencia de LX de un candidato de fusion de tiempo se establece a un valor del indice de referencia de
LX del bloque de prediccion AO. En caso de un bloque de prediccién sometido a derivacién del que el indice de particion
Partldx es distinto de O (Partldx es 1, 2, 0 3), no se hace referencia a un bloque de prediccién en proximidad, y un
indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo se establece a un valor por defecto 0. Puesto que un
bloque de prediccién A0 adyacente a la izquierda de un bloque de prediccién sometido a procesamiento esta fuera del
bloque de codificacién, pueden derivarse en paralelo respectivamente los indices de referencia de candidatos de fusion
de tiempo de cuatro bloques de prediccién de los que el indice de particién Partldx son 0, 1, 2y 3.

A continuacion, se proporcionara una explicacion detallada sobre un procedimiento para derivar un candidato de fusion
usando informacién de inter predicciéon en un fotograma de un tiempo diferente de la etapa S203 de la Figura 18. La
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Figura 34 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién del candidato de
fusién temporal de la etapa S203 en la Figura 18.

En primer lugar, se deriva un fotograma colPic de un tiempo diferente por un tipo de corte slice_type y un indicador
collocated_from_10_flag anteriormente descrito (etapa S3101).

La Figura 35 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un
fotograma colPic de un tiempo diferente de la etapa S3101 en la Figura 34. En caso de que un tipo de corte slice_type
sea un corte B y un indicador collocated_from_10_flag anteriormente descrito sea 0 (Sl en la etapa $3201y Sienla
etapa $3202), RefPicList1[0] (es decir, un fotograma del que el indice de referencia de la lista de referencias L1 es 0)
se define como un fotograma colPic de un tiempo diferente (etapa S3203). De otra manera, es decir, en caso de que
un tipo de corte slice_type sea un corte B y un indicador collocated_from_10_flag anteriormente descrito sea 1 (Sien
la etapa S3201 y NO en la etapa S3202), o en caso de que un tipo de corte slice_type sea un corte P (NO en la etapa
$3201 y Sl en la etapa $3204), RefPicList0 [0] (es decir, un fotograma del que el indice de referencia de lista de
referencias LO es 0) se define como un fotograma colPic de un tiempo diferente (etapa S3205).

A continuacién, haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 34, se deriva un bloque de prediccién
colPU de un tiempo diferente, y se deriva informacién de codificacion (etapa S3102).

La Figura 36 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de un bloque
de prediccién colPU de un fotograma colPic de un tiempo diferente de la etapa S3102 en la Figura 34.

En primer lugar, en un fotograma colPic de un tiempo diferente, se usa un bloque de prediccién situado en una parte
inferior derecha (exterior) de una posicién idéntica a un bloque de prediccién sometido a procesamiento como un
bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente (etapa S3301). Este bloque de predicciéon corresponde al bloque
de prediccién TO en la Figura 9.

A continuacién, se deriva informacién de codificacién del bloque de predicciéon colPU de un tiempo diferente (etapa
$3302). En caso de que no pueda usarse PredMode del bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente o en caso
de que el modo de prediccién PredMode del bloque de prediccidn colPU de un tiempo diferente sea intra prediccién
(MODO_INTRA) (Sl en la etapa $33036 , y Sl en la etapa $3304), en un fotograma colPic de un tiempo diferente, se
usa un bloque de predicciéon en una parte superior izquierda en el medio de una posicién idéntica a un bloque de
prediccion sometido a procesamiento que un bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente (etapa S3305). Este
bloque de prediccidén corresponde al bloque de prediccién T1 en la Figura 9.

A continuacion, haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 34, se deriva un predictor de vector de
movimiento mvL1Col de LO que se deriva de un bloque de prediccién en otro fotograma en una posicién idéntica a un
bloque de predicciéon sometido a codificaciéon o decodificacidn, y un indicador availableFlagLOCol que indica si es
valido o no un candidato de fusién de tiempo Col (etapa S3103), y un predictor de vector de movimiento mvLICol de
L1y un indicador availableFlagCol que indica si el candidato de fusién de tiempo Col es 0 no valido. Ademés, en caso
de que el indicador availableFlagLOCol o el indicador availableFlagL1Col sea 1, el indicador availableFlagCol que
indica si el candidato de fusién de tiempo Col es 0 no vélido se establece a 1.

La Figura 37 muestra un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento del procedimiento de derivacién de informacion
de inter prediccidn del candidato de fusién de tiempo de la etapa S3103 y la etapa 3104 en la Figura 34. Para LO o L1,
una lista de objetivos para derivar candidatos de fusién de tiempo se define como LX, y la prediccién usando LX se
denomina como prediccién LX, a menos que se indique de otra manera. En caso de que se denomine como la etapa
S3103, que es un procedimiento de derivaciéon de LO del candidato de fusién de tiempo, LX se establece a L0, y en
caso de que se denomine como la etapa S3104, que es un procedimiento de derivacién de L1 del candidato de fusién
de tiempo, LX se establece a L1.

En caso de que un modo de prediccién PredMode de un bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente sea intra
prediccién (MODO_INTRA) o no pueda usarse, (NO en la etapa S3401, NO en la etapa S3402), tanto un indicador
availableFlagLXCol como un indicador predFlagLXCol se establecen a 0 (etapa S3403), un vector de movimiento
mvLXCol se establece a (0,0) (etapa S3404), el procedimiento de derivacién de informacién de inter prediccién del
candidato de fusion de tiempo estd completado.

En caso de que esté disponible un bloque de prediccion colPU y en caso de que un modo de prediccion PredMode no
sea intra prediccion (MODO_INTRA) (S| en la etapa S3401, Sl en la etapa S3402), se deriva mvCol, refldxCol y
availableFlagCol en el siguiente procedimiento.

En caso de que un indicador PredFlagLO [xPCol][yPCol], que indica si la prediccién LO del bloque de prediccién colPU,
es 0 no 0 (Sl en la etapa $3405), el modo de prediccion del bloque de prediccion colPU es Pred_L1. Por lo tanto, un
vector de movimiento mvCol se establece a un valor idéntico al de MvL1[xPCol] [yPCol], que es un vector de
movimiento de L1 del bloque de predicciéon colPU (etapa S3406), y un indice de referencia refldxCol se establece a
un valor idéntico al de un indice de referencia RefldxL1 [xPCol] [yPCol] de L1 (etapa S3407), y una lista ListCol se
establece a L1 (etapa S3408). xPCol y yPCol son indices que indican la posiciéon de un pixel izquierdo superior de un
bloque de prediccidén colPU en un fotograma colPic de un tiempo diferente.
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Por otra parte, en caso de que el indicador de prediccion LO PredFlagLO [xPCol] [yPCol] del bloque de prediccidon
colPU no sea 0 (NO en la etapa S3405 en la Figura 37), se determina si el indicador L1 de prediccién PredFlagL1
[xPCol] [yPCol] del bloque de prediccién colPU es o no 0. En caso de que el indicador de prediccién L1 PredFlagL1
[XPCol] [yPCol] del bloque de prediccién colPU sea 0 (Sl en la etapa $3409), un vector de movimiento mvCol se
establece a un valor idéntico al de MvLO [xPCol] [yPCol], que es un vector de movimiento de LO del bloque de
prediccién colPU (etapa S3410), y un indice de referencia refldxCol se establece a un valor idéntico al de un indice de
referencia RefldxLO [xPCol] [yPCol] de LO (etapa S3411) y una lista ListCol se establece a LO (etapa S3412).

RefldxLO[xPCol][yPCol] de LO (etapa S3411), y una lista ListCol se establece en LO (etapa S3412).

Por otra parte, en caso de que tanto el indicador de prediccidén LO PredFlagL0 [xPCol] [yPCol] del bloque de prediccion
colPU como el indicador de prediccién L1 PredFlagL1 [xPCol] [yPCol] del bloque de prediccién colPU no sean 0 (NO
en la etapa S3405 y NO en la etapa S3409), el modo de inter prediccién del bloque de prediccion colPU es biprediccién
(Pred_BI). Por lo tanto, se selecciona uno de dos vectores de movimiento LO y L1 (etapa S3413).

La Figura 38 muestra un diagrama de flujo que indica un procedimiento de derivacién de informacién de inter prediccion
del candidato de fusién de tiempo cuando el modo de inter prediccidén del bloque de prediccién colPU es biprediccién
(Pred_BI).

En primer lugar, se determina si se registran o no los POC de todos los fotogramas en todas las listas de referencia
que son mas pequefios que el POC de un fotograma sometido a codificacién o decodificacién actualmente (etapa
S3501). En caso de que los POC de todos los fotogramas registrados en LO o L1, LO y L1 sean todos listas de
referencia del bloque de prediccién colPU, sean més pequefias que el POC de un fotograma sometido a codificacion
o decodificacién actualmente (Sl en la etapa $3501) y LX es LO, es decir, se deriva un candidato de vector de prediccién
de un vector de movimiento de LO de un fotograma sometido a codificacién o decodificacion (Si en la etapa 83502),
se selecciona informacién de inter prediccion de LO del bloque de prediccién colPU, y en caso de que LX sea L1, es
decir, se deriva un candidato de vector de prediccién de un vector de movimiento de L1 de un fotograma sometido a
codificacién o decodificacién (NO en la etapa S3502), se selecciona informacién de inter prediccién de L1 del bloque
de prediccién colPU.

Por otra parte, en caso de que al menos uno del POC de los fotogramas registrados en cualquiera de todas las listas
de referencia LO y L1 del bloque de prediccién colPU sea més grande que el POC de un fotograma sometido a
codificacién o decodificacion actualmente (NO en la etapa $3501) y el indicador collocated_from_10_flag es 0 (Si en
la etapa S3503), se selecciona la informacién de inter prediccién de LO del bloque de prediccién colPU, y en caso de
que el indicador collocated_from_10_flag sea 1 (NO en la etapa S3503), se selecciona informacién de inter prediccién
de L1 del bloque de prediccion colPU.

En caso de seleccionar informacion de inter prediccidn de LO del bloque de prediccién colPU (Si en la etapa y Sien la
etapa S3503), un vector de movimiento mvCol se establece a un valor idéntico al de MvLO[xPCol] [yPCol] (etapa
S3504), y un indice de referencia refldxCol se establece a un valor idéntico al de RefldxLO [xPCol] [yPCol] (etapa
S3505), y una lista ListCol se establece a LO (etapa S3508).

En caso de seleccionar informacién de inter prediccién de L1 del bloque de predicciéon colPU (NO en la etapa S2502
y NO en la etapa S3503), un vector de movimiento mvCol se establece a un valor idéntico al de MvL1 [xPCol] [yPCol]
(etapa S3507), y un indice de referencia refldxCol se establece a un valor idéntico al de RefldxL1 [xPCol] [yPCol]
(etapa S3508), y una lista ListCol se establece a L1 (etapa S3509).

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 37, si puede derivarse la informacién de inter predicciéon desde un bloque de
prediccion colPU, un indicador availableFlagLXCol y un indicador predFlagLXCol se establecen ambos a 1 (etapa
S3414).

Posteriormente, se escala un vector de movimiento mvCol y se define como un vector de movimiento mvLXCol de LX
de un candidato de fusién de tiempo (etapa S3415). Se proporcionard una explicaciéon sobre el procedimiento del
procedimiento de célculo de escalamiento del vector de movimiento, mientras se hace referencia a las Figuras 39 y
40. 39y 40.

La fig. 39 muestra un diagrama de flujo que indica el procedimiento del proceso de célculo de escala del vector de
movimiento de la etapa S3105 en la Fig. 34.

Restando el POC de un fotograma de referencia que corresponde a un indice de referencia refldxCol al que se hace
referencia en una lista ListCol de un bloque de prediccién colPU del POC del fotograma colPic de un tiempo diferente,
se deriva una distancia td entre fotogramas (etapa S3601). En caso de que el POC de un fotograma de referencia al
que se hace referencia en una lista ListCol de un bloque de prediccién colPU sea anterior al fotograma colPic de un
tiempo diferente en el orden de visualizacién, la distancia td entre fotogramas es un valor positivo, y en caso de que
el POC de un fotograma de referencia al que se hace referencia en una lista ListCol de un bloque de prediccién colPU
sea posterior al fotograma colPic de un tiempo diferente en el orden de visualizacién, la distancia td entre fotogramas
es un valor negativo. td = POC del bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente - POC de un fotograma de
referencia al que se hace referencia en una lista ListCol de un bloque de prediccién colPU.
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td = POC del bloque de prediccién colPU de un tiempo diferente - POC de un fotograma de referencia referenciado en
una lista ListCol de un bloque de prediccién colPU.

Restando POC de un fotograma de referencia que corresponde a un indice de referencia de LX de un candidato de
fusién de tiempo derivado en la etapa S202 en la Figura 18 de POC de un fotograma sometido a codificacién o
decodificacion actualmente, se deriva una distancia tb entre fotogramas (etapa S3602). En caso de que el fotograma
de referencia al que se hace referencia en una lista LX de un fotograma sometido a codificacién o decodificacién
actualmente sea anterior al fotograma sometido a codificacién o decodificacién actualmente en el orden de
visualizacién, la distancia tb entre fotogramas es un valor positivo, y en caso de que el fotograma de referencia al que
se hace referencia en una lista LX de un fotograma sometido a codificacién o decodificacién actualmente sea posterior
a la otra en el orden de visualizacién, la distancia tb entre fotogramas es un valor negativo. tb = POC del fotograma
sometido a codificacién o decodificacién actualmente - POC de un fotograma de referencia que corresponde a un
indice de referencia de LX de un candidato de fusién de tiempo

tb = POC del fotograma sujeto a codificacién o descodificacién actualmente - POC de un fotograma de referencia
correspondiente a un indice de referencia de LX de un candidato a la fusiéon temporal

Posteriormente, se comparan las distancias td entre los fotogramas y tb entre los fotogramas (etapa S3603). En caso
de que las distancias td y tb sean idénticas entre si (Sl en la etapa $3603), el vector de movimiento mvLXCol de LX
del candidato de fusién de tiempo se establece a un valor idéntico al del vector de movimiento mvCol (etapa S3604),
el procedimiento de célculo de escalamiento estd completado. mvLXCol = mvCol

Por otra parte, en caso de que las distancias td y tb no sean idénticas (NO en la etapa S3603), se realiza el
procedimiento de célculo de escalamiento multiplicando mvCol por tb o td de acuerdo con la siguiente ecuacidn (etapa
S3605), y se obtiene un vector de movimiento escalado mvLXCol de LX del candidato de fusién de tiempo. mvLXCol
=1tb o td * mvCol. La figura 4 indica un ejemplo en caso de que el procedimiento de calculo de escalamiento de la
etapa S306 sea realizado con precisién de entero. Los procedimientos de la etapa S3606 - etapa S3608 en la Figura
40 corresponden a la etapa S3605 de la Figura 40.

En primer lugar, de una manera similar a la del diagrama de flujo mostrado en la Figura 39, se deriva una distancia td
entre fotogramas y una distancia tb entre fotogramas (etapa S3601 y etapa S3602).

Posteriormente, se comparan las distancias td entre los fotogramas y tb entre los fotogramas (etapa S3603). En caso
de que las distancias td y tb sean idénticas (S en la etapa S3603), el vector de movimiento mvLXCol de LX del
candidato de fusién de tiempo se establece a un valor idéntico al del vector de movimiento mvCol (etapa S3604) de
una manera similar al diagrama de flujo de la Figura 39, el procedimiento de calculo de escalamiento estd completado.
mvLXCol = mvCol

Por otra parte, en caso de que las distancias td y tb no sean idénticas (NO en la etapa S3603) se deriva un parametro
tx de acuerdo con la siguiente ecuacion (etapa S3606). tx = (16384 + Abs (td 0 2 )) o td

tx = (16384 + Abs(td 0 2 )) o td

A continuacién, se deriva un factor de cambio de escala DistScaleFactor de acuerdo con la siguiente ecuacién (etapa
83607). DistScaleFactor=(tb *tx + 32 ) >>6

Posteriormente, se obtiene un vector de movimiento escalado mvLXCol de LX del candidato de fusién de tiempo de
acuerdo con la siguiente ecuacién (etapa S3608). mvLXCol = ClipMv( Sign( DistScaleFactor * mvCol ) *

( (Abs( DistScaleFactor * mvCol ) + 127 ) >>8))

A continuacién, se proporcionard una explicacién detallada sobre un procedimiento de la etapa S204 en la Figura 18
para registrar un candidato de fusién en una lista de candidatos de fusién y la construccidén de una lista de candidatos
de fusion. La Figura 41 muestra un diagrama de flujo que indica un procedimiento de procesamiento para construir
una lista de candidatos de fusién. De acuerdo con el procedimiento, estableciendo prioridades y registrando un
candidato de fusién de la prioridad superior en una lista de candidatos de fusién mergeCandList, se reduce la cantidad
de cédigo del indice de fusién merge_idx[x0] [y0]. Introduciendo un elemento de prioridad superior en la parte superior
de la lista de candidatos de fusién, se reduce la cantidad de cédigo. Por ejemplo, en caso de que haya cinco elementos
en la lista de candidatos de fusién mergeCandList, un indice O de la lista de candidatos de fusidén se establece a "0",
un indice 1 de la misma establece a "10", un indice 2 de la misma se establece a "110", un indice 3 de la misma se
establece a "1110" y un indice 4 de la misma se establece a "11110", mediante lo que, la cantidad de cddigo que
representa el indice 0 se vuelve 1 bit. Registrando elementos que se considera que tienen lugar en frecuencia alta en
el indice 1, se reduce la cantidad de cédigo.

La lista de candidatos de fusién mergeCandList estd configurada como una estructura de lista, y en la que se
proporciona un indice de fusién que indica las ubicaciones en la lista de candidatos de fusién, y un é&rea de
almacenamiento que almacena un candidato de fusién que corresponde al indice como un elemento. El nimero de
indice de fusién empieza desde 0, y se almacena un candidato de fusiéon en un &rea de almacenamiento de la lista de
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candidatos de fusidén mergeCandList. En el siguiente procedimiento, un bloque de prediccién que se vuelve un
candidato de fusién de un indice de fusién i registrado en la lista de candidatos de fusién mergeCandList se denomina
como mergeCandList[i], que se distingue de la lista de candidatos de fusién mergeCandList por notacién matricial.

En primer lugar, en caso de que availableFlagA sea 1 (Si en la etapa S4101), se registra un candidato de fusion A en
la parte superior de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4102).

Posteriormente, en caso de que availableFlagB sea 1 (Si en la etapa S4103), se registra un candidato de fusién B al
final de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4104).

Posteriormente, en caso de que availableFlagC sea 1 (Si en la etapa S4105), se registra un candidato de fusién C al
final de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4106).

Posteriormente, en caso de que availableFlagD sea 1 (Si en la etapa S4107), se registra un candidato de fusién D al
final de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4108).

Posteriormente, en caso de que availableFlagE sea 1 (Si en la etapa S4109), se registra un candidato de fusién E al
final de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4110).

Posteriormente, en caso de que vailableFlagCol sea 1 (Sl en la etapa $4109), se registra un candidato de fusién Col
al final de la lista de candidatos de fusién mergeCandList (etapa S4110).

En un modo de fusién, un bloque de prediccion A adyacente a la izquierda y un bloque de prediccién B adyacente a la
parte superior a menudo con el bloque de prediccién sometido a codificacién o decodificacion de manera integrada.
En caso de que pueda derivarse la informacién de inter predicciéon de los bloques de prediccién Ay B, los candidatos
de fusion Ay B se registran delante de otros candidatos de fusién C, D, E y Col en la lista de candidatos, de manera
preferencial.

En la fig. 13, en la unidad 136 de seleccion de informacién de codificacién de la unidad 104 de derivacién de
informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento, se selecciona un
candidato de fusién a partir de candidatos de fusién registrados en la lista de candidatos de fusién, y se proporciona
un indice de fusién e informacién de inter prediccién de un candidato de fusién que corresponde al indice de fusién a
la unidad 105 de prediccién de compensacién de movimiento.

Cuando se selecciona un candidato de fusiéon, puede usarse un procedimiento similar al de la unidad 107 de
determinacién de procedimiento de prediccién. Se deriva la informacién de codificacién y la distorsiéon de codificacién
entre una cantidad de cddigo de informacién de codificacién y una sefial residual, y la distorsién de codificacién entre
una sefial de fotograma de prediccién y una sefial de fotograma para cada candidato de fusién. Se determina un
candidato de fusién que tiene la minima cantidad de cédigo generado y distorsién de codificacidén. Para cada candidato
de fusion, se realiza codificacion por entropia del elemento de sintaxis merge_idx, que es informacién de codificacién
de un modo de fusién, y se calcula una cantidad de cédigo de informacién de codificacién. Ademas, para cada
candidato de fusidén, se calcula una cantidad de cdédigo de una sefial residual de prediccién codificada con un
procedimiento similar al de la unidad 105 de prediccion de compensacién de movimiento. La sefial residual de
prediccidn es una sefial residual entre una sefial de fotograma de prediccién, en la que se realiza compensacion de
movimiento de acuerdo con informacién de inter prediccion de cada candidato de fusién, y una sefial de fotograma,
que es sometida a codificacién y que se proporciona a partir de la memoria 101 de fotograma. Se calcula la cantidad
total de cédigo al que se afiade una cantidad de cédigo de informacién de codificacién (es decir, un indice de fusién)
y una cantidad de c6digo de sefial de prediccidn residual y se establece como un valor de evaluacion.

Después de codificar tal sefial residual de prediccién, se realiza la decodificacién para evaluar una cantidad de
distorsion, y se calcula una distorsién de codificacién como una relacién que representa un error a partir de una sefial
de fotograma original, surgiendo el error de la codificacion. Comparando la cantidad total de cédigo generado y la
distorsién de codificacién para cada candidato de fusién, se determina la informacién de codificacién de menos
cantidad de c6digo generado y menos distorsidén de codificacién. Se codifica un indice de fusién que corresponde a la
informacién de codificacién determinada como una bandera merge_idx representada por un segundo patrén de
sintaxis de un bloque de prediccién. La cantidad de codigo generado calculado en este procedimiento se calcula
preferentemente simulando procedimientos de codificacién. Sin embargo, pueden aplicarse también aproximaciones
para simplificar calculos o una estimacién aproximada.

Por otra parte, en la Figura 14, en la unidad 236 de selecciéon de informacidén de codificacién de la unidad 205 de
derivacion de informaciéon de inter prediccién del dispositivo de codificacion de fotogramas en movimiento, se
selecciona un candidato de fusién que corresponde a un indice de fusién proporcionado a partir de candidatos de
fusidn registrados en la lista de candidatos de fusion, y se proporciona informacién de inter prediccién del candidato
de fusién a la unidad 206 de prediccién de compensaciéon de movimiento, y se almacena en la memoria 210 de
almacenamiento de informacién de codificacion.

Una secuencia de bits de fotogramas en movimiento emitida desde el dispositivo de codificacién de fotogramas en
movimiento de acuerdo con las realizaciones descritas anteriormente tiene un formato de datos especifico de modo
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que puede decodificarse el flujo de datos de acuerdo con el procedimiento de codificacién usado en las realizaciones.
Un dispositivo de decodificaciéon de fotogramas en movimiento que corresponde al dispositivo de codificacién de
fotogramas en movimiento puede decodificar la secuencia de bits en este formato especifico.

En caso de que se use una red aldmbrica o inalambrica para intercambiar secuencias de bits entre el dispositivo de
codificacion de fotogramas en movimiento y el dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento, una
secuencia de bits puede transformarse en un formato de datos apropiado a la manera de transmisién en la ruta de
comunicacién para que se transmita. En este caso, se proporciona un dispositivo de transmisién de fotogramas en
movimiento y un dispositivo receptor de fotogramas en movimiento.

El dispositivo de transmisién de fotogramas en movimiento transforma una salida de flujo de bits del dispositivo de
codificacion de fotogramas en movimiento en datos codificados en un formato de datos adecuado a la forma de
transmisién a través de la via de comunicacidn y transmite los datos codificados a la red. El dispositivo receptor de
fotogramas en movimiento recibe datos codificados de la red, reconstruye una secuencia de bits, y proporciona la
secuencia de bits al dispositivo de decodificacidén de fotogramas en movimiento.

El dispositivo de transmisién de fotogramas en movimiento incluye una memoria que almacena en memoria intermedia
una secuencia de bits emitida desde el dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento, una unidad de
procesamiento de paquetes que empaqueta la secuencia de bits, una unidad de transmisién que transmite la
secuencia de bits empaquetados por medio de una red. El dispositivo receptor de fotogramas en movimiento incluye
una unidad de recepcién que recibe una secuencia de bits empaquetados mediante una red, una memoria que
almacena en memoria intermedia la secuencia de bits recibidos y una unidad de procesamiento de paquetes que
procesa un paquete de los datos codificados para generar una secuencia de bits y proporciona la secuencia de bits al
dispositivo de decodificacion de fotogramas en movimiento.

Es innecesario mencionar que los procedimientos relacionados con la codificacién y decodificacién anteriormente
descritas pueden implementarse como un dispositivo de transmisién, un dispositivo de almacenamiento y/o receptor
usando hardware. El procedimiento puede implementarse también por firmware almacenado en una memoria de solo
lectura (ROM), una memoria flash o similares o mediante software informético o similares. El programa de firmware o
el programa de software pueden almacenarse y proporcionarse en un medio de grabacién legible por un ordenador o
similares, puede proporcionarse desde un servidor mediante una red alambrica o inaldambrica, o puede proporcionase
mediante difusién de datos como difusion terrestre o difusién digital por satélite.

Se proporciona anteriormente una explicacién basada en las realizaciones. Las realizaciones se pretenden que sean
ilustrativas Unicamente y serd evidente para los expertos en la materia que podrian desarrollarse diversas
modificaciones a los elementos y procedimientos constituyentes y que tales modificaciones también se encuentran
dentro del &mbito de la presente invencién.

[Descripcidn de los numeros de referencial

101 memoria de fotogramas, 102 célculo de vectores de movimiento.

101 memoria de fotograma, 102 unidad de calculo de vector de movimiento, 103 unidad de calculo de diferencia de
vector de movimiento, 104 unidad de derivacién de informacién de inter prediccion, 105 unidad de prediccién de
compensaciéon de movimiento, 106 unidad de intra prediccién, 107 unidad de determinacién de procedimiento de
prediccion, 108 unidad de generacién de sefial residual, 109 unidad de transformacién ortogonal/cuantificacién, 110
primera unidad de generaciéon de secuencia de bits, 111 segunda unidad de generacién de secuencia de bits, 112
unidad de multiplexacién, 130 unidad de generacién de candidato de fusién espacial, 131 unidad de derivacién de
indice de referencia del candidato de fusidén de tiempo, 132 unidad de generacién de candidato de fusién de tiempo,
133 unidad de registro de candidato de fusidén, 134 unidad de determinacién de identificacién de candidato de fusion,
135 unidad complementaria de candidato de fusién, 136 unidad de seleccién de informaciéon de codificaciéon, 201
unidad de separacién, 202 primera unidad de decodificacién de secuencia de bits, 203 segunda unidad de
decodificacién de secuencia de bits, 204 unidad de calculo de vector de movimiento, 205 unidad de derivacién de
informacién de inter prediccién, 206 unidad de prediccion de compensacién de movimiento, 207 unidad de intra
prediccién, 208 unidad de cuantificacion inversa/transformacién ortogonal inversa, 209 unidad de convolucién de sefial
de fotograma decodificada, 210 memoria de almacenamiento de informacién de codificacién, 211 memoria de
fotograma decodificada, 230 unidad de generacién de candidato de fusién espacial, 231 unidad de derivacién de indice
de referencia del candidato de fusién de tiempo, 232 unidad de generacién de candidato de fusién de tiempo, 233
unidad de registro de candidato de fusién, 234 unidad de determinacién de identificaciéon de candidato de fusién, 235
unidad complementaria de candidato de fusién y 236 unidad de seleccién de informacidn de codificacién.

[Aplicabilidad industrial]

La presente invencidn es aplicable a una tecnologia de codificaciéon de fotogramas en movimiento que utiliza prediccién
de compensacidén de movimiento.
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de codificacién de fotogramas en movimiento que subdivide un primer bloque, que se obtiene
subdividiendo cada fotograma, en segundos bloques y codifica un fotograma en movimiento usando inter
prediccion, que comprende:

una primera unidad (130) de derivacién de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de primeros candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter prediccién de
terceros bloques en proximidad de un segundo bloque sometido a codificacién en un fotograma sometido a
codificacién;

una segunda unidad (132) de derivacidén de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de un segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccidén de
un cuarto bloque en una posicién idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a codificacién en un
fotograma diferente del fotograma sometido a codificacion;

una unidad (133) de construccién de lista de candidatos configurada para construir una lista de candidatos de
informacién de prediccién que comprende un candidato de informacidn de prediccién al que, en caso de que se derive
el primer candidato de informacién de inter prediccion, se afiade el primer candidato de informacién de inter prediccién
derivado, y en caso de que se derive el segundo candidato de informacién de inter prediccion, se afiade el segundo
candidato de informacién de inter prediccion derivado, respectivamente,

en el que en un modo de particion en el que se subdivide el primer bloque en un bloque superior y un bloque inferior
dispuesto verticalmente, cuando el segundo bloque sometido a codificacién es el bloque inferior, la primera unidad
(130) de derivacién de informacién de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de
informacién de inter prediccién a partir de informacién de codificacién de bloques adyacentes a un borde izquierdo, un
vértice superior derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior izquierdo del segundo bloque sometido a
codificacion sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde superior del
segundo bloque sometido a codificacidn, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a codificacién es el bloque derecho, la primera unidad
(130) de derivacién de informacién de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de
informacién de inter prediccion a partir de la informacién de codificacion de los bloques adyacentes a un borde superior,
un vértice derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque sometido
a codificacién sin hacer referencia a informacion de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde izquierdo
del segundo bloque sometido a codificacién, y en el que la segunda unidad (132) de derivacién de informacién de
prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de informacién de inter prediccién a partir de un
indice de referencia de un segundo candidato de informacién de inter prediccién que se coloca a un valor
predeterminado.

2. Un procedimiento de codificaciéon de fotogramas en movimiento que subdivide un primer bloque, que se obtiene
subdividiendo cada fotograma, en segundos bloques y codifica un fotograma en movimiento usando inter
prediccion, que comprende:

una primera etapa de derivacién de informacién de prediccion para realizar un procedimiento de derivacién de primeros
candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter prediccién de terceros bloques en
proximidad de un segundo bloque sometido a codificacién en un fotograma sometido a codificacién;

una segunda etapa de derivacién de informacién de prediccién para realizar un procedimiento de derivacién de un
segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccién de un cuarto bloque
en una posicion idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a codificacién en un fotograma diferente
del fotograma sometido a codificacion;

una etapa de construccién de lista de candidatos para construir una lista de candidatos de prediccién de informacion
que comprende un candidato de prediccién de informacién al cual, en caso de que el primer candidato de informacién
de inter prediccién sea derivado, el primer candidato de informacién de inter prediccién derivado se afiade, y en caso
de que el segundo candidato de informacién de inter prediccién sea derivado, el segundo candidato de informacion de
inter prediccién derivado se afiade, respectivamente, en el que en un modo de particién en el que el primer bloque se
divide en un bloque superior y un bloque inferior dispuestos verticalmente , cuando el segundo bloque sujeto a
codificacion es el blogque inferior, la primera etapa de derivacion de informacién de prediccién realiza el proceso de
derivacidn de la primera informacién de inter predicciéon candidata a partir de la informacién de codificacién de bloques
adyacentes a un borde izquierdo, un vértice superior derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior
izquierdo del segundo bloque sujeto a codificacién sin hacer referencia a la informacién de codificaciéon de un quinto
bloque adyacente a un borde superior del segundo bloque sujeto a codificacién, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a codificacidn es el bloque derecho, la primera etapa
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de derivacién de informacidn de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de informacién
de inter prediccién a partir de informacién de codificacién de los bloques adyacentes a un borde superior, un vértice
derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque sometido a
codificacidn sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde izquierdo del
segundo bloque sometido a codificacidn, y

en el que la segunda etapa de derivaciéon de informaciéon de prediccién realiza el procedimiento de derivacion del
segundo candidato de informacién de inter prediccién basandose en un indice de referencia del segundo candidato
de informacién de inter prediccidn que se establece a un valor por defecto.

3. Un programa de codificacién de fotogramas en movimiento ejecutable por un ordenador y adaptado para subdividir
un primer bloque, que se obtiene subdividiendo cada fotograma, en segundos bloques y codifica un fotograma en
movimiento usando inter prediccién, comprendiendo el programa:

un primer mddulo de derivacién de informacidn de prediccién configurado para realizar un procedimiento de derivacion
de primeros candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter predicciéon de terceros
bloques en proximidad de un segundo bloque sometido a codificacién en un fotograma sometido a codificacién;

una segunda unidad (132) de derivacidén de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de un segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccidén de
un cuarto bloque en una posicién idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a codificacién en un
fotograma diferente del fotograma sometido a codificacion;

un médulo de construccidn de lista de candidatos configurado para construir una lista de candidatos de informacion
de predicciéon que comprende un candidato de informacién de prediccion al que, en caso de que se derive el primer
candidato de informacién de inter prediccién, se afiade el primer candidato de informacién de inter prediccién derivado,
y en caso de que se derive el segundo candidato de informacién de inter prediccién, se afiade el segundo candidato
de informacién de inter prediccidén derivado, respectivamente,

en el que en un modo de particion en el que se subdivide el primer bloque en un bloque superior y un bloque inferior
dispuesto verticalmente, cuando el segundo bloque sometido a codificacién es el bloque inferior, el primer mddulo de
derivacién de informacién de prediccion realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de informacion de
inter prediccién a partir de informacién de codificacién de bloques adyacentes a un borde izquierdo, un vértice superior
derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior izquierdo del segundo bloque sometido a codificacién sin
hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde superior del segundo bloque
sometido a codificacién, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a codificacién es el bloque derecho, el primer médulo
de derivacién de informacién de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de informacién
de inter prediccién a partir de informacién de codificacién de los bloques adyacentes a un borde superior, un vértice
derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque sometido a
codificacidn sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde izquierdo del
segundo bloque sometido a codificacidn, y

en la que la segunda derivacién de informacién de predicciéon el médulo realiza el procedimiento de derivacién del
segundo candidato de informacién de inter prediccién basandose en un indice de referencia del segundo candidato
de informacién de inter prediccidn que se establece a un valor por defecto.

4. Un dispositivo de decodificacién de fotogramas en movimiento que decodifica una secuencia de bits donde un
primer blogque, que se obtiene subdividiendo cada fotograma, se subdivide en segundos bloques y se codifica una
fotograma en movimiento por inter prediccién, que comprende:

una primera unidad (230) de derivacién de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de primeros candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter prediccién de
terceros bloques en proximidad de un segundo bloque sometido a decodificacion en un fotograma sometido a
decodificacion;

una segunda unidad (232) de derivacién de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de un segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccidén de
un cuarto bloque en una posicién idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a decodificacién en un
fotograma diferente del fotograma sometido a decodificacién;

una unidad de construcciéon de lista de candidatos (233) configurada para construir una lista de candidatos a
informacién de predicciéon que comprenda un candidato a informacién de prediccidn al que, en caso de que el primer
candidato a informacién de prediccién entre
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en caso de que se derive el primer candidato a informacién de inter prediccién, se afiade el primer candidato a
informacién de inter prediccién derivado, y en caso de que se derive el segundo candidato a informacién de inter
prediccion, se afiade el segundo candidato a informacién de inter prediccién derivado, respectivamente,

en el que en un modo de particion en el que se subdivide el primer bloque en un bloque superior y un bloque inferior
dispuesto verticalmente, cuando el segundo bloque sometido a decodificacién es el bloque inferior, la primera unidad
(230) de derivacidén de informacién de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de
informacién de inter prediccién a partir de informacién de codificacién de bloques adyacentes a un borde izquierdo, un
vértice superior derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior izquierdo del segundo bloque sometido a
decodificacion sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde superior
del segundo bloque sometido a decodificacién, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a decodificacién es el bloque derecho, la primera
unidad (230) de derivacién de informacién de prediccidn realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato
de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de codificacién de los bloques adyacentes a un borde
superior, un vértice derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque
sometido a decodificacion sin hacer referencia a informacion de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde
izquierdo del segundo bloque sometido a decodificacion, y

en el que la segunda unidad (232) de derivacién de informacién de prediccion realiza el procedimiento de derivacién
del segundo candidato de informacién de inter prediccién basandose en un indice de referencia del segundo candidato
de informacién de inter prediccidn que se establece a un valor por defecto.

5. Un procedimiento de decodificacién de fotogramas en movimiento que decodifica una secuencia de bits donde un
primer bloque, que se obtiene subdividiendo cada fotograma, se subdivide en segundos bloques y se codifica un
fotograma en movimiento por inter prediccién, que comprende:

una primera etapa de derivacién de informacién de prediccion para realizar un procedimiento de derivacién de primeros
candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter prediccién de terceros bloques en
proximidad de un segundo blogue sometido a decodificacion en un fotograma sometido a decodificacién;

una segunda etapa de derivacién de informacién de prediccién para realizar un procedimiento de derivacién de un
segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccién de un cuarto bloque
en una posicion idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a codificacién en un fotograma diferente
del fotograma sometido a codificacion;

una etapa de construccién de lista de candidatos para construir una lista de candidatos de prediccién de informacion
que comprende un candidato de prediccién de informacién al cual, en caso de que el primer candidato de informacién
de inter prediccién sea derivado, el primer candidato de informacién de inter prediccién derivado se afiade, y en caso
de que el segundo candidato de informacién de inter prediccién sea derivado, el segundo candidato de informacion de
inter prediccién derivado se afiade, respectivamente, en el que en un modo de particién en el que el primer bloque se
divide en un bloque superior y un bloque inferior dispuestos verticalmente, cuando el segundo bloque sujeto a
decodificacion es el bloque inferior, la primera etapa de derivacién de la informacién de prediccién realiza el proceso
de derivacién de la primera informacién de inter prediccién candidata a partir de la informacién de codificacién de los
bloques adyacentes a un borde izquierdo, un vértice superior derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior
izquierdo del segundo bloque sujeto a decodificacion sin hacer referencia a la informacién de codificacién de un quinto
bloque adyacente a un borde superior del segundo bloque sujeto a decodificacién, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a decodificacién es el bloque derecho, la primera
etapa de derivacién de informacion de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de
informacién de inter prediccidn a partir de informacién de codificacién de los bloques adyacentes a un borde superior,
un vértice derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque sometido
a decodificacion sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde izquierdo
del segundo bloque sometido a decodificaciéon, y

en el que la segunda etapa de derivaciéon de informaciéon de prediccién realiza el procedimiento de derivacion del
segundo candidato de informacién de inter prediccién basandose en un indice de referencia del segundo candidato
de informacién de inter prediccidn que se establece a un valor por defecto.

6. Un programa de decodificacion de fotogramas en movimiento ejecutable por un ordenador y adaptado para
decodificar una secuencia de bits donde un primer bloque, que se obtiene subdividiendo cada fotograma, se
subdivide en segundos bloques y se codifica un fotograma en movimiento por inter prediccién, comprendiendo el
programa:
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un primer mddulo de derivacién de informacidn de prediccién configurado para realizar un procedimiento de derivacion
de primeros candidatos de informacién de inter predicciéon a partir de informacién de inter predicciéon de terceros
bloques en proximidad de un segundo bloque sometido a decodificacién en un fotograma sometido a decodificacién;

una segunda unidad (232) de derivacién de informacién de prediccién configurada para realizar un procedimiento de
derivacién de un segundo candidato de informacién de inter prediccién a partir de informacién de inter prediccidén de
un cuarto bloque en una posicién idéntica a, o en proximidad de, el segundo bloque sometido a decodificacién en un
fotograma diferente del fotograma sometido a decodificacion; y

un médulo de construccion de listas de candidatos configurado para construir una lista de candidatos de informacion
de predicciéon que comprende un candidato de informacién de prediccion al que, en caso de que se derive el primer
candidato de informacién de inter prediccién, se afiade el primer candidato de informacién de inter prediccién derivado,
y en caso de que se derive el segundo candidato de informacién de inter prediccién, se afiade el segundo candidato
de informacién de inter prediccidén derivado, respectivamente

en el que en un modo de particion en el que se subdivide el primer bloque en un bloque superior y un bloque inferior
dispuesto verticalmente, cuando el segundo bloque sometido a decodificacidén es el bloque inferior, el primer médulo
de derivacién de informacién de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de informacién
de inter prediccién a partir de informacién de codificaciéon de bloques adyacentes a un borde izquierdo, un vértice
superior derecho, un vértice inferior izquierdo o un vértice superior izquierdo del segundo bloque sometido a
decodificacion sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde superior
del segundo bloque sometido a decodificacién, y

en el que en un modo de particién en el que se subdivide el primer bloque en un bloque izquierdo y un bloque derecho
dispuestos horizontalmente, cuando el segundo bloque sometido a decodificacion es el bloque derecho, el primer
médulo de derivacién de informacién de prediccion realiza el procedimiento de derivacién del primer candidato de
informacién de inter prediccidn a partir de informacién de codificacién de los bloques adyacentes a un borde superior,
un vértice derecho superior, un vértice izquierdo inferior o un vértice izquierdo superior del segundo bloque sometido
a decodificacion sin hacer referencia a informacién de codificacién de un quinto bloque adyacente a un borde izquierdo
del segundo bloque sometido a decodificacién, y

en el que el segundo médulo de derivaciéon de informacion de prediccién realiza el procedimiento de derivacién del
segundo candidato de informacién de inter prediccién basandose en un indice de referencia del segundo candidato
de informacién de inter prediccidn que se establece a un valor por defecto.
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