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Wynalazek dotyczy zabawki w postaci pojazdu kolowzgo,
a zwlaszcza samochodu z programowym sterowan‘em
skretu.

Znane s3 pojazdy kolowe z samoczynnym urzadzeniem
kierujacym,ktérych figura jazdy jest okre$lona przez nie-
okragly tarcze obracajacy si¢ z walem urzadzznia napedowe-
80, badZ za pomocg przekladni §limakowej, ktérej $limacz-
nica jest osadzona na wykorbionej osi powodujacej ruch
posuwisto-zwrotny ciegla, sprzezonego ze zwrotnicami
przednich két jezdnych.

Znane s3 réwniez pojazdy majgce urzadzenie sterownicze,
w ktérym jest zastosowana wigksza ilo§¢ nieokraglych tarcz
albo jest zastosowany wat krzywkowy. Wal jest zaopatrzony
na swojej powierzchni w kilka rzedéw wzniesieri i zaglebien,
od ktérych impulsy sa przekazywane na drazek shuzacy do
ustawienia przednich kél. Drazek jest osadzony przegubowo
i moze by¢ przesuwany wzdiuz watu krzywkowego. Z prze-
sunigciem drazka nastawczego wzdluz walu zmienia si¢
krzywa jazdy. Liczba figur jazdy przy tego rodzaju sterowa-
niu programowym zalezy od ksztaltu walu krzywkowego.

. Krzywa jazdy przedstawia si¢ w funkcji zarysu watu.

Dla zwigkszenia iloéci dajacych si¢ nastawié figur jazdy s
mocowane na wale tarcze krzywkow:s, wytwarzane jako
zwykly element wycinany. Migdzy tarczami krzywki i po-
przecznym drazkiem kierowniczym pojazdu, znajduje sie
organ sterujacy w postaci dwuramiennej dzwigni, ktérej o
obrotu jest usytuowana mimos$rodowo, przy czym istnieje
mozliwo$¢ zmiany w pewnym zakresie tej mimosrodowosci
za pomocy zespolu nastawczego, dostgpnego od zewaatrz.

Inne znane pojazdy kolowe z urzgdzeniem do programo-
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wago sterowania skretu majg przednie kola osadzone
w zwrotnicach, polaczonych ze sobg za pomoca drazka
zaopatrzonego w kolek laczacy ten drazek z dwuramienng
diwignia, ktérej drugie ramie¢ jest zaopatrzone w trzpien
dociskany za pomocs sprezyny do karty programowej. Na
karcie ustala si¢ program przez wyci¢cie odpowiednich
kratek. Trzpied dwuramiennej dzwigni przylegajac do
zjbkowanej krawedzi karty powoduje wychylenie tej diwi-
gni, ktérej drugie rami¢ przemieszcza drazek. a zatem po-
woduje skret k6l w prawo, na wprost lub w lewo. Kierunek
jazdy ustala zatrzask wsp6lpracujacy z trzypoloZzeniowym
gniazdem, zamocowanym do Kkierujacego drazka, Karta
z programem jest wkladana miedzy dociskajace rolki, z kté-
rych jedna rolka poprzez ‘przekladnie zebatg jest sprzg¢zona
z silnikiem. KreS$lenie figur przez pojazd trwa do momentu
wsp6ldzialania karty z trzpieniem dwuramiennej dZwigni,
sterujacej kolami przednimi. Z chwila przemieszczenia
si¢ karty do kofica wymagane jest ponowne jej umieszczenie
miedzy rolkami. W tym przypadku sterowanie programowe
w odniesieniu do danej karty jest ograniczone w czasie.

Zgodnie z wynalazkiem opracowano zabawke w postaci
pojazdu kolowego z pfogra.mowym sterowaniem skretu za
pomoca wymiennych plytek programowych. Pojazd ma
Zesp6l programowego sterowania, wyposazony W §limacz-
nice osadzong w mostku na obrotowej osi i napedzana
posrednio za pomocs silnika elektrycznego. Do §limacznicy
jest przylaczona mimo$rodowo wodzaca korba zaopatrzona
z przodu w kolek, umieszczony w podluznym otworze
lacznika, sprzezonego poprzez skretne korpusy z przednimi
kolami jezdnymi. Kolek wspdldziala z robo<za powierzchnia
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programowe]j plytki, umieszczonej z przodu pojazdu
" w gniezdzie nodnej plyty. Programowa plytka jest bloko-
wana zatrzaskiem majacym dwuramienna dZwignie, ktérej
dociskane sprezynka rami¢ jest zaopatrzone w zaczep
i czop, zaglebiane w otwory tej plytki.

W innym przykladzie wykonania pojazdu wedlug wyna-
lazku na osi §limacznicy jest zamocowany dodatkowo zabie-
rak z wystepem wspoéldzialajacym okresowo z wychylpym
zaczepem suwaka, ktéry jest dociskany za pomocy sprezyny
do drugiego wyst¢pu ' programowej plytki. Suwak ma
podluzne wycigcie, w ktérym jest umiejscowione ramig
katowej dzwigni poslizgu, ktérej drugie rami¢ umieszczone
w wyciéciu noénej plyty, przy przemieszczeniu suwaka,

¢ dotyka do podloia powodujac jazde z poslizgiem.

Zabawka w_postaci pm?du wedlug wynalazku umozliwia
kreslenie dowolnych fxg,r jazdy zgodnie z programem
okre$lonym przez zarys wymiennych plytek, przy czym
w odmianie wykonania kgeslenie figur moze odbywaé sig
z dodatkowym efektem- ﬂjltu}acym jazde po $liskiej drodze.

Przedmiot wynalazku jest uwidoczntony w przykladzie
wyKkonania na rysunku, na ktérym fig. 1 przedstawia pod-
wozie zabawki w postaci samochodu w widoku z gory,
fig 2 — to samo podwozie w przekroju podluznym po linii
A — A wedlug fig. 1, fig. 3 — suwak zespolu programowego
sterowania w powiekszonej skali w widoku z géry, a fig. 4 —
programowe plytki z zaznaczonymidiobok figurami jazdy
w widoku "z gory.

Pojazd wedlug wynalazku ma dowolnego ksztaltu nad-
wozie oraz podwozie wyposazone w przednie jezdne kola
2 i tylne jezdne kola 3 i 4, z ktérych. kolo 3 jest zamocowane
na osi 5, za$§ drugie kolo 4 jest osadzone na tej osi obrotowo.

Konstrukcj¢ nos$na podwozia stanowi jednolita no$na
plyta 1, na ktérej jest umieszczony zespél napedowy,
zespoOl programowego sterowania oraz zespét zwrotnicy.

Zesp6l napedowy usytuowany w tylnej czesci pojazdu
sklada si¢: z baterii stanowiacych zrédlo energii, elektryczne-
go silnika 6, zloZzonej przekladni zebatej utworzonej z ze-
batych k6t 7, 8, 9, 10, 11, 12 oraz $limaka 13 i napedzanego
tylnego kola 3. Silnik i przekladnia s3 osalzone w segmento-
wej obudowie 14 zamocowanej do nodnej plyty 1.

Zesp6t programowego sterowania ma $limacznice 15 za-
mocowana na osi 16, osadzonej obrotowo w mostku 17.
Do $limacznicy od spodu jest przylaczona mimosrodowo
wodzgca korba 18, zaopatrzona w kolek 19.

W innym przykladzie wykonania pojazdu zespét progra-
mowego sterowania jest wypasazany dodatkowo w zabierak
20 zamocowany nad mostkiem 17 na osi 16, Zabierak ma na
obwodzie katowy wystgp 21, przeznaczony do wspélpracy

2 jednostronnie wychylnym zaczepem ‘22, osadzonym

na osi 23 w suwaku 24, umicszczonym w prowadnicy 25
zamocowanej do mostka. Zaczep jest daciskany do progu 26
sywaka za pomocy sprezynki 27. W tylnej czeéci suwak 24
ma wykonane podluzne wyciecie 28, w ktérym jest wmiesz-
czone gorne rami¢ katowej diwigni 29 poslizgu, utrzymywa-
ne W pozyCji pionowej za pomocy sprezyny 30. Drugie
rami¢ tej dZwigni jest usytuowane w wycieciu nonej piyty 1.
Z praodu suwak - 24 jest polaczony spre¢zyng 31 z poprzeczky
32 zamocowana do plyty. Z przodu nosna plyta 1 ma gniazdo
na programowy plytke¢ 33. Gniazdo jest przykryte na-
kiadkq 34 zawierajgcy podiuine wycigcie. W nakladce jest
umicjscowiony zatrzask w postaci dwuramiennej diwigni 35
osadzanej obrotowo na osi. Dociskane spr¢zynka 36 tylne ra-
mi¢ diwigni jest usytuowan€ w wycigciu nakladki i jest
aopatracne w zaczep 37 i kulisty caop 38, ktdre ustalajy
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polozeme programowej pl'ytkl 33, zawierajacej odpowiednie
otwory 39 i 40.
Zesp6l zwrotnicy pojazdu sklada si¢ z dwéch. skretnych
korpuséw 41 wykonanych w postaci katowej dZwigni, oraz
plaskiego lacznika 42. W korpusach sa osadzone na osiach

przednie jezdne kola 2. Korpus 41 jest zaopatrzony u géry

i na dole w walcowe czopy, z ktérych jeden jest zaglebiony
w otworze plyty 1, za drugi w otworze poprzeczki 32. Od
strony lacznika 42 rami¢ korpusu ma otwér, w ktérym jest
zaglebiony zaczep tego lacznika. W czgéci srodkowej
lacznik ma podiuzny otwér 43, w ktérym jest umieszczony
kolek 19 wodzacej korby 18.

Wszystkie programowe plytki 33a, 33b, 33c, 33d ma;q
wystep 44, ktory od strony wewnetrznej ma robocza po-
wierzchni¢ 0 dowolnym zarysie, stanowiacym o programie
jazdy, czyli kresleniu przez pojazd odpowiednich ksztaltéw
figur. Do roboczej powierzchni wyst¢pu 44 plytki przylega
kolek 19, dociénigty do niej na przyklad za pomoca spre-
2yny 46, ktérej jeden koniec jest zamocowany do wystepu
plyty 1, za§ drugi koniec jest umieszczony w otworze lacz-
nika 42. )

-Cze¢ programowych plytek, do ktérych nalezy plytka
33d, jest zaopatrzona w dodatkowy wystep 45 przesuwajacy
suwak 24 w poloZenie robocze. Naped z elektrycznego
silnika 6 jest przekazywany w jednym kierunku poprzez
zebate kola 7, 8,9, 10 i 0§ 5 na jezdne kolo 3, za§ w drugim
kierunku poprzez zgbate kola 7, 11 i 12 na §limak 13, a nas-

“tepnie na §limacznice 15 zespolu programowego sterowania.

Przy przekazywaniu napedu tylko na jedno ‘tylne kolo
uzyskuje si¢ przy kresleniu figur male opory jazdy, a zatem
mniejsze zuZycie energii.

Przy ruchu pojazdu do przodu $limacznica obraca sie
zgodnie ze strzalka pokazana na fig. 1. Ruch obrotowy
slimacznicy 15 poprzez wodzaca korbe 18 zamienia si¢ na
ruch posuwisto-zwrotny jej kolka 19, ktory $lizgajac sig
po roboczej powierzchni programowe;j plytki 33 uruchamia
lacznik 42, ktéry z kolei poprzez korpusy 41 powoduje
skret przednich jezdnych két 2 w prawe, na wprost lub
w lewo,

Polozenie wyjéciowe zwrotnicy ustala sprezyna 46,
ktéra stale dociska kolek 19 do powierzchni roboczej
plytki 33. Plytke tq umieszcza si¢ z przodu pojazdu w gnie-
zdzie noénej plyty 1. Po wsunigciu plytki 33 do oporu,
pod wplywem sprezynki 36 zatrzasku nastgpuje zaglebienie
zaczepu 37 i kulistego czopu 38 dwuramiennej dzwigni 35
w otworach 39 i 40 tej plytki, a zatem samoczynne jej za-
blokowanie.

W celu wyjecia plytki nalezy nacisna¢ na wystajace do
przodu rami¢ diwigni, co powoduje wyjécie zaczepu i ku-
listego. czopa z jej otworéw. W przypadku zastosowania
plytki 33a uzyskuje si¢ jazd¢ po krzywej w ksztalcie 6semki.
Natomiast plytka 33b umozliwia jazd¢ po krzywej w ksztal-
cie prostokata z zaokraglonymi krétszymi bokami, zaé plytka
33¢c — jazde po krzywej w ksztalcie spirali. ’

W celu uzyskania atrakcyjnego efektu jazdy z poslizgiem
stosuje si¢ plytke 33d z wystegpem 45. W tym przypadku
wystep 45 powoduje przesunigcie suwaka 24 do tylu w po-
lozenie robocze. Wychylny zaczep. 22 suwaka ustawia si¢
na drodze przemieszczajacego si¢ katowego wystepu 21
zabieraka 20. Wystep ‘zabieraka wchodzac okresowo we

wspoldzialanie z ziczepem powoduje dalsze przesuniecie

suwaka do tylu. Gérne rami¢ kqtowej diwigni 29 poslizgu
naciskane przedniy krawedziy wycigcia 28 suwaka 24,
wychyla si¢ do tylu wyprowadzajac tym samym drugie
rami¢ z wyci¢cia noénej plyty 1, co nastepuje do momeatu
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zetknigcia si¢ tego ramienia z podlozem i uniesienia lekko
lewej strony pojazdu. Po przejéciu kgtowego wystepu 21
zabieraka 20, pod wplywem sprezyny 31 nastgpuje powrét
suwaka 24, oraz pod wplywem sprezyny 30 powr6t katowej
dzwigni poslizgu do polozénia wyjsciowego.

W przypadku wilgczenia ruchu pojazdu do tylu, wystep
zabieraka obracajac si¢ w stron¢ przeciwng naciska od stro-
ny tylnej na wystajaca cze$¢ zaczepu suwaka. Pod wplywem
tego nacisku, zaczep pokonujac opdr sprezynki 27 wychyla
si¢, umozliwiajac swobodne przejécie zabieraka 20, a zatem
przy ruchu pojazdu do tylu efekt poslizgu nie wystepuje.

Zastrzezenia patentowe

1. Zabawka w postaci pojazdu kolowego z programowym
sterowaniem skretu, majaca podwozie ze skretnymi przedni-
mi kolami polaczonymi posrednio z zespolem programo-
wego sterowania, sprz¢zonego z zespolem napedowym, zna-
mienna tym, Ze zesp6l programowego sterownia ma osa-
dzong na obrotowej osi (16) §limacznice (15), polaczona mi-
mosrodowo z wodzacg korba (18) zaopatrzong w kolek (19),

‘
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umieszczony w podluinym otworze (43) lacznika (42,)
sprz¢zonego poprzez skretne korpusy (41) z przednimi
jezdnymi kolami (2), przy czym kolek (19) wspéldziata
z robocza powierzchnia programowej plytki (33), umiejsco-
wionej z przodu nosnej plyty (1) pojazdu.

2. Zabawka w postaci pojazdu wedlug zastrz. 1, znamien-
na tym, ze nosna plyta (1) ma z przodu gniazdo z nakladka
(34), zaopatrzona w zatrzask majacy dwuramienng dzwignie
(35), ktérej tylne rami¢ dociskane sprezyng (36) jest za-
opatrzone w zaczep (37) i czop (38), ustalajace polozenie
programowej plytki (33) przez zaglebienie w jej otworach

- (39)i (40).
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3. Zabawka w postaci pojazdu wedlug zastrz. 1, znamien-
na tym, Ze na osi (16) $§limacznicy (15) jest zamocowany
dodatkowo zabierak (20) z wystepem (21), wspéldziala-
jacym z wychylnym zaczepem (22) osadzonym na suwaku
(24), dociskanym za pomocg sprezyny (31) do wystepu (45)
programowej plytki (33), przy czym suwak (24) ma wyciecie
(28), w ktorym jest umiejscowione rami¢ katowej dzwigni
(29) poslizgu, ktdrej drugie rami¢ umieszczone w wycigciu
noénej plyty (1) wchodzi w kontakt z podlozem.

T.’\
o [ \Q«

=

- .

Figd

<
~
AR
/3
VA,
LN




106 539

3310\ ﬂ\
“f me — (OO
83 Jo — :
33¢
e N fvj p
%
"o ()
L pgd

LZG Z-d 3 w Pab., zam. 1469-79 nakl. 100+20 egz.

Cena 45 zi



	PL106539B1
	BIBLIOGRAPHY
	CLAIMS
	DRAWINGS
	DESCRIPTION


