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o Joc logic, de permutare, cu patru axe

(57 Rezumat: Inventia se referi Ia un joc logic, de
permutare, cu patru axe, individual, destinat
copiilor si adolescentilor, pentru dezvoltarea
aptitudinilor de vedere in spaiu si gandire logici,
intr-un mod distractiv. Jocul conform inventiei este
alcituit dintr-o0 piesi centrald (1), care
materializeaza patru axe incrucigate (A, B, C si D),
pe care sunt pozifionate nigte piese polare (2), iar
intre cate doui piese polare, sunt agazate niste piese
cilitoare (3), astfel ca suprafata exterioari a

pieselor polare si cilitoare si formeze o sferd,
piesele polare (2) putand fi rotite in jurul propriilor
axe, iar piesele ciilitoare (3), care stau in doi umeri
cilindrici, ce se sprijini pe locasurile
corespunzitoare, din piesele polare, putind fi
permutate, prin rotirea pieselor polare, pe un mare
numir de pozifii de pe suprafata sferici, a jocului,
iar pozifia inifiald a pieselor polare (2) si cilitoare
(3) este stabilits, printr-un model floral (a),
imprimat pe suprafafa exterioard, in culori diverse.
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Inventia se refer} 1a un Jjoc individual,
destinat copiilor si adolescentilor, pentru
dezvoltarea aptitudinilor de vedere, in spatiu si
gandire logic, intr-un mod distractiv.

Este cunoscut Jocul logic, de
permutare cu trei axe, format dintr-un cub,
Care are fetele colorate, in mod diferit si
divizate in cite noux pirti egale, prin plane
perpendiculare, pe laturile lui. In urma
divizirii cubului rezultd, pe suprafata sa, trei
tipuri de piese: piesi de centru a fetei, piesi de
centru a laturii si pies3 de colg.

Acestea se pot permuta, prin rotirea
unor felii ale cubului in jurul celor trei axe de
simetrie, perpendiculare, ale jocului, obtinind,
pe fetele lui, un mare numir de combinatii ale
celor sase culori. Refacerea cubului, tn asa fel
ca fetele s fie unicolore, constituie rezolvarea
Jjocului §i este o activitatre distractivi, ce
necesiti multj atenfie, inteligent¥, vedere in
spatiu si perspicacitate, din partea utilizatorului
jocului. Principalele dezavantaje ale solutiei
sunt numirul mare de repere, din care este
alcituit, ceea ce duce la costuri de fabricatie,
ridicate §i dificultatea destul de mare a
procedeului de rezolvare a jocului.

Jocul logic, de permutare, cu patru
axe, conform inventiei, eliminj dezavantajele
mentionate mai sus, si rezolvi problema pusi,
prin aceea cX este format dintr-o sfers, care
este divizati astfel, ca pe suprafatd si se poati
distinge doui tipuri de piese: piese asa- zis
"polare” si piese aga- zis “cilitoare". Piesele
asa- zis polare sunt prinse de o pies¥ centrali,
ce materializeaz} patru axe incrucisate §i au un
singur grad de libertate, rotatia in jurul
propriei axe. Piesele aga-zis "cilitoare"” sunt
asezate intre cite douX piese asa- zis "polare”,
ele putand fi permutate, prin rotirea uneia din
piesele polare cu una sau douj treimi de
rotatie. Pentru a putea stabili pozitia initiali a
Pieselor, pe suprafata exeterioar a jocului este
imprimat un anumit model. Prin rotirea
succesivd a pieselor aga- zis "polare" i,
implicit,  permutarea pieselor  asa-zis
"céldtoare” modelul imprimat, se poate desface
sau reface, in functie de dorinta utilizatorului.

Jocul logic de permutare, cu patru axe,
conform inveniei, poate fi realizat si in forms
de cub, cu fegele colorate, in mod diferit, si
divizate in patru piri egale pe diagonale.
Reperele de 1a suprafati, rezultate in urma
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divizirii, formeazi tocmai piesele asa- zis
"cilitoare”, ce se pot permuta, fiind asezatj
intre piesele aga- zis "polare”, care la aceasti
variantd sunt mascate de primele, fiind
montate pe piesa centraly, care materializeaz
cele patru axe. Prin rotirea succesivi a
colfurilor cubului, piesele asa-zis "cilitoare”
Sunt permutate pe fetele cubului. Prin
manevrarea jocului, pe fetele cubului, se pot
realiza diferite combinatii de culori sau se
poate reface pozitia initial, in care fiecare faty
are 0 anumiti culoare distincti,

Datoritd numirului redus de repere,
din care este alcituit, jocul se poate realiza cu
costuri de fabricatie, reduse, fiind astfel un
mijloc util §i ieftin, pentru petrecerea timpului
liber al copiilor, in mod instructiv.

Se dau, in continuare, mai multe
exemple de realizare a inventiei, in legiturs cu
fig.1...6, care reprezinty:

- fig. 1, vedere a variantei sferice a
jocului, exclusiv modelul imprimat pe
suprafata sa;

- fig. 2, sectiune a variantei sferice a
jocului dup planul x-x, din fig.1;

- fig. 3, vedere a variantei sferice cu
model floral a jocului din directia V, din fig.1.

- fig. 4, vedere a variantei sferice cu
model, tip minge, a jocului, din directia V, din
fig.1;

- fig. 5, vedere in spatiu, a variantei
cubice, a jocului;

- fig. 6, sectiune a variantej cubice, a
jocului, dupi planul Y, din fig.5.

Jocul logic, de permutare, cu patru
axe, conform inventiei, in varianta sfericl, este
alcituit din piesa centrali 1, care
materializeazi cele patru axe incrucigate A, B,
C si D, de piesa centrald sunt prinse niste
piese polare 2, fiecare avind un singur grad de
libertate, rotire n jurul axei pe care este
situatd, iar intre cite douj piese polare se
giseste cite o piesd cilitoare 3, mentinuti pe
pozitia ei de doi umeri cilindrici, ce se imbinj
cu locasurile existente tn piesele polare,
aldturate. Suprafata exterioar a pieselor polare
si cilitoare formeazi o sferd, pe care sunt
imprimate sau modele florale, divers colorate
a4, sau un model tip minge b, ijar piesele
cadlitoare au niste adancituri C, pentru intro-
ducerea degetelor minii.

Pentru manevrare, jocul se prinde
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intr-o minj, iar cu cealalti mini se rotesc,
succesiv, grupurile de piese de pe suprafata sa,
grupuri formate din céte o piess polari i trei
piese cilitoare. Fiecare piesd ciHlitoare
apartine, in mod simultan, de cite doui
grupuri, fiind posibili permutarea sa in doux
feluri diferite. Prin rotirea grupurilor de piese,
se realizeazi circulatia pieselor calitoare pe
suprafata sferei, si implicit modificarea
modelului imprimat pe suprafata jocului.
Problema este rezolvati atunci cind in urma
permutirilor efectuate, toate piesele polare si
cildtoare ajung in pozitia corectl, ceea ce se
observd, din faptul ¢ modelul imprimat pe
sferd se inchide corect.

Varianta cubici a jocului, conform
inventiei, este alcituiti din piesa centrali 1, de
care sunt prinse niste piese polare 4, de formj
piramidal4, avind locage cilindrice, in care se
sprijind umerii unor piese cilitoare 5, de
form3 prismaticy. Suprafata exterioari a
pieselor cilitoare formeazi un cub, avind
fetele divizate pe diagonale, in patru parti
egale. Fiecare piesi cilitoare materializeazi
cdte o muchie a cubului §i cate un sfert din
fetele aliturate acesteia. In pozitia inifiali a
jocului, fiecare fatd a cubului este unicolorj,
dar colorati in mod diferit.

Manevrarea jocului se face, prin
rotirea a cite trei piese cilitoare, impreuni cu
piesa polari ce se afl3 pozitionaty, intre ele, in
jurul axei ce trece prin vérful cubului,
realizdnd astfel permutarea pieselor cilitoare,
respectiv, a muchiilor §i diviziunilor fetelor
cubului. In urma permutirilor, se poate obtine
combinarea culorilor fetelor cubului sau
refacerea acestora, in forma initiala.

Revendiciri
1. Joc logic, de permutare cu patru

axe, de formi sferici, cu model floral, de
diferite culori, caracterizat prin aceea ci
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este alcituit dintr-o piesi centrali (1), care
materializeazy patru axe incrucigate (A,B, C
si D), pe care sunt pozitionate niste piese
polare (2), iar, intre cite doux piese polare,
sunt agazate niste piese cilitoare (3) astfel, ca
suprafata exterioard a pieselor polare si
caldtoare si formeze o sfery, piesele polare (2)
putdnd fi rotite tn jurul propriilor axe, iar
piesele cilitoare (3), care stau in doi umeri
cilindrici, ce se sprijini pe locasurile
corespunzitoare din piesele polare, putind fi
permutate, prin rotirea pieselor polare, pe un
mare numir de pozitii de pe suprafata sferici
a jocului, iar pozitia initial4 a pieselor polare
(2) si cilitoare (3) este stabiliti printr-un
model (a), imprimat pe suprafata exterioars in
culori diverse.

2. Joc conform revendicirii 1,
caracterizat prin aceea c¢i, in varianta de
formd sferici, cu model tip minge, pe
suprafata sferici, exterioard, se imprim3 un
model tip minge (b) care stabileste pozitia
initial¥, a pieselor polare () si cilitoare (3).

3. Joc conform revendicirii 1,
caracterizat prin aceea cfi, in varianta de
realizare, de form3 cubicy, este alcituit din
aceeasi piesd centrali (1), care materializeaz
cele patru axe incrucigate (A, B, Csi D), pe
care sunt pozitionate niste piese polare 4), iar,
intre cate dou3 piese polare, sunt agezate niste
piese cilitoare (5), mentinute pe pozitiile lor
de citre doi umeri cilindrici, ce se sprijind pe
locagurile corespunzitoare din piesele polare,
suprafaa exterioari a pieselor cilitoare (5),
forménd un cub, ce are fetele divizate in patru
Pirti egale, care apartin de patru piese
cdldtoare, distincte, prin rotirea pieselor polare
(4), in jurul propriilor axe, piesele cilitoare
(5) putand fi permutate pe diferite fete ale
cubului, iar pozitia initiali a pieselor cilitoare
(5) este fixat¥ prin vopsirea fetelor cubului in
culori distincte.

Pregedintele comisiei de examinare: ing. Joan Cristea Petrescu

Examinator: ing. Alexandra Hasiu




110304

61 Int.CL® A 63 F 9/12;
A 63 F 9/06

Fig.2




110304
sp Int.CL® A 63 F 9/12;

A 63 F 9/06
— T < _

\ II\ 44
N 1]
s ;
N .m_\ 5
N 4
N 4
§ ) AN —t
N~/ I ANNN\% 7

Z yid )}AL N \\\

|
Fig.6
Grupa 4 Pret lei Z 360

Editare §i tchnoredactare computerizati - OSIM
Tipdrit la: "Societatea Autonom¥ de InformaticX SAI" SRL



	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

