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"LOGISTICA MATEMATICA COoM
TABULEIRO NUMERICO"
Campo da invencao

A presente patente de privilégio de invencao
pertence ao campo dos artigos para entretenimento de saldao e tem
por objeto um pratico e inovador método para desenvolver
habilidade matematica, onde dois participantes ou multiplo destes,
por meio de um tabuleiro quadratico com nove nimeros dispostos
em trés linhas por trés coluna ou multiplos destes, se baseiam em
duas réguas horizontais e outras duas verticais com numeros
variantes de um a dez, alocadas nas laterais do quadrado
representado pelo tabuleiro, a fim de multiplicarem dois nimeros
cujo resultado deve ser concordante com os numeros dispostos no
tabuleiro e assim, completar uma linha, coluna ou diagonal,
semelhante as linhas de preenchimento de um antigo jogo,
popularmente conhecido como jogo da velha.

O propésito do método €& desenvolver a
habilidade entre dois participantes ou conjunto de participantes,
onde ao completar uma fila, coluna, ou diagonal, demonstra que
aquele que for o unico a completar o objetivo de modo que o outro
nado tenha mais possibilidades de também completar, seja
determinado como o mais habil na pratica do método.

E objetivo do presente pedido de patente,
apresentar um sistema para a pratica da aritmética por meio de um
tabuleiro, com baixo custo para sua exequibilidade industrial que
oferece ao publico consumidor, uma opgao adicional no mercado de
congéneres que ao contrario de outros métodos existentes, é
dotado de inimeras possibilidades e beneficios, tornando-se um
modelo de grande expectativa e aceitagdo no mercado setorial.
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Histoérico da invencao

Os brinquedos ou produtos destinados ao
lazer, atividades mentais do raciocinio e habilidades motoras, entre
outros, sdo muito apreciados e pode-se destacar como exemplo, os
brinquedos conhecidos como resta um, cata palavras, palavras
cruzadas, bilboqué, cubo magico, etc., os quais podem satisfazer as
criangas, jovens e adultos.

Em especial os métodos para pratica de
matematica sdo muito valorizados, pois além de ensinarem a
pratica, também reforcam o treinamento mental no proceder de
contas e o aprimoramento das percepg¢des espaciais.

Pontos deficientes do estado da técnica

Notadamente tais métodos de pratica de
operagcdes aritméticas ou de habilidades motoras, dados como
exemplos, nao apresentam quaisquer aspectos deficientes ou que
merecam alguma reprovacao, contudo percebe-se que o mercado é
avido por estes tipos de produto, haja vista histéricos recentes como
o cubo magico e o ioid, onde qualquer novidade interessante passa
a prontamente ser procurada pelos consumidores, a fim de terem
um item a mais como lazer, o que muitos . identificam como um
modismo.

Sumario da invencao

Pela observagao do mercado de diversdo e
entretenimento, onde cada novidade de produto é bem aceita pelos
consumidores e, pela necessidade natural de se desenvolver
métodos para a pratica da matematica, levou o inventor com notério
conhecimento setorial a criar e desenvolver o objeto da presente
patente, intitulada de "LOGISTICA MATEMATICA COM
TABULEIRO NUMERICO" a qual idealiza um tabuleiro com trés
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células quadradas em linha com outras trés por coluna, assim como
um quadriculado, nas quais séo inseridos, numeros validos entre o
numeral um até dez, cujo participante tendo a mao duas réguas
ortogonais, ou seja, alinhadas perpendicularmente, permite a
ambas a escolha de um numero que ao ser multiplicado deve ter
como resultado um dos numeros da célula.

O participante que tiver a maior habilidade
matematica e  percepcao espacial totalizara, uma sequéncia
completa de uma linha, coluna ou diagonal, de tal modo a
demonstrar aos demais praticantes, a sua maior habilidade
matematica.

Assim, a presente patente foi projetada
visando obter um método de pratica matematica e raciocinio,
convenientemente configurado e arranjado, para oferecer aos
participantes, total satisfacao como elemento de passa tempo e
recreacao.

Breve descricdo dos desenhos da invencao

A caracterizacao da presente solicitagdo de
patente de privilégio de invencao ora proposta é feita por meio dos
desenhos representativos da "LOGISTICA MATEMATICA COM
TABULEIRO NUMERICO", de tal modo, que o produto possa ser
integralmente reproduzido por técnica adequada, permitindo plena
caracterizacao da funcionalidade do objeto pleiteado.

A partir das figuras elaboradas, que
expressam a melhor forma ou forma preferencial de se realizar o
produto ora idealizado, se fundamenta a parte descritiva do
relatorio, através de uma numeragao detalhada e consecutiva, onde
esta esclarece aspectos que possam ficar subentendidos pela

representacdo adotada, de modo a determinar claramente a
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protegéo pleiteada.

A seguir, para melhor entendimento e
compreensdo de como se constitui a "LOGISTICA MATEMATICA
COM TABULEIRO NUMERICO", que aqui se pleiteia, apresentam-
se os desenhos ilustrativos em anexo, onde se vé:

A FIG. 01 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico.

A FIG. 02 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,
evidenciando duas fichas posicionadas sobre as células numéricas.

A FIG. 03 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,
evidenciando duas fichas posicionadas sobre as células numéricas
e a movimentacao de um marcador.

A FIG. 04 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,
evidenciando trés fichas posicionadas sobre as células numéricas e
a movimentacao de um marcador.

A FIG. 05 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,
evidenciando quatro fichas posicionadas sobre as células
numeéricas e a movimentagdo de um marcador.

A FIG. 06 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,
evidenciando seis fichas posicionadas sobre as células numéricas e
a movimentacao de um marcador.

A FIG. 07 — Mostra uma vista superior de um
tabuleiro para pratica do método para raciocinio matematico,

evidenciando a complementacao por fichas de uma seqiiéncia de
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linha do tabuleiro.

A FIG. 08 - Mostra uma vista superior de
uma seqiéncia de tabuleiros com células numéricas diferenciadas
para pratica do método para raciocinio matematico.

Estas figuras sdao meramente ilustrativas,
podendo apresentar variagdes, desde que nao fujam do inicialmente
requerido.

Descricao detalhada da invencao

De conformidade com o quanto ilustram as
figuras acima relacionadas, a "LOGISTICA MATEMATICA COM
TABULEIRO NUMERICO", objeto da presente patente, concebe um
método de habilidade matematica que por meio de um tabuleiro e
quatro réguas, duas verticais e outras duas horizontais, alinhadas
no entorno do tabuleiro, permitem a dois participantes, coincidirem
uma multiplicacdo de um nimero da régua vertical com um namero
da régua horizontal ou vice-versa com um namero do tabuleiro, a
fim de fecharem com uma seqiiéncia de fichas, uma trilha
horizontal, vertical ou diagonal.

Denominado de logistica matematica com
tabuleiro numérico (1), integra um tabuleiro (2) quadratico, no qual
ha nove células numéricas (3) definidas em trés linhas por trés
colunas e identificadas com numerais, aleatérios, de um a cem,
determinando um quadriculado, cujas laterais sdo equipadas com
quatro réguas, ou sejam, duas réguas horizontais (4) e duas réguas
verticais (5), que podem ser reais ou representadas graficamente no
tabuleiro (2) e ainda, um conjunto limitado de fichas (6) e
marcadores (7).

O tabuleiro pode ser Gnico ou agrupado a

outros iguais, porém, com células numéricas (3) diferentes.
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As réguas horizontais (4) e réguas verticais
(5) sdo marcadas com numero de um até dez e sao posicionadas
em ortogonal ao lado do tabuleiro (2).

As fichas (6) sao pecas lamelares
amoedadas, as quais sao posicionadas sobre as células numéricas
(3) e os marcadores (7) podem ter qualquer estrutura ou forma que
possam indicar ou apontar para o niamero escolhido nas réguas
verticais (5) e réguas horizontais (4).

Cada par de réguas, ou seja, uma régua
horizontal (4) e uma régua vertical (5), pertinente a cada
participante, ostentam uma cor prépria e diferenciada do outro par,
assim como os marcadores (7) e fichas (6) de cada participante.

A logistica matematica com tabuleiro
numérico (1) trata de uma trilha matematica, que num primeiro
instante pode assemelhar-se a um jogo da velha, o que realmente
nao é, pois, apresenta algumas peculiaridades que o diferencia.

a) Primeiramente o tabuleiro contém uma
disposicao de células numéricas (3), as quais sdo numeradas com
numeros diferenciados entre si, de um até cem. .

b) Cada participante dispde de duas réguas
numeradas com cor propria a cada um que podem ser reais ou
representadas graficamente, com numera¢do de um a dez, sendo
uma régua horizontal (4) e outra régua vertical (5).

c) Cada participante recebe dois marcadores
(7) e cinco fichas (6), ambos na cor de suas réguas.

d) A ocasiao de se efetuar a multiplicagéo de
um numero da régua vertical (§) com um numero da régua
horizontal (4) séo alternados a cada participante, o qual deve tentar

chegar a um numero de resultado que conste em qualquer célula
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numeérica (3) do tabuleiro (2).

e) O participante tem como habilidade final
preencher as células numéricas (3) com as suas fichas (6) a fim de
completar a ocupagao de uma sequéncia do tabuleiro (2), seja na
horizontal, na vertical ou diagonal e aquele que preencher mais
seqgliéncias tera comprovado a sua maior habilidade matematica.

O presente relatério descritivo de patente
tratou de um novo método para pratica de habilidade matematica
que apresenta, conforme se pode evidenciar pelas analises
realizadas e figuras mostradas, iniumeras diferencas sobre os
métodos convencionais existentes, além de caracteristicas técnicas
construtivas e funcionais completamente diferentes dessas
pertinentes ao estado da técnica.

Pelas vantagens que oferece, e ainda, por
revestir-se de caracteristicas verdadeiramente inovadoras que
preenchem todos os requisitos de novidade e originalidade no
género, a presente "LOGISTICA MATEMATICA COM TABULEIRO
NUMERICO" reine condicdes necessarias e suficientes para

merecer o privilégio de invengao.
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REIVINDICACOES

1.  "LOGISTICA MATEMATICA COM
TABULEIRO NUMERICO", objeto da presente patente, concebe um
sistema para treinar a habilidade matematica por meio de um
tabuleiro especifico, caracterizado por uma logistica matematica
com tabuleiro numérico (1) que integra multiplos tabuleiros (2)
quadraticos, sendo que em cada um ha nove células numéricas (3)
definidas em trés linhas por trés colunas e identificadas com
numerais, aleatérios, de um a cem, determinando um quadriculado,
cujas laterais sdo equipadas com quatro réguas, ou sejam, duas
réguas horizontais (4) e duas réguas verticais (5), que podem ser
reais ou representadas graficamente no tabuleiro (2) e ainda, um
conjunto limitado de fichas (6) e marcadores (7); cada tabuleiro
possui numeragao diferenciada entre si.

2. "O TABULEIRO NUMERICO", de acordo
com a reivindicagdo 1, é caracterizado pelo tabuleiro poder ser
unico ou agrupado a outros iguais, porém, com células numéricas
(3) diferentes. '

3. "O TABULEIRO NUMERICO", de acordo
com a reivindicagao 1, é caracterizado pelo tabuleiro conter réguas
horizontais (4) e réguas verticais (5), posicionadas em ortogonal no
seu perimetro, ditas réguas sdo marcadas com numero de um até
dez.

4. "O TABULEIRO NUMERICO", de acordo
com a reivindicagao 1, é caracterizado por cada par de réguas, ou
seja, uma régua horizontal (4) e uma régua vertical (5), pertinente a
cada participante, ostentarem uma cor propria e diferenciada do
outro par, assim como os marcadores (7) e fichas (6) de cada
participante.
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5. "A LOGISTICA MATEMATICA", de acordo
com a reivindicacao 1, é caracterizada por seguir as seguintes
etapas: a) Primeiramente o tabuleiro contém uma disposicdo de
células numéricas (3), as quais sd3o numeradas com numeros
diferenciados entre si, de um até cem; b) cada participante dispée
de duas réguas numeradas com cor propria a cada um que podem
ser reais ou representadas graficamente, com numeragdo de um a
dez, sendo uma régua horizontal (4) e outra régua vertical (5); c)
cada participante recebe dois marcadores (7) e cinco fichas (6),
ambos na cor de suas réguas; d) as vezes de efetuar a
multiplicagdo de um numero da régua vertical (5) com um numero
da régua horizontal (4) sao alternados a cada participante, o qual
deve tentar chegar a um numero de resultado que conste em
qualquer célula numérica (3) do tabuleiro (2); e) o participante tem
como habilidade final preencher as células numéricas (3) com as
suas fichas (6) a fim de completar a ocupagao de uma seqiiéncia do
tabuleiro (2), seja na horizontal, na vertical ou diagonal e aquele que
preencher mais seqiéncias tera comprovado a sua maior habilidade

matematica.
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RESUMO

"LOGISTICA MATEMATICA COM
TABULEIRO NUMERICO", idealiza uma logistica matematica com
tabuleiro numeérico (1), que pertence ao campo dos artigos para
entretenimento de salédo e integra um tabuleiro (2), no qual ha nove
células numéricas (3) identificadas com numerais de um até cem,
cujas laterais sao equipadas com quatro réguas, ou sejam, duas
réguas horizontais (4) e duas réguas verticais (5), que podem ser
reais ou representadas graficamente no tabuleiro (2) e ainda, um
conjunto limitado de fichas (6) e marcadores (7); as réguas
horizontais (4) e réguas verticais (5) sdo posicionadas em ortogonal
ao lado do tabuleiro (2), as fichas (6) sdao pecas lamelares
amoedadas, as quais sao posicionadas sobre as células numéricas
(3) e os marcadores (7) podem ter qualquer estrutura ou forma que
possam indicar ou apontar para o nimero escolhido nas réguas
verticais (5) e réguas horizontais (4).
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