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Zapojen{ Fidicf{ elektroniky mechanického
grafického zakizeni
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Ptedmdtem vyndlezu je zapojeni Fidicf elektroniky mechanického grafického zatizeni
rovinného typu pro vstup a vystup grafické informace se dvima mikropod{tadi.

Dosud zndmé tidicf elektroniky mechanickych grafickych zaffzeni (napf. kreslicich
stold) jsou realizovdny jednim procesorem s operaénfi pam&tf{, obvody styku s okoiim
t. 3. vstupem a vystupem kodované yrafické informace, interpola&nim blokem s rychlostn{
jednotkou pro generaci povelovych pulsd pro diferenénf &leny, obvody panelu operdtorsa
a abvody pro ovldddni technologickych hlav. Nevyhodou tohoto.zapojeni je vysokd obvodovd
sloZitost vlastniho procesoru, protoZe je z divodi poZadované vysoké operaini rychlosti
realizovdn bipoldrni technologxx SSI a MSI. Z obvodové sloZitosti vyplyvajfl dalsi nevyhody
jako vysokd pracnost oziveni a ndrolny servis. :

Tyto nevyhody odstratiuje zapojenf £idic{ elektroniky mechanického grafického zatizenf,
podle vyndlezu jehoZ podstata spo&ivd v tom, Ze brvni mikroprocesor je ptfipojen na '
prvni vnitfn{ sb&rnici a zdroved na spole&nou sbé&rnici. Prvni operadni pamét je ptipojena
na prvni vnitén{ sb&rnici. Panel operdtora je plipojen k prvni vnitini sbérnici. Obvody
mechaniky jsou pfipojeny kK prvni vnitfni sb&rnici. Vystup akéni velifiny obvods mechaniky
je spojen se vstupem ak&ni veliginy servopohoni. Vystup odm&fovdn{ servopochond je spojen
se vstupem odm&fovdni obvodl mechaniky. D3le, Ze druhy mikroprocesor je pfipojen na
druhou vnitEtni sbdrnici a zdroved na spole&nou sb&rnici. Druhd operaént pam&t je ptipojena
na druhou vnitEni sb&rnici. Spole&nd pamét je pfipojena na spole&nou sbé&rnici. Obvody
grafického vstupu a vystupu jsou pfipojeny na spole&nou sbérnici. Ddle, Ze prvni vystup
34dosti o pFeruseni prvniho mikroprocesoru je spojen s druhym vstupem 2ddosti o preru3ent
druhého mikroprocesoru. Druhy vystup 24dosti o pferu3eni druhého mikroprocesoru je spojen
s prvnim vstupem 24dosti o preruSeni prvniho mikroprocesoru. :

Timto zapojenim se dosdhne zjednoduden{ technickych prostfedkd na realizaci Fidici
elektroniky, z toho vyplyvaji ni231 pofizovaci ndklady, vy3s{ gpolehlivost, dokonalejsi
programovd diagnostika. Dal3i vyhodou je moznost ptimého fizeni sevopchonl mikroprocesorem
v pevné nebo adaptivni vazb#&. Za vyhodu lze poklddat i to, Ze je moiné mechaniku grafické-
ho zatfzeni pou?it jak pro sniméni, tak pro kresleni grafické informace bez dprav fidici
elektroniky.

Na obrdzku je zapojeni fidicf elektroniky mechanického grafického zatizeni, podle
vyndlezu. Je zde naznateno propojeni jednotlivych blok(, pfiZemZ prvni mikroprocesor 1
je ptipojen na prvni vnitEni sbérnici 100 a zdroved na spoleénou sbérnici 200. Prvni
operadni pamét 2 je ptipojena na prvni vnitfni sbé&rnici 100. Panel 3 operdtora je pripojen
k prvani vnitfni sbérnici 100. Obvody mechaniky & jsou ptfipojeny k prvni vnitfnf sb&rnici
100. vystup 41 ak&ni veli&iny obvodl mechaniky 4 je spojen se vstupem 52 ak&ni veliEiny
servopohond 5. Vystup 51 odméfovani servopohond 5 je spojen se vstupem 42 odmétfovdni
obvedd mechaniky 4. Druhy mikroprocesor 10 je ptipojen na druhou vnitfni sbérnici 300
a zdroved na spole&nou sbérnici 200. Oruhd operaéni pamét 20 je pfipojena na druhou _
vnit#ni sbérnici 300. Spolet&nd pamét 30 je ptipojena na spolefnou sbérnici 200. Obvody
40 grafického vstupu a obvody 50 grafického vystupu jsou pfipojeny na spoleEnou shérnici
200. Prvni vystup 11 24dosti o pferuseni prvniho mikroprocesoru 1l je spojen s druhym
vstupem ?4dosti o pferugeni druhého mikroprocesoru 10. Druhy vystup 102 Z4dosti o pferuse-
ni druhého mikroprocesoru 10 je spojen s prvnim vstupem 12 Zzddosti o preruseni prvaiho
mikroprocesoru 1.

Funkce zapojeni bude vysvétlena pro pfipad vstupu a realizace grafické informace
a pro pfipad vystupu a kodovani grafické informace. Je~li zafizeni v modifikaci pro
vstup grafické informace, je prvni mikroprocesor 1 a druhy mikroprocesor 2 v &innosti,
ptiéem? jsou instrukce &teny pomoci prvni vnitini sbérnice 100 a druhé vnitini sbérnice
300 z prvni opera&ni paméti 2 a druhé opera&ni pamé&ti 20. Je olekdvdn povel z panelu
3 operdtora pro zahdjeni pohybu mechaniky. Po pfichodu povelu provede prvni mikroprocesor
1 z4dpis kodu povelu do vymezené bufiky spole&né pam#&ti 30 a ukon&eni zédpisu signalizuje
aktivaci prvniho vystupu 11 Z4dosti o pferuSeni. Tato Zddost se pfenese na druhy vstup
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Zddosti o pterugeny druhého mikroprocesory 10. Druhy mikroprocesor 10 povel prevezme

z bufiky spolecné paméti 30 a aktivuje obvody 40 grafického vstupu, které provedou

¢ten{ pavelu 2 pEtislusného media (magneticks pdska, pruZny disk) v pEipad& nespfaZeného
provezu, nebo &teni povelu z nadrazeného po&ftade ve spfaZeném reZimu. Po zpracovdnig
povelu druhym mikroprocesorem 10, provede druhy mikroprocesor 10 zi4pis do paméiove

bufiky spole&né paméti 30 a aktivuje druhy vystup 101 24dosti o pterusent. Z4idost se
prenese na prvni vstup 12 24dosti o prerusent, prvni mikroprocesor 1 na z4klad& vyvolaného
pterudeni rusf 24dost na prvaim vystupu 11 %?3dosti o pteruseni, ptevezme si povel ze
spole¢né pamati 30 a vypoZits hodnotu ak&n{ veli&iny, kters Je zapsdna do obvody mechaniky
4. Obvody mechaniky 4 provedouy pfevod akéni velitiny na hodnotu vhodnou pro servopohony

5. Tato hodnota je ptistupns na vystupu 41 aként veli¢iny a je z4rovepn na vstupu 52

D&j se opakuje tak dlouho, a% provede mechanika poZadovany posun, pficemz je vypo&tem
akeni veliginy akceptovdna poZadovand rychlost a Zzrychleni mechaniky. Obvody mechaniky'
4 obsahuji &asti pro ovladdni technologického ndstroje (pisdtka, hrotu ryci hlavy,
karuselu pikyrovaci hlavy). v pfipadé nepfimého Ef{zeni provad{ prvni mikroprocesor
1 vypoget po?adovaného drdhového piirastku v Casovs ekvidistantnich okamZicich. PFirGstek
Je zapsin do obvodg mechaniky 4, kde je pomoci diferenénich titaga, umisté&nych tez
na obvadach mechaniky 4 zpracovéh na akéni veli&inu. Je-1i zarizeni v modifikaci pro
vystup graficke informace tj. na mechanice je instalovéna snimact hlava, je preddvang
poveld mezi prvnim mikroprocesorem 1 a druhym mikroprocesoren 10 shodné s tim jak bylo .
popséno vySe. Rozdfl je v tom, %e povely pro prvni mikroprocesor 1 Jjsou vytvéfeny druhym
mikroprocesorem 10 na zékiadé sejmuté graficks informace, kters Jje pro druﬁ? mikfoproce—
sor 10 pfistupnd v obvodech 20 grafického vystupd. Obvody 30 grafického vystupu obsahuji
obvody styku s pIislusnou snimact hlavou instalovanou na mechanice stoluy. Pomoci obvodd
20 grafickeého vystupu lze Zpracovanou grafickou informaci pfenést opét na prislusné’
medium v nespfafeném provozu, nebo na nadfazeny podftad v PEipad® sprazeného provozu.
Veskeré predsdvéng poveld druhym mikroprocesorem 10 obvodam 40 grafického vstupu a obvodim
50 grafickeého vystupu je provddénag pomoci spole&né sbirnice 200. .

Zapojeni podle vyndlezu lze hlavng pouzit pro fizeng soutadnicovych mechanickych
kreslicich stolg Pro automatickou realizaci grafické informace a digitizéry pro automatic-
kou digitalizaci grafickeé pfedlohy,

Pfedmsat vyndlezu

Zapojenim fidicy elektroniky mechanického grafického zafifzenj sestdvajici z prvniho
mikraprecesoru, prvni operacni pamé&ti, panelu operdtora, obvodg mechaniky, servopohona,
prvni vnitEng sbérnice, druhgého mikroprocesaoru, druhé operacni paméti, druhé vhitini
sbérnice, spoleéné sbérnice, spoleéné paméti, obvodd grafického vstupy a obvodid grafickéhg
vystupu vyznatujici se tim, Ze prvni mikroprocesor Y/ je Pfipojen na prvni vnitini
sbérnici /100/ a zdroved na spolegnou sbérnici /200/ 3 prvni opera&ni pamef /2/ Je
ptipojena na prvni vniteni sbérnici /100/, déle, ze panel /3/ operdtora je pripojen
k prval vnitini sbérnici /100/, piicems obvody mechaniky /4/ Jsou pripojeny k prvni
vnitini sbérnici /100/ a vystup /41/ aké&ni veli&iny obvodg mechaniky /4/ je spojen
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' jé'pfipojena na spolednou sb&rnici /200/, pridem% obvody- /40/ grafického
évody /50/ grafického vystupu jsou pFipojeny na spole&nou sbérnici /200/

jg{ub /11/ 23dosti o pferu3eni prvniho mikroprocesoru /1/ je spojen s druhym
ggtubgm,/iozl 34dosti o pterudeni druhého mikroprocesoru /10/ a druhy vystup /101/
34dosti o pteruseni druhého mikroprocesoru /10/ je spojen s prvnim vstupem /112/ %4dosti
o piecusen{ prvniho mikroprocesoru /1/. '

4 vykres

ey
.




' 00 l\

0s 0% 0§ 0z o |

4 oK

268 073 Bl

QQN\\

3% o4

s i T
”

00 \




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

