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DESCRIPCION
Pantalla de visualizacion, terminal mévil y método de visualizacion
Campo técnico

Las realizaciones de la presente descripcion se refieren al campo de la tecnologia de comunicacion, en
particular, a una pantalla de visualizacién, a un terminal movil y a un método de visualizacién.

Antecedentes

Junto con el réapido desarrollo de terminales moviles, los terminales moviles se han convertido en una
herramienta indispensable y han aportado una gran comodidad a nuestras vidas. En comparaciéon con el
terminal moévil con una pequefia relacion pantalla-cuerpo, el terminal mévil con una gran relacién pantalla-
cuerpo proporciona una excelente experiencia de usuario, por tanto, existe una tendencia a aumentar la
relaciéon pantalla-cuerpo. En la técnica relacionada, un médulo de identificacién de huellas dactilares esta
dispuesto justo debajo de una pantalla de visualizacién. Sin embargo, utilizando el médulo de identificacién de
huellas dactilares para identificar huellas dactilares, la tasa de éxito de la identificacién de huellas dactilares es
baja, debido a un valor de brillo relativamente bajo de la pantalla de visualizacion.

El documento US 2017/220838 describe un médulo de sensor 6ptico bajo la pantalla para la deteccion de
huellas dactilares en pantalla.

El documento CN 107168469 describe un método de recogida de huellas dactilares y un dispositivo
relacionado.

Compendio

En un aspecto, la presente descripcién proporciona en algunas realizaciones una pantalla de visualizacion, que
incluye una pantalla de visualizacién de Diodo Emisor de Luz Organico (OLED) y un médulo 6ptico de huellas
dactilares dispuesto en la pantalla de visualizacién OLED. La pantalla de visualizacién OLED incluye una capa
emisora de luz y una pantalla tactil. La capa emisora de luz incluye una primera regién emisora de luz y una
segunda regién emisora de luz. La primera regidon emisora de luz estd dispuesta en una posicion
correspondiente al médulo 6ptico de huellas dactilares y esta configurada para emitir luz en un primer valor de
brillo preestablecido, cuando no se toca la regién de la pantalla tactil, que corresponde a la primera regién
emisora de luz. Cuando se toca la regién de la pantalla tactil, que corresponde a la primera regién emisora de
luz, la primera regién emisora de luz emite luz en un segundo valor de brillo preestablecido, que es mayor que
el primer valor de brillo preestablecido.

En otro aspecto, la presente descripcién proporciona algunas realizaciones de un terminal mévil que incluye la
pantalla de visualizacién mencionada anteriormente.

En otro aspecto mas, la presente descripcién proporciona algunas realizaciones de un método de visualizacién
para el terminal mévil mencionado anteriormente, que incluye, cuando se detecta que la pantalla tactil se toca
y que el médulo 6ptico de huellas dactilares ha detectado patrones de piel en la pantalla tactil, controlar que la
primera regién emisora de luz emite luz en el segundo valor de brillo preestablecido.

En otro aspecto mas, la presente descripcién proporciona en algunas realizaciones un terminal mévil, que
incluye una memoria, un procesador y un programa informatico almacenado en la memoria y ejecutado por el
procesador. El procesador esta configurado para ejecutar el programa informatico para implementar los pasos
del método de visualizacidon mencionado anteriormente.

En otro aspecto mas todavia, la presente descripcidon proporciona en algunas realizaciones un soporte de
almacenamiento legible por ordenador que se almacena en un programa informatico. El programa informatico es
ejecutado por un procesador para implementar los pasos del método de visualizacién mencionado anteriormente.

Breve descripcion de los dibujos

Con el fin de ilustrar, claramente, las soluciones técnicas de la presente descripcion o de la técnica relacionada
de una manera mas clara, los dibujos de la presente descripcién o de la técnica relacionada se describiran,
brevemente, a continuacién. Obviamente, los siguientes dibujos se refieren, simplemente, a algunas
realizaciones de la presente descripcién, y en funcién de estos dibujos, un experto en la técnica puede obtener
los otros dibujos sin ningun esfuerzo creativo.

La Fig. 1 es una vista esquematica de una pantalla de visualizaciéon segun una realizacion de la presente
descripcion;
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La Fig. 2 es otra vista esquematica de la pantalla de visualizacion segun una realizacién de la presente
descripcion;

La Fig. 3 es un diagrama de flujo de un método de visualizaciéon segun una realizacién de la presente
descripcion;

La Fig. 4 es otro diagrama de flujo del método de visualizacion segln una realizacion de la presente
descripcion; y

La Fig. 5 es un diagrama de bloques de un terminal mévil segun una realizacion de la presente descripcion.
Descripcion detallada

Con el fin de hacer mas evidentes los objetos, las soluciones técnicas y las ventajas de la presente descripcion,
la presente descripcién se describira a continuacion de una manera clara y completa en relacién con los dibujos
y las realizaciones.

Como se muestra en la Fig. 1, la presente descripcién proporciona algunas realizaciones de una pantalla de
visualizacion, que incluye una pantalla 1 de visualizacion OLED y un médulo optico 2 de huellas dactilares
dispuesto en la pantalla 1 de visualizacién OLED. La pantalla 1 de visualizacién OLED puede incluir una capa
101 emisora de luz y una pantalla tactil. La capa emisora de luz puede incluir una primera regién 1011 emisora
de luz y una segunda regién 1012 emisora de luz. La primera regién 1011 emisora de luz puede estar dispuesta
en una posicion correspondiente al modulo 6éptico 2 de huellas dactilares y configurada para emitir luz en un
primer valor de brillo preestablecido, cuando no se toca la region de la pantalla tactil, que corresponde a la
primera regién emisora de luz. Cuando se toca la regién de la pantalla tactil, correspondiente a la primera regién
1011 emisora de luz, la primera regién 1011 emisora de luz emite luz a un segundo valor de brillo
preestablecido. El primer valor de brillo preestablecido es menor que el segundo valor de brillo preestablecido.

La pantalla 1 de visualizacion OLED puede incluir la capa 101 emisora de luz y la pantalla tactil 102. Un area
alrededor de una seccién transversal de la capa 101 emisora de luz puede ser igual a, o ligeramente mayor
que, un area alrededor de una seccién transversal de la pantalla tactil 102, para garantizar que cada parte de
la pantalla tactil 102 pueda ser irradiada por la luz de la capa emisora de luz.

Cada parte de la capa 101 emisora de luz puede emitir luz en un mismo valor de brillo, o emitir luz en valores
de brillo que tengan una diferencia dentro de un cierto rango, para proporcionar a la luz de la pantalla tactil un
valor de brillo homogéneo visto por los ojos del usuario. Por ejemplo, la diferencia entre los valores de brillo
puede estar dentro de 0,00001 a 0,000001 cd/m2. Para aclarar, cd/m? es una unidad de luminancia.

La primera regién 1011 emisora de luz y la segunda regién 1012 emisora de luz, incluyendo sus posiciones y
areas, pueden haber sido disefiadas justo al comienzo del disefio de la pantalla de visualizacién.

La pantalla tactil puede ser presionada por una parte del cuerpo del usuario que tiene patrones de piel, como
un dedo. Cabe sefialar que, la pantalla tactil 102 puede ser presionada por el dedo del usuario, porque el
moédulo 6ptico 2 de huellas dactilares en la pantalla 1 de visualizacién OLED se utiliza, especialmente, para
identificar la huella dactilar.

En la presente memoria, los valores especificos del primer valor de brillo preestablecido y del segundo valor
de brillo preestablecido no se definiran particularmente, siempre que el primer valor de brillo preestablecido sea
menor que el segundo valor de brillo preestablecido.

Pueden proporcionarse dos circuitos separados para suministrar energia a la primera region 1011 emisora de
luz y a la segunda region 1012 emisora de luz, respectivamente. Por ejemplo, la energia puede suministrarse
a la primera region 1011 emisora de luz a través de dos cables eléctricos, es decir, un primer cable eléctrico y
un segundo cable eléctrico. El primer cable eléctrico esta configurado para proporcionar un Dispositivo de
Voltaje de Capa Emisiva (ELVDD) a la primera regién emisora de luz, y el segundo cable eléctrico esta
configurado para proporcionar una Serie de Voltaje de la Capa Emisiva (ELVSS) a la primera regién 1011
emisora de luz. Ademas, la energia puede suministrarse a la segunda regién 1012 emisora de luz a través de
dos cables eléctricos, es decir, un tercer cable eléctrico y un cuarto cable eléctrico. El tercer cable eléctrico esta
configurado para suministrar el ELVDD a la segunda regién 1012 emisora de luz, y el cuarto cable eléctrico
esta configurado para suministrar la ELVSS a la segunda regién 1012 emisora de luz. Cuando no se toca la
pantalla tactil 102, el primer cable eléctrico y el tercer cable eléctrico pueden proporcionar, cada uno, un voltaje
de 4,6 V, y el segundo cable eléctrico y el cuarto cable eléctrico pueden proporcionar, cada uno, un voltaje de
2,6 V. Bajo el efecto de los voltajes anteriores, la primera regién 1011 emisora de luz y la segunda regién 1012
emisora de luz pueden emitir, cada una, la luz a 430 cd/m?, es decir, el primer valor de brillo preestablecido.
Cuando se toca la pantalla tactil 102, el primer cable eléctrico puede proporcionar un voltaje de 5,5 V y el
segundo cable eléctrico puede proporcionar un voltaje de 3,0 V, para permitir que la primera region 1011
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emisora de luz emita la luz a 600 cd/m2, es decir, el segundo valor de brillo preestablecido. En funciéon de la
configuracién anterior, es capaz de aumentar el valor de brillo de la primera regién 1011 emisora de luz cuando
se toca la pantalla tactil 102, y permitir que el médulo 6ptico 2 de huellas dactilares identifique los patrones de
piel, p. ej., la huella dactilar mejora la tasa de éxito de identificacion de huellas dactilares de la pantalla de
visualizacién de una manera mas precisa.

Pueden proporcionarse diferentes voltajes cuando un procesador de un terminal movil esta leyendo informacién
en diferentes regiones de la pantalla tactil 102. Por ejemplo, puede proporcionarse un ELVDD de 4,6V y una
ELVSS de 2,8V cuando el procesador esta leyendo informacion en la pantalla tactil 102 en una posicién
correspondiente a la segunda regién 1012 emisora de luz, y puede proporcionarse un ELVDD de 5,5V y una
ELVSS de 3,0V cuando el procesador esta leyendo informacion en la pantalla tactil 102 en una posicién
correspondiente a la primera regién 1011 emisora de luz. En funcién de la configuracion anterior, también es
capaz de aumentar el valor de brillo de la primera regién 1011 emisora de luz, y permitir que el modulo optico 2
de huellas dactilares identifique los patrones de piel, p. €]., la huella dactilar, de una manera mas precisa, para
mejorar de esta manera la tasa de éxito de identificacion de huellas dactilares de la pantalla de visualizacion.

Como se muestra en la Fig. 2, la pantalla 1 de visualizacion OLED puede incluir la pantalla tactil 102, una capa
adhesiva transparente 103, un polarizador 104, un sustrato 105 de vidrio superior, la capa 101 emisora de luz,
un sustrato 106 de vidrio inferior y una capa 107 de espuma de proteccién. El polarizador 104 esta unido a la
pantalla tactil 102 mediante la capa adhesiva transparente 103. El polarizador 104 esta configurado para
cambiar una direccién de transmisién de la luz, para aumentar una transmitancia y disminuir una reflectancia.
De este modo, toda la pantalla de visualizacion presenta mejores efectos de visualizacién. Ademas, la capa
101 emisora de luz puede estar dispuesta entre el sustrato 105 de vidrio superior y el sustrato 106 de vidrio
inferior, para facilitar la transmisién de la luz de la capa 101 emisora de luz. La capa 107 de espuma de
proteccion esta configurada para proteger el médulo 6ptico 2 de huellas dactilares. El modulo 6ptico 2 de huellas
dactilares puede estar dispuesto en la misma capa que la capa 107 de espuma de proteccion, o dispuesto
debajo de ella, para protegerse mediante la capa de espuma de proteccion.

Segun las realizaciones de la presente descripcidn, la pantalla de visualizacién puede incluir la pantalla de
visualizacion y el moédulo 6ptico de huellas dactilares dispuesto en la pantalla de visualizacion OLED. La
pantalla de visualizacion OLED puede incluir la capa emisora de luz y la pantalla tactil. La capa emisora de luz
puede incluir la primera regién emisora de luz y la segunda regiéon emisora de luz. La primera regién emisora
de luz puede estar dispuesta en una posicién correspondiente al médulo optico de huellas dactilares y configurada
para emitir luz en un primer valor de brillo preestablecido, cuando no se toca la regién de la pantalla tactil, que
corresponde a la primera regién emisora de luz. Cuando se toca la regién de la pantalla tactil, que corresponde a
la primera regién emisora de luz, la primera regién emisora de luz emite luz en un segundo valor de brillo
preestablecido, que es mayor que el primer valor de brillo preestablecido. Cuando se detecta que se toca la regién
de la pantalla tactil, que corresponde a la primera regién emisora de luz, el valor de brillo de la primera regién
emisora de luz puede cambiarse del primer valor de brillo preestablecido al segundo valor de brillo preestablecido.
Como resultado, es capaz de aumentar el valor de brillo de la primera region emisora de luz. Ademas, existe una
mejora de la tasa de éxito de identificacion de huellas dactilares de la pantalla de visualizacion.

En una posible realizacién de la presente descripcion, el rango de la relacion pantalla-cuerpo de la pantalla 1
de visualizacion OLED es del 85% al 93%.

Cuando la relacién pantalla-cuerpo de la pantalla 1 de visualizacién OLED es del 85% 0 93%, es capaz de que
la primera region 1011 emisora de luz emita luz en el primer valor de brillo preestablecido cuando no se toca la
regién de la pantalla tactil 102, que corresponde a la primera regiéon 1011 emisora de luz. Y la primera regién
1011 emisora de luz emite luz en el segundo valor de brillo preestablecido cuando se toca la regién de la
pantalla tactil 102, que corresponde a la primera regién 1011 emisora de luz.

En las realizaciones de la presente descripcion, a través de la pantalla de visualizacién OLED que tiene la
relaciéon pantalla-cuerpo del 85 % al 93 %, la primera regién emisora de luz puede emitir luz en el primer valor
de brillo preestablecido cuando no se toca la regién de la pantalla tactil 102, que corresponde a la primera
regién 1011 emisora de luz. Y la primera regién emisora de luz emite luz en el segundo valor de brillo
preestablecido cuando se toca la regién de la pantalla tactil 102, que corresponde a la primera regién 1011
emisora de luz. Ademas, es capaz de que la pantalla de visualizacién OLED tenga la relacién pantalla-cuerpo
del 85 % al 93 % para mejorar el efecto anterior mas obviamente.

En una posible realizacion de la presente descripcién, la segunda region 1012 emisora de luz esta configurada
para emitir luz en el primer valor de brillo preestablecido, tanto cuando no se toca la region de la pantalla tactil
102, que corresponde a la primera region 1011 emisora de luz, como cuando se toca la region de la pantalla
tactil 102, que corresponde a la primera region 1011 emisora de luz.

En las realizaciones de la presente descripcién, la segunda regién emisora de luz esta configurada para emitir
luz en el primer valor de brillo preestablecido todo el tiempo, para garantizar que la regién de la pantalla tactil,
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que corresponde a la segunda regién 1011 emisora de luz, tiene un valor de brillo constante. Por tanto, dicha
configuracién puede facilitar la lectura de la informacién en la pantalla tactil en la posicién correspondiente a la
segunda region emisora de luz, y prolonga la vida Gtil de la pantalla de visualizacion.

En una posible realizacién de la presente descripcién, el primer valor de brillo preestablecido puede ser mayor
o igual a 600 cd/m?.

En las realizaciones de la presente descripcion, cuando el primer valor de brillo preestablecido es mayor o igual
a 600 cd/m?, es capaz de mejorar alin mas la tasa de éxito de identificacién de huellas dactilares del moédulo
optico de huellas dactilares y también mejorar la tasa de éxito de identificacion de huellas dactilares de la
pantalla de visualizacion.

En una posible realizacion de la presente descripcién, el segundo valor de brillo preestablecido puede ser de
0,2 a 430 cd/m2.

En las realizaciones de la presente descripcion, cuando el segundo valor de brillo preestablecido es de 0,2 a
430 cd/m2, es capaz de prolongar la vida Gtil de la pantalla de visualizacién y de promover la controlabilidad de
la pantalla de visualizacién.

En una posible realizacién de la presente descripcion, el médulo 6ptico 2 de huellas dactilares puede disponerse
en la pantalla 1 de visualizacion OLED a través de un adhesivo.

En las realizaciones de la presente descripcion, cuando el médulo 6ptico de huellas dactilares esta dispuesto
en la pantalla de visualizacién OLED a través del adhesivo, es capaz de fijar el médulo éptico de huellas
dactilares de una mejor manera. Ademas, cuando se produce un fallo para el médulo 6ptico de huellas
dactilares, es capaz de facilitar el desmontaje del modulo éptico de huellas dactilares, facilitando de este modo
el mantenimiento de la pantalla de visualizacion.

La presente descripcion proporciona ademas algunas realizaciones de un terminal movil que incluye la pantalla
de visualizacién mencionada anteriormente.

El terminal movil puede ser un teléfono movil, un ordenador tipo tableta, un ordenador portatil, un Asistente
Digital Personal (PDA), un Dispositivo de Internet Mévil (MID), o un dispositivo para llevar puesto.

Segun el terminal moévil que incluye la pantalla de visualizacién en las realizaciones de la presente descripcion,
cuando se toca la regién de la pantalla tactil, que corresponde a la primera regién emisora de luz, el valor de
brillo de la primera regién emisora de luz puede cambiarse del primer valor de brillo preestablecido al segundo
valor de brillo preestablecido. Como resultado, es capaz no s6lo de aumentar el valor de brillo de la primera
region emisora de luz, sino también de mejorar la tasa de éxito de identificacion de huellas dactilares de la
pantalla de visualizacién.

Como se muestra en la Fig. 3, la presente descripcién proporciona ademas en algunas realizaciones un método
de visualizacién para el terminal movil mencionado anteriormente, que incluye el Paso 301 de, cuando se
detecta que la pantalla tactil se toca y que el médulo 6ptico de huellas dactilares ha detectado los patrones de
piel en la pantalla tactil, controlar la primera regién emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo
preestablecido.

Segun las realizaciones de la presente descripcion, cuando se detecta que se toca la pantalla tactil y que el
médulo 6ptico de huellas dactilares ha detectado los patrones de piel en la pantalla tactil, la primera regién
emisora de luz puede controlarse para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido. Cuando la primera
region emisora de luz emite luz en el segundo valor de brillo preestablecido, es capaz de mejorar la tasa de
éxito de identificacién de huellas dactilares del médulo 6ptico de huellas dactilares.

En una posible realizacién de la presente descripcion, posterior al Paso 301, el método de visualizacién puede
incluir ademas controlar la segunda regién emisora de luz para emitir luz en el primer valor de brillo
preestablecido.

En las realizaciones de la presente descripcion, la segunda regidon emisora de luz puede controlarse para emitir
luz en el primer valor de brillo preestablecido cuando la primera regidon emisora de luz esta controlada para
emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido, para permitir que toda la pantalla de visualizacién se
visualice a los valores de brillo constantes, lo que mejora la experiencia de usuario. Ademas, es capaz de evitar
que la segunda regién emisora de luz emita luz en el segundo valor de brillo preestablecido, reduciendo de
esto modo el consumo de energia de toda la pantalla de visualizacion.

Como se muestra en la Fig. 4, la presente descripcion proporciona ademas en algunas realizaciones un método
de visualizacién para el terminal mévil mencionado anteriormente, que incluye: el Paso 401 de, cuando se detecta
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que se toca la pantalla tactil y que el médulo 6ptico de huellas dactilares ha detectado los patrones de piel en la
pantalla tactil, controlar un ELVDD aplicado a la pantalla de visualizacion OLED en un primer valor preestablecido,
y controlar una ELVSS aplicada a la pantalla de visualizacién OLED en un segundo valor preestablecido; y el Paso
402 de, cuando el ELVDD es el primer valor preestablecido y la ELVSS es el segundo valor preestablecido,
controlar la primera regién emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido.

Antes del Paso 401, considerando la vida Util y la estabilidad del terminal mévil, normalmente el ELVDD aplicado
a toda la pantalla de visualizacién OLED puede controlarse para que sea menor que un primer umbral, y la
ELVSS puede controlarse para que sea menor que un segundo umbral. El primer umbral puede ser menor que
el primer valor preestablecido, y el segundo umbral puede ser menor que el segundo valor preestablecido.
Cuando la primera regién emisora de luz necesita emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido, es
necesario controlar que el ELVDD aplicado a toda la pantalla de visualizacién OLED sea el primer valor
preestablecido y controlar que la ELVSS aplicada a toda la pantalla de visualizacion OLED sea el segundo
valor preestablecido. Cabe sefialar que los valores especificos del primer valor preestablecido y del segundo
valor preestablecido no se definiran, particularmente, en la presente memoria.

En las realizaciones de la presente descripcion, a través de los ajustes anteriores, cuando el ELVDD aplicado
atoda la pantalla de visualizacion OLED es el primer valor preestablecido y la ELVSS aplicada a toda la pantalla
de visualizacién OLED es el segundo valor preestablecido, la primera regién emisora de luz puede controlarse
para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido. Como resultado, es capaz de lograr funciones de
la pantalla de visualizaciéon de una mejor manera, y prolongar la vida Util de toda la pantalla de visualizacién.

Como se muestra en la Fig. 5, la presente descripcion proporciona ademas en algunas realizaciones un terminal
movil 500 que incluye un circuito 510 de Radiofrecuencia (RF), una memoria 520, una unidad 530 de entrada,
una unidad 540 de visualizacién, un procesador 560, un circuito 570 de audiofrecuencia, un médulo 580 de
Fidelidad Inalambrica (WiFi) y una fuente 590 de alimentacion.

La unidad 530 de entrada esta configurada para recibir informacién digital o de caracteres introducida por el
usuario, y generar una entrada de sefal relacionada con los ajustes del usuario y el control de funciones del
terminal mévil 500. Para ser especificos, la unidad 530 de entrada puede incluir un panel tactil 531. El panel
tactil 531, también denominado pantalla tactil, esta configurado para recopilar una operacién tactil realizada por
el usuario en la pantalla tactil o cerca de ella (p. €j., una operacién realizada por el usuario a través de cualquier
objeto o accesorio apropiado (p. €j., dedo o lapiz) en el panel tactil 531 o cerca de él), y accionar un dispositivo
de conexién correspondiente de acuerdo con un programa preestablecido. En una posible realizacion de la
presente descripcion, el panel tactil 531 puede incluir una unidad de deteccidn tactil y un controlador tactil. La
unidad de deteccién tactil esta configurada para detectar una posicion tactil y una sefial generada debido a la
operacion téactil, y transmitir la sefial al controlador tactil. El controlador tactil estd configurado para recibir
informacién tactil de la unidad de deteccion tactil, convertirla en coordenadas de un punto tactil, transmitir las
coordenadas al procesador 560 y recibir y gjecutar un comando del procesador 560. Ademas, el panel tactil
531 puede ser de tipo resistivo, de tipo capacitivo, de tipo infrarrojo o de tipo de onda acustica superficial (SAW).
La unidad 530 de entrada puede incluir ademas un dispositivo 532 de entrada que incluye, pero no se limita a,
un teclado fisico, un botén funcional (p. ej., un botén de control de volumen o un botén de encendido/apagado),
una bola de seguimiento, un ratén y una palanca de mando.

La unidad 540 de visualizaciéon esta configurada para visualizar informacion introducida por el usuario o
informacién que se va a presentar al usuario, y diversas interfaces para el terminal mévil 500, y puede incluir
un panel 541 de visualizacion. En una posible realizacién de la presente descripcion, la pantalla 1441 de
visualizacién puede ser una pantalla de Pantalla de Cristal Liquido (LCD) o una pantalla OLED.

Debe tenerse en cuanta que, el panel tactil 531 puede cubrir el panel 541 de visualizacion, para formar una
pantalla de visualizacion tactil. Cuando se ha detectado la operacién tactil realizada en la pantalla de
visualizacién tactil o cerca de ella, la informacion tactil puede transmitirse al procesador 560 para determinar
un tipo de evento tactil. A continuacion, el procesador 560 puede proporcionar una salida visual correspondiente
en la pantalla de visualizacién tactil de acuerdo con el tipo del evento tactil.

La pantalla de visualizacién tactil puede incluir una regién de visualizacion de la interfaz de aplicacién y una
regién de visualizacion de controles de uso comun. Un modo de disposicion de las dos regiones de visualizacion
no se definira, particularmente, en la presente memoria, p. €j., una de las dos regiones de visualizacion puede
estar dispuesta por encima o por debajo de la otra, o dispuesta a la izquierda o a la derecha de la otra. La
regién de visualizacién de la interfaz de aplicacion puede adoptarse para visualizar interfaces para aplicaciones,
y cada interfaz puede incluir un icono para, al menos, una aplicacién y/o un elemento de interfaz como el control
de escritorio de Widgets. La regién de visualizacion de la interfaz de aplicacién también puede ser una interfaz
en blanco donde no hay contenido. La regién de visualizacién de controles de uso comun puede adoptarse
para visualizar controles que se utilizan frecuentemente, p. ej., botén de configuracién, nimero de interfaz,
barra de desplazamiento, o iconos de aplicaciones como el icono de la agenda telefénica.
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El procesador 560 puede ser un centro de control del terminal mévil 500, y estar conectado a cada miembro de
todo el terminal movil a través de diversas interfaces y lineas. El procesador 560 esta configurado para correr
o ejecutar programas de software y/o médulos almacenados en una primera memoria 521, y llamar a datos
almacenados en una segunda memoria 522, para lograr diversas funciones del terminal mévil 500 y procesar
los datos, para monitorizar asi el terminal mévil 500. En una posible realizacion de la presente descripcion, el
procesador 560 puede incluir una o mas unidades de procesamiento.

El terminal mévil 500 puede incluir una pantalla de visualizacion, y la pantalla de visualizacién puede incluir una
pantalla de visualizacion OLED y un médulo éptico de huellas dactilares dispuesto en la pantalla de
visualizacién OLED. La pantalla de visualizacién puede incluir una capa emisora de luz y una pantalla tactil.

En una posible realizacién de la presente descripcion, a través de la llamada a programas de software y/o
médulos almacenados en la primera memoria 521 y/o datos almacenados en la segunda memoria 522, el
procesador 560 esta configurado para, cuando se detecta que se toca la pantalla tactil y que el médulo 6ptico
de huellas dactilares ha detectado las lineas de piel en la pantalla tactil, controlar la primera regién emisora de
luz para emitir luz en el segundo valor de brillo predeterminado.

El procesador 560 esta configurado ademas para: cuando se detecta que se toca la pantalla tactil y que el
médulo 6ptico de huellas dactilares ha detectado los patrones de piel en la pantalla tactil, controlar un ELVDD
aplicado a la pantalla de visualizacién OLED para que sea un primer valor preestablecido, y controlar una
ELVSS aplicada a la pantalla de visualizacion OLED para que sea un segundo valor preestablecido; y cuando
el ELVDD es el primer valor preestablecido y la ELVSS es el segundo valor preestablecido, controlar la primera
regién emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido.

El procesador 560 esta configurado ademas para controlar la segunda regién emisora de luz para emitir luz en
el primer valor de brillo preestablecido.

El terminal movil en las realizaciones de la presente descripcion puede ser un terminal mévil, un ordenador
personal tipo tableta, un PDA, o un ordenador montado en un vehiculo.

La implementacion del terminal mévil 500 puede referirse a lo mencionado anteriormente, y por tanto no se
definira, particularmente, en la presente memoria.

Segun el terminal moévil 500 en las realizaciones de la presente descripcién, a través de los ajustes anteriores,
cuando el ELVDD aplicado a toda la pantalla de visualizacién OLED es el primer valor preestablecido y la
ELVSS aplicada a toda la pantalla de visualizacion OLED es el segundo valor preestablecido, la primera regién
emisora de luz puede controlarse para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido. Como resultado,
es capaz de lograr funciones de la pantalla de visualizacion de una mejor manera, y prolongar la vida Util de
toda la pantalla de visualizacion.

La presente descripcion proporciona ademas en algunas realizaciones un soporte de almacenamiento legible
por ordenador que almacena en su interior un programa informatico. El programa informatico es ejecutado por
un procesador para, cuando se detecta que se toca la pantalla tactil y que el médulo 6ptico de huellas dactilares
ha detectado las lineas de piel en la pantalla tactil, controlar la primera region emisora de luz para emitir luz en
el segundo valor de brillo preestablecido.

Cabe sefialar que, cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador, es capaz de lograr las
funciones mencionadas anteriormente, que por tanto no se definiran, particularmente, en la presente memoria.

Cabe sefialar que las unidades y pasos descritos en las realizaciones de la presente descripcion pueden
implementarse en forma de hardware electronico, o una combinacion de un programa informatico y el hardware
electronico. El hecho de que estas funciones sean ejecutadas o no por hardware o software depende de
aplicaciones especificas o de restricciones de disefio de la solucion técnica. Pueden adoptarse diferentes
métodos con respecto a las aplicaciones especificas para lograr las funciones descritas, sin apartarse del
alcance de la presente descripcioén.

Cabe sefialar ademas que, por conveniencia y clarificacion, los procedimientos de operacion del sistema,
dispositivo y unidades descritas anteriormente pueden referirse a los procedimientos correspondientes en la
realizacion del método, y por tanto no se definiran, particularmente, en la presente memoria.

Cabe sefialar ademas que el dispositivo y el método pueden implementarse de cualquier otra manera. Por
ejemplo, las realizaciones para el aparato son, simplemente, para fines ilustrativos, y los médulos o unidades se
proporcionan, simplemente, sobre la base de sus funciones légicas. Durante la aplicacion real, algunos médulos
o unidades pueden combinarse entre si o integrarse en otro sistema. Alternativamente, algunas funciones del
modulo o unidades pueden omitirse 0 no ejecutarse. Ademas, la conexién de acoplamiento, la conexion de
acoplamiento directo o la conexion de comunicacién entre los médulos o unidades pueden implementarse a través
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de interfaces, y la conexién de acoplamiento indirecto o la conexién de comunicacion entre los médulos o unidades
pueden implementarse en una forma eléctrica, mecanica o de cualquier otra forma.

Las unidades pueden estar, o no, separadas fisicamente entre si. Las unidades para visualizar pueden ser, o
no, unidades fisicas, es decir, pueden estar dispuestas en una posicidn idéntica, o distribuidas en una pluralidad
de elementos de red. Pueden seleccionarse partes o la totalidad de las unidades de acuerdo con la necesidad
practica, para lograr el proposito de la presente descripcion.

Ademas, las unidades funcionales en las realizaciones de la presente descripcién pueden integrarse en una
unidad de procesamiento, o las unidades funcionales pueden existir independientemente, o dos 0 mas unidades
funcionales pueden combinarse entre si.

En caso de que las unidades funcionales se implementen en forma de software y se vendan o utilicen como un
producto separado, pueden almacenarse en un medio legible por ordenador. En funcién de esto, las soluciones
técnicas de la presente descripcion, parcial o completa, o partes de las soluciones técnicas de la presente
descripcién que contribuyen a la técnica relacionada, pueden aparecer en forma de productos de software, que
pueden almacenarse en un soporte de almacenamiento e incluir varias instrucciones para permitir que el equipo
informatico (un ordenador personal, un servidor o equipo de red) ejecute todos o partes de los pasos del método
segun las realizaciones de la presente descripcion. El soporte de almacenamiento incluye cualquier medio
capaz de almacenar codigos de programa en su interior, p. €]., un disco flash del bus serie universal (USB), un
disco duro mévil (HD), una memoria de sélo lectura (ROM), una memoria de acceso aleatorio (RAM), un disco
magnético o un disco optico.

Cabe sefialar ademas que, todos o partes de los pasos en el método anterior pueden implementarse a través
de hardware relevante bajo el control del programa informatico. El programa informatico puede almacenarse
en un soporte de almacenamiento legible por ordenador. Cuando se ejecuta el programa informatico, es capaz
de implementar los pasos del método. El soporte de almacenamiento puede ser un disco magnético, un disco
optico, una ROM o una RAM.
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REIVINDICACIONES

1. Una pantalla (1) de visualizacién, que comprende una pantalla de visualizacién de Diodo Emisor de Luz
Organico, OLED y un médulo éptico (2) de huellas dactilares dispuesto en la pantalla (1) de visualizacion OLED,
en donde la pantalla (1) de visualizacidon OLED comprende una capa (101) emisora de luz y una pantalla tactil
(102), la capa (101) emisora de luz comprende una primera regién (1011) emisora de luz y una segunda regién
(1012) emisorade luz, y la primera region (1011) emisora de luz esta dispuesta en una posicion correspondiente
al médulo 6ptico (2) de huellas dactilares y configurada para, cuando no se toca la region de la pantalla tactil
(102), que corresponde a la primera regiéon (1011) emisora de luz, emitir luz en un primer valor de brillo
preestablecido, y cuando se toca la region de la pantalla tactil (102), que corresponde a la primera region (1011)
emisora de luz, emitir luz en un segundo valor de brillo preestablecido, el primer valor de brillo preestablecido
es menor que el segundo valor de brillo preestablecido,

caracterizada por que

se proporcionan dos circuitos separados para suministrar energia a la primera region (1011) emisora de luz y
a la segunda regién (1012) emisora de luz.

2. La pantalla (1) de visualizacion segun la reivindicacion 1, en donde la segunda regién (1012) emisora de luz
esta configurada para, cuando no se toca la regidén de la pantalla tactil (102), que corresponde a la primera
regién (1011) emisora de luz, y cuando se toca la regién de la pantalla tactil (102), que corresponde a la primera
regién (1011) emisora de luz, emitir luz en el primer valor de brillo preestablecido.

3. La pantalla (1) de visualizacién segun la reivindicacién 2, en donde el primer valor de brillo preestablecido
es de 0,2 a 430 cd/m?.

4. La pantalla (1) de visualizacién segun la reivindicacion 3, en donde el segundo valor de brillo preestablecido
es mayor o igual a 600 cd/m?.

5. La pantalla (1) de visualizacion segin la reivindicacién 4, en donde el médulo 6ptico (2) de huellas dactilares
esta dispuesto en la pantalla de visualizacion OLED a través de un adhesivo.

6. Un terminal moévil, que comprende la pantalla de visualizaciéon segun cualquiera de las reivindicaciones 1-5.
7. Un método de visualizacion para el terminal moévil segun la reivindicacion 6, que comprende:

controlar, cuando se detecta que se toca la pantalla tactil (102) y que el médulo 6ptico (2) de huellas dactilares
ha detectado los patrones de piel en la pantalla tactil (102), la primera regioén (1011) emisora de luz para emitir
luz en el segundo valor de brillo preestablecido.

8. El método de visualizacion segun la reivindicacion 7, en donde el control, cuando se detecta que se toca la
pantalla tactil (102) y que el moédulo éptico (2) de huellas dactilares ha detectado los patrones de piel en la
pantalla tactil (102), de la primera regién (1011) emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo
preestablecido comprende:

controlar, cuando se detecta que se toca la pantalla tactil (102) y que el médulo 6ptico (2) de huellas dactilares
ha detectado los patrones de piel en la pantalla tactil (102), un Dispositivo de Voltaje de Capa Emisiva, ELVDD
aplicado a la pantalla de visualizacién OLED para que sea un primer valor preestablecido, y una Serie de Voltaje
de la Capa Emisiva, ELVSS aplicada a la pantalla de visualizacion OLED para que sea un segundo valor
preestablecido; y

controlar, cuando el ELVDD es el primer valor preestablecido y la ELVSS es el segundo valor preestablecido,
la primera regioén (1011) emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido.

9. El método de visualizacién segun la reivindicacion 7 u 8, en donde después de controlar la primera region
(1011) emisora de luz para emitir luz en el segundo valor de brillo preestablecido, el método de visualizacién
comprende, ademas:

controlar la segunda regién (1012) emisora de luz para emitir luz en el primer valor de brillo preestablecido.

10. Un terminal mévil, que comprende una memoria, un procesador y un programa informatico almacenado en
la memoria y ejecutado por el procesador, en donde el procesador esta configurado para ejecutar el programa
informatico para implementar el método de visualizacién segun cualquiera de las reivindicaciones 7-9.

11. Un soporte de almacenamiento legible por ordenador que almacena en su interior un programa informatico,
en donde el programa informatico es ejecutado por un procesador para implementar los pasos del método de
visualizacion segun cualquiera de las reivindicaciones 7-9.
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