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10 20; (§7) Abstract: The invention relates to a gaming management method car-
i Ij/ ried out between a gaming management center (10) and at least one remote
gaming terminal (20i), comprising a step (40) in which a gaming ticket is
| requested from a gaming terminal (20i), and a stage (58, 60) in which the
gaming ticket is presented by the gaming terminal. The inventive method
also comprises a step (50) in which a winning indicator (R1) determining if
the gaming ticket thus presented is a winning ticket or a losing ticket is gen-
erated by the gaming management center (10), said stage occurring before
the presentation stage, and a step (52) in which a result (R) containing said
winning indicator is transmitted by the gaming management center (10) to
the gaming terminal (201, , 20n). During the presentation step (58,60), the
gaming terminal generates at least one representation of the ticket according
to the result (R) thus transmitted, whereby said gaming ticket is presented in
said representation.

(§7) Abrégé : L’invention concerne un procédé de gestion de jeu entre un
centre (10) de gestion de jeu et au moins un terminal de jeu distant (20i),
comportant une étape (40) de demande d’un ticket de jeu, a partir du terminal
de jeu (201), et une étape (58, 60) de présentation du ticket de jeu, par le
terminal de jeu. Il comporte en outre, avant 1’étape de présentation, une étape
(50) de génération, par le centre (10) de gestion de jeu, d’un indicateur de
gain (R1) déterminant si le ticket de jeu présenté est gagnant ou perdant. ;
et une étape de transmission (52) par le centre (10) de gestion de jeu et a
destination du terminal de jeu (201, , 20n), d’un résultat (R) contenant ledit
indicateur de gain. Lors de 1’étape de présentation (58, 60), le terminal de jeu
génere au moins une représentation du ticket de jeu en fonction du résultat
(R) transmis et présente ledit ticket de jeu sous cette représentation.
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Procedé et systéme de gestion de jeu entre un centre de gestion de jeu et au

moins un terminal de jeu, centre de gestion de jeu et terminal de jeu.

Domaine de l'invention

La présente invention concerne un procédé et un systéme de gestion
de jeu entre un centre de gestion de jeu et au moins un terminal de jeu
distant. L'invention concerne en outre un centre de gestion de jeu et un
terminal de jeu.

Plus précisément, l'invention concerne un procédé de gestion de jeu du
type comportant une étape de demande d’au moins un ticket de jeu, a partir
du terminal de jeu, et une étape de présentation du ticket de jeu, par le
terminal de jeu.

Etat de la technique

On connait un tel procédé de gestion de jeu. En particulier, la plate-
forme de jeu CyberGrattage® mise en ceuvre par la société GOTO Software
permet a un joueur de demander un ticket de jeu au centre de gestion de jeu,
a partir d’'un micro-ordinateur connecté au réseau Internet. Le ticket de jeu
comporte plusieurs cases masquées dont un certain nombre est a gratter
virtuellement, a I'aide d'une souris, pour enlever les masques correspondants
et déecouvrir des symboles. Au moins uné combinaison de ces symboles
découverts est gagnante : il suffit de choisir les bonnes cases.

Cependant, lorsque le ticket est gagnant, ce procédé nécessite un
échange d’informations supplémentaire entre le terminal de jeu et le centre
de gestion de jeu, pour en informer celui-ci.

Exposé de l'invention
L'invention vise a remédier aux inconvénients d’un procédé de gestion

de jeu classique, en créant un procédé permettant de limiter le nombre
d’'échanges entre le centre de gestion de jeu et le terminal de jeu distant,
pour plus de sécurité, et qui soit simple a mettre en ceuvre du cété du centre
de gestion de jeu.

L'invention a donc pour objet un procédé de gestion de jeu du type

précité, caractérisé en ce qu’il comporte, entre I'étape de demande et I'étape
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de présentation, une étape de génération, par le centre de gestion de jeu,
d’un indicateur de gain déterminant si le ticket de jeu présenté au joueur est
gagnant ou perdant; et une étape de transmission par le centre de gestion de
jeu et a destination du terminal de jeu, d'un résultat contenant ledit indicateur
de gain; et en ce que lors de I'étape de présentation, le terminal de jeu
genere au moins une représentation du ticket de jeu en fonction du résultat
transmis et présente ledit ticket de jeu sous cette représentation.

Ainsi, le procédé de gestion de jeu selon linvention limite le nombre
d’échanges entre le terminal de jeu et le centre de gestion de jeu, puisque
lorsque le ticket est présenté au joueur, le centre de gestion de jeu sait déja
si le ticket est gagnant ou perdant.

Le procédé de gestion de jeu selon l'invention peut en outre comporter
I'une ou plusieurs des caractéristiques suivantes :

- le jeu est a probabilité de gain prédéterminée, et le centre de gestion
de jeu génere ledit indicateur de gain, en fonction de la probabilité de gain ;

- le centre de gestion de jeu et le terminal de jeu distant sont reliés entre
eux par au moins une voie de communication bidirectionnelie ;

- le procédé comporte une étape de transmission, par le terminal de jeu
et a destination du centre de gestion de jeu, d’'un message de demande de
ticket de jeu ; h

- lors de I'étape de transmission du message, celui-ci est crypté a l'aide
d'un procédé de cryptage symétrique ou asymétrique ;

- le message de demande de ticket de jeu comporte un germe généré
par le terminal de jeu, et ce germe est utilisé par le centre de gestion de jeu
pour déterminer aléatoirement si le ticket de jeu présenté est gagnant ou
perdant ;

- le terminal de jeu génére au moins deux représentations du ticket de
jeu, une premiere représentation n’'indiquant pas s'il est gagnant ou perdant,
le ticket de jeu comportant par exemple plusieurs zones comportant des
symboles masqués, et une seconde représentation indiquant si le ticket de
jeu est gagnant ou perdant en fonction du résultat, un nombre prédéterminé

de zones étant par exemple démasqué et le terminal de jeu choisissant
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dynamiquement chaque symbole démasqué par le joueur en fonction du
resuliat ;

- le résultat est crypté par le centre de gestion de jeu a l'aide d'un
procedé de cryptage symétrique ou asymeétrique ;

- lors de I'étape de génération dudit indicateur de gain, le centre de
gestion de jeu génere en outre un numéro d'identification du ticket de jeu, et
le résultat comporte ce numéro d'identification du ticket de jeu ;

- si le ticket de jeu est déterminé gagnant, le procédé comporte en outre
une étape de transmission, par le terminal de jeu et a destination du centre
de gestion de jeu, d'une preuve de gain comprenant le numéro
d’identification du ticket de jeu ;

- lors de l'étape de transmission de la preuve de gain, celle-ci est
cryptée a l'aide d'un procédé de cryptage symétrique ou asymeétrique ;

- le résultat comporte un germe de génération de ticket, et ce germe de
génération de ticket est utilisé par le terminal de jeu pour la présentation du
ticket de jeu ;

- la probabilité de gain prédéterminée du jeu comporte une distribution
statistique de valeurs de gain ;

- le résultat de la détermination comporte une valeur de gain dépendant

de la distribution statistique de valeurs de gain, si le ticket est déterminé

- gaghant ;

- le ticket est émis par le centre de gestion de jeu apres réception par
celui-ci d'une preuve de paiement ; et

- le centre de gestion de jeu gére plusieurs jeux, et suite a I'étape de
demande de ticket de jeu, le centre de gestion de jeu choisit au moins un
type de ticket de jeu correspondant a au moins un jeu.

L'invention concerne également un centre de gestion de jeu, caractérisé
en ce qu'il comporte des moyens de réception d'une demande de ticket de
jeu émise par un joueur, des moyens de génération d'au moins un ticket de
jeu activés par la réception de la demande, et des moyens de détermination,
si le ticket de jeu est gagnant ou perdant, avant que celui-ci ne soit présenté

au joueur.,
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L’invention concerne également un terminal de jeu, caractérisé en ce
qu'il comporte des moyens d'émission d'une demande d'au moins un ticket
de jeu, des moyens de réception du résuitat d'une détermination, si le ticket
de jeu est gagnant ou perdant, et des moyens de génération d’au moins une
représentation du ticket de jeu, en fonction du résultat, et de présentation du
ticket de jeu sous cette représentation.

Le terminal de jeu selon linvention peut en outre comporter la
caractéristique suivante :

- les moyens de génération génerent au moins deux représentations du
ticket de jeu, une premiere représentation n’indiquant pas s'il est gagnant ou
perdant, et une seconde représentation indiquant si le ticket de jeu est
gagnant ou perdant en fonction du résultat.

L'invention concerne également un systeme de gestion de jeu
comportant un centre de gestion de jeu tel que décrit ci-dessus et au moins

un terminal de jeu distant tel que décrit ci-dessus.

Breve description des dessins

L’invention sera mieux comprise a la lecture de la description qui va
suivre, donnée uniquement a titre d’exemple et faite en se référant aux
dessins annexés sur lesquels :

- la figure 1 représente un environnement de mise en ceuvre d'un
procédé de gestion de jeu selon I'invention ; et

- la figure 2 représente les étapes du procédé de gestion de jeu selon
I'invention mis en ceuvre dans I'environnement de la figure 1.

Description détaillée d’'un mode de réalisation de l'invention
L'environnement représenté a la figure 1 comporte un centre 10 de

gestion de jeu, localisé par exemple chez un organisateur de jeu et
comportant un serveur 12 de type classique relie a des moyens 13 de
stockage de probabilités de gain, tels qu'une mémoire RAM. Le serveur 12
est en outre reli¢ a un réseau 14 de transmission d’informations, tel
gu’lnternet, au moyen d'un modem 16 auquel il est relié¢ et d’'une liaison

bidirectionnelle 18 établie entre le modem 16 et le réseau Internet 14.
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D’autre part, des terminaux de jeu distants 204,..., 20, sont également
reliés au réseau Internet 14 au moyen de liaisons bidirectionnelies 224, ...,
22. Ces terminaux de jeu distant 201 ,..., 20, sont par exemple des micro-

ordinateurs localisés chez des joueurs.

Chaque terminal de jeu distant 20; comporte un modem 24 assurant la
connexion avec la liaison bidirectionnelle 22j, et une unité centrale 26

associée a un écran d’affichage 28 et un clavier 30. L'unité centrale 26
comporte une application de jeu téléchargée a partir du centre 10 de gestion
de jeu, sous forme d'appliquette Java (de I'Anglais "applet Java"). D’autre
part, 'unité centrale 26 est reliée en communication bidirectionnelle avec un
dispositif de paiement électronique 32 classique, tel qu'un porte-monnaie
électronique.

On a représenté sur la figure 2 les étapes du procédé de gestion de jeu
selon l'invention, mis en ceuvre entre le centre 10 de gestion de jeu et un

terminal de jeu distant 20; quelconque, choisi parmi les terminaux 204 a 20p,.

Lors d'une premiere étape 40, le joueur, interagissant avec I'application

de jeu stockée dans l'unité centrale 26 du terminal de jeu 20;, au moyen du

clavier 30 et de 'écran d’affichage 28, demande I'achat d’un ticket de jeu.

Lors de I’étépe 42 suivante, I'unité centrale 26 vérifie que le contenu du
porte-monnaie électronique 32 permet d’'acheter le ticket de jeu demandé. Si
ce n'est pas le cas, on passe a une étape d’annulation 44, au cours de
laquelle 'application de jeu informe le joueur, via I'écran 28, qu'il n'a pas
assez d'argent.

Si le contenu du porte-monnaie électronique 32 permet 'achat du ticket
de jeu, on passe a une étape 46 de paiement, au cours de laquelle le porte-
monnaie électronique 32 est débité de la somme correspondant au prix du
ticket de jeu demandé. La transaction est effectuée, par exemple, avec un
centre de paiement distant (non représenté) accessible par Internet.
Considérée comme classique, cette transaction ne sera pas décrite

davantage. A la fin de cette transaction, le porte-monnaie électronique 32
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transmet a I'unité centrale 26 du terminal de jeu 20; une preuve de paiement
M1.
Lors de I'étape 47 suivante, le terminal de jeu 20; transmet au centre 10

de gestion de jeu un message M de demande de ticket. Ce message M

comporte la preuve de paiement M4, issue de I'étape précédente.

De fagon optionnelle, le message M comporte aussi un numéro

d’identification de jeu Mo, définissant de fagon unique le type de ticket de jeu

demandé par le joueur.
En effet, le centre 10 de gestion de jeu peut gérer plusieurs jeux dont
chacun est associé a une probabilité de gain prédéterminée. Ainsi, le numéro

d'identification de jeu M2 permet de déterminer a quel jeu, et donc a quelle

probabilité de gain est associé le ticket demandé.
Mais le message M de demande de ticket ne comporte pas

neécessairement le numéro d'identification de jeu Mo. En effet, en variante, le

joueur transmet le message M de demande de ticket, sans avoir
prealablement choisi un type de ticket de jeu particulier. Dans ce cas, le
centre 10 de gestion de jeu, gérant plusieurs jeux, choisit au moins un type
de ticket correspondant a au moins un jeu, par exemple de fagon aléatoire.

De fagon optionnelle également, le terminal de jeu 20; transmet
€galement une clé secréte symétrique M3, générée automatiquement par le
terminal de jeu 20; de facon classique. Cette clé sera utilisée, comme cela
sera décrit par la suite, par le centre 10 de gestion de jeu, pour le cryptage
symeétrique de données.

Enfin, de fagon optionnelle, le message M comporte un germe Mg qui
est, par exemple, un nombre réel quelconque et est destiné a étre utilisé par
le centre 10 de gestion de jeu lors d'une étape de détermination qui sera
décrite ultérieurement.

Pour sécuriser la transmission d'informations entre le terminal de jeu 20;
et le centre 10 de gestion de jeu, un moyen bien connu est d’utiliéer un

proceédeé de cryptographie asymétrique a clé publique, dans lequel le centre
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de gestion de jeu 10 possede une clé privée SKgp qui n’est connue que de
lui et une clé publique PKgp qui est connue du terminal 20;.
Ainsi, le message M est transmis par le terminal 20; au centre 10 de

gestion de jeu, sous forme cryptée au moyen d'une fonction de cryptage E

classique et de la clé publique PKgp. Il en résulte que M prend la forme

suivante :

Ensuite, lors d’une étape 48 de réception, le centre 10 de gestion de jeu

decrypte le message M au moyen de la clé privée SKgp. |l retrouve ainsi la
clé secréte symetrique M3, le germe My et le numéro d’identification de jeu
Mo lui permettant d’associer la probabilit¢ de gain correspondant a ce
numéro d'identification Mo.

La probabilité de gain est définie par une distribution statistiqgue de
valeurs de gain stockée en mémoire 13. En outre, le centre 10 de gestion de
jeu autorise le passage a 'étape suivante du procédé, apres vérification de la

preuve de paiement M1.

On entend par distribution statistique de valeurs de gain, une fonction
reelle de lintervalle [0; 1] dans un espace de valeurs de gain, tel que
'ensemble des réels, ou bien un ensemble de lots prédéterminés.

Par exemple, dans la suite de la description, on considére que le jeu

correspondant au numéro d’identification de jeu M2 est un jeu dans lequel le

ticket de jeu comporte une grille de neuf cases masquées, dont trois
contiennent une croix et six un cercle. La régle du jeu consiste a découvrir
trois cases parmi les neuf cases. Le joueur gagne 100 Euros s'il découvre
trois croix, 10 Euros s'il découvre deux croix, rien sinon.

Ainsi, pour ce jeu, la probabilité pour que le joueur gagne 100 Euros est
de 1/84, la probabilité pour que le joueur gagne 10 Euros est de 18/84 et la
probabilité pour que le joueur ne gagne rien est de 65/84.

Plus précisément, la probabilité de gain est définie par exemple par la
distribution statistique de valeurs de gain d suivante :

d(x)=100,si0< x <1/84;
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d(x) = 10, si 1/84 <x <19/84 ;

d(x) =0, si19/84 <x < 1.

De fagon classique, dans ce type de jeu, c'est le joueur qui détermine,
lorsqu'il découvre trois cases parmi ces neuf cases, si le ticket de jeu est
gagnant ou perdant. On notera cependant que, dans le cadre de l'invention,
c'est le centre 10 de gestion de jeu qui détermine si le ticket de jeu est
gagnant ou perdant. Lorsque ce ticket est présenté au joueur et que celui-ci
choisit trois cases a deécouvrir parmi les neuf cases, les symboles
apparaissant derriere les trois cases découvertes sont choisis
dynamiquement par l'application de jeu du terminal de jeu 20;, pour
correspondre au résultat de la détermination effectuée par le centre 10 de
gestion de jeu.

Ainsi, lors de l'étape de détermination suivante 50, le centre 10 de

gestion de jeu génére aléatoirement un nombre réel xq4et compris entre 0 et
1, éventuellement a partir du germe My. En effet, un procédé connu pour
générer Xxdet est d'utiliser une fonction génératrice de nombres pseudo-
aléatoires classique, utilisant une variable d'entrée, telle qu'un nombre réel,
appelée germe.

Ensuite, lors de cette méme étape, le centre 10 de gestion de jeu
génere une valeur de gain Ry = d(xdet)\ainsi gu’un indicateur R4 égal a 0 si
la valeur de gain Ro est nulle et a 1 sinon. De plus, il génére un numéro
d'identification de ticket de jeu R3.

Le centre 10 de gestion de jeu conserve pour chaque ticket gagnant, en
memoire 13, le numéro d'identification de ticket de jeu R3 associé a
I'indication R4 et a la valeur de gain R ainsi que le numéro d'identification de
jeu Mo. Ainsi, il sait, avant que le ticket de jeu ne soit présenté au joueur, si

ce ticket est gagnant ou perdant.
Ensuite, lors d'une étape 52, le centre 10 de gestion de jeu transmet au

terminal de jeu 20; une réponse R contenant l'indicateur R4, la valeur de
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gain Rp si lindicateur R4 est égal a 1 et le numéro d'identification de ticket
de jeu R3.

De facon optionnelle, la réponse R comporte en outre le numéro
d’identification de jeu Mo et un germe de génération de ticket R5, qui est, de
méme que Mg, un nombre réel quelconque.

Enfin, la réponse R comporte une signature Rg calculée a l'aide d'une
fonction de hachage Sign classique et de la clé privée SKgp, a partir des
données precitées contenues dans la réponse R, c'est-a-dire R1, Ry, Rz, Mo
a 'exception de R5. [l en résulte que :

Re = Sigh skgp (R1.R2, R3, M2).

La réponse R est transmise au terminal de jeu 20;j sous forme cryptée, a
l'aide de la fonction de cryptage E et de la clé secrete symétrique M3,
connue uniquement du terminal de jeu 20; et du centre 10 de gestion de jeu.
R prend donc la forme suivante : .

R=E M3 (R1,R2, R3, M2, R5, Re).

Lors de I'étape 54 suivante, le terminal de jeu 20; décrypte la réponse R
a l'aide de la cle secrete symétrique M3 et vérifie, a 'aide de la clé publique
PKgp, que la signature Rg correspond bien au contenu de la réponse R.

Ensuite, lors d’'une étape 56 de test, le terminal de jeu 20; vérifie la
valeur de l'indicateur R4.

Si Rq vaut 0, on passe a une étape 58, lors de laquelle le terminal de
jeu 20; génére un ticket de jeu a gratter, éventuellement a I'aide du germe de
genération de ticket Rg, et affiche celui-ci sur 'écran 28. En effet, le terminal
de jeu 20; peut utiliser une fonction génératrice de nombres pseudo-

aleatoires classique, pour diversifier aléatoirement la présentation du ticket
de jeu a gratter.

Lors de cette étape, quelles que soient les trois cases découvertes par
le joueur, le ticket présenté a I'écran 28 est un ticket perdant, c'est-a-dire que

les cases deécouvertes comportent au plus une croix.
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La présentation du ticket perdant est par ailleurs entiérement mise en
ceuvre par l'application de jeu enregistrée dans l'unité centrale 26 du terminal
de jeu.

En effet, l'application de jeu génére au moins une premiere
‘représentation du ticket de jeu n’indiquant pas si celui-ci est gagnant ou
perdant, avant que le joueur n'ait découvert une premiére case, et une
seconde représentation du ticket de jeu, indiquant que celui-ci est perdant,
lorsque le joueur a découvert trois cases.

Par contre, si l'indicateur R{ vaut 1, on passe a une étape 60. Lors de
cette etape 60, le terminal de jeu 20; génére un ticket a gratter, de méme que

précédemment, et présente celui-ci a '’écran 28. Mais dans ce cas, le ticket a

- gratter est un ticket qui sera présenté comme gagnant quel que soit le choix

du joueur.

Si de plus, la valeur de gain Ry vaut 10, quelles que soient les cases

découvertes par le joueur, celles-ci comportent deux croix. Si la valeur de

gain Rp vaut 100, les trois cases découvertes par le joueur comportent

chacune une croix.

De méme que précédemment, 'application de jeu génére au moins une
premiére représentation du ticket de jeu n’indiquant pas si celui-ci est
gagnant ou perdant, avant que le joueur n'ait découvert une premiére case,
et une seconde représentation du ticket de jeu, indiquant les symboles

correspondant a la valeur de gain R, lorsque le joueur a découvert trois
cases.

Lors de I'étape 62 suivant I'étape 60, le terminal de jeu 20;j transmet au

centre 10 de gestion de jeu, une preuve de gain P comportant la signature

Re et des informations de paiement Po, telles que par exemple un numéro |

de compte bancaire du joueur, sur lequel le centre 10 de gestion de jeu peut
verser la somme gagnée par le joueur lors de I'étape précédente.

Cette preuve de gain P est transmise au centre de gestion 10 de jeu
sous forme cryptée, a laide de la fonction de cryptage E et de la clé publique

asymetrique PKgp. Il en résulte que :
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P =E pKgp (Re, P2).

Enfin, lors d'une derniére étape 64, le centre 10 de gestion de jeu vérifie
la validite de la signature Rg et vérifie que le ticket correspondant au numéro
d'identification de ticket R3 n'a pas déja été récompenseé.

Tout moyen approprié peut ensuite étre mis en ceuvre pour remetire le
prix au gagnant lors d'une étape 66.

Il apparait clairement que le procédé de gestion de jeu selon I'invention
permet la mise en ceuvre simple de la gestion d’un jeu a probabilité de gain
prédéterminée, en présentant au joueur un ticket de jeu qui a déja été
déterminé comme gagnant ou perdant par le centre 10 de gestion de jeu, en
fonction de la probabilité de gain.

Un autre avantage du procédé précédemment décrit est de permettre
une mise en ceuvre trés simple du coté du centre 10 de gestion de jeu, celui-
ci comportant en mémoire la distribution statistique de valeurs de _gain
correspondant au type de ticket de jeu demandé par le joueur et ne
transmettant au terminal de jeu que le résultat de la détermination, sans
générer le ticket de jeu. En effet, la génération du ticket de jeu, la remise du
ticket gagnant ou perdant et la présentation de la réponse sont entiérement
effectuées par le terminal de jeu 20;, grace a l'application de jeu chargée

dans celui-ci.

De plus, peu de données sont échangées entre le centre 10 de gestion

de jeu et le terminal de jeu 20; puisque l'apparence du ticket lors de sa

presentation a l'utilisateur est déterminée par le terminal de jeu. On a donc
besoin de trés peu de bande passante entre le centre de gestion de jeu et le
terminal pour mettre en ceuvre le procédé de l'invention.

Enfin, on notera que l'invention n’est pas limitée au mode de réalisation
décrit précédemment.

En effet, en variante, la distribution statistique de valeurs de gain peut

eétre représentée par une fonction discréte a valeurs discrétes.
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REVENDICATIONS

1. Procédé de gestion de jeu entre un centre (10) de gestion de jeu et au
moins un terminal de jeu distant (201, ..., 20p), comportant une étape (40) de

demande d’au moins un ticket de jeu, a partir du terminal de jeu, et une étape (58,
60) de présentation du ticket de jeu, par le terminal de jeu, caractérisé en ce qu'il
comporte, entre I'étape de demande et I'étape de présentation :

- une étape (50) de génération, par le centre (10) de gestion de jeu, d’un
indicateur de gain (R1) déterminant si le ticket de jeu présenté est gagnant ou
perdant ; et

- une étape de transmission (52) par le centre (10) de gestion de jeu et a

destination du terminal de jeu (204, ..., 20p), d'un résultat (R) contenant ledit

indicateur de gain ;

et en ce que lors de I'étape de présentation (58, 60), le terminal de jeu génére
au moins une représentation du ticket de jeu en fonction du résultat (R) transmis
et présente ledit ticket de jeu sous cette représentation.

2. Procédé de gestion de jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
jeu est a probabilité de gain prédéterminée, et en ce que le centre (10) de gestion
de jeu génere ledit indicateur de gain, en fonction de la probabilité de gain.

3. Procédé de gestion de jeu selon la revendication 1 ou 2, caractérisé en ce
que le centre (10) de gestion de jeu et le terminal de jeu distant (204, ..., 20) sont
reliés entre eux par au moins une voie de communication bidirectionnelle (14, 18,
2219, ..., 22p).

4. Procédé de gestion de jeu selon I'une quelconque des revendications 1 a 3,
caractérisé en ce qu'il comporte une étape de transmission (47), par le terminal de

jeu (201, ..., 20) et a destination du centre (10) de gestion de jeu, d’'un message

(M) de demande de ticket de jeu.

5. Procédé de gestion de jeu selon la revendication 4, caractérisé en ce que
lors de I'étape (47) de transmission du message (M), celui-ci est crypté a l'aide
d'un procédé de cryptage symétrique ou asymeétrique.

6. Procédé de gestion de jeu selon la revendication 4 ou 5, caractérisé en ce

que le message (M) de demande de ticket de jeu comporte un germe (My) généré
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par le terminal de jeu (201, ..., 20), et en ce que ce germe (My) est utilisé par le

centre (10) de gestion de jeu pour déterminer aléatoirement si le ticket de jeu
présente est gagnant ou perdant.
7. Procédé de gestion de jeu selon 'une quelconque des revendications 1 & 6,

caractérisé en ce que le terminal de jeu (204, ..., 20p) génére au moins deux

representations du ticket de jeu, une premiere représentation n’indiquant pas s'il
est gagnant ou perdant, le ticket de jeu comportant par exemple plusieurs zones
comportant des symboles masqués, et une seconde représentation indiquant si le
ticket de jeu est gagnant ou perdant en fonction du résultat (R), un nombre

prédéterminé de zones étant par exemple démasqué et le terminal de jeu (201,

20p) choisissant dynamiquement chaque symbole démasqué par le joueur en
fonction du résultat (R). ‘

8. Procedé de gestion de jeu selon lI'une quelconque des revendications
précédentes, caractérisé en ce que le résultat (R) est crypté par le centre (10) de
gestion de jeu a l'aide d'un procédé de cryptage symétrique ou asymétrique.

9. Procédé de gestion de jeu selon l'une quelconque des revendications
précedentes, caractérisé en ce que, lors de I'étape de génération dudit indicateur
de gain, le centre (10) de gestion de jeu génere en outre un numéro

d’identification du ticket de jeu (R3), et en ce que le résultat (R) comporte ce
numéro d'identification du ticket de jeu (R3).

10.Proceédé de gestion de jeu selon la revendication 9, caractérisé en ce que,
si le ticket de jeu est déterminé gagnant, le procédé comporte en outre une étape

(62) de transmission, par le terminal de jeu (204, ..., 20n) et a destination du

centre (10) de gestion de jeu, d’'une preuve de gain (P) comprenant le numéro
d’identification du ticket de jeu (R3).

11.Procédé de gestion de jeu selon la revendication 10, caractérisé en ce que,
lors de I'étape (62) de transmission de la preuve de gain (P), celle-ci est cryptée a
I'aide d'un procédé de cryptage symétrique ou asymetrique.

12.Procédé de gestion de jeu selon l'une quelconque des revendications

précédentes, caractérisé en ce que le résultat (R) comporte un germe (Rs) de
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genération de ticket, et en ce que ce germe (R5) de génération de ticket est utilisé
par le terminal de jeu (204, ..., 20p) pour la présentation du ticket de jeu.

13.Procédé de gestion de jeu selon la revendication 2 et 'une quelconque des
revendications 1 a 12 dépendant de la revendication 2, caractérisé en ce que la
probabilité de gain prédéterminée du jeu comporte une distribution statistique de
valeurs de gain.

14.Procédé de gestion de jeu selon la revendication 13, caractérisé en ce que

le résultat (R) de la détermination (50) comporte une valeur de gain (Rp)

dépendant de la distribution statistique de valeurs de gain, si le ticket est
déterminé gagnant.

15.Procédé de gestion de jeu selon l'une quelconque des revendications
précédentes, caractérisé en ce que le ticket est émis par le centre (10) de gestion
de jeu apres réception par celui-ci d'une preuve de paiement (M1).

16.Procédé de gestion de jeu selon l'une quelconque des revendications
précédentes, caractérisé en ce que le centre (10) de gestion de jeu gére plusieurs
jeux, et en ce que suite a I'étape (40) de demande de ticket de jeu, le centre (10)
de gestion de jeu choisit au moins un type de ticket de jeu correspondant a au
moins un jeu.

17.Centre (10) de gestion de jeu, caractérisé en ce qu'il comporte des moyens
de réception d'une demande de ticket de jeu émise par un joueur, des moyens de
génération d'au moins un ticket de jeu activés par la réception de la demande, et
des moyens de détermination, si le ticket de jeu est gagnant ou perdant, avant que
celui-ci ne soit présenté au joueur.

18.Terminal de jeu (204, ..., 20), caractérisé en ce qu'il comporte des moyens

d'émission d'une demande d'au moins un ticket de jeu, des moyens de réception
du résultat (R) d'une détermination, si le ticket de jeu est gagnant ou perdant, et
des moyens de génération d’'au moins une représentation du ticket de jeu, en
fonction du résultat (R), et de présentation du ticket de jeu sous cette
représentation.

19.Terminal de jeu (204, ..., 20p) selon la revendication 18, caractérisé en ce

que les moyens de génération générent au moins deux représentations du ticket

de jeu, une premiere représentation n'indiquant pas s'il est gagnant ou perdant, et
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une seconde représentation indiquant si le ticket de jeu est gagnant ou perdant en
fonction du résultat (R).
20.Systeme de gestion de jeu comportant un centre (10) de gestion de jeu

selon la revendication 17 et au moins un terminal de jeu distant (201, ..., 20p)

selon I'une quelconque des revendications 18 ou 19.
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