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(57) Tiivistelmd

Keksint8 liittyy taitavuuspeliin, joka
kdsitt88 renkaanmuotoisen kehyksen (4),
joka on ulkopinnallaan varustettu kah-
valla (5) ja sisdpinnallaan kehyksen
(4) sdteen (r) pyBrimistasoon ndhden
kohtisuoralla, koveralla radalla (14),
jolle on sijoitettu liikkuvasti v&hin-
t83n kahdella py8r#l1d (6, 9) varustet-
tu muotokappale (2}, jolloin pydrien
(6, 9) ulkopinta on kupera ja py8rien
(6, 9) kuperuus vastaa radan (14) ko-
veruutta, ja ettd muotokappaleen (2) ja
kehyksen (4) vidlissd on joustava kiin-
nitin (15).

(57) sammandrag

Uppfinningen avsluter sig till ett
skicklighetsspel, som bestdr av en ring-
formig ram (4), som p& sin vttersida har
ett handtag (5) och pd sin insida har en
mot ramens (4) radies (r) rotationsplan
vinkelrdt konkav bana (14), p& vilken
har placerats ett med minst tv& hjul
(6,9) f8rsett rérligt formstycke (2),
varvid hjulens (6,9) ytteryta #r konvex
och hjulens (6,9) konvexitet motsvarar
konkaviteten hos banan (14), och mellan
formstycket (2) och ramen (4) finns en
flexibel fastséttning (15).
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