
(57)【要約】

【課題】　テニス等の球技において、ボールを投げたり

、打ったりする際の目標となるポイントを示す立体ター

ゲットを使用者に視認させる機能を有するヘッドマウン

トディスプレイを提供すること。

【解決手段】　球技においてボールを移動させたい目的

の所定空間に、少なくとも一つの立体像をあたかも存在

するように使用者に対して視認させる立体表示手段を有

するヘッドマウントディスプレイとした。

【選択図】　図２
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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 球 技 に お い て ボ ー ル を 移 動 さ せ た い 目 的 の 所 定 空 間 に 、 少 な く と も 一 つ の 立 体 像 を あ た
か も 存 在 す る よ う に 使 用 者 に 対 し て 視 認 さ せ る 立 体 表 示 手 段 を 有 す る ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ
ス プ レ イ 。
【 請 求 項 ２ 】
　 前 記 立 体 表 示 手 段 が ホ ロ グ ラ ム 、 ホ ロ グ ラ ム と レ ン ズ の 組 み 合 わ せ 、 ３ 次 元 状 物 体 と レ
ン ズ と の 組 み 合 わ せ 、 又 は 両 方 の 目 に そ れ ぞ れ 独 立 に 物 体 の 画 像 を 見 せ る 方 法 に よ る 手 段
で あ る こ と を 特 長 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ 。
【 請 求 項 ３ 】
　 前 記 ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ が 、 メ ガ ネ 、 帽 子 、 又 は ス コ ー プ 、 或 い は そ れ ら の 組
み 合 わ せ で あ る こ と を 特 長 と す る 請 求 項 １ 又 は ２ に 記 載 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ 。
【 請 求 項 ４ 】
　 前 記 立 体 像 が 固 定 さ れ た ２ 次 元 形 状 の 図 柄 を 立 体 的 に 見 せ る 立 体 表 示 手 段 に よ り 形 成 さ
れ て い る こ と を 特 長 と す る 請 求 項 １ ～ ３ の い ず れ か に 記 載 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ
。
【 請 求 項 ５ 】
　 前 記 立 体 像 が 、 電 子 回 路 に よ っ て あ た か も そ の 存 在 位 置 が 変 化 す る よ う に 使 用 者 に 対 し
て 視 認 さ せ る よ う に 表 示 さ れ る ２ 次 元 形 状 の 図 柄 を 立 体 的 に 見 せ る 立 体 表 示 手 段 に よ り 形
成 さ れ て い る こ と を 特 長 と す る 請 求 項 １ ～ ３ の い ず れ か に 記 載 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ
レ イ 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 技 術 分 野 】
【 ０ ０ ０ １ 】
　 本 発 明 は 、 使 用 者 が 装 着 す る こ と で 、 そ の 使 用 者 が 立 体 的 虚 像 を 視 認 識 す る こ と が で き
る ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ に 関 す る 。
【 背 景 技 術 】
【 ０ ０ ０ ２ 】
　 ス ポ ー ツ の 中 で も 球 技 は ゲ ー ム 性 が 高 い の で 、 多 く の 人 た ち が レ ジ ャ ー と し て 楽 し ん で
い る 。 し か し 、 中 に は ス ポ ー ツ を 苦 手 と す る 人 も い る 。 そ の 原 因 の ひ と つ に は 、 球 技 を 楽
し む た め に 必 要 な 様 々 な 技 術 の 習 得 が 難 し い た め で あ る 。 例 え ば 、 テ ニ ス で は 、 ゲ ー ム を
楽 し む た め に は 、 ま ず 、 サ ー ブ を 適 切 に 打 て な け れ ば い け な い 。 し か し 、 サ ー ブ は テ ニ ス
の 経 験 の 少 な い 初 心 者 の み な ら ず テ ニ ス 経 験 の 豊 富 な 上 級 者 に と っ て も 難 し い 技 術 で あ り
、 し か も サ ー ブ が サ ー ビ ス エ リ ア 内 に 入 ら な い と ゲ ー ム 自 体 が 始 ま ら な い 。 従 っ て 、 テ ニ
ス を 楽 し み た い 人 達 に と っ て 、 適 切 な サ ー ブ を 打 つ こ と は 先 ず 克 服 し な け れ ば な ら な い 課
題 で あ り 、 サ ー ブ を 打 つ こ と を 苦 に す る 人 も 多 い 。
　 と こ ろ で 、 テ ニ ス に お い て サ ー ブ が 難 し い 理 由 の ひ と つ は 、 安 定 し て い つ も 一 定 の ト ス
を 上 げ る こ と が 難 し い か ら で あ る 。 従 っ て 、 ト ス を 容 易 に す る 方 法 が あ れ ば 、 よ り 多 く の
人 が テ ニ ス を 楽 し め る よ う に な る と 考 え ら れ る 。
【 発 明 の 開 示 】
【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
【 ０ ０ ０ ３ 】
　 本 発 明 の 目 的 は 、 テ ニ ス 等 の 球 技 に お い て 、 ボ ー ル を 投 げ た り 、 打 っ た り す る 際 の 目 標
と な る ポ イ ン ト を 示 す 立 体 タ ー ゲ ッ ト を 使 用 者 に 視 認 さ せ る 機 能 を 有 す る ヘ ッ ド マ ウ ン ト
デ ィ ス プ レ イ を 提 供 す る こ と で あ る 。
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
【 ０ ０ ０ ４ 】
　 本 発 明 で は 、 球 技 に お い て ボ ー ル を 移 動 さ せ た い 目 的 の 所 定 空 間 に 、 少 な く と も 一 つ の
立 体 像 を あ た か も 存 在 す る よ う に 使 用 者 に 対 し て 視 認 さ せ る 立 体 表 示 手 段 を 有 す る ヘ ッ ド
マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ を 提 供 す る こ と を 目 的 と し て い る 。
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【 発 明 の 効 果 】
【 ０ ０ ０ ５ 】
　 本 発 明 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ で は 、 そ の 立 体 表 示 手 段 が 使 用 者 に 目 的 の 所 定 空
間 に あ た か も 物 体 が 存 在 す る か の よ う に 視 認 さ せ る 。 従 っ て 、 使 用 者 は そ の 物 体 を タ ー ゲ
ッ ト と し て 球 技 を 楽 し め る 。 し か も 本 発 明 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ は 簡 単 な 構 成 な
が ら 、 立 体 的 な タ ー ゲ ッ ト を ス ポ ー ツ を す る も の に 視 認 さ せ る も の で あ る 。
【 発 明 を 実 施 す る た め の 最 良 の 形 態 】
【 ０ ０ ０ ６ 】
　 以 下 、 本 発 明 を 図 面 を 参 照 し な が ら 説 明 す る 、 図 １ は 本 発 明 の 一 実 施 例 と し て の ヘ ッ ド
マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ １ ０ ０ を 使 用 者 の 装 着 側 か ら み た 図 で あ る 。 通 常 の メ ガ ネ と 同 様 の
メ ガ ネ フ レ ー ム １ の 上 部 に さ ら に 第 ２ の フ レ ー ム ２ が 備 え ら れ 、 使 用 者 の 視 野 の 上 部 に 虚
像 と し て の ボ ー ル を 外 界 の 像 に 重 ね て 立 体 的 に 表 示 す る 立 体 表 示 手 段 を 構 成 し て い る 。 本
実 施 例 の メ ガ ネ フ レ ー ム １ は 、 第 ２ の メ ガ ネ フ レ ー ム ２ を 使 用 者 の 耳 と 鼻 と で 保 持 す る 役
割 し か も た な い の で 、 レ ン ズ 等 の 有 無 や 形 状 は 制 限 さ れ な い 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
　 両 方 の 第 ２ の フ レ ー ム ２ ， ２ に は 透 明 な プ ラ ス チ ッ ク 板 が は め 込 ま れ て い る 。 そ の プ ラ
ス チ ッ ク 板 上 に は 、 上 下 に 沿 っ た 長 辺 を 有 す る 矩 形 の 穴 ２ １ が 、 上 下 左 右 に 複 数 設 け ら れ
て い る 。 そ の 穴 の ひ と つ に は 、 小 さ な ハ ー フ ミ ラ ー ２ ３ が 嵌 め 込 ま れ て 備 え ら れ て い る 。
該 ハ ー フ ミ ラ ー ２ ３ は 前 記 複 数 の 穴 ２ １ の う ち の 任 意 の 穴 ２ １ に 固 定 可 能 に な っ て い る 。
ま た 、 前 記 複 数 の 穴 ２ １ の う ち 、 前 記 ハ ー フ ミ ラ ー ２ ３ を 固 定 し た 穴 ２ １ と 上 下 方 向 の 位
置 が 同 じ で あ る 穴 ２ １ の 少 な く と も 二 つ を 利 用 し て 、 レ ン ズ ２ ４ （ こ の レ ン ズ ２ ４ は 多 数
の レ ン ズ の 組 み 合 わ せ を も 表 す ） （ 図 ２ 参 照 ） と 半 透 明 の ボ ー ル の 絵 ２ ５ が 描 か れ た 透 明
な 円 板 ２ ６ と 発 光 ダ イ オ ー ド ２ ７ と を 備 え た 筒 ２ ８ が 備 え ら れ て い る 。 前 記 レ ン ズ ２ ４ と
円 板 ２ ５ は 前 記 筒 ２ ８ 中 で 位 置 が 可 変 に な っ て い る 。 ま た 、 前 記 発 光 ダ イ オ ー ド ２ ７ の 発
光 は 図 示 し な い 電 子 回 路 、 ス イ ッ チ 、 電 源 な ど に よ っ て 制 御 さ れ て い る 。
【 ０ ０ ０ ８ 】
　 図 ２ は 立 体 表 示 手 段 の 構 成 の 一 実 施 例 を 示 す 。 こ の 図 は 装 着 状 態 に あ る ヘ ッ ド マ ウ ン ト
デ ィ ス プ レ イ １ ０ ０ の 光 学 系 を 示 し て い る 。 発 光 ダ イ オ ー ド ２ ７ の 光 は 、 先 ず 円 板 ２ ６ に
到 達 し 、 半 透 明 の ボ ー ル の 図 柄 ２ ５ を 映 し 出 す 。 次 に レ ン ズ ２ ４ で 集 光 さ れ な が ら ハ ー フ
ミ ラ ー ２ ３ で 反 射 さ れ 、 使 用 者 の 目 ３ ０ で 視 認 さ れ る 。 本 実 施 例 の 立 体 表 示 手 段 で は こ の
よ う な 光 学 系 を 形 成 す る よ う に 図 柄 ２ ５ 、 レ ン ズ 類 ２ ４ 、 ハ ー フ ミ ラ ー ２ ３ を 配 置 す る 。
そ れ ら の 位 置 は 使 用 者 の 好 み の 位 置 に ボ ー ル （ 図 柄 ） が 視 認 で き る よ う に 使 用 者 に 合 わ せ
て 調 整 す る 。 こ こ で 、 左 右 の ボ ー ル の 図 柄 ２ ５ ， ２ ５ は わ ず か に 異 な る 角 度 か ら 見 た も の
で あ り 、 左 右 の 図 柄 ２ ５ ， ２ ５ を そ れ ぞ れ 独 立 に 左 右 の 目 ３ ０ ， ３ ０ で 見 た 場 合 、 視 認 者
は あ た か も 立 体 的 な ボ ー ル を 見 て い る よ う に 感 じ る よ う に な っ て い る 。 前 記 発 光 ダ イ オ ー
ド ２ ７ は 使 用 者 の 意 思 を 反 映 し て ス イ ッ チ が 入 れ ら れ て 発 光 状 態 に な り ボ ー ル の 立 体 像 を
使 用 者 に 視 認 さ せ 、 規 定 時 間 、 又 は 使 用 者 の 規 定 動 作 に よ り ス イ ッ チ オ フ に さ れ 、 ボ ー ル
像 を 視 野 か ら 消 す 。
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 要 す る に 、 上 記 の よ う に 所 定 位 置 に タ ー ゲ ッ ト と な る 物 体 が あ た か も 存 在 す る よ う に 見
せ る 光 学 系 が 実 現 す る こ と が 本 発 明 の 本 質 的 な 部 分 で あ っ て 、 本 実 施 例 に 対 し て は 様 々 な
変 形 が 可 能 で あ る 。 例 え ば 、 上 記 光 学 系 は ゴ ー グ ル 形 状 の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ に
も 、 帽 子 に も 適 用 で き る 。 ハ ー フ ミ ラ ー で な く 普 通 の ミ ラ ー で も よ い 。 図 柄 は ボ ー ル に 限
ら な い 。 図 柄 を 視 認 さ せ る こ と が で き れ ば 、 ダ イ オ ー ド は 必 要 で は な い 。 ま た 、 上 記 光 学
系 に は 他 の 光 学 要 素 を 含 ん で い て も よ い 。 ま た 、 図 柄 の 表 示 に 液 晶 画 像 表 示 装 置 、 Ｅ Ｌ 表
示 装 置 な ど を 用 い て も よ い 。 そ の よ う な 場 合 、 使 用 者 の 動 作 に よ っ て も 物 体 の 視 認 位 置 が
変 化 し な い よ う に 電 子 回 路 で 画 像 を 制 御 す る こ と が 好 ま し い 。
　 ま た 、 帽 子 に ホ ロ グ ラ ム 又 は ミ ニ チ ュ ア の ボ ー ル を 取 り 付 け 、 そ れ を メ ガ ネ に 付 け た レ
ン ズ で 拡 大 し て み せ て も よ い 。
　 こ の よ う に 本 発 明 は 簡 単 な 構 成 な が ら 、 立 体 的 な タ ー ゲ ッ ト を ス ポ ー ツ を す る も の に 視
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認 さ せ る も の で あ る 。
【 産 業 上 の 利 用 可 能 性 】
【 ０ ０ １ ０ 】
　 こ れ ら の ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ は 、 テ ニ ス の サ ー ブ の ト ス だ け で な く 、 バ レ ー ボ
ー ル の サ ー ブ の ト ス 、 野 球 の 投 球 、 卓 球 の サ ー ブ の ト ス 、 ゴ ル フ 、 バ ス ケ ッ ト ボ ー ル な ど
で の 空 間 目 標 点 の 確 認 、 ビ リ ヤ ー ド で の 打 球 目 標 点 の 確 認 な ど に 利 用 で き る 。
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 ０ ０ １ １ 】
【 図 １ 】 本 発 明 に 係 る ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ の 一 例 を 示 す 図 で あ っ て 、 使 用 者 の 装
着 側 か ら 見 た 様 子 を 示 す 。
【 図 ２ 】 本 発 明 に 係 る ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ の 立 体 表 示 手 段 の 一 例 を 説 明 す る た め
の 図 。
【 符 号 の 説 明 】
【 ０ ０ １ ２ 】
１ ０ ０ … ヘ ッ ド マ ウ ン ト デ ィ ス プ レ イ
１ … メ ガ ネ フ レ ー ム
２ … 第 ２ の フ レ ー ム
２ １ … 穴
２ ３ … ハ ー フ ミ ラ ー
２ ４ … レ ン ズ （ レ ン ズ 類 ）
２ ５ … ボ ー ル の 図 柄
２ ６ … 円 板
２ ７ … 発 光 ダ イ オ ー ド
２ ８ … 筒
３ … 目
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