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DESCRIPCION
Dispositivo de inter prediccion
Campo técnico
La presente invencion se refiere a codificacion y decodificacion de video.
Antecedentes de la técnica

Recientemente, se ha incrementado la demanda de imagenes de alta resolucién y alta calidad en una
variedad de campos de aplicacion. No obstante, en la medida que las imagenes tienen una resolucion mas
alta y calidad mas alta, la cantidad de informacién en las imagenes correspondientes se incrementa alin mas.
Por consiguiente, si la informacién de imagen se transmite usando medios tales como lineas de banda ancha
cableadas o inalambricas tipicas o la informacién de imagen se almacena usando medios de almacenamiento
tipicos, se aumentan los costes de transferencia de informacién y los costes de almacenamiento.

Con el fin de transmitir, almacenar o reproducir informacién de manera eficaz en imagenes de alta resolucion
y alta calidad, se puede usar una técnica de compresién de imagenes altamente eficiente.

Con el fin de mejorar la eficiencia de la compresién de imagenes, se pueden usar inter prediccién e intra
prediccion. Los valores de pixeles de una imagen actual se predicen con referencia a la informacién en otra
imagen en el método de inter prediccién, y los valores de pixeles usando una relaciéon entre pixeles en la
misma imagen en el método de intra prediccion.

El documento JCTVC-B205 “Test Model under Consideration”, Equipo Colaborativo Conjunto en Codificacién
de Video (JCT-VC) de WP3 de SG16 de la ITU-T e ISO/IEC JTC1/SC29/WG11, 22 Reunién: Ginebra, CH, 21-
28 de julio de 2010, describe un proceso de decodificacion de video de inter prediccion que se realiza en un
bloque actual utilizando informacién recibida en un modo de prediccion para determinar el modo de
prediccion a partir de la informacion recibida. Los conjuntos de bloques disponibles que tienen hasta dos
elementos para un proceso de fusion de bloques se derivan de un conjunto de todos los bloques de
prediccion que se codifican antes del bloque actual.

Descripcion

Problema técnico

La presente invencién proporciona un método de prediccion para aumentar la eficacia de la compresion de
imagenes.

La presente invencién también proporciona un método para proporcionar inter prediccién de manera eficaz.

La presente invenciéon también proporciona un método para aumentar la eficiencia de compresion de la
informacién de imagen y mantener la calidad de imagen simultaneamente.

La presente invencion también proporciona un método para reducir la cantidad de informacion procesada
durante la codificacién/decodificacion de informacion de imagen.

La presente invencién también proporciona un método para reducir la complejidad de la
codificacién/decodificacién de informacién de imagen.

Solucién técnica

En un aspecto, se proporciona un aparato de decodificacion como se define por la reivindicacién 1
independiente.

En un aspecto adicional, se proporciona un aparato de codificacién como se define por la reivindicaciéon 5
independiente.

Efectos ventajosos

Segun la presente invencién, la eficiencia de compresién de informacién de imagen se aumenta y la calidad
de imagen se mantiene simultaneamente.
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Segin la presente invencidon, se reduce la cantidad de informacién procesada durante la
codificacion/decodificacion de informacién de imagen y se mejora la eficiencia de procesamiento de
informacién de imagen.

Segln la presente invencion, se reduce la complejidad de la codificacién/decodificacién de informacion de
imagen y se mejora la eficacia de procesamiento de informacién de imagen.

Descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de blogues que ilustra un dispositivo de codificacién de imagenes segun un ejemplo
de la presente invencién.

La FIG. 2 es un diagrama conceptual que ilustra una unidad de prediccién segin un ejemplo de la presente
invencion.

La FIG. 3 es una vista que ilustra una estructura de arbol cuadruple de una unidad de procesamiento en un
sistema segun un ejemplo.

La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra una unidad de decodificacién de imagenes segun un
ejemplo.

La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra una unidad de prediccion de un dispositivo de decodificacion
de imagenes segun un ejemplo.

La FIG. 6 es una vista que ilustra un modo de AMVP en un sistema segin un ejemplo.
La FIG. 7 es una vista cuando se aplica un modo de fusién en un sistema segun un ejemplo.

La FIG. 8 es una vista que ilustra un método de configuracion de informacién de modo de prediccion y
transmitirla en un codificador segin un ejemplo.

La FIG. 9 es un diagrama de flujo que ilustra un método de calculo de costes para candidatos de prediccién
en un codificador segun un ejemplo.

La FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra un método de realizacion de fusiéon en un decodificador segun
un ejemplo.

La FIG. 11 es un diagrama de flujo que ilustra una operaciéon de cambio de un candidato de AMVP en un
codificador segun un ejemplo.

La FIG. 12 es una vista que ilustra un método de realizacion de prediccion sobre la base de una lista de
AMVP cambiada en un decodificador segin un ejemplo.

La FIG. 13 es un diagrama de flujo que ilustra un método de sefializacion de seleccidon de un modo directo y
un modo de fusion segin un ejemplo.

La FIG. 14 es una vista que ilustra una sefializacion a través de la integracion de un modo directo y un modo
de fusidén segun un ejemplo.

La FIG. 15 es una vista que ilustra una sefializacién de si se ha de aplicar un modo directo o si se ha de
aplicar una fusién de bloques de codificacion a través de una marca segin un ejemplo.

La FIG. 16 es una vista que ilustra un método de derivacién de una determinacién sobre si aplicar un modo
directo o una fusion de bloques de codificacién segin un ejemplo.

La FIG. 17 es un diagrama de flujo que ilustra una sefializacién cuando se aplica un modo integrado segun
una realizacion de la presente invencion.

La FIG. 18 es una vista que ilustra un area donde se seleccionan bloques candidatos de un modo integrado
segun una realizacién de la presente invencién.

La FIG. 19 es un diagrama de flujo que ilustra un método de generaciéon de un candidato de prediccién
aplicando un modo integrado y transmitiendo la informacién correspondiente en un codificador segun una
realizacion de la presente invencién.
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La FIG. 20 es un diagrama de flujo que ilustra un método de realizacién de prediccién aplicando un modo
integrado en un decodificador seglin una realizacién de la presente invencion.

Modo para la invencién

Cada componente en los dibujos descritos en la presente memoria se proporciona por separado por
conveniencia de la descripcion de diferentes funciones de caracteristicas en un dispositivo de
codificacion/decodificacion de imagenes, y no se limita a ser implementado con hardware o software
separado. Por ejemplo, al menos dos componentes se pueden combinar para constituir un componente, o0 un
componente se puede dividir en varios componentes.

En lo sucesivo, con referencia a los dibujos que se acompafian, se describiran con mas detalle ejemplos
preferidos de la presente invencién. En lo sucesivo, nimeros de referencia iguales se refieren a elementos
iguales en todas partes, y se omitiran sus descripciones superpuestas.

La FIG. 1 es un diagrama de blogues que ilustra un dispositivo de codificacién de imagenes segun un ejemplo
de la presente invencion. Con referencia a la FIG. 1, el dispositivo de codificacién de imagenes 100 incluye un
médulo de division de imagenes 105, un médulo de prediccién 110, un moédulo de transformacion 115, un
médulo de cuantificacion 120, un moédulo de reordenacion 125, un médulo de codificacion de entropia 130, un
médulo de cuantificacién inversa 135, un médulo de transformacién inversa 140, un médulo de filtro 145 y
una memoria 150.

El médulo de division de imagenes 105 puede dividir una imagen introducida por al menos una unidad de
procesamiento. En este punto, la unidad de procesamiento puede ser una Unidad de Prediccion (PU), una
Unidad de Transformacién (TU) o una Unidad de Codificacién (CU).

El médulo de prediccién 110, como se describe mas adelante, incluye un médulo de inter prediccion para
realizar inter prediccién y un médulo de intra prediccion para realizar intra prediccion. EI médulo de prediccién
110 realiza la prediccion en la unidad de procesamiento de una imagen dividida en el médulo de divisién de
imagenes 105 con el fin de generar un bloque de prediccion. La unidad de procesamiento de una imagen en
el modulo de prediccion 110 puede ser una CU, TU o PU. Ademas, después de que se hace una
determinacion sobre si la prediccién realizada en una unidad de procesamiento correspondiente es inter
prediccién o intra prediccion, se pueden determinar los detalles especificos de cada método de prediccion
(por ejemplo, un modo de prediccién). En este punto, la unidad de procesamiento para realizar la prediccién
puede ser diferente de la que se usa para determinar un método de prediccion y detalles especificos. Por
ejemplo, un método de prediccién y un modo de prediccion se pueden determinar por PU y la prediccion se
puede realizar por TU.

Un residual (por ejemplo, un bloque residual o una sefial residual) entre un bloque de prediccién generado y
un blogue original se introduce en el médulo de transformaciéon 115. Ademas, la informacién de modo de
prediccion y la informacién de vector de movimiento usadas para la prediccién se codifican junto con el
residual en el médulo de codificacién de entropia 130, y luego se entregan a un decodificador.

El modulo de transformacién 115 realiza la transformacion en un bloque residual por TU y genera coeficientes
de transformacion. El médulo de transformacion 115 puede usar una TU para la transformacion y la TU puede
tener una estructura de arbol cuadruple. En este punto, el tamafio de TU se puede determinar dentro de un
intervalo de un tamafio maximo y minimo predeterminado. El médulo de transformacion 115 puede
transformar un bloque residual a través de una Transformada de Coseno Discreta (DCT) y/o una
Transformada de Seno Discreta (DST).

El médulo de cuantificacion 120 puede generar coeficientes de cuantificacidn cuantificando los residuales
transformados por el médulo de transformacién 115. El valor obtenido por el médulo de cuantificacion 120 se
proporciona al médulo de descuantificacion 135 y al médulo de reordenacion 125.

El médulo de reordenacion 125 reordena los coeficientes de cuantificacion proporcionados desde el médulo
de cuantificacion 120. Reordenando los coeficientes de cuantificacion, se puede mejorar la eficiencia de
codificacion en el médulo de codificacion de entropia 130. El médulo de reordenacién 125 puede reordenar
los coeficientes de cuantificacion de una forma de bloque bidimensional en una forma de vector
unidimensional a través de un método de escaneado de coeficientes. El médulo de reordenacion 125 puede
cambiar el orden de escaneado de coeficientes sobre la base de estadisticas estocasticas para los
coeficientes entregados desde el médulo de cuantificacion 120, mejorando por ello la eficiencia de
codificacion de entropia en el médulo de codificacién de entropia 130.

El moédulo de codificacion de entropia 130 puede realizar codificacién de entropia en los coeficientes de
cuantificacién reordenados por el médulo de reordenacion 125. La codificacion de entropia puede usar un
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método de codificacion tal como Golomb exponencial, Codificacion de Longitud Variable de Contexto
Adaptativo (CAVLC) y Codificacién Aritmética Binaria de Contexto Adaptativo. (CABAC). EI médulo de
codificacion de entropia 130 puede encajar diversa informacién, tal como informacién de coeficientes de
cuantificacién e informacion de tipo de bloque, informacién de modo de prediccién, informacién de unidad de
particion, informacion de unidad de prediccion e informacion de unidad de transmision, informacién de vector
de movimiento, informacion de imagen de referencia, informacién de interpolacion de un bloque, e
informacién de filtrado, entregada desde el médulo de reordenacién 125 y el médulo de prediccion 110.

La unidad de descuantificacion 135 descuantifica los valores cuantificados por el médulo de cuantificacién
120, y el médulo de transformacién inversa 140 transforma inversamente el valor descuantificado por el
modulo de descuantificacién 135. El residual generado por el médulo de descuantificaciéon 135 y el médulo de
transformacién inversa 140 se puede combinar con el bloque de prediccion predicho por el médulo de
prediccion 110 con el fin de generar un blogue reconstruido.

El médulo de filtro 145 puede aplicar un filtro de desbloqueo y/o un Filtro de Bucle Adaptativo (ALF) a una
imagen reconstruida.

El filtro de desbloqueo puede eliminar la distorsion de bloque que ocurre en el limite entre bloques en la
imagen reconstruida. El ALF puede realizar un filtrado sobre la base de un valor obtenido comparando una
imagen reconstruida con una imagen original después de que un blogue se filtra a través del filtro de
desbloqueo. El ALF se puede usar solamente cuando se aplica una alta eficiencia.

Ademas, el médulo de filtro 145 puede no aplicar filtrado en un bloque reconstruido usado para inter
prediccion.

La memoria 150 puede almacenar el bloque reconstruido o la imagen calculada por el médulo de filtro 145. El
bloque reconstruido o la imagen almacenada en la memoria 150 se puede proporcionar al médulo de
prediccion 110 para realizar inter prediccion.

La CU es una unidad mediante la cual se realiza la codificacién/decodificaciéon de una imagen, tiene una
profundidad sobre la base de una estructura de arbol cuadruple y se puede dividir. La CU puede tener varios
tamafios tales como 64x64, 32x32, 16x16 y 8x8.

Un codificador puede transmitir informacion sobre una Unidad de Codificacion Mas Grande (LCU) y una
Unidad de Codificacién Mas Pequefia (SCU) a un decodificador. Ademas de la informacion sobre una LCU y
una SCU, la informacién sobre el nimero de divisiones disponibles (es decir, informacién de profundidad) se
puede transmitir a un decodificador. La informacion sobre si la CU se divide sobre la base de una estructura
de arbol cuadruple se puede transmitir desde un codificador a un decodificador a través de una informacién
de marca tal como una marca de divisiébn. En lo sucesivo, a menos que se describa de otro modo,
“transmision” en esta especificacion significa entrega de informacién desde un codificador a un decodificador.

La FIG. 2 es un diagrama conceptual que ilustra un médulo de prediccidon segin un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 2, el médulo de prediccion 200 puede incluir un médulo de inter prediccion 210 y un
modulo de intra prediccion 220.

El médulo de inter prediccién 210 puede realizar prediccion sobre la base de informacién en al menos una
imagen entre imagenes anteriores y/o imagenes siguientes de una imagen actual con el fin de generar un
bloque de prediccion. Ademas, el médulo de intra prediccion 220 puede realizar prediccion sobre la base de
informacién de pixeles en una imagen actual con el fin de generar un bloque de prediccién. El modulo de inter
prediccion 210 puede seleccionar una imagen de referencia para una unidad de prediccion, y puede
seleccionar un bloque de referencia que puede tener el mismo tamafio que una unidad de prediccién, como
unidad de muestra de pixeles enteros. Entonces, el médulo de inter prediccion 210 genera un bloque de
prediccién en el que se minimiza una sefial residual con respecto a una unidad de prediccion actual y también
se minimiza el tamafio o magnitud de un vector de movimiento. El bloque de prediccion se puede generar por
una unidad de muestra de menos de un entero, tal como una unidad de muestra de 1/2 pixel y una unidad de
muestra de 1/4 de pixel.

En este punto, un vector de movimiento se puede expresar con una unidad menor que un pixel entero y, por
ejemplo, se puede expresar con una unidad de 1/4 de pixel con respecto a un pixel de luminancia y expresar
con una unidad de 1/8 de pixel con respecto a un pixel de croma.

Se codifica y entrega a un decodificador informacién sobre el indice de una imagen de referencia, un vector
de movimiento (por ejemplo, un predictor de vector de movimiento), y una sefial residual que se seleccionan
por el moédulo de inter prediccion 210.
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La FIG. 3 es una vista que ilustra una estructura de arbol cuadruple de una unidad de procesamiento en un
sistema segun un ejemplo.

Una LCU 300 puede tener una estructura jerarquica que consta de unidades de codificacion mas pequefias
310 a través de divisiones y el tamarfio de una estructura jerarquica de una unidad de codificaciéon se puede
especificar en base a la informacion de tamafio, la informacion de profundidad y la informacién de marca de
division, etc. La informacién de tamafio en una LCU, la informacién de profundidad de division y la
informacién sobre si una unidad de codificacién actual esta dividida se puede incluir en un Conjunto de
Parametros de Secuencia (SPS) en el flujo de bits y se transmite a una unidad de decodificacion de
imagenes. No obstante, dado que una SCU ya no se divide en una unidad de codificacién mas pequefia, no
se puede transmitir una marca de divisién de una unidad de codificacién con respecto a una SCU.

Ademas, se puede hacer una determinacién sobre cual de una inter prediccion y una intra prediccion de
imagen se realiza por una unidad de CU. Cuando se realiza una inter prediccién, se puede realizar una inter
prediccion por una PU. Cuando se realiza una intra predicciéon de imagen, un modo de prediccién se puede
determinar por una PU de modo que la prediccién se pueda realizar por una PU. En este punto, un modo de
prediccién se puede determinar por una PU y una intra prediccién de imagen se puede realizar por una TU.

Con referencia a la FIG. 3, en el caso de una intra prediccion de imagen, la PU 320 puede tener el tamafio de
2Nx2N o NxN (N es un numero entero) y en el caso de una inter prediccién, la PU 330 puede tener el tamafio
de 2Nx2N, 2NxN, Nx2N o NxN (N es un numero entero). En este punto, en el caso de NxN, por ejemplo, se
puede determinar que se aplica solamente a un caso especifico tal como una SCU o intra predicciéon de
imagen. Alun mas, ademas del tamafio de un bloque de prediccién, se pueden definir y usar ademas NxmN,
MNxN, 2NxmN o mNx2N (m < 1).

La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra un dispositivo de decodificacion de imagenes segun un
ejemplo. Con referencia a la FIG. 4, el dispositivo de decodificacion de imagenes 400 incluye un médulo de
decodificacién de entropia 410, un médulo de reordenacién 415, un moédulo de descuantificacién 420, un
médulo de transformacién inversa 425, un médulo de prediccion 430, un médulo de filiro 435 y una memoria
440.

Cuando se introduce un flujo de bits de imagen en un dispositivo de decodificacion de imagenes, se puede
decodificar segin un procedimiento de procesamiento de imagenes que se aplica en el dispositivo de
codificacién de imagenes.

Por ejemplo, cuando se usa Codificacion de Longitud Variable (VLC) tal como CAVLC con el fin de realizar
codificacién de entropia en un dispositivo de codificacién de imagenes, el modulo de decodificacién de
entropia 410 puede realizar decodificacién de entropia con la misma tabla de VLC que se usa en un
dispositivo de codificacién de imagenes. Cuando se usa CABAC con el fin de realizar la codificacién de
entropia en un dispositivo de codificacién de imagenes, el médulo de decodificacion de entropia 410 puede
realizar la decodificacion de entropia a través de CABAC en correspondencia con el mismo.

El médulo de decodificacion de entropia 410 decodifica por entropia informacion en el flujo de bits codificado
por entropia transmitido. La informaciéon para generar un bloque de prediccién entre la informacion
decodificada en el médulo de decodificacién de entropia 410 se puede proporcionar al médulo de prediccion
430, y los residuales obtenidos a través de la decodificacion de entropia en el médulo de decodificacion de
entropia 410 se pueden introducir en el médulo de reordenacién 415.

El médulo de reordenacion 415 puede reordenar el flujo de bits decodificado por entropia mediante el moédulo
de decodificacién de entropia 410 en base a un método de reordenacion de un dispositivo de codificacion de
iméagenes. El médulo de reordenacion 415 puede reordenar coeficientes en una forma de vector
unidireccional en aquellos en una forma de bloque de segunda dimensién. El médulo de reordenacién 315
realiza la disposicion a través de un método que recibe informacién con relacién al escaneado de coeficientes
realizado por un codificador y realiza un escaneado inverso sobre la base del orden de escaneado realizado
por una unidad de codificacion correspondiente.

El médulo de descuantificacion 420 puede realizar la descuantificacion sobre la base de un parametro de
cuantificacién proporcionado desde un codificador y un valor de coeficiente de un bloque reordenado.

El médulo de transformacion inversa 425 puede realizar una DCT inversa y/o DST inversa con respecto a una
DCT y DST que realiza una unidad de transformacion de un codificador, en un resultado de cuantificacién de
un dispositivo de codificacién de imagenes. La transformacioén inversa se puede realizar mediante una unidad
de transmisién o una unidad de division de imagen determinada por un codificador. La DCT y/o DST en un
modulo de transformaciéon de un codificador se pueden realizar de manera selectiva segun la informacién
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sobre el tamafio o la direccién de prediccion de un bloque actual, y el médulo de transformacion inversa 425
de un decodificador puede realizar una transformacion inversa sobre la base de la informacién de
transformacién de un médulo de transformacion de un codificador.

El médulo de prediccion 430 puede generar un bloque de prediccion sobre la base de la informacién
relacionada con la generacién de bloques de prediccién proporcionada desde el médulo de decodificacion de
entropia 410 y el bloque decodificado anteriormente y/o la informacién de imagen proporcionada desde la
memoria 440. Un bloque reconstruido se puede generar usando un bloque de prediccién generado por el
modulo de prediccién 430 y un bloque residual proporcionado desde el médulo de transformacion inversa
425.

El bloque y/o la imagen reconstruidos se pueden proporcionar al modulo de filtro 435. El médulo de filtro 435
aplica filtrado de desbloqueo, Desplazamiento Adaptativo de Muestras (SAQ) y/o filirado de bucle adaptativo
sobre el bloque y/o imagen reconstruidos.

La memoria 440 puede almacenar la imagen o el bloque reconstruido con el fin de usarla como imagen de
referencia o bloque de referencia, o puede proporcionar la imagen reconstruida a una unidad de salida.

La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra un moédulo de prediccion de un dispositivo de decodificacion
de imagenes segun un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 5, el médulo de predicciéon 500 puede incluir un médulo de intra prediccién de
imagen 510 y un médulo de inter prediccion 510.

Cuando un modo de prediccion para una unidad de prediccién correspondiente es un modo de intra
prediccion (es decir, un modo de intra prediccion de imagen), el médulo de intra prediccion de imagen 510
puede generar un bloque de prediccion sobre la base de la informacién de pixeles en una imagen actual.

Cuando un modo de prediccion para una unidad de prediccién correspondiente es un modo de inter
prediccion (es decir, un modo de inter prediccién), el modulo de inter prediccién 520 realiza una inter
prediccion en una unidad de prediccién actual usando informacion de movimiento necesaria para la inter
prediccion de una unidad de prediccion actual proporcionada desde un dispositivo de codificacion de
imagenes, por ejemplo, informacién sobre un vector de movimiento y un indice de imagen de referencia, etc.,
sobre la base de informacion en al menos una imagen entre las imagenes anteriores o las imagenes
siguientes de una imagen actual que incluye una unidad de prediccion actual. En este punto, después de que
se confirmen la marca de salto y la marca de fusiéon de una unidad de codificacion recibida, la informacién de
movimiento se puede derivar segun las mismas.

El médulo de prediccion puede incluir un Unico componente para realizar las funciones anteriores.

En el caso de un modo de inter prediccién, un método de derivacion de informacion de movimiento en un
dispositivo de codificaciéon y un dispositivo de decodificacién incluye un modo de salto, un modo directo y un
modo de fusion, etc. El modo de salto y el modo directo usan informacion de movimiento derivada de los
Predictores de Vector de Movimiento (MVP) candidatos en un Predictor de Vector de Movimiento Avanzado
(AMVP). Por conveniencia de la descripcion, se hace referencia al modo de salto y al modo directo juntos
como modo de AMVP. Por ejemplo, en el modo de AMVP, un vector de movimiento de un bloque actual con
respecto a una imagen de referencia se puede derivar usando la suma de una Diferencia de Vector de
Movimiento (MVD) de un bloque actual y un bloque vecino con respecto a la imagen de referencia y un
Predictor de Vector de Movimiento (MVP) de un bloque vecino con respecto a la imagen de referencia.

En relacién con un blogque que tiene aplicado el modo directo, se pueden transmitir un bloque residual
correspondiente a un valor de diferencia de un bloque de prediccion, generado en base a un bloque de
referencia que indica el vector de movimiento del bloque del modo directo, y un bloque actual. En relacién con
un blogue que tiene aplicado el modo de salto (por ejemplo, una unidad de prediccién), una sefial residual no
se puede transmitir desde un codificador a un decodificador. En el caso del modo de salto, se puede usar un
valor de un bloque de prediccidon como valor de un blogue actual.

En el caso del modo de fusion aplicado, se puede determinar un candidato de fusién entre bloques vecinos
de un bloque actual (es decir, un bloque objetivo de prediccién) y se puede usar la informacién de movimiento
de uno de los candidatos de fusion como informacion de movimiento de un bloque actual. Se puede transmitir
una sefial residual con respecto a un bloque actual que tiene aplicado un modo de fusién.

La FIG. 6 es una vista que ilustra un modo de AMVP en un sistema segin un ejemplo.
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Cuando se aplica un AMVP, se puede seleccionar el mejor MVP aplicando Competencia de Vectores de
Movimiento (MVC) en los MVP de unos bloques candidatos disponibles alrededor de un bloque actual y/o un
blogue disponible entre particiones de cada imagen de referencia que se ubican conjuntamente con un
bloque actual. Aqui, se puede hacer referencia al bloque disponible entre las particiones de cada imagen de
referencia que estan situadas conjuntamente con un bloque actual como bloque coubicado y se puede hacer
referencia a la imagen de referencia como imagen objetivo. Un vector de movimiento de un bloque actual se
puede derivar en base al mejor MVP. Ademas, cuando un bloque vecino de un bloque actual es un modo de
inter prediccion, puede no ser un bloque disponible.

Con referencia al ejemplo de la FIG. 6, mientras que se hace la bisqueda en la direccion de la flecha en el
area izquierda 610 de un blogue actual, un MVP del primer bloque A se puede seleccionar como uno de un
candidato de AMVP. Aqui, el primer bloque es el bloque que se encuentra al principio como bloque que esta
disponible y que tiene un indice de referencia idéntico que indica la imagen de referencia con la imagen
actual.

Aunque se describe el caso en el que se hace la bisqueda desde la parte superior hacia la parte inferior a lo
largo de la direccién de la flecha en la FIG. 6, que es un ejemplo de un método de seleccion de un candidato
de AMVP en el area izquierda del bloque actual, la busqueda se puede hacer desde la parte inferior hacia la
parte superior a diferencia de la FIG. 6.

Ademas, en lugar de buscar el area izquierda completa del bloque actual en orden, un bloque especifico en el
area izquierda se puede usar de manera constante como candidato de AMVP. Por ejemplo, el MVP del
bloque inferior en el area izquierda que se encuentra con el bloque de esquina C 630 se puede usar como el
candidato de AMVP del area izquierda.

Se puede seleccionar un candidato de AMVP desde la parte superior del bloque actual. Con referencia al
ejemplo de la FIG. 6, durante la blsqueda en la direccién de la flecha en el area superior 620 del bloque
actual, un MVP del primer bloque B que tiene el mismo indice de referencia que el bloque actual y esta
disponible se puede seleccionar como candidato de AMVP para el area superior.

Aunque se describe el caso en el que se hace la blsqueda de izquierda a derecha del bloque actual, que es
un ejemplo de un método de seleccion de un candidato de AMVP en el area superior del bloque actual, la
blusqueda se puede hacer de derecha a izquierda, a diferencia de la FIG. 6.

Ademas, en lugar de buscar el area superior completa del bloque actual en orden, un bloque especifico se
puede usar de manera constante como candidato de AMVP con respecto al area superior del bloque actual.
Por ejemplo, el MVP del bloque derecho en el area superior que se encuentra con el bloque de esquina C
640 se puede usar como el candidato de AMVP para el area superior del bloque actual.

Un candidato de AMVP se puede seleccionar de los bloques de esquina 630, 640 y 650 del bloque actual.
Con referencia a la FIG. 6, mientras que la busqueda se hace en el orden del bloque de esquina de la parte
superior derecha 640 - el bloque de esquina de la parte superior izquierda 650 > el bloque de esquina de la
parte inferior izquierda 630, el MVP del primer blogue que tiene el mismo indice de referencia que el bloque
actual y esta disponible se puede seleccionar con respecto a los bloques de esquina C.

Aunque la blusqueda del bloque de esquina en el orden de la parte superior derecha > la parte superior
izquierda - la parte inferior izquierda se describe con referencia a la FIG. 6, que es un ejemplo de un método
de seleccion de un candidato de AMVP a partir de bloques de esquina, a diferencia de la FIG. 6, la busqueda
se puede hacer en el orden de la parte inferior izquierda = la parte superior izquierda - la parte superior
derecha, o en el orden de la parte superior izquierda = la parte superior derecha - la parte inferior izquierda
o la parte superior izquierda > la parte inferior izquierda - la parte superior derecha.

Ademas, en lugar de buscar cada bloque de esquina en orden, todos los MVP de cada bloque de esquina se
pueden seleccionar como candidato de AMVP.

Ademas de los candidatos de AMVP para cada area (el area izquierda/superior/de esquina del bloque actual)
descritos anteriormente, se puede seleccionar una combinacion de los candidatos de AMVP para cada area
como uno de los candidatos de AMVP. Por ejemplo, un valor mediano de cada informaciéon de movimiento en
los MVP seleccionados del area izquierda, area superior y area de esquina del bloque actual se puede tomar
como uno de los candidatos de AMVP.

Ademas de un método de seleccion de un candidato de AMVP de bloques espacialmente adyacentes al
bloque actual, se puede seleccionar un MVP de un bloque coubicado como candidato de AMVP.
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El mejor MVP se selecciona a través de MVC con los candidatos de AMVP seleccionados, y la informacién de
movimiento en un bloque actual se puede representar en base al MVP 6ptico seleccionado.

Por ejemplo, cuando los candidatos de AMVP se seleccionan por una unidad de prediccion de un dispositivo
de codificacién/dispositivo de decodificacion, los MVP redundantes se pueden excluir con el fin de reducir la
redundancia y, luego, se puede crear una lista de candidatos de AMVP. En otras palabras, después de dejar
solamente un MVP entre los n MVP redundantes, el n-1 MVP restante se pueden excluir de la lista de
candidatos de AMVP.

Se puede especificar el nimero y el orden de los MVP que constituyen la lista de candidatos de AMVP. Por
ejemplo, después de seleccionar un numero predeterminado de candidatos a partir de los candidatos
alrededor de un bloque actual y seleccionar un candidato a partir de los bloques coubicados, se puede crear
una lista de candidatos de AMVP. En este punto, se puede especificar un orden para determinar la
disponibilidad de candidatos que constituyen una lista de candidatos de AMVP y, luego, los candidatos que
se determine que estan disponibles primero segun el orden pueden constituir una lista. Cuando un bloque
candidato esta en un modo de intra prediccién de imagen, se considera como MVP no disponible y se excluye
de los candidatos de AMVP.

El modulo de prediccion puede calcular los costes para los candidatos en la lista de candidatos de AMVP con
el fin de seleccionar el mejor MVP. En este caso, comparando el coste del MVP seleccionado de la lista de
candidatos de AMVP con el de un MVP en una posicién especifica o un MVP obtenido a través de un
resultado de calculo especifico, solamente se puede determinar un MVP.

Como se ha descrito anteriormente, cuando el mejor MVP se deriva a través del AMVP, el modo de salto o el
modo directo pueden ser aplicables usando el mejor MVP.

La FIG. 7 es una vista cuando se aplica un modo de fusion en un sistema segun un ejemplo.

Cuando se aplica el modo de fusién, la informaciéon de movimiento en un bloque actual se puede representar
usando una informacién de movimiento en bloques alrededor del blogue actual. Por ejemplo, un vector de
movimiento para un bloque de referencia (imagen) entre bloques alrededor del bloque actual se puede usar
como el del bloque actual. En este punto, una sefial residual se puede transmitir junto con informacién de
movimiento, y cuando el valor de pixel de un bloque de prediccién se usa como el del bloque actual, puede
no ser transmitida una sefial residual. Aqui, los bloques alrededor del bloque actual incluyen un bloque
coubicado.

Por ejemplo, como se muestra en |a realizacién de la FIG. 7, el bloque 710 seleccionado en el area izquierda
del bloque actual y el bloque 720 seleccionado en el area superior del bloque actual se pueden usar como
candidatos de fusién. En este punto, como se muestra en la FIG. 7, el bloque seleccionado en el area
izquierda del bloque actual puede ser un blogque en la parte superior izquierda y el bloque seleccionado en el
area superior del bloque actual puede ser un bloque en la parte superior izquierda.

Ademas, cuando se aplica el modo de fusién, de una forma similar al modo de AMVP, se puede usar un
blogue coubicado como uno de los candidatos y los bloques en la esquina del bloque actual se pueden usar
como candidatos.

De esta forma, se pueden seleccionar candidatos de fusion y se puede seleccionar un candidato a partir de
los candidatos de fusién. Entonces, la informacion de movimiento en el bloque actual se puede representar
usando el vector de movimiento del candidato seleccionado. Por ejemplo, cuando los candidatos de fusion se
seleccionan por un médulo de prediccién de un dispositivo de codificacién/dispositivo de decodificacion, los
candidatos redundantes se pueden excluir con el fin de reducir la redundancia y, luego, se puede crear una
lista de candidatos de fusién.

Se puede especificar el nUmero y orden de candidatos que constituyen la lista de candidatos de fusién. Por
ejemplo, se puede seleccionar un nimero predeterminado de candidatos de los bloques alrededor del bloque
actual y se puede seleccionar un candidato a partir de los bloques coubicados. En este punto, se puede
especificar un orden para determinar la disponibilidad de candidatos. Luego, después de la determinacién de
la disponibilidad de candidatos segun el orden, los candidatos que se determine que estan disponibles
primero pueden constituir una lista. Un bloque en un modo de intra prediccién de imagen se puede determinar
como bloque no disponible.

El médulo de prediccion puede calcular los costes de los candidatos en una lista de candidatos de fusiéon con
el fin de seleccionar el mejor bloque candidato. Como se ha mencionado anteriormente, una vez que se
selecciona un bloque candidato de |a lista de candidatos de fusion, el bloque actual se puede fundir en el
bloque candidato seleccionado. Cuando el bloque actual se funde con el bloque candidato seleccionado, la
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informacién de movimiento en el bloque candidato seleccionado se puede usar como informacion de
movimiento en el bloque actual.

Ademas, comparando el coste de usar el MVP seleccionado por el AMVP con el coste de aplicar un modo de
fusion, un dispositivo de codificacién puede realizar la inter prediccion del bloque actual usando uno de un
modo de AMVP y un modo de fusién.

<Indicacién de direccién del modo de prediccion>

Cuando los métodos mencionados anteriormente de derivacién de informacién de movimiento se usan para
un dispositivo de codificacién, el dispositivo de codificacion puede transmitir informacién para derivar
informacién de movimiento de un blogue actual a un dispositivo de decodificacion.

La informacién transmitida notifica en primer lugar que se aplica un modo de salto segun si hay una sefial
residual, y cuando se aplica el modo de salto, permite que se realice la predicciéon segun el mismo. La
informacién sobre si se ha de aplicar el modo de salto se puede entregar a través de una marca para la
aplicacion del modo de salto (en lo sucesivo, al que se hace referencia como skip_flag).

Cuando skip_flag indica que no se aplica un modo de salto, puede indicar que se aplica un modo directo. En
este punto, designando un indice para el modo de prediccion y transmitiendo un indice designado para un
modo directo (por ejemplo, pred_mode == 0}, se puede entregar informacién de que el modo directo se aplica
a un bloque actual.

Cuando se aplica el modo de fusién, un dispositivo de codificacion puede transmitir informacién sobre el
modo de fusién a un dispositivo de decodificacién. Por ejemplo, con una marca (en lo sucesivo, a la que se
hace referencia como merge_flag) que indica informacién sobre si se aplica un modo de fusién, se puede
notificar a un dispositivo de decodificacion si el modo de fusion se ha de aplicar a un bloque correspondiente.

La Tabla 1 ilustra una estructura de sintaxis usada para transmitir informacién sobre un método de derivacién
de informacién de movimiento segln un ejemplo.

Tabla 1
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Aqui, skip_flag es una marca que indica si se aplica un modo de salto e indica que el modo de salto se aplica
cuando un valor de skip_flag es 1. Ademas, merge_flag es una marca que indica si se aplica un modo de
fusion e indica que el modo de fusion se aplica cuando un valor de merge_flag es 1. No obstante, la Tabla 1
es un ejemplo de aplicacion de los contenidos anteriores. La Tabla 1 también se puede definir para aplicar un
modo de salto cuando un valor de skip_flag es 0 o aplicar un modo de fusién cuando un valor de merge_flag
es 0.

En la Tabla 1, pred_mode es una sintaxis que indica qué modo de prediccién se aplica y pred_mode == 0 es
un valor que indica que se aplica un modo directo.

merge_left_flag es una marca que indica que un bloque actual se funde en qué lado de un candidato de
fusion. Por ejemplo, cuando merge_left_flag == 1, indica que un bloque actual se funde en un candidato de
fusion seleccionado de la izquierda del bloque actual y cuando merge_left_flag == 0, indica que un bloque
actual se funde en un candidato de fusién seleccionado de la parte superior del bloque actual.

Aunque se describié anteriormente que un pred_mode que indica si se aplica un modo directo se confirma
primero y luego se confirma un merge_flag, también es posible que el merge_flag se confirme primero y luego
se pueda confirmar el pred_mode.

Ademas, a diferencia de la Tabla 1, cuando se aplica un modo de salto que no transmite una sefial residual o
se aplica un modo de fusién sin la transmisién de una sefial residual, un conjunto de pardmetros de nivel
superior, no un conjunto de parametros de un nivel de unidad de prediccion, puede notificar informacion
relacionada en relacién con si se transmite una sefial residual.

Ademas, cuando se aplica un modo de salto, afiadiendo una sintaxis que indica una direccién de prediccién a
un conjunto de parametros, se pueden realizar de manera eficaz una predicciéon unidireccional y una
prediccion bidireccional.

Por ejemplo, aplicando un modo de salto a un segmento B decodificado a través de una intra prediccion o
una inter prediccién usando una pluralidad de indices de referencia y una pluralidad de vectores de
movimiento e indicando una direccién de prediccién, una prediccion unidireccional, por ejemplo, una
prediccion de la direccion LO o una prediccion de la direccion L1, se puede realizar de manera eficaz en el
segmento B. Aqui, LO y L1, son listas de imagenes de referencia. LO es una lista que tiene un indice asignado
que es mas bajo en la medida que una imagen de referencia correspondiente esta mas cerca de una imagen
actual en una direccién hacia adelante (es decir, la direccién pasada en un eje de tiempo), y L1 es una lista
que tiene un indice asignado que es mas bajo en la medida que una imagen de referencia correspondiente
esta mas cerca de una imagen actual en una direccion inversa (es decir, la direccién futura en un eje de
tiempo). Por consiguiente, en el caso del segmento B, a medida que se aplica el modo de salto, una de las
tres direcciones de prediccién (por ejemplo, la direccion LO, la direcciéon L1 y la bidireccional) se puede
designar como direccion de prediccion.

Cuando se aplica el modo de salto, un indicador de direccién de prediccion (por ejemplo, inter_pred_idc) que
indica una direcciéon de prediccién se puede introducir como sintaxis que notifica una direccién de prediccion.

La Tabla 2 ilustra un ejemplo de sintaxis cuando se usa inter_pred_idc.

Tabla 2
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En la Tabla 2, cuando se aplica el modo de salto (skip_flag = 1), como se ha mencionado anteriormente,
inter_pred_idc puede indicar una direccion de tres direcciones de prediccion (la direccion LO, la direccion L1 y
la bidireccional). Por ejemplo, (1) cuando inter_pred_idc == 0, puede indicar una prediccion direccional L0, (2)
cuando inter_pred_idc == 1, puede indicar una prediccién direccional L1, y (3) cuando inter_pred_idc == 2,
puede indicar una prediccién bidireccional.

La FIG. 8 es una vista que ilustra un método de configuracién de la informacién del modo de prediccion y
transmitirla en un dispositivo de codificacién segin un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 8, un dispositivo de codificacién puede configurar un conjunto de parametros primero
en la operacién S810. El conjunto de pardmetros se configura segin una estructura de sintaxis
predeterminada e incluye informacién especifica a ser transmitida a un decodificador. Se puede hacer
referencia al conjunto de parametros puede como sintaxis para la informacién correspondiente. Cuando se
aplica un modo de salto, un dispositivo de codificacién puede configurar un parametro con el fin de incluir un
indicador que indique una lista de imagenes de referencia que usan un vector de movimiento a través del
modo de salto.

En este punto, un dispositivo de codificaciéon puede configurar un conjunto de parametros con el fin de incluir
un indicador que no indique simplemente una lista de imagenes de referencia, sino que indique una imagen
de referencia o un bloque de referencia especifico. La imagen de referencia puede ser una imagen especifica
en una lista de imagenes de referencia, y el bloque de referencia puede ser uno de los blogues alrededor de
un bloque actual o un bloque coubicado.

El dispositivo de codificacion transmite el conjunto de parametros configurados a un dispositivo de
decodificacion en la operacién $S820. La informacién sobre el conjunto de parametros se codifica y entrega al
dispositivo de decodificacion a través del flujo de bits.

El dispositivo de decodificaciéon que recibe el conjunto de parametros puede obtener informacién para
decodificar el bloque actual. El conjunto de parametros recibido puede incluir informacién que indique una
direccion de prediccién en un modo de salto. Cuando se aplica el modo de salto, el dispositivo de
decodificaciéon puede obtener informacién de movimiento en un bloque actual usando una direccién de
prediccion indicada, es decir, usando un MVP con una lista de imagenes de referencia indicada.
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Cuando la informacién transmitida indica directamente un bloque de referencia al que se ha de aplicar un
modo de salto, el vector de movimiento de un bloque actual se puede derivar usando el vector de movimiento
de un blogue de referencia correspondiente. Dado que se aplica el modo de salto, un bloque de prediccion
generado a través del bloque de referencia que indica un vector de movimiento correspondiente se puede
usar como blogue de valores de pixeles para un bloque actual.

<Integracién del modo de AMVP y el modo de fusion - estimacién de costes y cambio de lista de candidatos
de AMVP>

Ademas, dos modos de derivacién de informacion de movimiento, el modo de AMVP y el modo de fusién, son
similares entre si en el sentido de que la informacién de pixeles en un blogue actual se obtiene a través de
informacién de movimiento derivada de blogues alrededor del bloque actual y una sefial residual (incluyendo
el caso de que no se entregue ninguna sefial residual debido a que no hay residual). Por consiguiente, se
puede considerar usar un modo en el que estén integrados el modo de AMVP y el modo de fusién.

En el modo de AMVP y el modo de fusion, los bloques candidatos usados para derivar informacion de
movimiento en un bloque actual pueden ser diferentes. Por ejemplo, en el modo de AMVP, los vectores de
movimiento de varios bloques candidatos se pueden usar como MVP candidatos y, usando uno de los MVP
candidatos, se puede derivar informacién de movimiento sobre el bloque actual. En el modo de fusion,
usando el vector de movimiento de un bloque candidato seleccionado a partir de los bloques candidatos a la
izquierda del bloque actual y los bloques candidatos en la parte superior del bloque actual, se puede derivar
la informacién de movimiento en el bloque actual.

No obstante, incluso si los bloques candidatos del modo de AMVP y los bloques candidatos del modo de
fusion son diferentes unos de otros, un area buscada para seleccionar bloques candidatos (es decir, unos
MVP candidatos) en el modo de AMVP incluye candidatos de fusién. Por ejemplo, en el caso de la FIG. 6
donde se aplica el modo de AMVP, las areas 610 y 620 buscadas para seleccionar los bloques candidatos A
y B pueden incluir los bloques candidatos 710 y 720 que se seleccionan para el modo de fusién en el caso de
la FIG. 7 donde se aplica el modo de fusion.

Ademas, como método de derivacién de informacion de movimiento en el bloque actual, el modo de AMVP y
el modo de fusién se pueden aplicar secuencialmente. La cantidad de informacién transmitida se puede
reducir derivando la informacion necesaria para que el modo se use mas tarde del primer modo aplicado. Por
ejemplo, se supone que se aplica el modo de AMVP, y se usa el modo de fusién si se determina que no se ha
de usar el modo de AMVP. Luego, la informacién usada para el modo de AMVP (por ejemplo, informacion
sobre un bloque candidato, tal como un MVP candidato) se combina con el fin de derivar la informacién
necesaria para aplicar el modo de fusién. Por ejemplo, la informacién sobre una marca de salto usada en el
modo de AMP, la informacién sobre una sintaxis que representa un modo de prediccién y la informacién
sobre candidatos de AMVP se pueden combinar con el fin de reducir la cantidad de informacion usada para
representar el modo de fusién.

Mas en detalle, se puede considerar un candidato del modo de fusion durante el célculo de costes para
seleccionar el mejor candidato de los candidatos de AMVP.

En lo sucesivo, un aspecto de un dispositivo de codificacion y un aspecto de un dispositivo de decodificacién
se describiran por separado.

(1) Aspecto de codificacion

Como se ha mencionado anteriormente, si se consideran candidatos de fusion durante el célculo de los
costes para los candidatos de AMVP, el célculo de los costes para el modo de AMVP y el modo de fusion se
pueden simplificar en el lado de un dispositivo de codificacion. Por lo tanto, se puede reducir la complejidad
de la codificacion.

Mas en detalle, un dispositivo de codificacién puede comprobar los costes cuando se aplica el modo de
AMVP al bloque actual. En este punto, el dispositivo de codificacién puede comprobar por separado los
costes para el modo de salto y los costes para el modo directo, respectivamente.

Si los costes para el modo de salto son menores que aquellos para el modo directo, usando al menos una de
las dos condiciones 1) y 2) como a continuacién, se puede pasar un proceso para calcular los costes para el
modo de fusién. Si los costes para el modo de salto son menores que aquellos para el modo directo, después
de comparar los costes para un candidato para el modo de salto y un candidato para el modo directo, se
determina que se ha de aplicar el modo de salto. Los costes para el modo de fusién que transmite una sefial
residual mientras que se usa un vector de movimiento de un bloque vecino de una forma similar al modo
directo pueden ser similares a aquellos para el modo directo. Si un bloque candidato de AMVP es un bloque
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candidato ya revisado durante la comparacién de costes para el modo de salto y el modo directo, el célculo
de costes para el modo de fusién puede no ser realizado en un bloque candidato correspondiente.

1} Si un bloque candidato de AMVP o un MVP candidato, que se selecciona del area superior y del area
izquierda del bloque actual, es idéntico a un bloque candidato o un vector de movimiento candidato del modo
de fusién. (En lo sucesivo, por conveniencia de la descripcion, se hace referencia a un bloque candidato de
AMVP o un MVP candidato como candidato de AMVP, y se hace referencia a un bloque candidato o un
vector de movimiento candidato del modo de fusién como candidato de fusién.

2) Si el mejor MVP determinado a través de AMVP es idéntico a un candidato de fusién.
Cuando solamente se usa la condicién 1),

(a) Cuando el candidato de AMVP seleccionado del area izquierda del bloque actual (consulte 610 de la FIG.
6) es idéntico a un candidato de fusién seleccionado del area izquierda del bloque actual, el calculo de costes
en el caso de que el blogue actual se funda en el candidato de fusion que se selecciona del area izquierda
del bloque actual se excluye durante el calculo de costes para el modo de fusién.

(b) Cuando un candidato de AMVP seleccionado del area superior del bloque actual (consulte 620 de la FIG.
6) es idéntico a un candidato de fusién seleccionado del area superior del bloque actual, el calculo de costes
en el caso de que el bloque actual se funda en el candidato de fusién que se selecciona del area superior del
bloque actual se excluye durante el célculo de costes para el modo de fusion.

(c) Si es necesario, se puede aplicar una combinacion de (a) y (b). Por ejemplo, cuando (a) y (b} se satisfacen
simultaneamente, el célculo de costes en un candidato de fusion seleccionado del area izquierda o superior
del blogue actual se puede excluir o un proceso completo para calcular los costes para el modo de fusion se
puede excluir durante calculo de costes para el modo de fusion.

Cuando se usan las condiciones 1) y 2),

(a) Cuando el mejor MVP determinado a través de AMVP estd en el area izquierda del bloque actual
(consulte 610 de la FIG. 6) y es idéntico a un candidato de fusién seleccionado del area izquierda del bloque
actual, el céalculo de costes en el caso de que el bloque actual se funda en el candidato de fusién
seleccionado se excluye durante el calculo de costes para el modo de fusién.

(b) Cuando el mejor MVP determinado a través de AMVP esta en el area superior del bloque actual (consulte
el area B de la FIG. 6) y es idéntico a un candidato de fusién seleccionado del area superior del bloque
actual, el céalculo de costes en el caso de que el bloque actual se funda en el candidato de fusién
seleccionado se excluye durante el calculo de costes para el modo de fusién.

(c) Si es necesario, se puede aplicar una combinacion de (a) y (b). Por ejemplo, cuando (a) y (b} se satisfacen
simultaneamente, se puede excluir el calculo de costes de un candidato de fusién seleccionado del area
izquierda o superior del bloque actual o se puede excluir un proceso completo para calcular costes para el
modo de fusién durante el calculo de costes para el modo de fusién.

La FIG. 9 es un diagrama de flujo que ilustra un método de calculo de costes para candidatos de prediccién
en un dispositivo de codificacién segudn un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 9, un dispositivo de codificaciéon (por ejemplo, un médulo de prediccién) calcula los
costes para los candidatos de AMVP en la operacion S910.

El dispositivo de codificacion determina si un candidato de fusion esta incluido en el candidato de AMVP en la
operacion $920. En este punto, si el candidato de fusion esta incluido en el candidato de AMVP incluye
determinar si uno de los candidatos de AMVP completos es idéntico al candidato de fusion y determinar si el
mejor candidato de AMVP es idéntico al candidato de fusién. La descripcién detallada para cada caso es
idéntica a la descripcién anterior.

Cuando el candidato de fusién se incluye en el candidato de AMVP (es decir, el candidato de fusién es
idéntico a uno de los candidatos de AMVP), el calculo de costes en el caso de que el bloque actual se funda
en un candidato de fusién correspondiente se excluye en la operacion S930. Si el candidato de fusién no esta
incluido en el candidato de AMVP, los costes en el caso de que el candidato de fusién se funda en un
candidato de fusién correspondiente se calculan en la operacién S940.

(2) Aspecto del dispositivo de decodificacion
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Cuando no se aplica el modo de salto (skip_flag == 0) y se aplica una inter prediccion (pred_mode ==
MODE_INTER), incluso si tanto una marca de fusion (por ejemplo, merge_flag) como/o una marca que indica
una direccidn/objetivo de fusiéon (por ejemplo, merge_left flag) no se transmiten, un dispositivo de
decodificacion puede derivar informacion de movimiento en un bloque actual. En este punto, se puede usar la
siguiente condicién. Condicion: Si un candidato de AMVP y un candidato de fusién seleccionados para el area
izquierda y el area superior de un bloque actual (por ejemplo, las areas Ay B de la FIG. 6) son idénticos

Cuando se aplica la condicién anterior,

(a) Cuando un candidato de AMVP seleccionado del area izquierda del bloque actual (consulte el area A de la
FIG. 6) es idéntico a un candidato de fusién seleccionado del area izquierda del bloque actual, si se aplica el
modo de fusién (merge_flag == 1), el bloque actual se puede fundir en el candidato de fusién seleccionado.
Por consiguiente, una marca que indica que el bloque actual se funde en un candidato de fusion de qué lado
(por ejemplo, merge_left_flag) no se puede transmitir desde un dispositivo de codificacién.

(b) Cuando un candidato de AMVP seleccionado del area superior del bloque actual (consulte el area B de la
FIG. 6) es idéntico a un candidato de fusion seleccionado del area superior del bloque actual, si se aplica el
modo de fusién (merge_flag == 1), el bloque actual se puede fundir en el candidato de fusién seleccionado.
Por consiguiente, una marca que indica con qué candidato de fusion en qué lado del bloque actual se ha de
fundir el bloque actual (por ejemplo, merge_left flag) no se puede transmitir desde el dispositivo de
codificacion.

(c) Si es necesario, se puede aplicar una combinacion de (a) y (b). Por ejemplo, cuando un candidato de
AMVP seleccionado del area izquierda del bloque actual y un candidato de AMVP seleccionado del area
superior del blogue actual son idénticos a un candidato de fusién seleccionado del area izquierda del bloque
actual y un candidato de fusién seleccionado del area superior del bloque actual, respectivamente, no se
puede aplicar el modo de fusién. Por consiguiente, una marca que indica si se ha de aplicar el modo de fusién
(por ejemplo, merge_flag) y una marca que indica con qué candidato de fusion en qué lado del bloque actual
se ha de fundir el bloque actual (por ejemplo, merge_left_flag) no se puede transmitir desde un dispositivo de
codificacién.

La FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra un método de realizacién del modo de fusién en un dispositivo
de decodificacion segin un ejemplo. Con referencia a la Fig. 10, el dispositivo de decodificacion puede
determinar si el modo de fusidn se aplica en la operacién S1010.

Cuando se aplica el modo de fusion, se determina si al menos uno de los candidatos de fusién se incluye en
los candidatos de AMVP. En este punto, si el candidato de fusion se incluye en el candidato de AMVP incluye
determinar si uno de los candidatos de AMVP completos es idéntico al candidato de fusion y determinar si el
mejor candidato de AMVP es idéntico al candidato de fusién. La descripcién detallada para cada caso es
idéntica a la descripcién anterior.

Si los candidatos de fusién no son idénticos a los candidatos de AMVP, una marca que indica con qué
candidato de fusion en qué lado del bloque actual se funde el bloque actual se decodifica en la operacion
$1030, y la fusién se realiza segin la marca en la operacion S1050. Si uno de los candidatos de fusién es
idéntico a cualquier candidato de AMVP, una marca que indica con qué candidato de fusién en qué lado del
bloque actual se funde el candidato de AMVP no se decodifica en la operacion S1040, y el bloque actual se
funde en un candidato de fusién que es diferente con el candidato de AMVP en la operacion S1050. Aqui, no
decodificar el plano que indica con qué candidato de fusién en qué lado del blogue actual se funde el reloj
actual incluye no realizar la decodificacion con la razén de que un plano correspondiente no se transmite
desde un dispositivo de codificacion.

Se puede proponer otro método de integracion de un método de uso de AMVP (modo de AMVP) y un modo
de fusién. En este método, se puede considerar un candidato de fusién durante la generacién de un
candidato de AMVP. Es decir, cuando cada candidato de AMVP es diferente de un candidato de fusién, el
candidato de fusion se puede afiadir como candidato de AMVP y se puede aplicar un modo de AMVP. En
este punto, considerando la similitud entre el modo de AMVP y el modo de fusion, un dispositivo de
codificacién puede sefialar a un dispositivo de decodificacion que use solamente uno del modo de AMVP y
del modo de fusion. Aqui, “sefialar” significa transmitir informacion y/o instruccion relacionada.

Primero, el dispositivo de codificaciéon compara una lista de candidatos de AMVP con una lista de candidatos
de fusién con el fin de comprobar si un candidato de AMVP y un candidato de fusién son idénticos con
respecto a un area vecina del bloque actual (por ejemplo, el area izquierda y/o superior del bloque actual 610
0 620 de la FIG. 6).
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Cuando algunos o todos los candidatos de fusién no estan en la lista de AMVP (es decir, hay un candidato de
fusion no incluido en el candidato de AMVP) con respecto a un area vecina del bloque actual, se puede
afiadir el candidato de fusién en lugar del candidato de AMVP a la lista de candidatos de AMVP. Por
consiguiente, los candidatos de AMVP se pueden ampliar.

En este punto, sin la sefializacién del modo de fusion, se puede hacer la sefializacién para aplicar la lista de
candidatos de AMVP ampliados y el modo de AMVP. Por ejemplo, cuando se transmite una sefial residual, se
puede realizar una sefializacién con el fin de realizar el modo directo que usan los candidatos de AMVP
ampliados.

Como se ha mencionado anteriormente, ademas del método de ampliacién de los candidatos de AMVP
afiadiendo un candidato de fusiéon a una lista de candidatos de AMVP, compitiendo algunos o todos los
candidatos de AMVP con un candidato de fusién, algunos o todos los candidatos de AMVP se pueden
sustituir/modificar con/en el candidato de fusion. En este caso, un dispositivo de codificacion puede sefialar a
un dispositivo de decodificacion con el fin de aplicar el modo de AMVP sobre la base de la lista de candidatos
de AMVP cambiada.

La FIG. 11 es un diagrama de flujo que ilustra una operacién de cambio de un candidato de AMVP segin un
ejemplo.

Con referencia a la FIG. 11, un dispositivo de codificacion (por ejemplo, un médulo de prediccidén) crea una
lista de candidatos de AMVP y una lista de candidatos de fusién para un bloque actual en la operacién
S1110.

El dispositivo de codificacién determina si un candidato de AMVP y un candidato de fusion son idénticos
sobre la base de la lista de candidatos de AMVP vy la lista de candidatos de fusién en la operacién S1120. Por
ejemplo, el dispositivo de codificacion puede confirmar si hay unos candidatos de fusion no incluidos en los
candidatos de AMVP.

El dispositivo de codificacion puede cambiar la lista de candidatos de AMVP usando un candidato de fusion
no incluido en la lista de candidatos de AMVP en la operacion S1130. En este punto, el dispositivo de
codificacién puede afiadir un candidato de fusién no incluido en la lista de candidatos de AMVP a la lista de
candidatos de AMVP, y puede cambiar parte de |a lista de candidatos de AMVP en un candidato o candidatos
de fusion.

El dispositivo de codificacién puede sefialar la lista de candidatos de AMVP cambiada al dispositivo de
decodificacién en la operacién S1140. En este punto, la sefializacién del dispositivo de codificacién puede
incluir sefializacion para transmitir |a lista de candidatos de AMVP cambiada o sefializacién para cambiar la
lista de candidatos de AMVP.

La FIG. 12 es una vista que ilustra un método de realizacion de prediccion sobre la base de una lista de
AMVP cambiada en un dispositivo de decodificacidon segun un ejemplo. Con referencia a la Fig. 12, el
dispositivo de decodificacién recibe la sefializacion de un dispositivo de codificacién en la operacién S1210.

La sefializacion del dispositivo de decodificacién incluye una lista de candidatos de AMVP. Ademas, la
sefializacion del dispositivo de codificacién puede ser una sefializacién que es para cambiar la lista de
candidatos de AMVP.

Cuando se recibe la lista de candidatos de AMVP cambiada, el dispositivo de decodificacion sustituye la lista
de candidatos de AMVP existente y cuando se recibe la sefializacion para cambiar la lista de candidatos de
AMVP, el dispositivo de decodificacion cambia la lista de candidatos de AMVP segun la sefializacion.

El dispositivo de decodificacién selecciona el mejor MVP sobre la base de la lista de candidatos de AMVP
cambiada y realiza la prediccién con el mejor MVP en la operacién S1220.

<Integracion de AMVP usando método y modo de fusién - modo de integracion y sefializacion>

En el caso del modo de fusion, la informacién de movimiento en un bloque actual se deriva de los blogues
vecinos. El modo de fusién en el que se transmite un signo residual es similar al modo directo mencionado
anteriormente. Por consiguiente, se puede considerar la aplicacién de un modo de fusion (que transmite una
sefial residual) y un modo directo integrado.

Por ejemplo, cuando el modo directo se aplica por una unidad de bloque de codificacién (es decir, una unidad
de codificacion), si el modo de fusién se puede aplicar por la unidad de blogue de codificacion y una unidad
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de particién de un bloque de codificacién dividido, el modo de fusién se puede integrar con el modo directo en
la misma unidad que el modo directo.

De manera idéntica, si una unidad de un modo directo aplicado y una unidad de procesamiento de un modo
de fusion aplicado son idénticas entre las unidades de procesamiento, tales como un blogue de codificacion,
un bloque de prediccion, un bloque de transformacion, el modo directo y el modo de fusién se pueden integrar
y aplicar con respecto a una unidad de procesamiento correspondiente.

Aqui, aunque se describe como ejemplo la integracion del modo de fusién en el que se entrega una sefial
residual y el modo directo en el que se transmite una sefial residual y se usa un AMVP, un modo similar, por
ejemplo, un modo de fusidon que no transmite una sefial residual o un modo de salto que no transmite una
sefial residual a través de un AMVP se puede integrar usando el mismo método.

Por consiguiente, el modo de fusién y el modo de AMVP se pueden integrar y aplicar a través de un método
descrito a continuacion. Un método especifico de la integracion puede incluir un método de
generacién/derivacion de un bloque candidato vecino o un vector de movimiento candidato (en lo sucesivo, al
que se hace referencia como candidato), que se puede usar para derivar informacién de movimiento en un
bloque actual. Esto se describird mas adelante.

En relacién con el método de integracién del modo de AMVP y el modo de fusién y la aplicacién del modo
integrado, se describira una estructura de sintaxis necesaria. La integracién del modo de fusién y del modo
directo en el modo de AMVP se describira a continuacion como ejemplo.

Cuando la fusién se realiza mediante una unidad de particién de un bloque de codificacion dividido (un bloque
de codificacién puede ser una unidad de codificacién), se puede hacer una sefializacion para seleccionar y
aplicar uno del modo de fusion y del modo directo, con respecto a una particién correspondiente.

La FIG. 13 es un diagrama de flujo que ilustra un método de sefializacion de seleccidon de un modo directo y
un modo de fusioén segln un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 13, después de que se determina primero si se aplican el modo de salto y el modo
directo, se clasifican una inter prediccién (es decir, un modo inter) y una intra prediccion (es decir, un modo
intra). En el caso del modo de inter prediccién, el modo de fusion se puede aplicar segun merge_flag.

Primero, como se ha mencionado anteriormente, se determina si el modo de salto se ha de aplicar segun
skip_flag en la operacién $1310. Cuando skip_flag indica un modo de salto, el modo de salto se aplica en la
operacion S1320, y cuando skip_flag no indica un modo de salto, se determina de nuevo qué modo de
prediccion se ha de aplicar en la operacion S1330. En este punto, se puede transmitir una sintaxis que indica
un modo de prediccién (por ejemplo, Pred_mode).

Si se indica el modo directo en la operacion S1330, el modo directo se aplica en la operacion $S1340, y si no
se indica el modo directo, se puede indicar de nuevo un modo de prediccion con pred_mode en la operacion
$1350. En la operacion $1350, pred_mode puede indicar un modo intra y un modo inter.

Cuando se indica el modo intra en la operacién $1350, se aplica una intra prediccion a un bloque actual en la
operacion S1370, y cuando se indica el modo inter en la operacién S1360, se puede determinar si el modo de
fusién se ha de aplicar al bloque actual en la operacién S1380. En este punto, con el fin de indicar/determinar
si se ha de aplicar el modo de fusién, se puede usar merge_flag. Cuando merge_flag indica un modo de
fusién, el modo de fusion se aplica con el fin de derivar informacién de movimiento en un bloque actual en la
operacion $1390.

Si aplicar el modo de fusién se puede determinar por cada particién. Por ejemplo, cuando un bloque de
codificacion completo (el bloque de codificaciéon puede ser una unidad de codificaciéon) es una particién, se
determina si aplicar el modo de fusiéon en el bloque de codificacion completo y cuando el bloque de
codificacion esta dividido en una pluralidad de particiones, se determina si aplicar el modo de fusién por cada
unidad de particién. La particién de un blogue de codificacién dividido puede ser un bloque de codificacion, un
bloque de prediccion o un bloque de transformacion.

Cuando el bloque de codificacién se determina como una particién, el modo directo o el modo de fusion se
puede aplicar a un bloque de codificacién correspondiente. No obstante, dado que la informacién sobre el
modo directo y el modo de fusiébn se transmite a través de diferentes partes de sefializacién, es decir,
diferentes conjuntos de parametros en el método existente, a pesar de las similitudes entre los dos modos, la
informacién tiende a ser transmitida de manera redundante (es decir, ocurre una redundancia).
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No obstante, si se determina por una unidad de particion si aplicar el modo de fusién, el modo de fusion y el
modo de AMVP (por ejemplo, un modo directo) se pueden aplicar a la misma unidad de particién. Por
consiguiente, la informacién sobre el modo de AMVP (por ejemplo, un modo directo) y el modo de fusién se
puede transmitir a través de la misma parte de sefializacién, es decir, el mismo conjunto de parametros.

Por ejemplo, se puede considerar un método de integracién de un modo de fusion (a) y un modo directo (b).
El modo de fusién (a) se aplica cuando un bloque de codificacion completo es una particién entre los modos
de fusion tratados en la parte de sefializacion (a continuacion de la operacién S1360) para el modo inter de la
FIG. 13. El modo directo (b) se trata en la parte de sefializacion (operacién S1340) para el modo directo de la
FIG. 13. En este punto, los candidatos del modo directo, es decir, los candidatos de AMVP, y los candidatos
de fusién se integran, y usando un candidato seleccionado a partir de los candidatos integrados, se puede
aplicar el modo de AMVP (por ejemplo, el modo directo) o el modo de fusién.

La FIG. 14 es una vista que ilustra la sefializacién a través de la integracién de un modo directo y un modo de
fusion segin un ejemplo. En lo sucesivo, por conveniencia de la descripcion, se hace referencia a la fusién
aplicada cuando un bloque de codificacién completo se determina como una particion como fusion de blogues
de codificacion y se hace referencia a la fusién aplicada por una unidad de particion cuando un blogue de
codificacién se divide en una pluralidad de particiones como fusién de particiones.

Con referencia a la FIG. 14, el caso en que el modo directo se aplica por la unidad de blogue de codificacion
se describe como ejemplo. Por consiguiente, el modo integrado del modo de fusién y del modo directo, que
se puede aplicar por una unidad de particion para usar un blogque de codificacién completo como una
particién, se describe con referencia a la FIG. 14.

Con referencia a la FIG. 14, se determina si se ha de aplicar el modo de salto segun skip_flag en la operacién
$1410. Cuando skip_flag indica un modo de salto, el modo de salto se aplica en la operacion $1420, y
cuando skip_flag no indica un modo de salto, se determina de nuevo qué modo de prediccién se ha de aplicar
en la operacion S1430. En este punto, se puede transmitir una sintaxis que indica un modo de prediccion (por
ejemplo, Pred_mode).

A diferencia de la FIG. 13, se puede sefialar una sintaxis (es decir, un modo previo) en base a la integracién
del modo directo y del modo de fusion en la operacion S1440. En relacién con la unidad de bloque de
codificacién, en consideracion de la similitud entre el modo directo y el modo de fusiéon, como se ha
mencionado anteriormente, la sefializacién para aplicar el modo integrado de la fusion de bloques de
codificacién y el modo directo se puede hacer en la operacién S1440.

Cuando el modo integrado del modo de fusién y del modo directo no se aplica mediante una unidad de
bloque de codificacién, el modo de prediccién se puede indicar con pred_mode de nuevo en la operacion
$1450. En este punto, pred_mode puede indicar si el modo de prediccién es un modo intra o un modo inter.

Cuando se indica el modo intra en la operacién S1450, se aplica una intra prediccion a un bloque actual en la
operacion S1470, y cuando se indica el modo inter en la operacién S1460, se determina si el modo de fusion
se ha de aplicar al bloque actual en la operacién $1480. En este punto, con el fin de indicar/determinar si se
aplica el modo de fusion, se puede usar merge_flag. Cuando merge_flag indica un modo de fusién, el modo
de fusion se ha de aplicar al bloque actual en la operacion S1490. Con referencia a la FIG. 14, la fusion de
bloques de codificacién se puede aplicar en la operacién S1440, y se puede aplicar una fusién de particiones
en la operacién $1490.

Ademas, con referencia a la FIG. 14, con el fin de indicar cual del modo directo y del modo de fusién se ha de
aplicar, se puede usar una marca en la operacién S1440. Se describira un método especifico de manejo del
caso en que uno de los dos modos se indica con una marca junto con un candidato de cuando se integran un
modo directo y una fusion de bloques de codificacion.

La FIG. 15 es una vista que ilustra un ejemplo de sefializacién de si se ha de aplicar un modo directo o si se
ha de aplicar una fusién de bloques de codificacion a través de una marca.

Con referencia a la FIG. 15, cuando se usa la marca, se determina si se ha de aplicar el modo directo o si se
ha de aplicar la fusién de blogues de codificaciéon segun la indicacion de la marca en la operacién S1500. Por
ejemplo, cuando el valor de la marca es 0, el modo directo se aplica en la operacion S1510, y cuando el valor
de la marca es 1, la fusién de bloques de codificacion se aplica en la operacion S1520.

Ademas, cuando se hace la sefializacion sobre si aplicar el modo directo o la fusién de bloques de

codificacién en la operacién S1440 de la FIG. 14, el modo no se puede indicar explicitamente usando una
marca y se puede derivar si aplicar el modo directo o la fusion de bloques de codificacién.
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La FIG. 16 es una vista que ilustra un método de derivacién de una determinacién sobre si aplicar un modo
directo o una fusion de bloques de codificacion segiin un ejemplo.

Con referencia a la FIG. 16, a través de derivacién en lugar de indicaciéon o sefializacion explicita, se puede
determinar si aplicar el modo directo o la fusién de bloques de codificacion en la operacién S1600. Con el fin
de que un dispositivo de decodificacion derive una determinacién sobre qué modo sea aplicado, se puede
usar informacién sobre un bloque de codificacién vecino, por ejemplo, un bloque vecino espacial y/o un
bloque vecino temporal. Ademas, se puede usar informacién estadistica sobre una imagen a la que pertenece
el bloque de codificacion actual o informacién estadistica sobre una imagen decodificada antes que una
imagen a la que pertenece el bloque de codificacion actual.

Segin el resultado derivado, el modo directo se aplica en la operacion S1610 o la fusién de bloques de
codificacion se aplica en la operacién S1620.

Mientras tanto, como se describe con referencia a las FIGS. 6 y 7, el modo directo y el modo de fusién tienen
una diferencia en el método de obtencién de un candidato. No obstante, los dos modos estan integrados y la
informacién de movimiento en el bloque actual se determina en el modo integrado.

En el modo integrado, se puede determinar la informacién de movimiento en el bloque actual a partir de los
cinco siguientes bloques candidatos. Es decir, se pueden integrar un bloque candidato de AMVP usado en el
modo directo y un bloque candidato del modo de fusién.

Bloques candidatos del modo integrado
(1) Un bloque seleccionado del &rea izquierda del bloque actual

Por ejemplo, un bloque seleccionado de 610 de la FIG. 6, se puede seleccionar como blogue candidato de un
modo integrado.

Como método de seleccién de un blogue candidato del area izquierda del bloque actual, se puede usar un
método de seleccion de un candidato a través de un AMVP. Por ejemplo, mientras que la blsqueda se hace
desde el area izquierda hasta la direccion inferior o superior, se puede seleccionar un primer bloque
disponible. Un bloque en un modo intra se puede considerar como bloque no disponible y se puede excluir de
un candidato de AMVP.

Un bloque especifico entre los blogues en el area izquierda del bloque actual se puede seleccionar como
bloque candidato de un modo integrado. Por ejemplo, un bloque que se encuentra en el bloque de esquina en
la parte inferior izquierda se puede especificar como candidato de un modo integrado seleccionado del area
izquierda del bloque actual y luego se puede usar.

(2) Un bloque seleccionado del &rea superior del bloque actual

Por ejemplo, un bloque seleccionado de 620 de FIG. 6, se puede seleccionar como bloque candidato de un
modo integrado.

Como método de seleccién de un bloque candidato del area superior del bloque actual, se puede usar un
método de seleccion de un candidato a través de un AMVP. Por ejemplo, mientras que la blsqueda se hace
desde el area superior hacia la direccion izquierda o derecha, se puede seleccionar un primer bloque
disponible. Un bloque en un modo intra se puede considerar como bloque no disponible y se puede excluir de
un candidato de AMVP.

Un bloque especifico entre bloques en el area superior del bloque actual se puede seleccionar como bloque
candidato de un modo integrado. Por ejemplo, un bloque que se encuentra con el bloque de esquina en la
parte superior derecha se puede especificar como candidato de un modo integrado seleccionado del area
superior del blogue actual y luego se puede usar.

(3) Blogue o bloques seleccionados de las areas de esquina del bloque actual

Por ejemplo, los blogues seleccionados de 630, 640 o 650 de la FIG. 6, se puede seleccionar como bloque
candidato de un modo integrado.

Como método de seleccién de un blogue candidato del area izquierda del bloque actual, se puede usar un

método de seleccion de un candidato a través de un AMVP. Por ejemplo, mientras que la busqueda se hace
en bloques en las areas de esquina del bloque actual, se puede seleccionar un primer bloque disponible. Un
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blogue en un modo intra se puede considerar como blogue no disponible y se puede excluir de un candidato
de AMVP.

Se pueden seleccionar bloques especificos en las areas de esquina del bloque actual como blogues
candidatos de un modo integrado. Por ejemplo, los bloques en cada esquina del bloque actual (por ejemplo,
630, 640 o 650 de la FIG. 6) se pueden especificar como bloques candidatos de un modo integrado
seleccionado en las areas de esquina del bloque actual, y se pueden usar.

(4) Un bloque coubicado del bloque actual

Ademas de un bloque vecino espacial, se puede usar como candidato un bloque vecino temporal para el
bloque actual. Por ejemplo, un bloque coubicado con respecto al bloque actual se puede usar como
candidato de un modo integrado. Un método de seleccion de un candidato de AMVP se puede aplicar de
manera idéntica a un bloque coubicado, o se puede usar como candidato un bloque coubicado de una
imagen de referencia especifica.

(5) Un candidato derivado a través de una combinacién de los candidatos anteriores

Por ejemplo, un valor mediano de los candidatos derivados de (1), (2) y (3), se puede usar como candidato de
un modo integrado. Ademas, un vector de movimiento seleccionado del mismo o diferente marco de
referencia en la lista (LO o L1} que es el mismo que el de un bloque coubicado se puede derivar como
candidato. O, un vector de movimiento seleccionado del mismo o diferente marco de referencia en la lista (LO
o L1) que es diferente que el de un bloque coubicado se puede derivar como candidato adicional.

Cuando la prediccion se realiza usando informacién de movimiento sobre candidatos para el modo integrado
descrito como anteriormente (1) a (5), las condiciones en una direccidon de prediccién se pueden aplicar
juntas y se puede transmitir informacion sobre las mismas. Las condiciones pueden ser

(1) Usar informacién de movimiento en una direccion LO
(2) Usar informacién de movimiento en una direccién L1

(3) Usar informacion de movimiento en una lista combinada de LO y L1 (por ejemplo, usar una lista
combinada de LO y L1 o usar informacién promedio de los movimientos de LOy L1)

Ademas, por ejemplo, con el fin de reflejar las dos caracteristicas del modo directo y del modo de fusién, la
informacién de movimiento en el bloque actual se puede determinar a partir de un conjunto de blogques
candidatos cuyo nimero de bloques candidatos es menor que el nimero de bloques candidatos usados para
el modo directo y mayor que el niumero de bloques candidatos usados para la fusibn de bloques de
codificacion. En este punto, el bloque actual puede ser un bloque de codificacion, un blogue de prediccion o
un bloque de transformacion.

La FIG. 17 es un diagrama de flujo que ilustra la sefializacion cuando se aplica un modo integrado segun la
presente invencion. Con referencia a la FIG. 17, con el fin de aplicar el modo integrado, se determina primero
a través de una marca de AMVP/fusién (merge_flag) si se ha de aplicar un modo de fusién en la operacién
$1710. La marca de AMVP/fusién es una marca que indica si aplicar un modo de fusién o un modo de AMVP.
Sobre la base de la marca de AMVP/fusidon que transmite un dispositivo de codificacion, un dispositivo de
decodificacion puede determinar si aplicar un modo de fusién o un modo de AMVP. Por ejemplo, cuando el
valor de la marca es 0, se aplica el modo de AMVP y cuando el valor de la marca es 1, se aplica el modo de
fusién. En este punto, en lugar de la marca de AMVP/fusién, se puede transmitir una marca de fusion
convencional. En este caso, puede ser posible que cuando el valor de la marca de fusion sea 1, se aplique el
modo de fusién, y cuando el valor de la marca de fusion sea 0, se aplique el modo de AMVP.

Luego, se transmite un indice de candidato de modo integrado en la operacién S1710. Un dispositivo de
decodificacion puede confirmar el mejor candidato para un modo (por ejemplo, un modo de fusién o un modo
de AMVP) que se indica por la marca de AMVP/fusién o la marca de fusion, a través del indice de candidato
de modo integrado transmitido desde un dispositivo de codificacion.

Incluso cuando se aplica el modo de fusién, el indice de candidatos de modo integrado puede indicar qué
candidato entre los candidatos del modo integrado, incluyendo los candidatos en la esquina, ademas de
fundir los candidatos en las areas izquierda y superior del bloque actual y el bloque coubicado del bloque
actual en una imagen de referencia se usa para fundir. Por consiguiente, se puede utilizar informacién de
movimiento sobre diversos candidatos adicionales.
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Un dispositivo de decodificacion puede aplicar un modo que la marca de AMVP/fusién o la marca de fusién
indica en un candidato que el indice de candidato de modo integrado indica con el fin de derivar informacién
de movimiento en el bloque actual.

Ademas, cuando se determina a través de la marca de AMVP/fusién o la marca de fusién (merge_flag) que
se ha de aplicar el modo de fusidén, se pueden determinar un candidato de fusién y una direccion de
prediccion. El candidato de fusion y la direccién de prediccion se pueden transmitir como un indice de
candidato/direccion. El indice de candidato/direccion puede indicar si la prediccién se realiza en una direccién
unidireccional (por ejemplo, una direccién LO o una direccién L1) o bidireccional, ademas de indicar qué
candidato se usa para la fusién. En este punto, un candidato que indica el indice de candidato/direccion
puede ser uno de los candidatos del modo integrado.

Ademas, al menos uno del candidato de fusién y la direccién de prediccién se puede derivar segin un
método predeterminado o se puede determinar segun una regla predeterminada. La informacién no derivada
o predeterminada se puede transmitir desde un dispositivo de codificacion a un dispositivo de decodificacion.

En este punto, se puede transmitir por separado un indice que indica qué candidato se usa para aplicar el
modo de fusién y un indice que indica una direccién de prediccién. Cuando el indice indica con qué candidato
se aplica un modo de fusién/un modo directo, como se ha mencionado anteriormente, el indice puede indicar
qué candidato entre los candidatos, incluyendo los candidatos en las esquinas del blogue actual y los
candidatos de bloques coubicados, asi como los candidatos en las areas izquierda y superior de un area
actual.

Ademas, cuando el indice indica una direccién de prediccion, el indice puede indicar una direccién
unidireccional o bidireccional y también puede indicar una de las direcciones LO y L1 cuando se indica la
unidireccional.

Dado que el indice puede indicar un candidato del modo integrado y también una direccion de prediccion, se
puede realizar una prediccién en el bloque actual usando informacién de movimiento detallada.

Aqui, aunque se describe el método de uso del modo de fusidon del modo integrado, el método de la
descripcién mencionada anteriormente se puede aplicar de manera idéntica al modo de AMVP del modo
integrado.

En lo sucesivo, se describird un método de seleccion del mejor candidato en un modo integrado.

La FIG. 18 es una vista que ilustra un area donde los bloques candidatos de un modo integrado se
seleccionan segun una realizacién de la presente invencion.

Como se ha mencionado anteriormente, los bloques candidatos de un modo integrado se pueden seleccionar
de (1) el area izquierda A 1810 del bloque actual 1800, (2) el area superior B 1820 del bloque actual 1800, (3)
las areas de esquina C 1830, 1840 y 1850 del blogue actual 1800, (4) una combinacién de (1) a (3), y (5) un
bloque T 1860 coubicado en la posicién del bloque actual 1800.

Cuando se determina que se ha de aplicar un modo de fusién a través de una marca de fusién, un bloque
candidato al que se ha de aplicar el modo de fusién se puede seleccionar de los bloques candidatos de modo
integrado de (1) a (5). Ademas, cuando se determina que se ha de aplicar un modo de AMVP (es decir, un
modo de salto/un modo directo) a través de la marca de fusién, se puede seleccionar un bloque candidato
para derivar informacion de movimiento en el bloque actual en el modo de AMVP de los bloques candidatos
de modo integrado de (1) a (5).

En este punto, cuando se aplica el modo de fusién que usa los candidatos de modo integrado,

1} Se pueden seleccionar dos candidatos como un modo de fusién convencional y luego el bloque actual se
puede fundir en uno de los dos bloques candidatos a través de MVC. Como el método de MVC se puede usar
un método de calculo de costes para fundir un vector de movimiento de cada bloque candidato y, en base a
esto, seleccionar un bloque candidato. En este punto, los dos bloques candidatos, como el caso de la FIG. 7,
pueden ser el bloque candidato en la parte superior izquierda del bloque actual y el blogue candidato arriba a
la izquierda del bloque actual, respectivamente. En este punto, ademas del blogue vecino espacial para el
bloque actual, se puede usar como candidato un bloque vecino temporal, por ejemplo, el bloque coubicado T
1860.

2) Los dos bloques candidatos se pueden seleccionar a través de (1) y (2) descritos anteriormente para los
bloques candidatos del modo integrado. Por ejemplo, los dos bloques candidatos se pueden seleccionar a
través de un método de busqueda de cada candidato de AMVP del area izquierda 1810 y el area superior
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1820 del blogue actual. Ademas, los bloques especificos colocados en el area izquierda 1810 y el area
derecha 1820 del bloque actual pueden ser el bloque A’ en la parte inferior izquierda y el bloque B’ en la parte
superior derecha. El bloque coubicado T 1860 para el bloque actual también se puede usar como candidato.

3) Ademas, a diferencia de un modo de fusién convencional, todos los bloques espacialmente vecinos al
blogue actual se usan como bloques candidatos. Por ejemplo, todos los bloques candidatos (1) a (3) del
modo integrado anterior se usan como bloques candidatos. Ademas, un blogue coubicado con respecto al
bloque actual también se puede usar como candidato. En este punto, con la limitacién del nimero de blogues
candidatos usados, se puede seleccionar un bloque candidato de los bloques candidatos en un numero
correspondiente. En este caso, al poner orden en una determinaciéon de disponibilidad, después de que se
hace la determinacion segun el orden, se puede configurar una lista de candidatos segun el orden disponible
determinado. Por ejemplo, como resultado determinado segln el orden, el indice mas bajo se asigna al
primer candidato disponible determinado. También, como un candidato se determina mas tarde, se puede
asignar un indice mas alto.

Sobre la base de la lista de candidatos configurada, se puede seleccionar un candidato objetivo de fusion que
se usa para fundir a través de un proceso de seleccién del mejor candidato, como se ha mencionado
anteriormente.

Por ejemplo, los bloques candidatos disponibles se pueden buscar a partir de los bloques candidatos del
modo integrado colocados espacialmente alrededor del bloque actual segun el orden descrito (1) a (3) de los
bloques candidatos de modo integrado, es decir, el orden del area izquierda 1810 del bloque actual 1800 >
el area superior 1820 del bloque actual 1800 - las areas de esquina 1830, 1840 y 1850 de el bloque actual
1800. En este punto, en el caso de que se usen bloques especificos en el area izquierda 1810 y el area
superior 1820 del bloque actual 1800, se puede configurar una lista de candidatos determinando la
disponibilidad en el orden de A’ > B’ - los bloques de esquina 1830, 1840 y 1850. Ademas, para los blogues
de esquina también, la disponibilidad se puede determinar por un orden especifico. Por ejemplo, iniciando la
blusqueda desde el bloque de esquina 1830 con el fin de buscar un bloque de esquina adyacente después de
que se busca el area superior, la disponibilidad se puede determinar en el orden del bloque de esquina 1830
- el bloque de esquina 1840 > el bloque de esquina 1850 o el bloque de esquina 1830 > el bloque de
esquina 1850 - el bloque de esquina 1840.

Si hay un bloque candidato no disponible segln el resultado de la blusqueda, como se ha mencionado
anteriormente, se selecciona o genera un nuevo candidato usando los bloques candidatos buscados.
Ademas, aunque el nimero de bloques candidatos se determina con el fin de seleccionar el mejor candidato
configurando la lista de candidatos, incluso cuando el nimero de bloques candidatos disponibles es menor
que el numero de bloques candidatos que constituyen la lista de candidatos, como se ha mencionado
anteriormente, se puede seleccionar o generar un nuevo bloque candidato.

Ademas, cuando se aplica el modo de AMVP que usa el candidato de modo integrado,

1)} Se pueden seleccionar dos candidatos de bloques candidatos colocados espacialmente alrededor del
bloque actual como un modo de fusion y luego uno de los dos blogues candidatos se puede seleccionar como
el mejor candidato a través de MVC. Como el método de MVC, se puede usar un método de calculo de
costes para usar un MVP de cada bloque candidato y, en base a esto, seleccionar el mejor bloque candidato.
En este punto, un bloque vecino temporal, asi como bloques vecinos espaciales para el blogue actual, por
ejemplo, el bloque coubicado T 1860, pueden usar como candidato.

2) Los dos bloques candidatos se pueden seleccionar a través de (1) y (2) descritos anteriormente para los
bloques candidatos del modo integrado. Por ejemplo, los dos bloques candidatos se pueden seleccionar a
través de un método de busqueda de cada candidato de AMVP del area izquierda 1810 y el area superior
1820 del bloque actual. Ademas, los blogues especificos colocados en el area izquierda 1810 y el area
derecha 1820 del bloque actual pueden ser el bloque A’ en la parte inferior izquierda y el bloque B’ en la parte
superior derecha. El bloque coubicado T 1860 para el blogue actual también se puede usar como candidato.

A diferencia del modo de fusién convencional que usa dos bloques candidatos, en el caso del modo de AMVP
que usa mas bloques candidatos, se puede determinar un orden de blusqueda en orden de dos bloques
candidatos disponibles. Por ejemplo, un bloque candidato se puede seleccionar buscando en el area
izquierda 1810 del bloque actual 1800 que incluye el bloque de esquina 1850 y un blogue candidato se puede
seleccionar buscando el area superior 1820 del bloque actual 1800 que incluye el bloque de esquina 1830.
En este punto, el bloque de esquina 1840 se puede incluir en el area izquierda del bloque actual 1800 o se
puede incluir en el area superior del bloque actual 1800 en orden de busqueda. Por consiguiente, se puede
seleccionar un bloque candidato de las areas 1810, 1840 y 1850, y se puede seleccionar un bloque candidato
de las areas 1820 y 1830. También, un bloque candidato se selecciona de las areas 1810 y 1850 y se puede
seleccionar un bloque candidato de las areas 1820, 1830 y 1840.
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Cuando se designan bloques especificos del area izquierda 1810 y del area superior 1820 del bloque actual
1800 y se usan, se puede seleccionar un bloque candidato del bloque A’ y los bloques de esquina 1840 y
1850, y se puede seleccionar un candidato del bloque B’ y el bloque de esquina 1830, o se puede seleccionar
un blogue candidato del bloque A’y el bloque de esquina 1850, y un blogue candidato se puede seleccionar
del blogue B’ y los bloques de esquina 1830 y 1840.

Sin dividir un area sobre la base de un bloque actual para la busqueda, se puede buscar un area completa
como una unidad. Por ejemplo, la blsqueda se puede hacer desde el bloque de esquina 1830 hacia el blogue
de esquina 1850 a través del bloque de esquina 1840. Ademas, la busqueda se puede hacer
alternativamente desde los bloques de esquina en la parte superior y la derecha. Por ejemplo, mientras que la
busqueda se hace en el orden del bloque de esquina 1830 - el bloque de esquina 1850 > el area izquierda
1810 o el bloque A’ > el area superior 1820 o el bloque B’ &> el bloque de esquina 1840, se pueden
seleccionar dos blogues disponibles por orden de la primera busqueda.

3) Todos los bloques situados espacialmente alrededor del bloque actual se pueden usar como bloques
candidatos. Por ejemplo, todos los bloques candidatos descritos en (1) a (3) del modo integrado anterior (es
decir, un blogue candidato seleccionado del area superior del bloque actual, un bloque candidato
seleccionado del area izquierda y un bloque o bloques candidatos seleccionados del area de esquina o
colocados en el area de esquina) se pueden usar como bloques candidatos. Ademas, un bloque coubicado
con respecto al blogue actual también se puede usar como candidato.

En este punto, con la limitaciéon del nimero de bloques candidatos usados, se puede seleccionar un bloque
candidato de los bloques candidatos en un nimero correspondiente. En este caso, al poner un orden en una
determinacion de disponibilidad, después de que se hace la determinacién segin el orden, se puede
configurar una lista de candidatos segun el orden disponible determinado. Sobre la base de la lista de
candidatos, se puede seleccionar el mejor candidato como se ha mencionado anteriormente.

Por ejemplo, los bloques candidatos disponibles se pueden buscar a partir de los bloques candidatos del
modo integrado colocados espacialmente alrededor del bloque actual segun el orden descrito (1) a (3) de los
bloques candidatos de modo integrado, es decir, el orden del area izquierda 1810 del bloque actual 1800 >
el area superior 1820 del bloque actual 1800 > las areas de esquina 1830, 1840 y 1850 del bloque actual
1800. En el caso de que se usen bloques especificos en el area izquierda 1810 y el area superior 1820 del
bloque actual 1800, se pueden seleccionar determinando la disponibilidad en el orden de A” > B’ 2 los
bloques de esquina 1830, 1840 y 1850. Ademas, también para los bloques de esquina, la disponibilidad se
puede determinar por orden especifico. Por ejemplo, comenzando la busqueda desde el bloque de esquina
1830 en orden para buscar un bloque de esquina adyacente después de que se busca el area superior, la
blusqueda se puede hacer en el orden del bloque de esquina 1830 - el bloque de esquina 1840 - el bloque
de esquina 1850 o el bloque de esquina 1830 - el bloque de esquina 1850 - el bloque de esquina 1840.

Si hay un bloque candidato no disponible segln el resultado de la blusqueda, como se ha mencionado
anteriormente, se selecciona o genera un nuevo candidato usando los bloques candidatos buscados.
Ademas, aunque el nimero de bloques candidatos se determina con el fin de seleccionar el mejor candidato
configurando la lista de candidatos, incluso cuando el nimero de bloques candidatos disponibles es menor
que el numero de bloques candidatos que constituyen la lista de candidatos, como se ha mencionado
anteriormente, se puede seleccionar o generar un nuevo bloque candidato.

La FIG. 19 es un diagrama de flujo que ilustra un método de generaciéon de un candidato de prediccién
aplicando un modo integrado y transmitiendo la informacién correspondiente en un dispositivo de codificacién
segln una realizacién de la presente invencién.

Con referencia a la FIG. 19, el dispositivo de codificacién determina un modo a ser aplicado en un bloque
actual y determina candidatos usados para realizar predicciones a través de un modo correspondiente en la
operacion S1910.

Un método de seleccion de candidatos de un modo integrado se describe anteriormente.

Luego, el dispositivo de codificacién configura un conjunto de parametros en la operaciéon S1920. El conjunto
de parametros se puede configurar segun una estructura de sintaxis en la informacién correspondiente, y se
puede configurar para incluir informacion en un modo integrado usado para la prediccion del bloque actual y
la informacién con relacion a los candidatos del modo integrado determinado.

El dispositivo de codificacion transmite el conjunto de parametros configurado en la operacién S1930. La
informacién sobre el conjunto de parametros se puede codificar y transmitir al dispositivo de decodificacién a
través de un flujo de bits.
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La FIG. 20 es un diagrama de flujo que ilustra un método de realizacién de prediccién aplicando un modo
integrado en un dispositivo de decodificaciéon segun una realizacion de la presente invencion.

Con referencia a la Fig. 20, el dispositivo de decodificacién recibe el conjunto de parametros del dispositivo
de codificacion en la operacion S2010. El conjunto de parametros se codifica y transmite a través de un flujo
de bits e incluye informacién sobre un modo integrado usado para la prediccion e informacién con relacién a
un candidato del modo integrado. El dispositivo de decodificacién puede obtener informacion con relacién a la
prediccion del bloque actual del conjunto de parametros recibido en la operaciéon S2020. El dispositivo de
decodificacion puede determinar un modo de prediccion del bloque actual sobre la base de la informacion
transmitida desde el dispositivo de decodificacién a través del conjunto de parametros. El modo de prediccion
puede ser un modo integrado del modo de fusién y el modo de AMVP. Qué modo del modo de fusion y del
modo de AMVP se ha de aplicar se puede determinar a través de una marca en el conjunto de parametros. El
dispositivo de decodificacion puede determinar el mejor candidato para un modo de prediccién, que se ha de
aplicar sobre la base de la informacién sobre el candidato del modo integrado obtenido del conjunto de
parametros. Un método de determinacién de un candidato de un modo integrado se describe anteriormente.

El dispositivo de decodificacion aplica un modo de prediccion predeterminado, por ejemplo, un modo de
fusién o un modo de AMVP, en el bloque actual, y realiza la prediccién en el bloque actual usando la
informacién de movimiento determinada en el mejor candidato en la operacion S2030.

En la descripcién de la presente invencién hasta ahora, cuando se hace referencia a un componente como
que esta “conectado” 0 “accede” a otro componente, se puede conectar o puede acceder directamente al otro
componente o también puede estar presente un componente intermedio. Por el contrario, cuando un
componente esta “conectado directamente a” o “accede por direccidon a” otro componente, se deberia
entender que no hay ningiin componente entre los dos componentes.
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REIVINDICACIONES

1. Un aparato de decodificacién para decodificar informacion de imagen, configurado el aparato de
decodificacion para:

obtener informacion de indice y marca de fusién para un bloque actual (1800) a partir de un flujo de bits;

determinar si se aplica un modo de fusién para el bloque actual (1800) en base a la marca de fusiéon que
indica si el modo de fusion se aplica al bloque actual;

derivar candidatos de fusién para el modo de fusién a partir de bloques candidatos usados para el modo
de fusién del bloque actual (1800);

seleccionar uno de los candidatos de fusion para derivar informacién de movimiento del bloque actual
(1800) en base a la informacién de indice;

derivar la informacién de movimiento del bloque actual (1800) en base al candidato de fusion
seleccionado;

derivar muestras de prediccion en el bloque actual (1800) en base a la informacion de movimiento
derivada;y

generar muestras reconstruidas en el bloque actual (1800) en base a las muestras de prediccion,

en donde se buscan los bloques candidatos utilizados para el modo de fusién en una regién en la que se
buscan los bloques candidatos utilizados para un modo que utiliza un predictor de vector de movimiento,
al que se hace referencia en o sucesivo como modo de AMVP,

en donde el modo de fusion es un modo de inter prediccidén en el que un vector de movimiento de un
bloque candidato para el modo de fusion se utiliza como vector de movimiento del bloque actual,

en donde el modo de AMVP es un modo de inter prediccién en el que un vector de movimiento de un
bloque candidato para el modo de AMVP se utiliza como el predictor del vector de movimiento para el
bloque actual, y

en donde los bloques candidatos usados para el modo de fusion y para el modo de AMVP incluyen un
primer bloque vecino situado en un lado izquierdo (1810) del bloque actual (1800), un segundo bloque
vecino situado en un lado superior (1820) del bloque actual (1800), un tercer bloque vecino situado en la
esquina inferior izquierda (1850} del bloque actual (1800), un cuarto bloque vecino situado en la esquina
superior derecha (1830) del bloque actual (1800}, y un quinto bloque vecino situado en la esquina superior
izquierda (1840) del bloque actual (1800).

2. El aparato de la reivindicacion 1, en donde el primer bloque vecino es un bloque mas abajo entre los
bloques vecinos izquierdos adyacentes a un limite izquierdo del bloque actual (1800), el segundo bloque
vecino es un bloque mas a la derecha entre bloques vecinos superiores adyacentes a un limite superior del
bloque actual (1800).

3. El aparato de la reivindicacion 1 0 2, en donde los bloques candidatos usados para el modo de fusién y
para el modo de AMVP incluyen un bloque vecino temporal que esté situado en una imagen de referencia.

4. El aparato de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde se determinan las disponibilidades del
primer bloque vecino y del segundo bloque vecino, y luego las disponibilidades del bloque vecino de la
esquina inferior izquierda (1850), el bloque vecino de la esquina superior derecha (1830}, y se determinan el
bloque vecino de la esquina superior izquierda (1840).

5. Un aparato de codificaciéon para codificar informacién de imagen, configurado el aparato de codificacion
para:

determinar si se aplica un modo de fusién para el bloque actual (1800);
generar una marca de fusién que indica que el modo de fusién se aplica para el bloque actual (1800);

derivar candidatos de fusién para el modo de fusién a partir de bloques candidatos usados para el modo
de fusién del bloque actual (1800);
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seleccionar uno de los candidatos de fusion para derivar informacién de movimiento del bloque actual
(1800);

derivar la informacién de movimiento del bloque actual (1800) en base al candidato de fusion
seleccionado;

derivar muestras de prediccion en el bloque actual (1800) en base a la informacion de movimiento
derivada;

generar muestras residuales en el bloque actual (1800) en base a las muestras de prediccion;
generar informacién de indice que indique uno de los candidatos a fusion; y

codificar informacién de video que incluye la marca de fusién y la informacién de indice para el bloque
actual (1800),

en donde se buscan los bloques candidatos utilizados para el modo de fusién en una regién en la que se
buscan los bloques candidatos utilizados para un modo que utiliza un predictor de vector de movimiento,
al que se hace referencia en o sucesivo como modo de AMVP,

en donde el modo de fusion es un modo de inter prediccidén en el que un vector de movimiento de un
bloque candidato para el modo de fusion se utiliza como vector de movimiento del bloque actual,

en donde el modo de AMVP es un modo de inter prediccién en el que un vector de movimiento de un
bloque candidato para el modo de AMVP se utiliza como predictor del vector de movimiento para el
bloque actual, y

en donde los bloques candidatos usados para el modo de fusion y para el modo de AMVP incluyen un
primer bloque vecino situado en un lado izquierdo (1810) del bloque actual (1800), un segundo bloque
vecino situado en un lado superior del bloque actual (1800), un tercer bloque vecino situado en la esquina
inferior izquierda (1850) del bloque actual (1800}, un cuarto bloque vecino situado en la esquina superior
derecha (1830) del bloque actual (1800}, y un quinto bloque vecino situado en la esquina superior
izquierda (1840) del bloque actual (1800).

6. El aparato de la reivindicacion 5, en donde el primer bloque vecino es un bloque mas abajo entre los
bloques vecinos izquierdos adyacentes a un limite izquierdo del blogue actual (1800), el segundo bloque
vecino es un bloque mas a la derecha entre bloques vecinos superiores adyacentes a un limite superior del
bloque actual (1800).

7. El aparato de la reivindicacion 5 o 6, en donde los bloques candidatos usados para el modo de fusién y
para el modo de AMVP incluyen un bloque vecino temporal que esta situado en una imagen de referencia.

8. Un aparato de transmisién de datos para una imagen, comprendiendo el aparato de transmisién el aparato
de codificacién de la reivindicacion 5 para codificar informacién de imagen, generando el aparato de
codificacién un flujo de bits, en donde dicho aparato de transmision esta configurado para transmitir los datos
que comprende el flujo de bits
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