PL 15698

RZEngESSK:OUTA (12) OPIS OCHRONNY
WZORU woPL (115698
PRZEMYSLOWEGO
(51) Klasyfikacja:
(21) Numer zgloszenia: 15503 21-03

Urzad Patentowy

Rzeczypospolitej Polskiej (22) Data zgioszenia: 19.10.2009

(54)

Automat kasynowy do gier

(45) O udzieleniu prawa z rejestracji ogtoszono:
30.09.2010 WUP 09/2010

(73) Uprawniony z rejestracji wzoru przemystowego:

Przedsigbiorstwo Produkcyjno-Ustugowo-
-Handlowe FLOMAR 2 S.C. Marcin Diugajczyk,
Piotr Figzat, Mystowice, (PL)

(72) Twoérca(y) wzoru przemystowego:
Dtugajczyk Marcin, Mystowice, (PL);
Figzat Piotr, Mysiowice, (PL)




015503

Klasa 24"@5

Automat kasynowy do gier

Przedmiotem wzoru przemystowego jest automat kasynowy
do gier przeznaczony do wyposazania kasyn gry, salonéw
gier, pubéw, kawiarni i innych obiektéw o charakterze
rozrywkowym,

Istote wzoru przemystowego stanowi nowé& i oryginalna
postaé automatu kasynowego do gier przejawiajace sic w
ksztalcie, rozmieszczeniu poszczegdlnych elementéw roboczych
o okreslonym ksztaicie w bryle obudowy automatu, stuzacych
do obstugi i reklamy automatu, w ukiadzie powierzchni i 1linii,
nadajaca sie do wielokrotnego odtwarzania,

Przedmiot wzoru przemysiowego Jjest uwidoczniony n&
fatagrafiach, na& ktérych fig.1.1 przedstawia automat kasynowy
do gier w widoku z przodu, fig.1.2 przedstawia automat
kasynowy do gier pod katem z lewej strony na przéd automatu,
fig.1.3 - widok pod katem z prawej strony na przéd automatu,
fig.2 przedstawia odmiane automatu kasynowego do gier w widoku
Z przodu,

Automat kasynowy do gier posiada w czolowe]j gérneJ ezesci
nad pulpitem sterowania jeden monitor zabudowany gigbiej w

stosunku do przedniej ptaszczyzny obudowy otoczony grubszg



-2 -

wystajaca ramkg Scietg pod katem w strone ptaszczyzny
monitora, PowyzeJj posiada gérng czesé obudowy w widoku

z przodu o ksztatcie péitkolistym, nieco nachylonsg do

podstawy obudowy, z wyswietlanym ekranem z nazwg programu

lub zgodnie z Zyczeniem uzytkownika, otoczong szerszg

ramka, W czesSei poziomej ramki, nad monitorem zabudowane

sg dwa w poziomie gtosniki. Automat kasynowy do gier posiada
pulpit sterowania w widoku z boku w ksztaicie trapezu,
przylegajacy gérng krawedzia szerszej podstawy trapezu do
plaszczyzny monitora i stanowigcy jedna catosé z ramka

wokét monitora, posiadajscy na gérnej pochylej plaszczyZnie

na tle powierzehni metalicznej Jjasne jednakowej wielkosei
przyeiski w dwéch rzedach, w gérnym trzy przyeiski z prawej

i dwa przyeiski z lewej strony otworu wrzutu monet, & ponize}j
w calym rzedzie, z prawe]j strony posiadajacy wyprofiliwans

w korpusie podswietleang wneke na czytnik banknotéw. Ponizej

na czotowej ptaszezyZnie pulpitu sterowania obok wneki na
czytnik banknotéw zabudowany Jest jJeden wiekszy Jjasny przycisk,
@8 na spodniej powierzchni pulpitu stewowania sg trzy stacyjki
do obsitugi programu, Pod pulpitem sterowania automat kasynowy
do gier posieda podswietlany ekran z reklamsg uzytkownika lub
nazwy uzytego programu, osadzony pionowo w wystajacej w
stosunku do ptaszczyzny ekranu ramce gérs przylegajgcej do
dolnej krawedzi pulpitu starowania a dotem do rynny wyrzutu
monet, 8 ponizej posiada zabudowang wystajacg do przodu obudowy
podtuzng prostokgtng, caig w kolorze jasnym metalicznym rynne
wyrzutu monet. ponizej rynny wyrzutu ménet dolng czesé obudowy
stanowis w widoku z przodu biyszczgce metaliczne pilyty
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dolegajace do siebie pod kgtem rozwartym, objete bekami
obudowy., D6t obudowy w widoku z przodu posiada wysuniety do
przodu prostokatny podnézek.

Automat kasynowy do gier wedtug odmiany posiada na

czotowej pionowej ptaszczyZnie pulpitu sterowania dwa wicksze
jasne przyciski, orez ponizej prostokgtnej podiuznej metelicz-
nej rynny wyrzutu monet posiada w widoku z przodu dwie Scianki
objete z obu stron bokami obudowy nachylone do siebie pod
kgtem rozwartym oraz wysunietg do przodu podsttawe z bokami

o ksztaicie kulistym polgczonymi ze sobg biyszczgcyg metalicznie
o wickszej Srednicy rurg peinigcg role podnézka,

Cechy istotne wzoru przemysiowego:

1. Automat kasynowy do gier posiada w czolowej gérnej czesdei
obudowy nad pulpitem sterowania jeden monitor zabudowany
giebiej w stosunku do przednie] ptaszczyzny obudowy grubszg
wystajacq ramka Scieta pod katem w strone piaszeczyzny
monitora, @ powyzej posiada gérna czesé obudowy w widoku
z przodu o ksztatcie péikolistym nieco nachylong do podstawy
obudowy, z wyswietlanym ekranem z nazwa programu lub
zgodnie z 2yczeniem uzytkownika, otoczona szersza ramks,

w czesSci poziomeJ ramki nad monitorem z dwoma gtosnikami
Jak to uwidoczniono na fotografiach fig.1.1, fig.1.2, fig.1.3
fig.2.

2, Automat kasynowy do gier posiada pulpit sterowania w
widoku z boku w ksztaitcie trapezu przylegajacy gérng
krawedzigq szerszaj podstawy trapezu do piaszczyzny monitora,
stanowiacy jedng catosé z ramksa wokét monitora, zawierajacy

na gérnej pochytej ptaszczyinie na tle metalicznej powierzch-
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ni jasne jednakowej wielkoici przyciski w dwéch rzedach,

w gérnym trzy przyeiski z prawej i dwa z lewej strony
otworu wrzutowego monet, & poniztej w ed2lym rzedzie, z
prawej strony wyprofilowang w korpusie podswietlang

wneke na& czytnik banknotéw, poniiej na czolowej pitasz-
czyZnie pulpitu sterowani2 obok wneki n& czytnik banknotéw
Jeden Jjasny wiekszy przycisk, @ n& spodniej powierzchni
pulpitu stacyjki do obstugi programu, Jjak uwidoczniono
na fotografiech fig.1.1, fig.1.2, fig.1.3.

3., Automat kasynowy do gier posiada pod pulpitem sterowenie
podéwietlany ekré&n z reklemg nazwy uiytego progremu lub
wlasng reklamg uzytkownika, osadzony pionowo w wystajace]
w stosunku do plaszczyzny ekr&nu ramce gérs przylegajace]
do dolnej krawedzi pulpitu &terowania a dotem do rynny
wyrzutu monet, ponizej posiade wystejgcq do przodu obudowy
podluzng prostokatns calg w kolorze Jjasnym metalicznym
rynne wyrzutu monet, j&k to uwidoczniono n&a fotografiach

fig.1.1, fig.1.2, fig.1.3, fig.2.

4, Automat kasynowy do gier posiade z prawe]j strony na prawym
boku obudowy na wysokosci dolnej czesci pulpitu sterowania
zamkniecie drzwi obudowy 8automatu jak to uwidoczniono na

fotografiach figo1o1, figo103, fig.2.

5. Automat kasynowy do gier posiada ponizej rynny wyrzutu monet
dolng czes¢ obudowy utworzong z blyszczacych metalicznie
Scianek dolegajacych do siebie pod katem rozwartym, objetych
z obu stron bokami obudowy, Jjak to uwidoezniono na fotogra-

fiach figo1o1’ figo102, figo1030

6, Automat kasynowy do gier wediug odmiany posiade@ na czoiowej
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pionowej ptaszeczyZnie pulpitu sterowania dwe wicksze

jasne przyeiski, jek to uwidoeczniono na fotografii fig.2.

Automat kasynowy do gier wedtug odmiany, poniiej prosto=-
kgatnej podtuznej metalicznej rynny wyrzutu monet posiada
w widoku z przodu dwie Scianki objete z obu stron bokami
obudowy, nachylone do siebie pod kgtem rozwartym, oraz
wysuniets do przodu podstawe z bokeami w ksztalcie péi-
kolistym polgeczonymi ze sobg bilyszczaca metalieznie o
wickszej Srednicy rurksg pelnigca role podnézka, jak to
uwidoczniono na fotogrefii fig.2.
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