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DESCRIPCION
Aparato de realidad virtual montado en la cabeza
Campo técnico

La presente solicitud se refiere al campo técnico de la realidad virtual y, en particular, a un aparato de realidad virtual
montado en la cabeza.

Antecedentes

La tecnologia de realidad virtual (RV) es una tecnologia que utiliza exhaustivamente un sistema de graficas por
ordenador y diversas interfaces de control para generar un entorno interactivo de interaccion tridimensional en un
ordenador para proporcionar a los usuarios una experiencia de inmersion. En la técnica relacionada, un usuario puede
llevar puesto un aparato de RV que se monta en la cabeza, tal como unas gafas de RV, un casco de RV u otro aparato
de RV, para obtener la correspondiente experiencia de realidad virtual.

El aparato de RV genera una gran cantidad de calor durante el proceso operativo. Si el calor no se puede disipar a
tiempo, afectara a la experiencia de usuario de un usuario que lleve puesto el aparato de RV y también provocara un
sobrecalentamiento de un componente de reproduccion de RV en el aparato de RV, lo que podria afectar a su
funcionamiento normal, incluso la reproduccién normal de contenido de RV. La publicacién de la solicitud de patente
US 2016/212879 A1 divulga un aparato de realidad virtual montado en la cabeza que comprende un cuerpo de aparato,
al menos un elemento generador de calor y tdneles térmicos curvos. La publicacion china CN 205 958 846 U divulga
un aparato de realidad virtual montado en la cabeza que comprende un cuerpo de aparato, al menos un elemento
generador de calor y al menos un conducto de canal de disipacion de calor que tiene una estructura no rectilinea. La
publicacion de solicitud internacional WO 2016/209671 A2 divulga un aparato de realidad virtual montado en la cabeza
que comprende un cuerpo de aparato, al menos un elemento generador de calor y al menos un canal de disipacion
de calor que tiene una estructura no rectilinea.

Sumario

En vista de estas limitaciones, esta solicitud proporciona un aparato de RV montado en la cabeza, que puede mejorar
el rendimiento de disipacién de calor del aparato de RV montado en la cabeza y evitar, también, que entre luz externa,
garantizando asi que el aparato de RV montado en la cabeza proporciona una experiencia de realidad virtual
envolvente para el usuario.

Para lograr el objetivo anterior, esta solicitud proporciona las siguientes soluciones técnicas.

De acuerdo con un primer aspecto de esta aplicaciéon, se proporciona un aparato de RV montado en la cabeza, que
incluye todas las caracteristicas enumeradas en la reivindicacion 1. También se proporciona un aparato de RV
montado en la cabeza que incluye las caracteristicas enumeradas en la reivindicacién 6. Se definen realizaciones
adicionales en las reivindicaciones dependientes.

Como se puede ver a partir de las soluciones técnicas anteriores, en la presente solicitud, al proporcionar un canal de
disipacion de calor en el cuerpo de aparato del aparato de RV montado en la cabeza, la disipacion de calor o la
disipacion de calor auxiliar se pueden realizar en un elemento generador de calor o en un dispositivo electronico en el
cuerpo del aparato. Eso no solo evita que la reproduccién normal de contenido de RV se vea afectada por el
sobrecalentamiento, sino que también reduce el peso del aparato de RV montado en la cabeza para mejorar la
experiencia de uso de un usuario. Entretanto, dado que el canal de disipaciéon de calor tiene una estructura no
rectilinea, la luz externa no puede entrar en el interior del cuerpo del aparato a través del canal de disipacién de calor
(es decir, evita filtraciones de luz), por tanto, la experiencia de RV envolvente creada por el aparato de RV montado
en la cabeza no se ve afectada negativamente.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 es un diagrama estructural 3-D de un casco de RV provisto en un ejemplo de realizacion de la presente
solicitud.

la figura 2 es una vista en seccion de una direccion A-A' del casco de RV mostrado en la figura 1.

La figura 3 es una vista en seccion de una direccion B-B' del casco de RV mostrado en la figura 1.

La figura 4 es un diagrama estructural en seccion transversal de un canal de disipacion de calor provisto en un
ejemplo de realizacion de esta aplicacion.

La figura 5 es un diagrama estructural de un casco de RV en un estado ensamblado provisto en un ejemplo de
realizacién de la presente solicitud.

La figura 6 es un diagrama estructural de un casco de RV en un estado ensamblado provisto en un ejemplo de
realizacién de la presente solicitud.

La figura 7 es una vista de perfil en seccion transversal de un casco de RV provisto en el ejemplo de realizacion
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de la presente solicitud.
La figura 8 es un diagrama estructural de un casco de RV, observado desde la direccién de un usuario, provisto
en un ejemplo de realizacién de la presente solicitud.

Descripcion detallada de la invencién

Para explicar mejor la presente solicitud, se proporcionan las siguientes realizaciones, que usan un casco de RV como
ejemplo, para presentar la estructura relacionada del aparato de RV montado en la cabeza de la presente solicitud.

La figura 1 es un diagrama estructural 3-D de un casco de RV provisto en un ejemplo de realizacion de la presente
solicitud. Como se muestra en la figura 1, el casco de RV de la presente solicitud puede ser un aparato de RV montado
en la cabeza, de estilo dividido, emparejado con un servidor 100 (tal como un PC servidor, una consola de juegos u
otro aparato externo), y el servidor 100 presenta contenido de visualizacion de RV. Por consiguiente, con referencia a
la vista en seccion transversal A-A' mostrada en la figura 2, el cuerpo de aparato 1 del casco de RV puede incluir un
componente de visualizacion de RV 2A correspondiente emparejado con el servidor 100 para visualizar el contenido
de RV. De manera similar, el casco de RV de esta realizacién también puede ser un aparato de RV montado en la
cabeza de estilo integrado. Es decir, el casco de RV puede reproducir contenido de RV de manera independiente sin
recurrir a un aparato externo, y puede mostrar contenido de RV de manera independiente a través del componente de
visualizaciéon de RV 2A en el cuerpo de aparato 1. Sin duda, para el aparato anterior de RV, de estilo dividido, montado
en la cabeza, emparejado con el servidor 100 y el aparato de RV, de estilo integrado, montado en la cabeza, el
componente de visualizacion de RV 2A del casco de RV tiene ciertas diferencias estructurales y funcionales, que no
se expondran en detalle en el presente documento.

Como se muestra en la figura 2, el cuerpo de aparato 1 del casco de RV incluye un espacio de instalacion 10, y el
componente de visualizacién de RV 2A anterior esta instalado en el espacio de instalacién 10. EI componente de
visualizacion de RV 2A puede generar una gran cantidad de calor debido a un funcionamiento continuado, que no solo
puede hacer que el casco de RV se caliente en cualquier momento y afecte a la comodidad de uso del usuario portador,
sino que también puede afectar el procesamiento normal o a las funciones de visualizacién como resultado del
sobrecalentamiento, o incluso provocar un retardo en la reproduccién de RV, etc.

Por lo tanto, el cuerpo de aparato 1 del aparato de RV de la presente solicitud ademas puede incluir una pluralidad de
canales de disipacion de calor 3 como se muestra en la figura 1 y en la figura 2. Dos extremos del canal de disipacion
de calor 3 estan conectados al espacio de instalacion 10 y a un exterior del cuerpo de aparato 1, respectivamente. La
disipacion de calor o la disipacién de calor auxiliar se puede realizar en el componente de visualizacion de RV 2A
instalado en el espacio de instalacion 10 para ayudar a reducir la temperatura del componente de visualizacion de RV
2A. Por ejemplo, el canal de disipacion de calor 3 puede estar provisto al menos en una de entre una parte superior,
una parte inferior y un lateral del cuerpo de aparato 1.

El canal de disipacién de calor 3 puede tener una estructura no rectilinea para evitar que la luz externa entre en el
interior del cuerpo de aparato 1 a través del canal de disipacion de calor 3. Por ejemplo, la figura 3 es una vista en
seccion del casco de RV de la figura 1 en la direccion B-B'. Al utilizar el canal de disipacion de calor 3 formado en el
lateral del cuerpo de aparato 1, a modo de ejemplo, configurando el canal de disipacién de calor 3 con una forma tal
como una polilinea o una curva, se puede evitar que entre luz externa en el interior del cuerpo de aparato 1 a través
del canal de disipacién de calor 3 (que entre especialmente entre el componente de visualizacion RV 2A y un ojo de
un usuario, interfiriendo de ese modo con la visualizacion normal del usuario del contenido de visualizacion de RV).
Se evita un problema de "filtracién de luz" del casco de RV y la experiencia de aplicacion envolvente creada por el
casco de RV no se vera afectada negativamente por la luz filtrada.

Cabe sefalar que por "estructura no rectilinea" se debe entender que: no hay una via de paso rectilinea dentro del
canal de disipacion de calor 3 que permita que la luz se propague a través del mismo. No significa simplemente que
el canal de disipacion de calor 3, en conjunto, no es una linea recta. Por ejemplo, como se muestra en la figura 4, para
el canal 3A en la parte superior, dado que no se puede formar una via de paso recta para la propagacion de la luz
entre su parte superior e inferior, la luz externa no puede pasar a través del canal de disipacion de calor 3A y se evita
que entre en el interior del casco de RV. Este canal de disipacién de calor se puede utilizar como canal de disipacion
de calor 3 en la presente solicitud. Para el canal 3B, en el centro, hay una via de paso recta horizontal entre su parte
superior e inferior, para que la luz externa pueda pasar a través de la via de paso en direccion horizontal y luego entrar
en el interior del casco de RV. Este canal de disipacion de calor puede no utilizarse como canal de disipaciéon de calor
3 en esta solicitud. Para el canal de disipacién de calor 3C en la parte inferior, aunque se puede evitar que la luz
externa 1 entre en el interior del casco de RV en direccion horizontal, hay una via de paso recta oblicua entre su parte
superior e inferior, de modo que la luz externa 2 pueda pasar a través de la via de paso oblicuamente y entrar en el
interior del casco de RV (p. €j., entre el componente de visualizacion de RV 2A y el ojo de un usuario). Este canal de
disipacion de calor puede no utilizarse como canal de disipacién de calor 3 en esta solicitud.

Asimismo, dado que el interior del canal de disipacién de calor 3 esta vacio, es decir, se retira el material del interior
del canal de disipacion de calor 3, el canal de disipacion de calor 3 puede reducir el peso del casco de RV y mejorar
la comodidad de uso del usuario portador al tiempo que proporciona una funcién de disipacion de calor.
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La figura 5 es un diagrama estructural de un casco de RV en un estado ensamblado provisto en un ejemplo de
realizacion de la presente solicitud. Como se muestra en la figura 5, el casco de RV puede ser un aparato de RV de
estilo dividido montado en la cabeza. Por ejemplo, el cuerpo de aparato 1 del casco de RV puede incluir al menos un
espacio de alojamiento 11 para contener un teléfono mévil 2B que reproduce contenido de visualizacion de RV (o una
tableta u otro dispositivo electrénico, especialmente un dispositivo movil). En una realizacion, como se muestra en la
figura 5, el cuerpo de aparato 1 ademas puede incluir un cuerpo principal 12 y una cubierta 13 en un lateral del cuerpo
principal 12, de manera que se forme el espacio de alojamiento 11 anterior entre el cuerpo principal 12 y la cubierta
13 para contener el teléfono mévil 2B. Ademas, colocando el teléfono moévil 2B en el espacio de alojamiento 11 y
cerrando la tapa 13, el casco de RV puede cambiar a un estado ensamblado, como se muestra en la figura 6. Utilizando
un procesador o un chip de tarjeta grafica, etc. para presentar y utilizando un componente de pantalla para visualizar
el contenido, el teléfono movil 2B puede realizar una funcién de reproduccion de RV del casco de RV. Sin duda,
ademas de la realizacion mostrada en la figura 5, el casco de RV también puede incluir otras formas de espacio de
alojamiento 11, que no estan limitadas en la presente solicitud.

Cuando el teléfono movil 2B desempefia la funcion de reproduccion de RV, el procesador, el chip de la tarjeta grafica,
etc. pueden generar una gran cantidad de calor debido al funcionamiento continuado, que no solo puede hacer que el
casco de RV se caliente en cualquier momento y afecte a la comodidad de uso del usuario portador, sino que también
puede provocar un sobrecalentamiento en el procesador, el chip de la tarjeta grafica, etc. y afectar a sus capacidades
de computaciéon normales, incluso provocar un retardo en la reproduccion de RV, etc.

Por lo tanto, el cuerpo de aparato 1 del aparato de RV de la presente solicitud incluye una pluralidad de canales de
disipacion de calor 3, como se muestra en la figura 5 y en la figura 6. Dos extremos del canal de disipacion de calor 3
estan conectados al espacio de alojamiento 11 y al exterior del cuerpo de aparato 1, respectivamente. La disipacion
de calor o la disipacion de calor auxiliar se pueden realizar en el teléfono mévil 2B colocado en el espacio de
alojamiento 11 para ayudar a reducir la temperatura del teléfono movil 2B. Por ejemplo, para el teléfono movil 2B
anterior, el canal de disipacion de calor 3 puede estar provisto al menos en una de entre una parte superior, una parte
inferior y un lateral del cuerpo de aparato 1 (en particular, el cuerpo principal 12 o la cubierta 13). La posicion del canal
de disipacion de calor 3 se puede adaptar a las posiciones de generacion de calor del dispositivo electronico dispuesto
en el espacio de alojamiento 11. Por ejemplo, cuando el espacio de alojamiento 11 esta configurado para contener un
teléfono movil 2B, las posiciones generadoras de calor mas especificas generalmente se encuentran en el procesador
o la pantalla del teléfono mévil 2B. Por lo tanto, el canal de disipacién de calor 3 se puede disponer en el cuerpo de
aparato 1 en correspondencia con las posiciones de generacion de calor para mejorar la eficiencia de disipacion de
calor del teléfono mévil 2B.

Similar a las realizaciones mostradas en las figuras 1 a 4, el canal de disipacion de calor 3 de la realizacion mostrada
en la figura 5 y de la figura 6 también puede tener una estructura no rectilinea para evitar que la luz externa entre en
el interior del cuerpo de aparato 1 a través del canal de disipacion de calor 3. Por tanto, se puede hacer referencia a
las realizaciones mostradas en las figuras 2 a 4 para una estructura especifica del canal de disipacion de calor 3 en
las realizaciones mostradas en la figura 5 y en la figura 6, que no se repetira en el presente documento. Entretanto,
dado que el interior del canal de disipacién de calor 3 esta vacio, es decir, se ha retirado el material del canal de
disipacion de calor 3, el canal de disipacion de calor 3 puede reducir el peso del casco de RV y mejorar la comodidad
de uso del usuario portador al tiempo que proporciona una funcién de disipacion de calor.

En la solucién técnica anterior de la presente solicitud, el casco de RV (incluyendo varios aparatos de RV de estilo
dividido montados en la cabeza o aparatos de RV de estilo integrado montados en la cabeza descritos anteriormente)
ademas puede incluir las siguientes estructuras. Como se muestra en la figura 7, el cuerpo de aparato 1 del casco de
RV ademas puede incluir: una camara 4, estando la camara 4 provista en el cuerpo de aparato 1, estando una lente
de la camara 4 orientada hacia un ojo 5 de un usuario que lleva puesto el aparato de RV montado en la cabeza, para
adquirir una imagen del ojo del usuario. La camara 4 puede ser una camara RGB (por sus siglas en inglés de "Red-
Green-Blue, rojo-verde-azul), que adquiere una imagen RGB del ojo 5 del usuario para realizar un reconocimiento de
patrones oculares del usuario. Como alternativa, la camara 4 puede ser una camara de IR (radiacion infrarroja), que
adquiere una imagen infrarroja del ojo 5 del usuario para un seguimiento ocular, identificacion del iris, etc. en el usuario.
Adicionalmente, la camara 4 también puede ser una camara RGB-IR, que puede adquirir simultdneamente tanto una
imagen RGB como una imagen IR. Es decir, solo se necesita una camara 4 para adquirir la imagen RGB y la imagen
IR, y no es necesario instalar por separado una camara RGB y una camara IR, lo que no solo reduce la cantidad de
espacio ocupado en el interior del casco de RV, sino que también permite que la camara Unica 4 se ajuste a una
posicion y orientacion mas optimizadas dentro del limitado espacio interior. EI ensamblaje de la camara 4 se describira
en detalle a continuacion.

Como se muestra en la figura 7, el cuerpo de aparato 1 puede incluir una lente convexa 6. La lente convexa 6 esta
situada entre un usuario (la figura 7 muestra un ojo 5 del usuario) y un componente de reproduccion de RV 2 (por
ejemplo, el componente de visualizacion de RV 2A en la realizacion mostrada en la figura 2, o el teléfono movil 2B en
la realizacién mostrada en la figura 5) en el cuerpo de aparato 1. el contenido de visualizacién de RV reproducido por
el componente de reproduccion de RV 2 puede, en forma de luz visible S1, pasar a través de la lente convexa 6 y
propagarse hasta el ojo 5 del usuario. El ojo 5 del usuario puede recibir la luz visible S1 para ver el contenido de
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visualizacién de RV.

Después, para evitar bloquear el contenido de visualizacion de RV reproducido por el componente de reproduccion de
RV 2, es decir, para evitar bloquear la propagacion de luz visible S1, la camara 4 necesita ser colocada, en la mayor
medida posible, lejos de un area visible de la lente convexa 6 con respecto al ojo 5 del usuario (por ejemplo, el area
visible puede estar indicada por un limite superior T1 y un limite inferior T2, como se muestra en la figura 7). Por tanto,
la camara 4 generalmente se instala en la parte superior o inferior del cuerpo de aparato 1, tal como una posicion
inferior del cuerpo de aparato 1, mostrado en la figura 7, y en un lateral de la lente convexa 6 cerca del usuario (es
decir, un lado izquierdo, como se muestra en la figura 7).

Ademas, cuando la camara 4 adquiere la luz S2 (luz visible o luz infrarroja) emitida desde el ojo 5, dado que la camara
4 debe colocarse lejos del area visible anterior, y el ojo 5 del usuario puede mantenerse basicamente en un estado de
mirada recta, mostrado en la figura 7, mientras el usuario lleva puesto el casco de RV, es decir, la luz S2 se propaga
sustancialmente en horizontal, la camara 4 forma necesariamente un angulo a con la luz S2. Después, para evitar una
grave deformacion de la imagen adquirida provocada por un angulo a grande, la camara 4 se puede disponer en
contacto estrecho con un borde de la lente convexa 6 (en términos de al menos una distancia horizontal y una distancia
vertical). Es decir, la distancia entre la camara 4 y el ojo 5 (en términos de al menos una de entre la distancia horizontal
y la distancia vertical) puede, en la mayor medida posible, extenderse para minimizar el angulo a mientras que todas
las demas condiciones permanecen iguales.

La figura 8 es un diagrama estructural de un casco de RV, observado desde la direccidon de un usuario, provisto en un
ejemplo de realizacion de la presente solicitud. Como se muestra en la figura 8, el casco de RV generalmente puede
incluir dos lentes convexas 6 correspondientes a los dos ojos del usuario. Después, en la solucion técnica de la
presente solicitud, en una realizacion, se puede proporcionar una Unica camara 4. Por ejemplo, como se muestra en
la figura 8, se puede proporcionar una camara 4 oblicuamente debajo de una lente convexa 61, y una posicion
correspondiente para una lente convexa 62 queda vacante, para realizar la adquisicion de imagenes del ojo derecho
de un portador, desempefiando de ese modo las funciones anteriores, tal como el reconocimiento de patrones
oculares, seguimiento ocular y reconocimiento de iris. En otra realizacion, se pueden proporcionar dos camaras 4, de
modo que cada una de las dos camaras 4 esté en correspondencia biunivoca con la lente convexa 61 y la lente
convexa 62, respectivamente, y puede realizar por separado o simultaneamente la adquisicion de imagenes de los
ojos del usuario, desempefiando de ese modo las funciones anteriores, tal como el reconocimiento de patrones
oculares, seguimiento ocular y reconocimiento de iris.

Asimismo, la camara 4 tiende a generar una gran cantidad de calor cuando esta en funcionamiento, especialmente
después de un funcionamiento continuado durante mucho tiempo. Por ejemplo, en la realizacion mostrada en la figura
1 o la figura 5, cuando la camara 4 esta instalada en un espacio de instalacion preestablecido en el cuerpo de aparato
1, el cuerpo de aparato 1 ademas puede incluir al menos un canal de disipacién de calor 3 que tiene una estructura
no rectilinea, con dos extremos del canal de disipaciéon de calor 3 conectados al espacio de instalacion y al exterior
del cuerpo de aparato 1, respectivamente, para disipar el calor de la camara 4 en el espacio de instalacion, y para
evitar que la luz externa entre en el interior del cuerpo de aparato 1 a través del canal de disipacion de calor 3. Una
posicion de instalacién del canal de disipacion de calor 3 puede corresponder a una posicion de instalacion de la
camara 4. Por ejemplo, cuando la camara 4 esta situada debajo de la lente convexa derecha 61, como se muestra en
la figura 8, el canal de disipacion de calor 3 puede estar situado en la parte inferior derecha del cuerpo de aparato 1
correspondiente al espacio de instalaciéon de la camara 4. Sin duda, el canal de disipacion de calor 3 también se puede
disponer en ofras posiciones tales como en la parte superior o el lateral del cuerpo de aparato 1 segun las condiciones
reales, que no estan limitadas en la presente solicitud.

También deberia observarse que los términos "incluir", "comprender” y cualquier otra variante pretenden cubrir la
inclusion no exclusiva. De este modo, el proceso, método, articulo o dispositivo que incluye una serie de elementos,
no solo incluye esos elementos, sino que también incluyen otros elementos que no estan claramente enumerados, o
incluyen los elementos inherentes al proceso, método, articulo y dispositivo. Sin mas limitaciones, el elemento definido
por la expresion "incluye uno", no excluye otros elementos iguales del proceso, método, articulo o dispositivo que
incluye el elemento.

Ahora se hara referencia en detalle a ejemplos de realizacion, cuyos ejemplos se han ilustrado en los dibujos adjuntos.
La descripcion anterior se refiere a los dibujos adjuntos en los que los mismos ndmeros en dibujos diferentes
representan elementos iguales o similares a menos que se indique lo contrario. Las implementaciones expuestas en
la descripcion anterior de los ejemplos de realizacion no representan todas las implementaciones compatibles con la
presente solicitud. En cambio, son meros ejemplos de aparatos y métodos en consonancia con los aspectos
relacionados con la presente solicitud, tal y como se enumeran en las reivindicaciones adjuntas.

Los términos utilizados en la presente solicitud tienen unicamente el fin de describir realizaciones especificas y no
pretenden limitar la presente solicitud. Los términos "un", "una”, "dicho", "dicha" y "el", "la" de las formas singulares
utilizadas en la presente solicitud y las reivindicaciones adjuntas también pretenden incluir sus formas plurales, a
menos que se especifique claramente lo contrario en el contexto. También se deberia entender que, el término "y/0"
utilizado en el presente documento indica e incluye cualquiera o todas las combinaciones posibles de uno o mas
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elementos enumerados asociados.

Deberia entenderse que, aunque los términos tales como primero, segundo y tercero pueden utilizarse en el presente
documento para describir informacioén diversa, dicha informacién no deberia estar limitada a estos términos. Estos
términos se utilizan meramente para distinguir entre si la informacion del mismo tipo. Por ejemplo, dentro del alcance
de la presente solicitud, la primera informacion también puede denominarse segunda informacién y, de manera similar,
la segunda informacién también puede denominarse primera informacion. Dependiendo del contexto, el término "si",
como se utiliza en el presente documento, puede interpretarse como "cuando..." o "al..." o "en respuesta a la
determinacion”.
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REIVINDICACIONES

1. Un aparato de realidad virtual montado en la cabeza, que comprende: un cuerpo de aparato (1) y al menos un
elemento generador de calor (2A), (4) que es al menos uno de entre un componente de visualizacion de realidad virtual
para reproducir contenido de visualizacion de realidad virtual y una camara para adquirir una imagen de un ojo de un
usuario que lleva puesto el aparato de realidad virtual montado en la cabeza, en donde el cuerpo de aparato
comprende al menos un espacio de instalacion (10) y al menos un canal de disipacion de calor (3) que tiene una
estructura no rectilinea, el elemento generador de calor esta instalado en el espacio de instalacién, y el al menos un
canal de disipacion de calor tiene dos extremos que estan conectados a una region del espacio de instalacion entre el
al menos un componente generador de calor y el ojo de un usuario y un exterior del cuerpo de aparato,
respectivamente,

en donde el al menos un canal de disipacion de calor tiene un interior vacio, los dos extremos del al menos un canal
de disipacion de calor se abren en direcciones opuestas, y no hay una via de paso rectilinea dentro del canal de
disipacion de calor (3).

2. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde al menos un elemento generador de calor es una camara
provista en el cuerpo de aparato, estando una lente de la camara orientada hacia un ojo de un usuario que lleva puesto
el aparato de realidad virtual montado en la cabeza para adquirir una imagen del ojo del usuario.

3. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 2, que ademas comprende:

una lente convexa, provista en el cuerpo de aparato,

en donde la camara esta provista en un lado de la lente convexa cerca del usuario, y la cdmara esta situada fuera de
un area visible de la lente convexa con respecto al usuario.

4. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 3, en donde la camara esta dispuesta en contacto estrecho con un borde
de la lente convexa.

5. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 2, en donde la camara comprende una camara integrada de rojo-verde-
azul e infrarrojos.

6. Un aparato de realidad virtual montado en la cabeza que comprende: un cuerpo de aparato (1), comprendiendo el
cuerpo de aparato al menos un espacio de instalacion (10) y al menos un canal de disipacion de calor (3) que tiene
una estructura no rectilinea, en donde el espacio de instalacion esta configurado para contener un dispositivo
electronico (2A), (4) para reproducir contenido de visualizacion de realidad virtual, y el al menos un canal de disipacion
de calor tiene dos extremos que estan conectados a una region del espacio de instalacion entre el dispositivo
electrénico cuando esta instalado y el ojo de un usuario y el exterior del cuerpo de aparato, respectivamente,

en donde el al menos un canal de disipacion de calor tiene un interior vacio, los dos extremos del al menos un canal
de disipacion de calor se abren en direcciones opuestas, y no hay una via de paso rectilinea dentro del canal de
disipacion de calor (3).
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