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ELJARAS DIGITALIS VIDEO- ES AUDIOADATOK ATVITELERE

KOMMUNIKACIOS KOZEG UTJAN

Kiwvonat

Az eljarassal a kommunikécids kodzegen, elsdsorban az
interneten &t torténd adattovaébbitéast gyorsitjuk. Az
eljaréds szerint egy szinhelyet &brazold képet digitali-
zdlunk, a digitalis adatokhoz egy vagy t8bb szird és
paraméter adatait rendeljik hozzad a szinhely ismétlddd
képei folyamén; a digitalis adatokat és a szldrdkre és
paraméterekre vonatkozé adatokat egy elsd helyrdl egy
masodik helyre tovabbitjuk a kommunikdcibds kozegen at; és
a masodik helyen vessziik, és az egy vagy tobb videoszird
és paraméter alkalmazéaséaval ismétléds képkockakon
reprodukaljuk a digitalis adatokat, és a reprodukalt
képkockakbdl videofilmet &llitunk elé. A szdlrdk paszta-
zas, zoom, Aatusztatas stb. effektusokat tartalmaznak. A
szlrd8ket ugyanannak a szinhelynek a képére alkalmazzuk
tébb képkockan at, és ezzel mozgdfilm latszatat keltjuk.
Egy ingatlan, pl. egy lakéas részleteit &brazold videofilm
elddllitésakor az alaprajz kétdimenzids képét is
tovabbitjuk, amelyen a videofilm szemléléje kdvetheti a

bemutatas utvonalat.

&



P060053 1 EERI R
/‘{ 4’ 6?/0(

ELJARAS DIGITALIS VIDEO- ES AUDIOADATOK ATVITELERE

KOMMUNIKACTIOS KOZEG UTJAN

A taldlmdny targya eljdras digitalis video- és
audiocadatok 4&tvitelére kommunikacidés kozeg utjan, elsd-
sorban, de nem kizardlag, internetes kornyezetben.

Eddig - amikor digitalis mozgbkép-adatokat tovab-
bitottak egy atviteli kodzegen, pl. az interneten - az
internetes A&tvitel lassuUsédga és a video-adatdlloményok
nagy mérete miatt altalédban arra torekedtek, hogy csak
minimdlis 1id&tartamu mozgdképet tovabbitsanak. A kis
sebességd internetes atvitelbdl (28,6 kb/s vagy 56 kb/s)
és a nagy terjedelmd adatédlloménybdl az kovetkezik, hogy
egy pl. 60 x 60 pixel méretd és 15 s id8tartamu mozgdkép
letdltése legaldbb 10 percig tart. Ezt &ltaldban elfogad-
hatatlannak tekintik, ugyanuigy mint a kapott kép mindsé-
gét. Az 4atvitelhez sziukséges adatédllomany csodkkentése
érdekében tobbnyire a lehetd legkisebb képméretet va-
lasztjak. Ezenkivliil néha a képvaltdsi sebességet 1is
csdkkentik kb. 15/s-ra, az NTSC rendszerben szokasos
30/s-ré61 vagy a PAL rendszerben alkalmazott 25/s-rél.
Bizonyos esetekben az adatdllomany csokkentése kedvéért
rosszabb felbontasu képekkel is beérik. Altalanossagban
elmondhatdé, hogy a mozgdképek internetes &tvitele a
teljes videotartalom tovabbitdsdhoz sziikséges hosszu 1dé

miatt nem teljesen kielégitd. A probléma tovabb nehezil,
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ha a mozgdkép mellett hangot is kell tovabbitani, mivel a
hangédllomédnyok &ltaldban "hulldm"-&llomanyok, és az ilyen
formdtumi digitédlis &lloméanyok szintén nagyon nagy mére-
tdek.

Ismeretes, hogy a képéllomdnyok mérete toméritéssel,
pl. MPEG (Motion Picture Expert Group) kbédolassal-dekd-
dolassal csokkentheté. A "hullam"-allomanyok hasonlod
modon tomdrithetdk. Bizonyos mozgdkép-alkalmazadsoknal a
kép- és hangalloményt Osszeflzik (pl. AVI Video for
Windows &llomanyformdtum). Ezek a technikak azonban nem
fejleéztették az 1internetes képatvitelt egy valdban
hatékonynak tekinthetd szintre.

Szamos kisérlet tortént az internetes képatvitel
javitasédra. Példéaul az US 5,132,792 sz. szabadalmi leiras
olyan rendszert ismertet, amelynél egy protokoll szerint
elé6re meghatdrozott kereteket eldobnak (kihagynak az
dtvitelbsl). Altaldban minél tébb keretet dobnak el,
annal hatékonyabb a videojelek &tvitele, de -egyuttal
romlik a képmindség (szaggatottd valik a mozgéas). Ezért
ez a megoldas csak korlatozottan alkalmazhatéd.

Célunk a taldlmannyal az emlitett haétranyok
kikliszobblése egy teljesen mas technikaval. A javasolt
megoldasnal egy vagy tobb képet tovabbitunk az ezekhez
tartozd szUrdkkel és paraméterekkel egylitt. A vételnél
ezekb&l az adatokbdl személyi szamitdgéppel allitjuk eld
a képkockakat zoom, pasztézas, atusztatéds stb. szlirdékkel,
és igy egy latszdélag mozgd videofilmet kapunk. Ezzel a

moédszerrel lényegesen leroviditjuk az 4&tviteli iddt. A



taldlmédny szerint a videoadatok mellet audiocadatok 1is
dtvihetdk az interneten. A kép- és hanganyvag kiilondsen
alkalmas videofilmes 1informadcidé nyujtasdra eladésra
felkinalt ingatlanokrol, féként éplletekrdl vagy
lakédsokrdél. Ezen a mbébdon az érdekld8dd vevdknek a helyszin
felkeresése nélkil 1is bemutathatdék az ingatlanok. A
rendszer kétdimenzidés alaprajz tovabbitasat is lehetdve
teszi, amelyen bejeldlhetd az az utvonal, amelyen az
ingatlant megtekinté személy haladna. Az utvonalon pl.
nyillal jeldlhetd a pillanatnyil tartdzkodasi hely. Bar a
talélﬁény elsésorban ingatlanokra vonatkozdé informacidk
szolgaltatdsdra hasznidlhaté, de sok mas terilileten is
alkalmazhato.

A taldlmany szerint egy szinhelyet &brédzold képet
digitalizalunk, a digitalis adatokhoz egy wvagy tébb szird
és paraméter adatait rendeljik hozzad a szinhely ismétldds
képei folyaman; a digitéalis adatokat és a szUrdkre és
paraméterekre vonatkozd adatokat egy elsdé helyrdédl egy
masodik helyre tovabbitjuk egy kommunikacids kdzegen 4t;
és a méasodik helyen vessziik, és az egy vagy tobb
videoszird és paraméter alkalmazéasaval ismétlsds
képkockdkon reprodukalijuk a digitéalis adatokat, a
reprodukalt képkockakbdl videofilmet 4&llitunk eld, és
ezaltal a kommunikacids kodzegen &t folytatott Aatvitel
idétartamat egy ugyanilyen tartalmia videofilm Osszes
képkockajanak atviteléhez szlikséges idé aléd csokkentjlk.

Elénydsen a kommunikacids kozeg az internet.



Célszerten a szirdk a 2zOOM, PASZTAZAS, BILLENTES,
TORzITAS, ATTUNES, ATUSZTATAS és mas effektusok kozil
legalédbb egyet tartalmaznak.

Elényds tovabba, ha a kommunikacids kozegen torténd
atvitel eldétt legalabb egy kép digitalis adatait
tomoritjik, és a masodik helyen kitomoritjik. Az elsd
helyen egy szerver szamitdgépet, a masodik helyen egqgy
személyi szamitdgépet alkalmazunk, a kommunikacids kozeg
az internet, a szerver szamitdgép ugy van kapcsolva, hogy
webhelyként érhetd el az interneten, és a digitalis
adatok, valamint a szlrék és a paraméterek a szerverrdl
"plug-in" dallomanyokként letolthetdk a személyi
szamitbdgépbe.

Amennyiben a szinhely egy kétdimenzids terilet
része, ennek a terlletnek az alaprajzat eldénydsen szintén
atvissziik az elsd helyrdl a masodik helyre, és ott a
videofilmmel egylitt reprodukaljuk. Az alaprajzon a
videofilm 1latszdlagos mozgadsanak megfeleld uUtvonalat
dbrdzolunk. Az utvonalon Jjelezzitk a nézdépont hozza-
vetdleges helyzetét a videofilm lejatszasanak barmely
pillanatédban. Elénydsen i1idézitési adatokat tovédbbitunk az
elsd helyré8l a masodik helyre az utvonal végpontjanak
megfeleld 1d6 meghatdrozasahoz, és a helyzetjelzdt ezzel
Osszhangban mozgatjuk. Ha toébb szinhelyet mutatunk be,
mindegyik szinhely képének digitalis adataihoz egy vagy
tobb szlrd és paraméter adatait rendeljik hozza az egyes
szinhelyek 1ismétlédé képei folyamén, tovabbd mindegyik

szinhely egyetlen képének digitédlis adatait és egy vagy



tdbb sziré adatait tovabbitjuk az elsé helyrél a masodik
helyre, és az adatokat a mésodik helyen vesszik, és az
dsszes szinhelyet tartalmazéd videofilmként reprodukalijuk.
Az 1id&zitési adatokkal a videofilm szinhelyei k&zotti
valtasi 1idét  hatédrozzuk megqg, és a helyzetjelzdvel
kozelitéen ugyanabban az idépontban ériink el eqgy
irdnyvaltasi pontot az utvonalon, amikor valtozik a
szinhely a videofilmen. Az egyes szinhelyek digitalis
adatait, a szinhelyek idétartamat, a szlrdeffektusokat és
ezek kezdetének és végének id&pontjait egy elsé
adatéiloményba, a kétdimenziéds tertlet alaprajzéara
vonatkozé adatokat egy mésodik adatadlloményba, és az
idézitési adatokat egy harmadik adatéllomanyba foglaljuk,
és mind a harom adatallomanyt az elsé helyrdl a masodik
helyre tovabbitjuk "plug-in" &lloméanyokként, és a masodik
helyen a videofilm eléadllitédsdra haszndljuk fel. E16nyds
az is, ha a videofilmet a masodik helyen a személyi sza-
mitbégép képernyédjén megjelenitett videovezérld "lejat-
szas" és "stop" gombjaival vezéreljlik.

A taldlmanyt a tovébbiakban egy ingatlan bemutataséa-
ra vonatkoz6 eldényds példa és rajzok alapjan részletesen
ismertetjlik. A rajzokon az
1. A4 b r a: az eljdrédst szemléltetd tombvazlat, a
2a-2e. a4 b r 4 k: egymassal id&ében szinkronizalt diagra-
mok, amelyeken a

2a. 4 b r a : hédrom szinhely videofilmjének iddédi-

agramja, a



2b. 4 b r a : az egyes szinhelyeket &abréazcld részek
idétartama, a

2c. & b r a : a kiilonbozé atmeneti szdrdk alkalma-
zasadnak kezdete, vége és idétartama, a

2d. &4 b r a : tovabbi szdrdk alkalmazdsanak iddédi-
agramja, a

2e. A br a: az elsé és a masodik, valamint a maso-
dik és a harmadik szinhely kozotti &tmenetek idépontjai,
a
3. & b r a: egy ingatlan kétdimenzidés alaprajza a beja-
rasi utvonallal, a
4. a br a: a fogadd szédmitdbgépen megjelend képablak, az
5-7. abr & k: az elsd, a masodik és a harmadik szinhely
képméreteit abrazold vazlatok, a
8. és 9. 4 b r a : a produkcidés rendszer és az internet-
tel vald kapcsolat folyamatdbrai, és a
10-12. 4 b r & k: a felhaszndldé internetre kapcsolddéaséa-
nak, a kép és hangédllomanyok letoltésének, valamint a
felhaszndld szamitdgépén a szinhelyek reproduké&lasanak

folyamatébréai.

Az 1. abra alapjan a taldlmany szerinti eljaréast egy
ingatlanforgalmazd rendszerben ismertetjlk, amelynek
harom f6 része van: egy 1 produkcidés rendszer, a 2
internet mint &tviteli kbzeg, és egy vagy tobb 3 fogadd
szamitdgép. Bar az 1. abran csak videokddoléast tintettink
fel az 1 produkciés rendszerben, az eljards szerint mind

video-, mind audiokdédolas alkalmazhatdé. Az egyes ingat-
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lanokra vonatkozdé kép/hangadatokat egy 20 videoszerver
tdrolja, amely a 3 fogadd szamitdgépekkel érhetd el.

Az érthet8ség kedvéért eldszor a 2a-2e. és a 3-7.
adbrakat ismertetjik, majd visszatériink az 1. a&bréahoz,
azutan pedig a 8-12. &bréak alapjadn irjuk le a rendszer
tovabbi részleteit.

Fontos tudni, hogy azt a mozgdképet, amelyet a
felhasznald egy 3 fogadd szamitdgép képernydjén lat, maga
a 3 fogadd szémitdgép allitja eld. A 20 videoszerver nem
tartalmaz ennek megfeleld videofilmet, hanem c¢sak olyan
informéciékat, amelyek segitségével a 3 fogadd szamitdgép
alloképekbbdl allitja eld a mozgdképek sorozatat.

Egy nagyon egyszerd rendszerben, ha a felhaszndld
szamara a 3 fogaddé szadmitdgép képernydjén egy pl. 20 s
hosszusagu képsorozat jelenik meg, ez egyetlen alldoképbdl
el6allithatd. Mas szavakkal, ha a képvaltasi sebesség
15/s, akkor a videofilm 15 x 20 azonos képet tartalmaz.
Egy ilyen jellegd videofilm nem mozgdfilmként jelenik meg
a 3 fogadd szamitdgép képernydjén, mivel az Ssszes kép
azonos tartalmu. Ebben az esetben tehdt csak egy képet
kell letdlteni, és a 3 fogadd szamitdgépben eldallitani a
sorozat tobbi képét. Ennek megfelelden az itt leirt
egyszerd rendszerben egyetlen képet képviseld digitalis
adatokat tovabbitunk az atviteli kozegen, azaz a 2
interneten keresztil; az adatokat egy 3 fogadd szamitdgép
veszi, és elballitja a videofilmet. Fenti példénkban a
felhasznalé a 3 fogadd szamitdgép képernydjén &lldképet

1lat a videofilm 20 s-os idétartama folyaméan.



Ha a filmen mozgas latszatdt kivanjuk kelteni, akkor
ez a 3 fogadd szamitdgéppel megvaldsithatd, ha a 3 fogadd
szamitdgép tudja, hogy hogyan kezelje az egyetlen allékép
tartalmat a 20 s-os videofilmet alkotd minden egyes
képkockahoz.

Ennek megfelelden az 1 produkcidés rendszer az
atviteli kozegen &t torténd tovabbitdshoz nem csak magat
a videoképet 4llitja el6d, hanem a kép kezelésére
vonatkozd informacidkat is. Ebben a leirasban a wvideokép
kezelésének, manipuléaléaséanak moédjait "szUrdknek"
nevezéuk. Ezek a szUr8k a 2ZOOM, PASZTAZAS, BILLENTES,
TORZITAS, ATTUNES, ATUSZTATAS stb. elemek k&zul egyet
vagy tobbet tartalmaznak, valamint vannak még &tmeneti
effektus szlrék 1is, amint egy bonyolultabb példaval
kapcsolatban még leirjuk.

Ha pl. ZOOM szUrdét alkalmazunk a képsorozat
mindegyik képkockéajahoz, és a zoomolast képkockédrél
képkockara folytatjuk a videofilm folyamén, a 3 fogadd
szamitdogép képernydjét figyeld felhasznald mozgdfilmként
érzékeli a képsorozatot, mivel a kép latszdlag valtozik.

Nyilvanvaldé, hogy az egyetlen képkocka, valamint a
videofilm javasolt id&étartamadra és az alkalmazandd szd-
rékre vonatkozd informacidk &atviteléhez szlikséges 1idS
sokkal kevesebb, mintha a 20 videoszerverbdl képkockan-
ként egyméds utdn egy teljes mozgdbdképsorozatot todltenénk
le. Ezért a Jjavasolt rendszerben az &tviteli kd&zegen

keresztil torténd tovabbitads idd&szikséglete 1lényegesen



kisebb, mint egy ugyanolyan tartalmi valédi mozgdfilm
digitdlis adatainak a&tviteléhez szlkséges idd.

Ha az alldoképet tomoéritjik, tovadbb csdkken az atvi-
teli kdzegen &t torténd tovabbitéas id&tartama.

Erre a célra barmilyen toméritési mdbdbdszer alkalmaz-
hatd, tehdt a tomorités nem korlatozdédik az MPEG vagy
JPEG (Joint Photographic Expert Group) eljarasokra.
Azonban elényds a JPEG tomorités hasznalata, mivel ez
konnyen hasznalhatd, és a célnak jol megfelel.

A 2a. abra harom szinhely videofilmjének idédiagram-
ja. Az elsé szinhely egy eldszoba, a masodik szinhely egy
nappali szoba, és a harmadik szinhely egy haldszoba. A 3.
abran a lakéas kétdimenzids alaprajza lathatdé. Az elsd
szinhely, azaz az el8szoba képsikja az A képsik, a
masodik szinhely, azaz a nappali szoba képsikja a B
képsik, és a harmadik szinhely, azaz a hé&ldészoba képsikja
a C képsik. Igy hadrom A, B és C képsik &ll rendelkezésre
a lakast bemutatdé videofilmhez, amelynek idétartama 11 s.
Ez lathatdé a 2b. abran. A videofilmnek az eldszobat
bemutatd része 5 s, a nappall szobdt bemutatd része 2 s,
és a hé&ldszobat bemutatd része 4 s. A 2a. abran a video-
film egyes részeinek csak az elsé és utolsd képkockijat
tintettik fel. Az 1is 1lathatd, hogy a nappali szobat
bemutatd rész az eldszobali részhez, a hadldszobadt bemutatd
rész pedig a nappali szobadra vonatkozdé részhez kapcsold-
dik.

A 2c. &abra egy "jobb/bal képvaltd Atmenetet”" mutat

az elbszobadt bemutatd rész végén és a nappali szobat



10

bemutatd rész elején. Egy hasonldé &tmenet lathatd a
nappali szobat bemutatd rész végén és a haldszobat
bemutatd rész elején. Az atmenetek idétartama az abrazolt
példdban 1 s és 0,75 s, de az atmenetek id&étartama méas 1is
lehet. Kivanatos, hogy egy jobb/bal képvaltd atmenetnél a
latszélagos mozgédsi sebesség korilbellil annyi legyen,
mint egy olyan személyé, aki végigsétal a lakason a P
utvonal mentén (3. 4&bra). 1Igy a 2c. &bran lathatéd
példidban a nappali szoba és a haldszoba kozdtti Aatmenet
egy kicsit gyorsabb, mint az eldszoba és a nappali szoba
kézétti dtmenet. Ez Ugy hat a filmen, mintha a lakasban
Jard személy gyorsabban menne a nappali szoba és a
hédldészoba kdzdtti A&tmenetnél, mint az eldszoba és a
nappali szoba kozotti dtmenetnél. Az dtmeneteket
szUr&kként értelmezzik.

A 2d. &bréan lathatd, hogy az eldszobat bemutatd rész
2,5 s-os szakaszan egy ZOOM IN (kdzelitd) szUrdét
alkalmazunk, majd a kovetkezé 2,5 s-os szakaszon egy
PASZTAZAS szirdét. A PASZTAZAS szlrd még 1 s-ig a nappali
szobdban 1is midkoédik. A nappali szobdt Dbemutatd rész
fennmaradd 1 s-o0s szakaszdban egy ZOOM IN szdrét
alkalmazunk, amely még 0,5 s-ig a haldszobdban 1is
mikoédik. A hé&ldszobat bemutatd rész tovadbbi 1,5 s-os
szakaszan egy ZOOM OUT (téavolitd) szlrdét alkalmazunk,
majd a fennmaradé 2 s-os szakaszon eqgy balrdél Jjobbra
PASZTAZAS szdUrdt.

A 4, abran eqgy 4 képablak lathaté, amely

megijelenithetd a 3 fogadd szamitdgép képernydjén. A 4
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képablak barmilyen méretd és oldalaridnyad lehet. A
példaként éabrazolt 4 képablak magassiaga és szélessége
egyarant 180 pixel. Az 5. &bradn az elészoba képének
méretei lathatdk; ez a kép 180 pixel magassagu és 1900
pixel hosszusagu. Ezek a méretek szintén tetszdédlegesek
lehetnek; példédnkban a 180 pixeles magassdg megegyezik a
4 képablak magassagaval, azaz pontosan annyi, amennyi
magassagi iradnyban a 4 képablakban megjelenithetd.

A 6. és 7. abra hasonld mdédon mutatja be a nappali
szoba és a hdldészoba képét. A képmagassag mindkét esetben
180 pixel, a hosszusag 1400, ill. 1700 pixel. Ezeknek a
képeknek mindegyike rendelkezésre &ll a videofilm elé-
szobat, nappali szobat és haldészobit bemutatd részeinek
mindegyik képkockéajanal. Mivel a képek szélessége
nagyobb, mint a 4 képablaké, relativ mozgéds lehetséges a
4 képablak és az eldszoba, a nappali szoba és a hdldszoba
képei kozott, mozgds latszatat keltve egy PASZTAZAS sziré
alkalmazédsaval. Ha az egyes helyiségeket abrédzold képek
magassaga nagyobb volna 180 pixelnél, felfelé és lefelé
is lehetne péasztazni. Ha a pésztazast a képek oldalain
és/vagy tetejuikdn vagy aljukon tul is folytatnéank,
maszkok jelennének meg a 4 képablakban, ami nem
kivdnatos. Az a szandékunk ugyanis, hogy folyamatos
mozgas latszatat keltsik a 4 képablakon keresztiil, és ha
a tulpédsztadzas kovetkeztében barmilyven maszk jelenik meg,
lerombolja az illuziot.

Osszefoglalva, a 4 képablak adott szélességi és

magassagu, az eldészoba, a nappall szoba és a héaldszoba
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képei viszont ennél joéval szélesebbek. Ennek megfelelden
lehetéség van arra, hogy a 4 képablakon keresztil
végigpasztazzuk a képeket. Az elbszobadt, a nappali szobat
és a haldoszobdt a képablakon keresztiil ugy Jjelenitjuk
meg, hogy végigzoomoljuk az eldszobat, majd balrdl jobbra
pasztadzunk és kozben képet valtunk az elsd és a masodik
szinhely ko6zotti Atmenetnél, ami a nappali szobéaba
torténé belépésnek felel meg. Ezutén egy tovabbi ZOOM IN
szUr8 kovetkezik a nappali szobdban folyamatosan egészen
a haldszobdig, kozben egy képvaltd éatmenettel a nappali
szoba.és a haldészoba kozott. Ezt kdvetbden egy ZOOM OUT
szir8t alkalmazunk a hé&ldszobdban, majd egy tovéabbi
pasztazast balrdl jobbra.

A fenti effektusok mind eldadllithaték a 3 fogadd
szamitbdgéppel az eldszobat, a nappali szobat és a
haldészobat abrazold egy-eqgy képbdl. Igy minddssze harom
képet kell tovabbitani az &tviteli kozegen keresztil
azokkal az informacidkkal egyitt, amelyek megadjidk a
videofilm egyes részeinek id&tartamét, a kilonbozé
szlUrbBket, és ezek alkalmazdsadnak kezdetét és végét. Tehat
a megadott egy vagy tobb szUréd és a megfeleld paraméterek
alapjan a 3 fogadd szémitdgép minddssze hadrom képbdl maga
szerkeszti meg a videofilmet. Ennek soranr az Osszes
hianyzé képkockdt a 3 fogaddé szamitdgép 4&llitja eld a
szirdk paramétereinek és a harom eredeti képhez hozza-
rendelt paramétereknek, azaz az egyes képek idétartamanak

megfelelben.
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Visszatérve a 3. &brahoz lathaté, hogy a P dtvonalon
egy Z nyil van feltintetve. A Z nyilat a P Gtvonal mentén
ugy mozgatjuk, hogy a 3 fogadd szamitdgép képernydjén
nagyjabél kovethetd legyen, hogy a lakds melyik részén
jarunk éppen. Mas szavakkal, a lakéds 3. &bra szerinti
kétdimenzidés alaprajza a P uatvonallal és a Z nyillal
kozelitéen Jelzi a szemléld pillanatnyi helyzetét a
videofilm lejétszéasa folyamén, a 4 képablakon &t nézve. A
2e. abra a Tl és T2 &atmeneti iddéket mutatja, amelyek a
videofilm &tmeneteit képviselik az eldszobat bemutatd
rész bés a nappali szobat bemutatdé rész, valamint a
nappali szobat bemutatd rész és a haldszobadt bemutatd
rész kozott. Ezek a T1l, T2 atmeneti 1iddék Jjelzik a P
utvonal mentén a Z nyilat mozgatdé vezérld programnak,
hogy irédnyt kell valtani a T1 vagy T2 A&tmeneti 1iddénél
stb. Egy videofilm lejatszasandl a 3 fogadd szamitdgép
képernyéjén megjelenithetdék a videolejdtszdk szokésos
kezeldszervei - start, stop, szlnet, visszatekercselés
gombok -, és ezek segitségével lehet meginditani, meg-
allitani stb. a videofilm lejdtszéasadt, aminek folyaman a
P utvonal mentén mozgd Z nyil jelzi a szemléld pillanat-
nyi hozzavetdleges helyzetét a P utvonalon.

A videofilm tehat egy lakas egyes helyiségeit vagy
barmilyen mas terlletet bemutatd tobb kilonbozd képbdl
épithetd fel. A teriiletrdl kétdimenzids alaprajz adhatd
meg, a terlileten atsétald személy mozgasanak utvonaléaval
egyuitt. Az egyes képkockdk Osszefliggésbe hozhatdék a

terlileten 4&thaladd személy helyzetével, és kilonbozd
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szlrék alkalmazadsaval videofilm hozhatdé 1létre a két-
dimenzids teriletrdél.

Hangsulyozzuk azt 1is, hogy a videofilm héarom-
dimenziés lehet az eredeti képektédl és az alkalmazott
szir8kt8l filiggéen. Igy latszdélag haromdimenziés mozgast
kaphatunk. Ebben az esetben més kétdimenzidés &brazola-
sokkal fliggéleges sikok adhaték meg, és egy utvonal 1is
adbrdzolhaté ezeken a sikokon, hasonldéan a 3. Aabra
szerinti kétdimenzidés alaprajzon feltintetett utvonalhoz.
fgy a 3 fogadd szamitogép képernydjén tébb, a 3. abréhoz
hasonié diagram - el&lnézet, oldalnézet stb. - jelenit-
heté meg, az azokon bejeldlt utvonalakkal és nyilakkal
egyitt. A képek egy digitalis a&alloményba foglalhatdk a
kiilonbozé paraméterekkel egyutt, amelyek az egyes
alldéképeknek megfeleld filmrészek idétartamira és a
k1lonbozé szdrdk alkalmazdsara vonatkoznek. Az eldnyds
kiviteli alakndl ezeket az informacidkat egy olyan
dllomadnyban taroljuk, amelynek nevéhez .MSD kiterjesztést
kapcsolunk. A 2e. 4&bréaval kapcsolatban emlitett T1, T2
Atmeneti idd&kre stb. vonatkozd 1idézitési informacidkat
egy .TRK kiterjesztésd allomanyban taroljuk. A 3. abran
lathatdé kétdimenzidés alaprajz adatait vektorként, bit-
térképként vagy més alkalmas formatumban tarolhatjuk egy
.MGM kiterjesztésl A&allomanyban. Az itt megadott kiter-
jesztések csak példak, ezek tetszblegesen valaszthatdk
meg. A képek tipikusan JPEG eljarassal tomorithetdk, de a

tomorités melldzhetd is, pl. bittérkép-allomanyoknal.

/////
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Amikor egy 3 fogadd szémitdgép az interneten at
kapcsolatba 1lép a 20 videoszerverrel, hozzafér az
emlitett hédrom féle adatallomanyhoz, majd az alldképekbdl
egy videofilmet hoz 1létre. Ha szlkséges, hangadatok 1is
kisérhetik az .MSD kiterjesztésd képéallomanyokat. A
hangadatok 1is tomorithetdék valamelyik erre alkalmas
eljarassal. A vételnél a 3 fogadd szamitdgép elvégzi a
kitomoritést, azaz a tomoritett allomanyt visszaallitja
az eredeti formaba.

Visszatérve az 1. abrahoz, az 1 produkcids rendszer
egy 10 szerkesztdegységet tartalmaz. Itt gydjtjik Ossze a
videofilmek eldallitdsdhoz az alldképeket. A 2a-2e. abréak
szerinti példéban ezek a képek hdrom szinhelyet mutatnak
be. Ezeket a képeket a 15 videokdédoldra adjuk, ahol
valamelyik mdbdszerrel, pl. JPEG eljaradassal elvégezzUik a
tomoritést. A 20 videoszerver tarolja az Osszes szlikséges
adatalloméanyt, kozottik az .MSD, .MGM és .TRK formatumu
allomanyokat, valamint az esetleges hangallomanyokat. A
20 videoszerver az 0Osszes &allomanyt elkildi egy 3 fogadd
szamitdgépnek, ha az eqgy videofilm lejidtszasét kéri a 20
videoszerver internetcimérél. A 20 videoszerverre kildott
kérés utédn a 3 fogadd szémitdgép a 30 dekddoldban
azonositja a letoltést és a dekddolédst. A 3 fogadd
szadmitdbgép ezutdn arra var, hogy egy 40 valaszegység
kérje egy lejatszhatd mozgdképes videofilm elballitéasat
(bngeneraléasat) a letoltott digitalis adatokbdl. Ezt az
50 ongenerald egység szemlélteti. A 60 video- és

audioprocesszor teszi lehetévé az ongenerdlt mozgdképes
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videofilm megjelenitését a 3 fogadd szamitdogép
képernyéjén, valamint a hang megszdlaltatésat. Amint mér
emlitettik, a képernyén megjelenithetdék a szokéasos
videolejatszdk kezeldgombjai (stop, lejatszas, szunet,
vissza stb.). Mikdzben a 60 video- és audioprocesszor
adatfeldolgozast végez, a 65 utvonalrajzold egység a
kétdimenzids alaprajzi informécidkat dolgozza fel az .MGM
formatumu allomanyokbdl, és az alaprajzon megjeleniti az
Utvonalat. A 65 utvonalrajzold egység dolgozza fel a .TRK
formatumu adatallomanyt 1is, amely a helyzetjelzdként
hasznadlt Z nyil mozgdsanak atmeneti pontjait adja meg a P
Utvonal mentén. A 65 utvonalrajzold egység figyelheti azt
is, hogy megtortént-e a teljes videofilm lejatszasa, és a
68 VEGE blokk automatikusan visszatérhet-e a videofilm
elejére egy Ujabb lejatszashoz.

A 8. &bran 1lathatd, hogy a 10 szerkesztdegységnek
két része van, amelyek egyike az .MSD kiterjesztésu
allomadnyt létrehozo 5 Dblokk, és a masik a .TRK
kiterjesztést &llomé&nyt létrehozé 7 blokk. Az 5 blokkban
definidlni kell a gydjtott videoinformacidéra vonatkozd
néhdny paramétert. Ezek kozé tartozik a létesitménynév
(.MSD), a képablak mérete pixelekben megadva, pl. 180 x
180, 240 x 180 stb. Mindez a 70 blokkban tdérténik, amely
az .MSD kiterjesztésd &allomanyt létrehozé 5 blokk egyik
alegysége.

Ezutdn be kell hozni egy munkatérbe a JPEG, TIFF,
BITMAP vagy mas formatumi alldkép-szinhelyeket. Ez a 75

blokkban toérténik, amely az .MSD kiterjesztésli allomanyt
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létrehozd 5 blokk egy tovabbi alegysége. Ezt kovetden meg
kell hatarozni a videofilm részeinek id&étartamat, és az
4ll6képeken alkalmazandd effektusokat, pl. zoom in, zoom
out, pasztazas, Aatusztatas, attinés stb., valamint az
effektusok kezdetének és végének idépontjait. Ha
sziikséges, Aatmeneti szUrdket is alkalmazni kell az egyes
4lloképekbdl eldallitott filmrészek végel kozott. Ezek az
Atmenetek lehetnek pasztdzas balrdél Jobbra, pasztazas
jobbrél balra, pasztazadas fentrdl lefelg, pasztazas
lentrél felfelé, és més ismert Atmeneti szlrdk. Mindezek
a szurdket a 80 Dblokk tartalmazza, amely az .MSD
kiterjesztésd allomanyt létrehozd 5 blokk alegysége.

A .TRK kiterjesztésd alloményt létrehozd 7 blokkban
eldszdr egy kétdimenzidés alaprajz nyilik meg a 85
blokkban, amely a 7 Dblokk alegysége. A kétdimenzios
alaprajz egy vektor vagy bittérkép alapu rajz lehet,
amelyet egy .MGM kiterjesztésd &llom&nnyal allitunk eld.

A kétdimenzidés alaprajzon a P utvonal egy vagy tobb
- a 3. abra szerinti példdban hérom - egyenes szakaszbdl
all. Mivel a P utvonalnak meg kell felelnie az .MSD
kiterjesztésl 4&allomadnyokban tarolt képeknek, ugy kell
kezelni az uUtvonalat, hogy az Osszhangban legyen az
eldallitott videofilmmel. Jelenleg ez prdbalgatésos
moédszerrel torténik, valtoztatva a P utvonal egyenes
szakaszainak hosszusagat és a metszési szogeket. A Tl és
T2 stb. atmeneti iddék az irédnyvaltdsoknadl kismértékben
lgy moédosithatdk, hogy nagyjédbdl megfeleljenek az eredd

videoképnek. Ezt a szinkronizacidt a 95 blokkban hajtjuk
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végre, amely a .TRK kiterjesztésU 4lloményt létrehozd 7
blokk alegysége. Az eredé informacidkat ezutan egy .TRK
kiterjesztésd &llomanyba mentjik a 97 blokkban.

A 9. abran a 15 videokdédcldéval kapcsolatos funkcidk
folyamatabraja lathatdé. Az .MSD kiterjesztésd allomanyt
eldadllitd 5 blokkbdl szarmazd képadatokat egy 100 blokk-
ban mentjik. Az .MSD allomanyban levé eredé képadatokat a
videoeffektusokkal és idd&zitésekkel egybekapcsoljuk a
.TRK kiterjesztésd &alloményban levd informacidkkal, és a
20 videoszerverbe masoljuk a 110 blokkban. Az informa-
ciékaﬁ a 20 videoszerverben keménylemezre mentjik, ahol
azok az interneten A&t TCP/IP protokoll hasznadlatéaval
elérheték (120 blokk).

A 15 videokdédoldban a helyszineket bemutatd
alloképeket Osszeszerkesztjik az effektusokkal és
id&zitésekkel egy JPEG toméritd eljarassal. Ez az .MSD
dllomany méretét kb. a huszonotdd részére csdkkenti. Ezt
ezutadn eqgy .MSD kiterjesztésl &llomanyként mentjik el az
interneten keresztil tdrténd megjelenitéshez. A 20 video-
szerverben a haromféle 4&llomanyt kilonbdzd konyvtéarakba
masoljuk. Ezek az &llomanyok az .MGM, az .MSD és a .TRK
kiterjesztésli allomanyok. A 20 videoszerverben egy olyan
programot futtatunk, amely megkdnnyiti az egyes video-
filmekhez tartozé haromféle A&llomany atvitelét a fogadd
szamitogépekre a TCP/IP protokoll szerint. Egy tobbszalu
rendszerben (multithread system) a 3 fogadd szamitdgépek
O0sszekdthetdék minden egyes szallal, ami megkdnnyiti a

kérések kiildését a 3 fogadd szamitdgépekrdl, és novell a
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20 videoszerver hatékonysdgat a 3 fogadd szémitdgépek
felé. Tipikusan a 20 videoszerver egy ISDN vonal
segitségével kapcsolhaté az internetre (pl. 64-80 kb/s
vagy nagyobb savszélességd vonal, pl. egy szaloptikai
vonal, amelynek adatatviteli sebessége tobb Mb/s 1is
lehet) .

A 10. &bran a 30 dekddold felépitése lathatd a 3
fogadd szamitdgépben. Tipikusan a 3 fogadd szamitdgépek
egy modemen &t kapcsolt vonali (dial up) vagy LAN alapu
bsszekdttetéssel csatlakoznak az internethez. A 3 fogadd
szémitégépben a Media Server programmal egylttmikodd
program a Microsoft Internet Explorer 3 és 4, valamint
Netscape 3 és 4 programokkal kompatikbilis webbdngészd
(Internet Browser Plug-in). Ez kéri le a sziikséges .MGM,
.TRK és .MSD &lloményokat a 20 videoszervertsl a TCP/IP
protokoll hasznalataval.

A 30 dekdédoldéban (10. éabra) két utvonal van. Az
egyik a hang-, a mésik a képatvitel szamara. A hangada-
tokat a 200 és 220 blokkok dolgozzak fel, a képadatokat
pedig a 210 és 230 blokkok. A 3 fogadd szamitdgép plug-in
konyvtéarédba az internet plug-in telepitésekor vagy
frissitésekor betdrolt hangalloményt megnyitjuk a 200
blokkban, és a lejatszashoz egy pufferba toltjik a 220
blokkban. A képadatokat a 210 blokkban kicsomagoljuk,
majd JPEG eljaréassal kitomoritjik a 230 blokkban.

A 11. abra az 1. é&bra szerinti 50 o6ngenerald blokk
folyamatdbrédja. A kétdimenzids alaprajzot az Internet

Browser ablakara rajzoljuk a 20 videoszerverbdl
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letoltott, C++ programozasi nyelven irt internet plug-in
program segitségével. A plug-in program lehetdvé teszi,
hogy a felhasznald a 3 fogadd szamitdgépen manipuléalja,
pl. nagyitsa vagy kicsinyitse a kétdimenzids alaprajzot,
valamint lejatszéas, szinet és stop funkcidkat alkalmazzon
a 235 blokkban. Lehetséges tovabbéa a videofilm aktivalasa
a lejatszas gombra vagy kozvetlentil a P utvonalra
kattintassal, mikdzben még kicsomagolatlan .MSD alloma-
nyokat vesziink. Az .MSD allomédnyokat kitémoritjik, és
eldallitjuk a videofilm részeihez sziikséges képeket az 50
éngenérélé blokkban a 250 1lépésben. A hang lejatszasa a
kép lejatszéasaval egyidejileg kezdédik, és azzal
szinkronizalva van (270 és 280 lépeés).

A 12. 4&bran a 65 utvonalrajzold egység folyamat-
dbraja lathatd; az utvonal kijelzése egy dontés (300
blokk) eredménye, és a Z nyil berajzolasa a kétdimenziés
alaprajzba a 320 lépésben torténik. Ezutan azt kell
eldonteni (330 Dblokk), hogy befejezdédott-e az egész
videofilm lejatszasa. Ha IGEN, a 340 lépésben lezarjuk a
hangbejatszast és a hangpuffert; ha NEM, a program a
visszatérd hurokkal folytatddik.

A talalmanyt a fentiekben ingatlanok bemutatasaval
kapcsolatban irtuk le, de a taldlmany természetesen mas
célra is alkalmazhato.

Hangsulyozzuk, hogy a hangédllomanyokat, pl. zeneal-
lomanyokat a plug-in program telepitése folyaman toltjik
be. Barmelyik hangallomany 1idérél idére frissithetd a

plug-in program ismételt betdltésével. A plug-in
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programmal sok hangdlloméany, pl. zenedllomany tolthetd
be, és a videofilmek lejatszdsa folyamdn véletlenszeruden
valaszthatd ki, valtozatos kisérd hangot biztositva.

A tovabbiakban a szuUrdkhoz (effektusokhoz) tartozd

néhany algoritmust ismertetink.

ZOOM 1IN
Tételezziik fel, hogy
1. Az effektus ideje: 0~T
2. 0 idépontban a kép: I(0,0,W,H)
ahol W az &4llékép szélessége
H az 4ll1d6kép magassaga
3. T idépontban a kép: I (xT,yT,wT,hT)
ahol xT a bal oldali helyzet
yT a felsé helyzet
wTl a szélesség
hT a magassag
Ezutadn t idd&pontban (0-t6l1l T-ig) a kép: I(x,vy,w,h)
ahol x=xT*t/T
y=yT*t/T
w=W- (W-wT) *t/T

h=H- (H-hT) *t/T

Z00M QUT
Tételezziik fel, hogy
1. Az effektus ideje: O~T
2. 0 idépontban a kép: I (xT,yT,wT,hT)

ahol xT a bal oldali helyzet
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yT a felsd helyzet
WwT a szélesség
hT a magassag
3. T idépontban a kép: I(0,0,W,H)

ahol W az &lldkép szélessége

H az a&lldokép magassaga
Ezutan t idépontban (0-té6l T-ig) a kép: I(x,Y,wW,h)

ahol x=xT* (T-t)/T
y=yT* (T-t) /T
w=W- (W-wT) * (T-t) /T

h=H- (H~hT) * (T-t) /T

ATUSZTATAS (egy kép fokozatosan eldtlinik, mikdzben egy
masik eltdnik)
Tételezziik fel, hogy
1. Az effektus ideje: O~T
2. 0 id&pontban a kép: I (0,0,W,H)
ahol W az I 4lldkép szélessege
H az I 4l1l6kép magassaga
3. T id&épontban a kép: I'(0,0,W,H)
Ezutan t idépontban (0-t6l T-ig) a kép: 1(0,0,W,H)
p(x,y) a pixelérték (szin vagy szlUrkeskala)
(x,y) helyzetben
ha I és I' 8 bites (256 szin vagy szlrkeskala-
fokozat), a kép:
p(x,y)= (PI(x,y)*t+pI'(x,y)*(T-t))/T
kilonben ha I és I' valddi szines kép:

p(%,y) _R=(pI(x,y)_R*t+pI'(x,y) R*(T-t))/T



Az utolsd formula hasznalataval csokkenthetd a

szamitasi 1dd&.

PASZTAZAS (balrdl jobbra)
Tételezzuk fel, hogy
1. Az effektus ideje: O~T
2. 0 id&pontban a kép: I(0,0,W,H)
ahol W az I 4116kép szélessége
H az I 4l1l16kép magasséaga
3. T idd&pontban a kép: I'(0,0,W,H)
Ezutan t idd&pontban (0-t6l T-ig) a kép: i(0,0,W,H)
p(x,y) a pixelérték (szin vagy szirkeskala)
(%x,v) helyzetben
ha x+W*t/T < W
p(x,y)=pI (x+W*t/T,v)
egyébként
p(x,y)=PIl' (Xx+W*t/T-W, y)
PERSPEKTIVIKUS MEGJELENITES
Néha méretvaltédssal jelenitjik meg z képet a képer-
nydn, de a kép perspektivikus hatdst keltd torzitidssal is
megjelenithetd.
Tetelezziik fel, hogy

gy 1

<t

<

, H

(O

c: I(0,C
ndikd —_ ~p My
arcl W az A4110kép szélessiqge

H az &all16kép macassiaaa
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A négy sarok kordinédtai (xs[4]1,ys[4]

Xxs[0]=0, ys[0]=0
xs[1]=W, ys[1]=0
Xs[2]=W, ys[2]1=H

xs[3]=0, ys[3]=H

A kijelzési teriilet egy négysarku sokszog
(xd[4],yd[4])

Ezutan transzformaciodt végzink

(xs[4],ys[4])-bél (xd[4],yd[4])-be.

xs[4],ys[4] xd[4],yd[4]

A bal oldali sikban levd p(x,y) pont leképezésénél a jobb
oldali sikban levd p'(x',y') pontba a kovetkezd szimultan
egyenletek érvényesek:
x1l=x+

(a[0]* (x-xs[0])+a[1]*(y-ys[0]))/

(a[2]* (x-xs[0])+a[3]* (y-ys[0])+10.0)
yl=y+

(a[4]* (x-xs[0])+a[5]* (y-ys[0]))/

(af2]* (x-xs[0])+a[3]* (y-ys[0])+10.0)

a[6]: egyltthatdék a szimultan egyenletek megoldasahoz.
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Ha a képet csak egy méretvaltassal jelenitjik megq,
az utolsd formula egyszeriisithetd, mivel a kijelzési
teriilet egy (X',Y',W',H') téglalap:

X1=X"+x*W'/W
yl=Y'+y*H'/H

Mas szlrdk is alkalmazhatdk, és az ezekhez tartozd
algoritmusok meghatarozhatdédk a szldrdk kivant természe-
tének megfelelden, a fentiekben leirt algoritmusokhoz
hasonlédan.

A videoképek szerkesztésében és az internetes

honlapok tervezésében jartas szakemberek  szamara
nyilvanvaldé, hogy a fentiekben leirt példanak - az
igénypontokban meghatarozott oltalmi korén beltil - szamos

médositott valtozata lehetséges.
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Szabadalmi igénypontok

1. Eljaréds digitéalis videoadatok atvitelére,
azzal jellemez v e, hogy

eqy szinhelyet A&bréazolé képet digitalizalunk, a
digitédlis adatokhoz egy vagy tobb szdré és paraméter
adatait rendeljlik hozzd a szinhely 1ismétlédd képeil
folyaman,

a digitalis adatokat és a szUrbkre és paraméterekre
vonatkozd adatokat egy elsé helyrédl egy masodik helyre
tovabbitjuk egy kommunikacidés kdzegen at, és

a masodik helyen vesszik, és az egy vagy tobb
videoszldrd és paraméter alkalmazasaval ismétl1léds
képkockakon reprodukaljuk a digitalis adatokat, a
reprodukéalt képkockdkbdél videofilmet &llitunk eld, és
ezadltal a kommunikicidés kozegen &t folytatott atvitel
idétartamdt egy ugyanilyen tartalmi videofilm O&sszes

képkockadjanak atviteléhez szilikséges idé alé csokkentijik.

2. Az 1. igénypont szerinti eljaréas, a z z a l
3 e 1l 1 e m e z v e, hogy a kommunikadcidés kdzeg az

internet.

3. Az 1. igénypont szerinti eljérés, a z z a 1
j el leme z v e hogy a szirdk a 2ZOOM, PASZTAZAS,
BILLENTES, TORZITAS, ATTUNES, ATUSZTATAS és  mas

effektusok ko6ziil legaldbb egyet tartalmaznak.
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4. Az 1. igénypont szerinti eljéaras, a z z a 1
J el l eme z v e, hogy a kommunikécids kdzegen todrténd
atvitel eldétt legaldbb egy kép digitédlis adatait tomorit-

juk, és a mésodik helyen kitoémoritjiik.

5. A 4. igénypont szerinti eljarés, a z z a 1l
Jelleme z v e, hogy az elsd helyen egy szerver sza-
mitdégépet, a mésodik helyen egy személyi szamitdgépet al-
kalmazunk, a kommunikacids kdzeg az internet, a szerver
szamitdgép ugy van kapcsolva, hogy webhelyként érhetd el
az interneten, és a digitélis adatok, valamint a szlrdék
és a paraméterek a szerverrdl "plug-in" &llomanyokként

letolthetdk a személyl szamitogépbe.

6. Az 1. igénypont szerinti eljards, a z z a 1
j el lemez v e, hogy a szinhely egy kétdimenzids te-
rilet része, és ennek a tertletnek az alaprajzat szintén

atvisszik az elsé helyrdl a masodik helyre, és ott a vi-

deofilmmel egyltt reprodukaljuk.

7. A 6. lgénypont szerinti eljaréds, a z z a 1
jellemez v e, hogy az alaprajzon a videofilm la=-
szdlagos mozgasénak megfeleld utvonalat abrazolunk.

6. A 7. lgényport szerinti eljarés, a z z a 1
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3 e 1l 1 e me z v e, hogy az utvonalon Jelezzik a
nézdépont hozzavetdleges helyzetét a videofilm

lejatszasanak barmely pillanatéban.

9. A 8. igénypont szerinti eljaréds, a z z a 1l

j el l emez v e, hogy idbézitési adatokat tovabbitunk
az elsd helyr8l a masodik helyre az utvonal végpontjanak
megfeleld idé meghatdrozasahoz, és a helyzetjelzdt ezzel

dsszhangban mozgatijuk.

10. A 9. igénypont szerinti eljéréas, a z z a l

j el 1l eme z v e hogy tdobb szinhelyet mutatunk be,
mindegyik szinhely képének digitalis adataihoz egy vagy
tobb szlrd és paraméter adatait rendeljik hozza az egyes
szinhelyek ismétl&dé képei folyamédn, tovédbb& mindegyik
szinhely egyetlen képének digitélis adatait és egy vagy
tobb szUrd adatait tovabbitjuk az elsd helyrdl a masodik
helyre, és az adatokat a masodik helyen vesszik, és az

dsszes szinhelyet tartalmazd videofilmként reprodukaljuk.

11. A 10. igénypont szerinti eljaréas, a z z a 1l

7 e 1 1 eme z v e, hogy az 1d&zitési adatokkal a
videcofilm szinhelyei kozotti valtasi idét hatarozzuk meg,
és a helyzetjelzdvel kdzelitden ugyanabban az id&pontban
érink el egy iranyvaltasi pontot az utvonalon, amikor

valtozik a szinhely a videofilmen.

12. A 10. igénypont szerinti eljéréds, a z z a l
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jJ el l eme z v e, hogy az egyes szinhelyek digitalis
adatait, a szinhelyek idétartamat, a szlUréeffektusokat és
ezek kezdetének és végének idépontjait eqy elsé
adatallomanyba, a kétdimenzids tertlet alaprajzéara
vonatkozbé adatokat egy mésodik adatédllomanyba, és az
idézitési adatokat egy harmadik adatéllomédnyba foglaljuk,
és mind a harom adatalloményt az elsé helyrdl a méasodik
helyre tovabbitjuk "plug-in" &llomanyokként, és a masodik

helyen a videofilm el&allitasara hasznaljuk fel.

13. Az 5. igénypont szerinti eljédras, a z z a 1
J el l emez v e, hogy a videofilmet a masodik helyen
a személyi szamitdgép képerny&jén megjelenitett

videovezérld "lejatszas" és "stop" gombjaival vezéreljik.

A meghatalmazott:

ADVOPATENT
SZABADALMI ES VEDJEGY IROA
KOVARI GYQRGY
szabadalmi tigyvive
1011 Budapest, Fé u. 19.
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