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B e C podem ser calculados por meio de adequação.

Os parâmetros A, B e C podem ser correlacionados

com um valor de aspereza visual VC por meio de:

(2)VC = OíI + Oí2* A + Oí3* B + a4 *C

Os valores de oclr a2, a3 e a4 foram previamente

determinados por meio de comparação com um conjunto de

painéis de cores automotivas representativas. Essas cores de

referência são analisadas visualmente e de acordo com um

valor segundo uma escala de referência. A análise é realizada

por uma série de pessoas e é calculada a média por painel dos

valores definidos. Para cada uma dessas cores de referência,

o VC medido deverá ser igual ao valor de acordo com a escala

de referência para avaliação visual. Os parâmetros OíI, Oí2, Oí3

e a4 são encontrados minimizando-se a diferença entre os

valores observados e medidos de todos os painéis utilizados

no conjunto de cores automotivas representativas. Para

encontrar valores iguais dos parâmetros OíI, Oí2, a3 e a4 para

todos os painéis do conjunto de cores automotivas

representativas, é calculado o quadrado da diferença entre o

valor de escala de referência e o valor de aspereza visual VC

para cada painel. A soma de todos esses quadrados 2t0dos os

painéis (avaliação visual painei i - VC painei i)2 é minimizada em

seguida, resultando nos valores de OíI, a2, Oí3 e o<4. Quando

esses parâmetros forem conhecidos, pode-se determinar a

aspereza de qualquer filme de tinta automotiva.

0 método de uso do modelo teórico (2) mencionado

acima pode ser aplicado, de forma geral, para qualquer

parâmetro de textura para qualquer condição de observação e

iluminação para qualquer modelo específico. Este modelo

específico pode incluir qualquer parâmetro físico (tal como

tamanho de partícula, composição de floco etc.), parâmetro de

coloração (tal como os parâmetros CIE Lab etc.) ou parâmetros

de imagem (tais como desvio padrão de valor cinza etc.).
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aleatoriamente nas imagens. É elaborada uma imagem para

simular os aspectos de aspereza difusa, enquanto a segunda

imagem é elaborada para simular os aspectos de impressão de

brilhos. Em uma etapa subsequente, os dois aspectos são

5 combinados em uma imagem final, considerando opcionalmente a

distância entre o observador e o dispositivo de visor.

As duas imagens são geradas por um algoritmo

central, descrito abaixo, que utiliza os parâmetros de

entrada tamanho, nível de cinza, contagem e cintilação. Para

10 a primeira imagem, o tamanho, nível de cinza, fator de

contagem e fator de cintilação são selecionados por funções

que dependem apenas do valor de aspereza difusa medido:

size 'fide)
gray level Side)

count h(dc)
sparkler k(dc)

em que f(dc), g(dc), h(dc) e k(dc) são descritos em

15 função da aspereza difusa dc:

/(dc) = Af + Bf • dcC/

{4)
Si.dc) - Ag + Bg- dcCg

h(dc) = Ah + Bh ■dcCh
k(dc ) = Ak + Bk ■ dcCl

Com dc conhecido para um conjunto representativo de

cores automotivas, seja por meio de julgamentos visuais ou de

medições, o algoritmo central é capaz de simular imagens que

20 foram capturadas com uma câmera digital sob condições de

iluminação e detecção bem definidas para aquele conjunto de

painéis. Para fazer com que as imagens simuladas relembrem as

imagens medidas, os parâmetros Af e Bf até Ck devem ser

otimizados. Neste processo, afirma-se que as imagens

25 simuladas são ideais quando diversas medidas estatísticas

cuidadosamente selecionadas do seu histograma coincidirem com
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REIVINDICAÇÕES 

1. MÉTODO DE EXIBIÇÃO DE IMAGENS DE UM REVESTIMENTO  

DE EFEITO, caracterizado por possuir propriedades d e textura 

e coloração em um dispositivo de visor eletrônico, utilizando 

dados de coloração medidos e dados de textura medid os como 5 

entrada para gerar a imagem, em que a imagem textur izada é 

exibida com propriedades de coloração visual que sã o mantidas 

em um nível prescrito independentemente de possívei s 

variações das propriedades de textura, em que o mét odo 

compreende ainda: 10 

a. uma primeira etapa de geração de uma imagem em 

escala de cinza com propriedades de textura prescri tas, em 

que as propriedades de textura são selecionadas a p artir de 

aspereza difusa, impressão de brilho ou uma de suas  

combinações; e 15 

b. uma segunda etapa na qual a imagem texturizada 

em escala de cinza gerada é convertida em uma image m 

texturizada com propriedades de coloração prescrita s; e  

em que, na etapa a, a imagem de aspereza difusa é 

redimensionada por meio de um algoritmo de redireci onamento 20 

por interpolação, a imagem de impressão de brilhos é 

redimensionada por meio de um algoritmo de redimens ionamento 

sem interpolação e, em seguida, a imagem de asperez a difusa 

redimensionada e a imagem de impressão de brilhos s ão 

combinadas em uma imagem em escala de cinza redimen sionada 25 

com propriedades de textura prescritas, em que o gr au de 

redimensionamento depende da distância entre o obse rvador e o 

revestimento de efeito exibido. 

2. MÉTODO, de acordo com a reivindicação 1, 

caracterizado pelo fato de que os dados de textura medidos 30 

com base em pelo menos duas condições de iluminação  e/ou 

observação diferentes são utilizados como entrada p ara gerar 

a imagem em escala de cinza com propriedades de tex tura 
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prescritas. 

3. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 

reivindicações 1 e 2, caracterizado pelo fato de qu e a imagem 

é exibida sob pelo menos duas condições de iluminaç ão e/ou 

observação diferentes. 5 

4. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 

reivindicações 2 e 3, caracterizado pelo fato de qu e pelo 

menos duas condições de iluminação e/ou observação diferentes 

são implementadas por fontes de luz que possuem uma  emissão 

de espectro diferente. 10 

5. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 

reivindicações 2 a 4, caracterizado pelo fato de qu e pelo 

menos duas condições de iluminação diferentes são 

implementadas por fontes de luz que possuem graus d e 

direcionalidade diferentes. 15 

6. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 

reivindicações de 1 a 5, caracterizado por compreen der as 

etapas de: 

a. comparação visual do grau de coincidência de 

propriedades de textura e coloração de um revestime nto alvo 20 

sobre um substrato que possui propriedades de textu ra e 

coloração com duas ou mais amostras físicas de poss íveis 

revestimentos; 

b. seleção da amostra física do possível 

revestimento que possui a melhor coincidência com o  25 

revestimento alvo; 

c. determinação visual dos desvios de textura e 

coloração entre o revestimento alvo e a amostra fís ica do 

possível revestimento selecionado na etapa b; 

d. exibição de uma imagem da amostra física do 30 

possível revestimento selecionado na etapa b e pelo  menos um 

possível revestimento potencial alternativo, utiliz ando um 

método conforme definido em qualquer das reivindica ções 
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anteriores; e 

e. seleção, com base nos desvios determinados na et apa 

c, do possível revestimento com a melhor coincidênc ia dentre as 

imagens exibidas. 

7. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 5 

reivindicações de 1 a 6, caracterizado pelo fato de  que a imagem 

exibida é ligada a uma receita de revestimento corr espondente e 

em que, mediante modificação da receita de revestim ento, são 

visualizadas alterações de propriedades de textura e coloração.  

8. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 10 

reivindicações de 1 a 7, caracterizado pelo fato de  que as 

imagens de pelo menos dois revestimentos de efeito são exibidas 

simultaneamente. 

9. MÉTODO, de acordo com a reivindicação 8, 

caracterizado pelo fato de que as imagens de pelo m enos dois 15 

revestimentos de efeito incluem a imagem de um reve stimento alvo 

a ser coincidido e a imagem de um possível revestim ento que 

coincide potencialmente com as propriedades visuais  do 

revestimento alvo. 

10. MÉTODO DE SELEÇÃO DE UM POSSÍVEL REVESTIMENTO, 20 

caracterizado por possuir propriedades de textura e  coloração 

que coincidem com as propriedades de textura e colo ração de um 

revestimento alvo sobre um artigo, que compreende a s etapas de:  

a. exibição de uma imagem do revestimento alvo e de  

uma imagem de pelo menos um possível revestimento s obre um 25 

dispositivo de visor eletrônico utilizando um métod o conforme 

descrito em qualquer das reivindicações anteriores;  

b. estabelecimento do grau de coincidência de 

propriedades de coloração e textura entre o revesti mento alvo e 

pelo menos um possível revestimento por meio de com paração 30 

visual das imagens exibidas na etapa a; e 

c. seleção de um possível revestimento que possui u m 

grau aceitável de coincidência. 
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11. MÉTODO, de acordo com a reivindicação 10, 

caracterizado pelo fato de que a imagem do possível  revestimento 

é suplemetnada por indicações textuais ou gráficas do grau de 

coincidência de propriedades de coloração e/ou text ura entre o 

revestimento alvo e o possível revestimento. 5 

12. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 

reivindicações 10 e 11, caracterizado pelo fato de que as 

imagens de pelo menos dois possíveis revestimentos são exibidas 

simultaneamente no dispositivo de visor eletrônico.  

13. MÉTODO, de acordo com qualquer uma das 10 

reivindicações 10 a 12, caracterizado pelo fato de que 

diferenças nas propriedades de textura e/ou coloraç ão do 

revestimento alvo e pelo menos um possível revestim ento são 

amplificadas nas imagens exibidas. 

14. MÉTODO, de acordo com qualquer das reivindicaçõ es 15 

10 a 13, caracterizado pelo fato de que as imagens do 

revestimento alvo e pelo menos um possível revestim ento são 

exibidas para uma série de ângulos de iluminação e/ ou ângulos de 

observação e a faixa de ângulos de iluminação e/ou ângulos de 

observação exibidos inclui os ângulos sob os quais a diferença 20 

das propriedades de textura e/ou coloração entre o revestimento 

alvo e pelo menos um possível revestimento atinge u m máximo. 

15. SISTEMA DE EXIBIÇÃO DE IMAGENS DE UM REVESTIMEN TO 

DE EFEITO, caracterizado por possuir propriedades d e textura e 

coloração em um dispositivo de visor eletrônico, em  que o 25 

sistema compreende um dispositivo de visor eletrôni co sob o 

controle de uma unidade de processamento de dados q ue é 

configurada para utilizar dados de coloração medido s e dados de 

textura medidos como entrada para gerar uma imagem texturizada 

com propriedades de coloração visual que são mantid as em um 30 

nível prescrito independentemente de possíveis vari ações das 

propriedades de textura, em que o sistema compreend e ainda: 

a. uma primeira etapa de geração de uma imagem em 
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escala de cinza com propriedades de textura prescri tas, em 

que as propriedades de textura são selecionadas a p artir de 

aspereza difusa, impressão de brilho ou uma de suas  

combinações; e 

b. uma segunda etapa na qual a imagem texturizada 5 

em escala de cinza gerada é convertida em uma image m 

texturizada com propriedades de coloração prescrita s; e  

em que, na etapa a, a imagem de aspereza difusa é 

redimensionada por meio de um algoritmo de redireci onamento 

por interpolação, a imagem de impressão de brilhos é 10 

redimensionada por meio de um algoritmo de redimens ionamento 

sem interpolação e, em seguida, a imagem de asperez a difusa 

redimensionada e a imagem de impressão de brilhos s ão 

combinadas em uma imagem em escala de cinza redimen sionada 

com propriedades de textura prescritas, em que o gr au de 15 

redimensionamento depende da distância entre o obse rvador e o 

revestimento de efeito exibido. 
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