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Mechanizm zabawki doa wykonywania ru-
chéw, nasladujgcych ruchy zwierzat, zawiera
szkielet tulowia i nég zwierzat np. konia, kota,
psa. Mechanizm taki, umieszczony w kadlubie
sztucznych zwierzat, daje pelne wrazenie chodu
jak gdyby zywych tych zwierzat.~ Nadaje sie
on szczegblnie 'do wyrobu poruszajgcych sig
zwierzat - zabawek, moze jednak mie¢ zasto-
sowanie i do innych celow.

Mechanizm wedlug wynalazku sktada sie
z dwoch - poprzecznych watkéw 6, umieszczo-
nych z przodu i tylu mechanizmu, oraz walka
$rodkowego 3, na ktéorym jest umocowana
dzwignia poprzeczna 4. DzZwignia ta laczy kon-
ce dzwigni 2, zaopatrzonych w uszka 5, drugicy
za$ konce tych dzwigni s umocowane sztywno
na walkach. 6.

Na rysunku przedstawiono mechanizm we-
dlug wynalazku, przy czym fig. 1 przedstawia

widok z géry, fig. 2 — widok boczny podtuzny, -

fig. 3— widok boczny poprzeczny mechanizmu,
a fig. 4 — %kolko, zaopatrzone w mechanizm
hamujacy. )

‘Walki 6 obracajg sie na czopach w lozyskach

statych 10, watek za§ 3—w lozyskach statych 9.

Uszka 5 dzwigni 2 maja takie rozmiary., aby
mogly  kompensowaé ‘zblizenie sie¢ koncow
dzwigni 2 przy ich ruchach, mimo iz lozyska
6 nie sg wahadlowe.

Mechanizm jest uruchamiany za  pomoca
dzwigni 4 przez przesuwanie w -kierunku pio-
nowym strzemion 8, zahaczonych o wystaja-
ce konce tej dzwigni 4 lub tez za pomoca zna-
nych odpowiednich mechanizméw nie przed-
stawionych na rysunku i nie bedacych przed-
miotem wynalazku.

Na zewnetrznych koncach walkéw 6 sg umo-
cowane pionowe prety 1, do ktérych sg przy-
mocowane nogi 1, posiadajgce na koncu roz-
widlenie, czyli lapy (kopyta), w ktoérych sg osa-
dzone obrotowo koétka 7. Koétka te mogg obra-
caé sie tylko w jednym kierunku, tj. nhaprzod,
obrét za§ ich w przeciwnym - kierunku jest
hamowany, za pomoca mechanizmu przedsta-
wionego na fig. 4.

Przy kazdym zblizeniu sie lub oddaleniu obu
par przednich i tylnych nég, kétka 7 powodujg
posuwanie sie¢ zabawki na pewnym odcinku.
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Zastrzezenia patentowe

1. Mechanizm zabawki do wykonywania ru-
chéw, nasladujacych ruchy zwierzat, zna-
mienny ' tyl, ze sklada sie z dwoch wal-
kéw (6)~ osadzonyah w logyskach (10) i pre-
tow (2), ktérych jedne konce sg sztywno po-
Iaczone z watkami (6), a drugie konce s3
polaczone'przegubowo za pomocg uszek (5j
i przechodzacej przez nie dzwigi (4), przy-

]

mocowanej do watka (3), przy czym na koi-
cach walkéw (6) umocowane sg pionowe
prety (1), zakonczone Kkopytami, w rozwi-
dleniach ktérych s3 osadzone ’ obrotown
kétka (7). ’
Mechanizm wedlug zastrz. .1, znamienny
tym, ze koétka (7) sg osadzone obrotowo

" tylko w jednym kierunku naprzéd. w prze-

ciwnym za$ kierunku sa hamowane.
Julian Rrzezinski
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