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Zapojenie televiznej hry

1

Vyndlez sa tfka zapojenia televizne] hry hranej na televiznej obrazovke beZného tele-
vizného prijimala.

Rozvoj elektroniky podmienuje jej prenikanie i do spotrebnej a zébavnej sféry, kde
umo¥huje vytvdranie novyeh druhov spolodenskych hier, Jednou z nich je i hra hrané na obra-
zovke televizného prijima¥a, na ktorej si prostrednictvom elektronickych obvodov vytvérané
rozmenité nepohyblivé ako i zdvislo a nezdvislo pohyblivé motivy, zobrazované vo forme
geometrickych obrazcov na ploche televiznej obrazovky. Tymito obrazcami s imitované rdzne
druhy hier ako pelota, squesh, tenis, futbal, hokej, volejbal, atd,, ako i daldie zébavné
hry - preteky 4ut, strelba na pohyblivé tere apod., priSom Ulastnici hry aktivme ovplyv-
hujdé priebeh hry externymi ovldda¥mi, '

Tento druh spolodenskej hry se stretdva s Soraz valSim zdujmom, najmé u mlddefe a hro-
madnej¥iemu roziireniu 3asto bréni pomerne vysokd éena. podmienend zloZitostou & ndrodnos-
fou vyroby existujicioh hier, pripadne malou variabilnos¥ou druhu hier. Televizne hry
realizovené diskrétnymi prvkemi v anelégovych obvodoch si rozmerné a pri dnosnyoch nédkla=~
doch poskytujd iba maly polet hier - obvykle bez automaticke] indikdcie stavu hry. Vyzna-
fuji se Sasto 1 nestabilitou parametrov hry v zévislosti na okolite] teplote., Odstrénenie

tjchto nedostatkov sa dosishne pouZivanim gislicovyjch obvodov, aviak pri stavbe hier s be-
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aymi $islicovymi obvodmi s nizkou hustotou integrdcie sd ndklady na ich realizdociu velmi

vysoké. Zlddenie vietkych obvodov do jedného integrovaného obvodu vyZeduje vysokd hustotu
integrdoie s nérodnou technoldgiou vyroby tyohto Zpecidlnych integrovanych obvodov,

Uvedeny nedostatok zmierhuje zapojenie televiznej hry podla tohoto vyndlesu, ktorého
podstatou je, Ze vystup relaxainého generétora je spojeny so vstupom riadiaceho &itada,
ktorého synchronizadny vistup je spojeny so vstupom obvodu tvarovenia synchronisadnych
impulsov. Vystup obrazca 3isiel je spojeny so zobrazovacim vstupom bloku poditania & zob-
razovania visledkﬁ a viaonédsobn¥ vystup obrazoca motivov je spojeny s priamym vstupom obvo-
du vyberu motivov, ktorého prepinaci vstup je prostrednictvom prepinacieho obvodu spojeny
so vetupom dat, Hradlovaoci vstup, ako i vetup nezdvislych motivov obvodu koincidencie Je
spojeny s hradlovacim a koincideninym vystupom obvodu pohyblivych motivov. V¥stup motivov
je spojeny so vstupom vybranych motivov a zobrazovaci vfstup motivov je pripojeny nea vstup
zobrazenia motivov vystupného obvodu, ktorého vstup synchronizefnej zmesi je spojeny s ob~-
vodom tvarovenia synchronizadnych impulzov. Zobragovaci vatup poditania vystupného obvodu
je spojen¥ so zobrazovacim a blokovacim vystupom bloku poitania a zobrazenia vysledku,
ktorého nulovaci vatup je spojeny s nulovacou svorkou, Jeho zapoditavaci vstup spolu s bu-
ciacim vestupom obvodu zvukovych efektov Je spojeny s vybavovacim vystupom obvodu koinci-
dencie a multiplexny vstup je prepojeny s prepinacim vystupom obvodu vyberu motivov. Obvod
pohyblivy¥ch motivov je vstupom normovaenych synchronizadnych impulzov spojeny s vystupom
synchronizadnych impulzov obvodu tvaroveania synchronizadnjch impulzov., Smerovaci vstup Jje.
spojeny & ovlddaocim vystupom obvodu koincidencie a jeho zobrazoveeci vystup pohyblivyoh.
motivov je pripojeny¥ na zobrazoveci vstup pohyblivfch motivov vystupného obvodu opatreného
e5te moduladnjm vystupom, ktory je prepojeny s modulainou svorkou. Vystup obvodu zvukovych
efektov je spojeny s v¥stupnou svorkou pripojitelnou na externy zosilhovad zvukovych efek-
tov. Podstatou vyndlezu je i to, Ze obvod pohyblivych motivov pozostéva z minimdlne dvoch
navzijem nezivislych obvodov riadenia pohyblivych motivov, z ktorych minimélne jeden je:
pohyblivy terd{k, Obvody hré&¥mi ovlddanfoh motivov si svojimi ovliddacimi vetupmi spojené
8 minimdlne jednym externym riadiacim napétim, Obvody nezdvislyoch motivov sf svojim hrad-

lovacim a blokovecim vstupom spojené so svorkou externého blokovacieho napdtia,

Vfhodou zapojenia podla vynélesu je v ekonomickej i v technickej strénke v tpm, Ze
umo¥nuje zni¥i¥ preonosft vyroby, a tym i ndklady na vyrobu televiznyoh hier pri vysoke]
.veriabilnosti druhu hier v ddsledku dsporného rozdelenia &islicovych a analégovych obvodov
vytvérajdoich jednotlivé motivy. Zdkladné nepohyblivé motivy a poditanie vysledku stavu
hry, sd vytvérané Eislicovymi obvodmi zo zdklednej fekvencie taktovacieho generdtora v jed-
nom integrovenom obvode. V tomto integrovanom obvode si ziskavané i1 synchronizainé impulzy,
ktoré sd vychodzie pre Sinnost daldfch pridevnyoh aneldgovyich obvodov, ktorymi sd vytvéra-
né navzdjom nezdvislé pohyblivé motivy. Analdgové obvody pre vytvdranie pohyblivych moti-
vov mb%u byt realizované diskrétnymi obvodmi, ale vihodné je ich zdru¥enie do jedného
alebo viaceryoh integrovanyoch obvodov. Vz4jomné oddelenie obvodov pre vytvdranie pohybli-
vych a nepohyblivych motivov dovoluje zjednodu¥enie obvodov, tym i ni¥Xiu hustotu integré-
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cie, mendfi podet vyvodov, moinost realizicie menej néro¥nou technolégiou bez zhorienia

vyslednych paremetrov na dkor variebilnoeti druhu hier, stability, spolanlivoati apod.

Zapojenie podla vyndlezu je prikladne zndzornené na vikrese, zobrazujdocom zédkladnd
gohému zapojenia televiznej hry.

Zapojenie televiznej hry podla vyndlezu je prikladne prevedené tak, Ze vyatup 11
s vyhodou pouZitého relaxatného oscilétora 1 je spojeny so vstupom 21 riadiaceho ditada
2, ktorého synchronizadny vystup 22 je spojeny so vstupom 6] obvodu § tvarovania synchro-
niza¥nfch impulzov, Vystup obrezca ¥{siel 23 pre indikovanie v¥sledku je spojeny so zobre=-
zovacim vstupom 81 bloku 8 poitania a zobrazovenia vysledku. Viacndsobny vystup 24 obraz-
ca motivov je spojeny s priamym vstupom 31 obvodu 3 vyberu motivov. Vstupné déte, privéd-
zané na svorku 43, urdujice vyber mot{vov & tjm i druh hry, sd prostrednictvom prepinacie-
ho obvodu 4 pripojené ne prepinaci vetup 32. Hradloveci vstup 33 obvodu vyberu motivov
a vetup 52 nezédvislych motivov obvodu 5 koincidencie je spojeny s hradlovacim a koinciden~
gnym vystupom 913 obvodu 9 pohyblivych motivov. Vistup 34 motivov'Je spojeny so vstupom
51 vybrangeh motivov. Zobrazovaci vistup motivov 35 Jje pripojeny na vstup J1 zobrezenie
motivov vystupného obvodu J. Vstup synchronizadne] zmesi 72 je spojeny s obvodom 6 tvaro-
vania synghronizaénjch impulzov. Ne zobrazoveci vstup I3 pod{tania je pripojeny zobrazova-
cf a blokovaci vystup 85 bloku politania a zobrazenia vysledku 8. Nulovac{ vstup 84 Jje
spojeny s nulovacou svorkou l4. Zepoditavaci vatup 83 e budiaci vatup 1O} obvodu 10 zvuko-
vych efektov je spojeny s vybavovacim vystupom 53 obvodu § koincidencie. Multiplexny vstup
82 Je prepojeny s prepinacim vystupom 36 obvodu 3 vyberu motivov. Obvod 2 pohyblivych mo-
tivov m4 na vstup 911 normovenych synchronizednych impulzov pripojeny vistup 62 synchroni-
zaSnjch impulzov obvodu § tvarovanie synchronizalnych impulzov. Smerovac{ vstup_921 mé
pripojeny na ovlddaci vyistup 24 obvodu 2 koincidencie. Zobrazovaci vistup 922 pohyblivych
motivov je pripojeny ne zobrazovaci vstup 14 pohyblivich motivov vystupného obvodu J.
Moduledny vystup 75_Je spojeny s vysiupnou modulednou svorkou 13, Vystup 102 obvodu 10
zvukovjch efektov je cez vystupni svorku 13 zvukovych efektov pripojitelny na zosilhoval,

resp. elektroekusticky menil.

Pels{ priklad zepojenia podle vynélezu pozostdve zo zapojenia vysfie uvedeného, roz-
S{reného o viacndsobné vytvéranie navzdjom nezévisljch pohyblivych motivov, ovlddenjoh
externymi napdtiami, privédzenymi na ovlédecie vestupy 912 obvodov hréémi ovlédanych moti-
vov 91 prostrednictvom svorky 16 externého riadiaceho napatie, ako i moZnost blokovania
ginnosti obvodov 92 tvarujicich nezévislé motivy prostrednictvom externého hradlovacieho
napdtis pripojeného na blokovaci vstup 923 cez asvorku 17 externého hradlovacieho napatie.
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PREDMET VYNALEZU

1, Zapojenie televiznej hry, vyznalujice sa tym, Ze vfstup (11) relaxa¥ného generd-
tora (1) je spojeny so vstupom (21) riadiaceho 3itada (2), ktorého synchronizadny vistup
(22) je spojeny so vatupom (61) obvodu (6) tvarovania synchronizaSnfch impulzov a vystup
(23) obrazca &isiel je spojeny so zobrazovacim vstupom (81) bloku (8) po¥itania & zobrazo-
vania vysledku, pridom viacnésobny vystup (24) obrazca motivov Je spojenf s priamym vstu-
pom (31) obvodu (3) vyberu motivov, ktoréhe prepinaci vstup (32) Je prostrednfotvom pre-
pinacieho obveodu (4) spojeny so vstupom dat (12) a jeho hradlovaci vstup (33), ako
1 vstup (52) nezdvislych motivov obvodu (5) koincidencie je spojeny s hradlovacim a koin-
clden¥nym vystupom (913) obvodu (9) pohyblivych motivov, priom v¥stup (34) motivov je
spojeny so vstupom (51) vybranjch motivov e zobrazevaci vystup (35) motivov je pripojeny
ne vstup (71) zobrazenie motivov vystupného obvedu (7), ktorého vstup (72) synchroniza¥-
nej zmesi je spojeny s obvodom (6) tvarovania synchronizadnyfch impulzov a jeho zobrazovac{
vetup (73) podfitania je spojeny so zobrazovecim & blokovacim vystupom (85) bloku (8) podi-
tania & zobrazenis vysledku, ktorého nulovaci vatup (84) je spojeny s nulovacou avorkou
(14) a jeho zapoditavaci vastup (83) ako i budiaci vetup (10l) obvodu (10) zvukovyich efek-
tov je spojeny s vybavovecim vystupom (53) obvodu koincidencie (5) a multiplexny vstup
(82) je prepojeny s prepinacim vystupom (36) obvodu (3) vyberu motivov, pri¥om obvod (9)
pohyblivych motivov je vstupom (911) normovenych synchronizelnyoh impulzov spojeny s vy-
stupom (62) synchronizednfch impulzov obvodu (6) tvarovania synchronizainych impulzov,
smerovaci vstup (921) je spojeny s ovlddacim vystupom (54) obvodu (5) koincidencie & jeho
zobrazovaci vystup (922) pohyblivjich motivov je pripojeny na zobrazovacf vstup (74) pohyb-
livjch motivov v¥stupného obvodu (7) opatreného elte moduladnym vystupom (75) prepojenym
s modula&nou svorkou (13), pridom vystup (102) obvodu (10) zvukovych efektov je spojeny

s v¥stupnou svorkou (15) pripojitelnou na externy zosilhovad zvukovych efektov.

2, Zapojenie televiznej hry podle bodu 1, vyznelujdice sa tym, Ze obvod (9) pohybli-
vych motivov pozostdve z minimdlne dvoch navzdjom nezévislych obvodov riadenia pohyblivych
motivov, z ktorych minimdlne jeden Je pohyblivy terdfik, pridom obvody (91) hrédmi ovliida-
nych motivov si svojimi ovlddaoimi vstupmi (912) spojené s minimdlne jednou svorkou (16),
externého riadiaceho napétia a obvody (92) nezévislych motivov si svojimi hradlovacimi
a blokovacimi vstupmi (923) spojené so svorkou (17) externého hradlovacieho napétia.

1 vykres
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