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“ANOTAGCAO DE CONTATOS COMPARTILHADOS COM
DESCRITORES PUBLICOS”

ANTECEDENTES DA INVENCAO

Campo do Presente Sistema

O presente sistema esta voltado para métodos de
anotagdo de contatos compartilhados dentro de uma rede soci-
al com marcas e/ou anotacdes publicas.

Descricdo da Técnica Relacionada

A integragdo social via Internet vem surgindo como
um método popular de expansdo e desenvolvimento de relacdes
sociais e comerciais. Define-se rede social como um mapa
das relagdes entre os individuos, mostrando de que forma e-
les estdo conectados por varios lagos socials, desde rela-
¢Oes casualis até ligagdes préximas. O termo rede social tam-
bém vem sendo usado para referir-se & infra-estrutura de re-
de que promove o encontro de pessoas e simplifica a forma em
que as relac¢des podem ser mapeadas e desenvolvidas. A idéia
por tras da rede social é que as pessoas podem alavancar su-
as amizades e relagdes, encontrando outras pessoas interes-
santes.

As redes sociais existem em diversas formas hd mi-
lhares de anos. No entanto, com o advento e a proliferacdo
da Internet, grandes provedores- de servicgos empresariais,
como os provedores de servi¢o MSN®, Yahoo® e AOL®, permitem
que individuos acessem uma enorme rede de contatos, organi-
zada em uma estrutura coesa e facilmente acessivel com uma
conexdo de rede. Além do tamanho, organizacdo e facilidade

de acesso, outro beneficio das redes sociais da Internet é a
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confiabilidade e seguranga das pessoas dentro de uma.rede.
Mesmo se uma pessoa ndo conhecer o amigo de um amigo, h& no
minimo uma percepgdo de seguranc¢a e confiabilidade, uma vez
que a primeira pessoa pode assumir que o amigo dele ndo se
relacionaria com um amigo que ndo fosse confidvel. No mini-
mo, o amigo direto pode ser confiado para fornecer uma afir-
macdo honesta da fidedignidade do terceiro. As redes sociais
também costumam ser usadas para encontrar informacdes de o-
pinido sobre, por exemplo, filmes restaurantes, locais de
viagem e outros.

Apesar de todas essas vantagens, as redes sociéis
da Internet podem se tornar vitima de seu préprio sucesso.
Uma rede social pode se tornar tdo grande que ndo ha& uma
forma eficaz de filtrar a rede para identificar contatos
possivelmente Uteis. No momento, ndo hid métodos com estrutu-
ra satisfatdria para descrever e filtrar as incontdveis re-
lagdes que podem existir em uma rede social.

SUMARIO

O presente sistema, descrito em linhas gerais, es-
ta voltado a um método de anotacdo de contatos compartilha-
dos dentro de uma rede social com marcas e/ou anotacdes pu-
blicas. Isso permite que os usudrios de uma rede social ob-
tenham, em um piscar de olhos, informacdes uteis sobre ou-
tros contatos dentro dessa rede, além de oferecer um meio
para filtrar contatos dentro dessa rede através de palavras-
chave definidas pelo usudrio. Tal sistema melhora e simpli-
fica a capacidade do usuario em descobrir possiveis novos

amigos e contatos de negdcios.
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De acordo com os aspectos do presenté sistema, um
proprietario de contatos armazenados pode anotar esses con-
tatos com anotagdes e/ou marcas, de modo que, quando os con-
tatos do proprietario forem vistos por outros na rede soci-
al, as anotac¢bes e marcas do proprietdrio para os contatos
do proprietario sejam exibidas ao usudrio. As informacdes de
anotagéo e/ou marca podem ser adicionadas a um contato do
proprietario quando o contato é criado ou apdés o contato ser
criado. As anotacdes e marcas também pddem ser emendadas ou
excluidas pelo proprietdrio apds serem criadas.

A anotagdo serve para fornecer informagéés sobre o
contato e/ou a relagdo entre o contato e o proprietario que
cria a anotagdo. Assim, qualquer pessoa que acesse OS cénta—
tos do proprietario pode obter rapidamente informacdes Uteis
sobre os contatos do proprietdrio e/ou a relacdo do contato
para com o proprietario. As marcas servem como palavras-
chave.que descrevem o contato e/ou a relacdo entre o contato
e o proprietario que criou a marca. Assim que as marcas para
um contato forem criadas e salvas, os usudrios visualizando
sua rede social terdo a opgdo de filtrar a rede social por
pesquisas com palavras-chave. A pesquisa por palavras-chave
retorna todos os contatos que incluiram a palavra-chave es-
pecifica como marca. Dessa forma, um usuério pode reduzir
rapidamente um grupo de contatos apenas aqueles que possuem
uma caracteristica em particular ou relacdo de interesse.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

A FIGURA 1 é um diagrama de blocos de um sistema

que implementa uma concretizacdo do presente sistema.
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A FIGURA 2 é uma janela ilustrativa apresentada em
uma interface grafica com o usudrio, mostrando uma pégina da
rede social de um usudrio.

A FIGURA 3 € uma janela ilustrativa, apresentada
em uma interface grafica com o usudrio, para a entrada de
marcas e/ou uma anotagdo a ser associada a um contato arma-
zenado, de acordo com uma concretizag¢do do presente sistema.

A FIGURA 4 é uma janela ilustrativa, apresentada
em uma interface gra&fica com o usudrio, para a entrada de
marcas e/ou uma anotacdo a ser associada a um contato arma-
zenado, de acordo com outra concretizacéao do.presente siste-
ma.

A FIGURA 5 é uma janela ilustrativa, épresentada
em uma interface gréfica com o usudrio, para a entrada de
uma marca e/ou uma anotagdo a ser associada a uma multipli-

cidade de contatos armazenados de acordo com uma concretiza-

¢cdo do presente sistema.

A FIGURA 6 é uma.janela ilustrativa apresentada em
uma interface grafica com o usudrio, mostrando uma pagina da
rede social de um usuario, incluindo uma marca e uma anota-
¢ao anotada para um contato em particular.

A FIGURA 7 é uma janela ilustrativa apresentada em
uma interface -grdfica com o usuério, méstrando uma pagina da
rede social de um usuadrio, incluindo uma imagem grafica ano-
tada para um contato em particular.

A FIGURA 8 & uma janela ilustrativa apresentada em
uma interface grafica com o usuadrio, mostrando uma pagina da

rede social de um usudrio, incluindo uma imagem grafica ano-
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tada para um contato em particular.-

A FIGURA 9 é uma diagrama de blocos do hardware de
computador adequado para implementar as concretizacdes do
presente sistema.

DESCRICAO DETALHADA

As concretizagdes do presente sistema sdo descri-
tas adiante com referéncia as Figs. 1 a 9, que, em geral,
referem-se a um método de anotagdo de contatos compartilha-
dos dentro de uma rede social com marcas e/ou anotacdes pu-
blicas. Isso permite qgue os usudrios de uma rede social ob-
tenham, em um piscar de olhos, informagées Uteis sobre ou-
tros contatos dentro dessa rede, além de oferecer um meio
para filtrar contatos dentro dessa rede atrévés de palavras-
chave definidas pelo usuédrio. Em geral, o presente sistema
melhora a capacidade de um usuario em descobrir novos amigos
e contatos para negbécios possiveis, pois permite que os pro-
prietdrios de um contato armazenado anotem o contato com in-
formagdes sobre o contato.

Uma rede social, de acordo com o presente sistema,
pode ser implementada como parte de uma base de dados para
armazenar informag¢des de contato, por exemplo, em um prove-
dor de servigos empresariais, como o MSN®, Yahoo®, AQOL®, e
outros provedores de servico online. Compreende-se que a ba-
se de dados que da suporte as informag¢des de contato do pre-
sente sistema pode ser armazenada em outros servidores e
dispositivos de processamento além dos provedores de servi¥
GOs empresariais em concretizag¢des alternativas.

A Figura 1 é um diagrama de blocos que ilustra uma
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concretizacdo de um sistema de provedor de servigos 100, que
pode ser operado por um provedor de servigcos empresarial,
como o MSN®, Yahoo®, AOL® ou outros provedores de servicos
online. O sistema de provedor de servicos 100 pode dar su-
porte a diferentes interfaces de aplicacdo, permitindo comu-
nicag¢do em rede. Por exemplo, quando o sistema de provedor
de servigos 100 for o da rede MSN®, o sistema 100 pode su-
portar um programa aplicativo de correio eletrdénico, como o
MSN Hotmail®, bem como um programa aplicativo de mensagens
instantdneas, como o MSN Messenger.

O Sistema 100 é compoéto de varios dispositivos de
computacdo mantidos por um provedor de servicos empresarial.
Em uma concretizacido, ele pode consiétir, por exemplo, de um
agente de transferéncia de mensagens (MTA) 120, um servidor
de base de dados de informacdes do usuadrio 110, unidades de
armazenamento de mensagens de correio eletrdnico do usuario
154, um servidor de correio eletrdénico 140, um servidor
POP/IMAP 170, .um servidor de transmissdo de mensagens 150 e
um servidor de transmissdo de mensagens integrado da rede
(web) 160.

O sistema 100 permite que os usudrios operando os
dispositivos de processamento 102a e 102b acessem o correio
eletrbénico, o programa de.mensagens instantdneas, e outros
dados, e enviem mensagens de saida e informac¢des de transfe-
réncia de mensagens para usudrios dentro do dominio do sis-
tema 100 e dominios acessiveis via a Internet 50. Os usua-
rios podem se conectar ao sistema 100 por meio de uma grande

quantidade de redes publicas ou privadas, inclusive a Inter-
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net. O servidor de basé de dados do usuério 110 armazena in-
formagbes que permitem que os usudrios se autentiquem no
sistema 100 para acessar seu correio eletrénico e sistema de
transferéncia de mensagens da Internet. Nas concretizacdes,
a rede social de contatos pode ser armazenada dentro do ser-
vidor de base de dados 110. O servidor 110 também pode in-
cluir um mecanismo de anotacdo 115, conforme explicado daqui
por diante, para anotar contatos armazenados de acordo com o
presente sistema. O servidor de base de dados 110 também
permite que outros servidores no sistema direcionem mensa-
gens e e-mails dentro do éistema para locais de armazenamen-
to nas unidades de armazenamento 154.

O servidor de correib eletrédnico 140 pode compre-
ender um servidor da rede, que oferece uma interface de cor-
reio eletrdnico para um navegador da rede 108, que institui
um processo do navegador 106 no computadbr do usudrio 102a.
O servidor de correio eletrdénico 140 pode processar dados de
correio. eletrdnico das unidades de armazenamento de dados
para um usudrio usando o computador 102a para acessar o sis-
tema de correio eletrdédnico 100. De modo similar, o servidor
POP/IMAP 170 pode fornecer dados de correio eletrénico para
um ciente de correio eletrdédnico POP 118 ou um cliente IMAP
110 no computador do usudrio 102b. O servidor de transferén-
cia de mensagens 150 pode fornecer informacdes diretamente
para um cliente de transferéncia de mensagens 112 ou via um
servidor de transferéncia de mensagens pela Intérnet da rede
160 para clientes de transferéncia de mensagens baseados na

rede operando em um processo de navegador 106 e um navegador
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da rede 104.

As mensagens de correio eletrdnico de entrada e de
saida dos usudrios e dos computadores 102a e 102b sdo envia-
das e recebidas no sistema 100 via o MTA 120. O MTA de cor-
reio eletrdnico 120 geralmente usa SMTP para rotear mensa-
gens de correio eletrdnico via a Internet 50 para usuarios
em outros dominios acessiveis pela Internet. O WITA de cor-
reio eletrdnico 120 é um servidor front-end para o qual as
mensagens de correio eletrdnico 190 transmitidas via a In-
ternet para o sistema 100 sdo direcionadas, e que enviou as
mensagens dos usuérios do sistema de transferéncia de mensa-
gens 100 para outros usuarios na Internet 50. Deve-se enten-
der que em um ambienteAde provedor de servicos empresarial
baseado na rede, uma série de MTAs de correio eletrdnico 120
estard presente.

O servidor de base de dados do usuario 110 & um
armazenamento de dados de informacdes de conta de usudrio e
local de armazenamento para cada um dos usudrios que possuem
uma conta de usudrio ou endereco de correio eletrdénico den-
tro do sistema 100. Conforme indicado, o servidor de base
de dados 110 adicionalmente inclui um mecanismo de anotacdo
115 para adicionar anotagdes a uma rede social de contatos
armazenados. Conforme explicado em mais detalhes abaixo, o
mecanismo de anotagdo 115 recebe anotagdes de um proprietéa-
rio para um ou mais de seus contatos armazenados e armazena
as informacdes em tabelas dentro da base'de dados do servi-
dor de base de dados 110. O mecanismo de anotagdo também po-

de efetuar pesquisas de palavras-chave da base de dados para
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encontrar'contatos armazenados que foram marcados com a pa-
lavra-chave pesquisada, conforme explicado daqui em diante.
Entende-se que um ou mais aspectos do mecanismo de anotacdo
podem ser realizados no cliente de um proprietdrio que cria
as anotagdes em vez de dentro do sistema de provedor de ser-
vigcos 100.

As unidades de armazenamento 154 podem ser essen-
cialmente grandes matrizes de disco que armazenam informa-
¢0es de mensagens dos usudrios. O sistema pode incluir com-
ponentes adicionais, ndo ilustrados aqui para conveniéncia
na interpretégéo do presente sistema.

Com o sistema de provedor de servicos acima, um
contato armazenadé de uma rede social pode ser acessivel e
disponivel para um usudrio por meio de uma grande variedade
de interfaces de aplicativo, como por exemplo, um programa
aplicativo de transferéncia instantanea de mensagens, um
programa aplicativo de correio eletrdnico e/ou um programa
aplicativo de blog. Um usudrio pode adicionar um novo conta-
to a sua rede social em uma das interfaces de aplicativo ci-
tadas acima, ou em qualquer outro lugar, como conhecido na
técnica. Em particular, gquando em um programa aplicativo
que permite a adigdo de um novo contato, ao selecionar a op-
céo apiopriada, como em uma barra de ferramentas ou menu
suspenso, pode ser apresentada uma janela ao usudrio sobre a
interface grafica com o usuario, solicitando o usuario a a-
dicionar informacdes sobre o novo'contato Tais informacdes
podem incluir nome, enderego, empresa, numeros de telefone,

enderecos de correio eletrdnico, sites da rede, o nome da
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tela do contato, etc.

Nas concretizacgées de uma rede social de acordo
com o presente sistema, assim que um usudrio adicionar um
contato a sua rede social, uma notificagdo, ou convite, pode
ser enviado ao contato para determinar se o contato foi adi-
cionado ou gostaria de adicionar esse usudrio a seus conta-
tos. Se o convite for aceito, diz-se que ha uma ligacdo bi-
lateral, ou uma amizade matua, entre o contato e o usuario,
e cada um faz parte da rede social do outro.

Se o contato recusar o convite para adicionar o
usuérié a rede social do contato, diz-se que hd uma ligacdo
unilateral entre o usuario e o contato, e o usudrio pode ser
referido coﬁo fad do contato.

Conforme ilustrado na Fig. 2, explicada daqui em
diante, um usuario pode chamar uma janela de interface gréa-
fica com o usuéario, mostrando todos os contatos armazenados
dentro de sua rede social. Caso exista uma ligacdo bilateral
entre um usuario e um contato especifico armazenado, O con-
tato especifico armazenado pode aparecer na rede social do
usuario com uma imagem grafica, que pode ser uma imagem do
contato, ou alguma outra representacdo grafica selecionada
pelo contato. Quando nenhuma imagem grafica é fornecida pelo
éontato, pode-se usar uma imagem predeterminada (que indica
uma ligacgdo bilateral entre o contato e o usuario). Por ou-
tro lado, caso o contato recuse o convite do usuario e exis-
ta apenas uma ligagdo unilatéral entre o usudrio e o contato
do usuario, a imagem grafica selecionada do contato ndo se-

ria exibida na rede social do usudrio nas concretizacdes do
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sistema. Em vez disso, uma imagem genérica, como uma silhue-
ta, pode ser mostrada para esse contato.

Uma tabela de listagem inversa também pode ser ar-
mazenada para cada contato no servidor de base de dados 110.
Quando um usuario adiciona um contato a sua rede social, es-
se usuario pode ser adicionado & listagem reversa armazenada
do contato. Assim, o contato pode identificar, acessando a
tabela de listagem inversa, todas as pessoas que incluiram
esse contato dentro de sua rede social.

A Fig. 2 é uma ilustragdo de uma pagina 200 de uma
iede social do usuario, apresentada em um meio de exibicédo
391 (Fig. 9) de uma interface grafica com o usudrio associa-
da avum dispositivo de computagdo 310, conforme explicado
daqui em diante. A pagina 200 pode ser apresentada em res-
posta a uma solicitagéo.feita por um usudrio no servidor de
base de dados 110 via um navegador em execug¢do no dispositi-
vo de computacdo do usuario. |

A titulo meramente exemplificativo, a pagina de
rede social 200 ilustra os contatos da “Tina”, e em particu-
lar, apenas os primeiros 18 dos 300 contatos armazenados que
a Tina possul neste exemplo. A pagina também exibe uma ou
mais partes de informagdes dos contatos da Tina, como nome,
endereco, telefone, enderego de correio eletrdnico, etc. dos

contatos ilustrados da Tina, alguns dos quais sdo ilustrados

-apenas em silhueta, como os contatos 202, indicando que es-

ses contatos ndo foram aceitos em uma ligacdo bilateral com
a Tina. Outros contatos, como os contatos 204, possuem ima-

gens graficas, como fotografias ou outras representacdes,
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indicando uma amizade mitua entre Tina e esses contatos 204.
Tina pode ser vista como a “proprietdria” dos contatos arma-
zenados que sao exibidos na pagina 200, conforme distinguido
de um usuario que estd visualizando os contatos mas nao os
criou.

Contatos adicionais armazenados para Tina podem
ser visualizados "“clicando” (com um ponteiro gféfico sob
controle de um mouse ou outro dispositivo de apontamento co-
nhecido na técnica) nos botdes de navegacido 206 para mostrar
a préxima pagina de contatos nos contatos armazenados da Ti-
na. Além disso, os contatos 204 podem ser hiperligacdes di-
namicas, de modo gque quando uma delas for clicada, o servi-
dor de base de dados 110 forneca os contatos do contato se-
lecionado 204. Por exemplo, se o usudrio estivesse para cli-
car no contato 204a (nome de tela “Mulher-maravilha”), pode
ser apresentada ao usuario uma pagina similar a pagina 200,
mas sem mostrar os contatos da Mulher-maravilha. ’Por sua
vez, um amigo matuo, apresentado nos contatos da Mulher-
maravilha, pode ser clicado para acessar os contatos dessa
pessoa, e assim por diante.

A avaliagdo sucessiva dos contatos dos contatos
pode ser vista como acessando diferentes niveis de contato.
Uma indicacdo dos diferentes niveis de contato pode ser i-
lustrada, por exemplo, em uma trilha 208 na pagina 200. Nes-
te exemplo, o usuario ja& tinha visualizado os contatos de
“Bob”, tendo enéontrado e acessado os contatos de “Batman”.
Pelos contatos de Batman, o usudrio encontrou e acessou oOs

contatos de Tina para gerar a pagina 200 ilustrada na Fig.
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2. De forma similar, caso o usudrio fosse clicar no icone
da Mulher-maravilha, o icone da Mulher-maravilha apareceria
perto da imagem grafica da Tina na trilha 208. Assim, uma
trilha 208 dos diferentes niveis de contato visualizados pe-
lo usuario pode ser mantida, durante todo o tempo de volta
para a primeira lista de contatos, que seria a do usuario
nas concretizagdes do presente sistema. A'trilha pode ser
navegada pelo icone de navegagdo 210 para retornar aos ni-
veis de contato anteriores. Nas concretizag¢des a trilha pode
incluir apenas um numero predefinido de contatos ja visuali-
zados.

Nas concretizacdes, os contatos mostrados em si-
lhueta 202 ndo sdo hiperligacdes dindmicas, e o usudrio nao
seria capaz de visualizar os contatos armazenados na rede
social do contato 202. Isso se deve ao fato de que os conta-
tos 202 n&o deram permisséo a Tina para compartilhar seus
contatos. Embora os contatos 202 ndo tenham dado permissdo a
Tina para compartilhar seus contatos, um contato 202 pode
ser um amigo midtuo com outro contato na rede social do usua-
rio, e seus contatos armazenados podem ser acessados por es-
se caminho.

Uma vez que alguns contatos, como a Tina no exem-
plo da Fig. 2, possuem um grande numero de contatos, as con-
cretizagdes do presente sistema permitem que um contato pri-
orize a ordem em que seus contatos armazenados sio apresen-—
tados quéndo exibidos. Uma janela (ndo apresentada) pode
ser apresentada a um proprietario para priorizar seus pré-

prios contatos. A janela pode dar ao proprietirio a possibi-
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lidade de classificar um contato em uma categoria gera, isto
é, alta prioridade (listado no topo dentre os trés contatos
exibidos), prioridade média (listado no meio dentre os con-
tatos exibidos) e baixa prioridade (listado embaixo dentre
os trés contatos exibidos). Outros niveis de granulacdo sdo
contemplados. Como alternativa, pode ser dada ao usudrio a
opcdo de definir posicdes de exibigéd especificas para seus
contatos, isto é, listar essa pessoa em primeiro lugar; lis-
tar essa pessoa na primeira padgina, etc. A ordem de classi-
ficagdo dos contatos armazenados de um proprietdrio pode ser
considerada uma anotagdo aplicada aos contatos compartilha-
dos do proprietario, de maneira similar as anotacdes, marcas
anotadas, e outros dados armazenados, conforme explicado da-
qui em diante.

De acordo com os aspectos do presente sistema, um
proprietario, por exemplo, Tina, na Fig. 2, pode anotar seus
contatos armazenados com o texto aqui denominado como anota-
¢des e/ou marcas, de modo que quando os contatos do proprie-
tdrio forem visualizados pelo usudrio, as anotacdes e marcas

do proprietario relacionadas a seus contatos sejam exibidas

para o usuario. Dessa forma, o usudrio consegue distinguir e

filtrar de maneira rapida e facil informacdes sobre os con-
tatos do proprietario que podem ser importantes para o usua-
rio.

As informagdes de anotagdo e/ou marca podem ser
adibionadas a um contato do proprietdrio quando o contato é
criado ou apbés o contato ser criado. Como exemplo, um pro-

prietario pode selecionar uma opgdo de uma barra de ferra-
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mentas ou menu suspenso apresentado uma pagina de contatos
armazenados, tal como a pagina 210 ilustrada na Fig. 3 para
um contato chamado Karen. A pagina 210 pode apresentar ao
proprietario caixas de texto 212 e 214 para adicionar marcas
e anotagdes, respectivamente. Em particular, o texto adicio-
nado na caixa de marca 212 é armazenado pelo mecanismo de
anotagdao 115 como parte de um régistro para Karen em uma ta-
bela indexada e pesquisdvel do servidor de base de dados
110, conforme explicado em mais detalhes abaixo. De maneira
similar, o texto adicionado na caixa de anotacdes 214 é ar-
mazenado pelo mecanismo de anotag¢do 115 como parte de um re-
gistro para Karen em uma tabela no servidor de base de dados
110. Nas concretizagdes, o texto adicionado ‘em uma anotacédo
para Karen nao é pesquisavel, mas pode ser em concretizacdes
altefnativas.

Referindo-se primeiramente & caixa de anotacdes
214, nas concretizacgdes, a caixa'214 pode aceitar até 1000
caracteres (fazendo com que as anotacdes mantenham-se rela-.
tivamente curtas), entretanto, em concretizacdes alternati-
vas, podem ser aceitos mais ou menos caracteres. Uma barra
de formatagdo 216 pode ser incluida para permitir que um
proprietario formate uma anotacdo em diferentes estilos de
texto, e, em concretizacgdes, adicione diferentes simbolos ou
icones de emocdes. Nas concretizagdes, a caixa de anotacdes
ndao seria configurada‘para aceitar ligacles de marcacdo de
hipertexto, mas poderia aceitar tais ligacdes em concretiza-
¢des alternativas.

A anotacdo serve para fornecer informacdes sobre o
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contato e/ou a relacdo entre o contato e o proprietdrio que
cria a anotagdo. Assim, qualquer pessoa que acesse o0s conta-
tos do proprietdrio pode obter rapidamente informacdes uteis
sobre os contatos do proprietdrio e/ou a relacdo do contato
para com o proprietario. Entretanto, ndo h& limitacdo quanto
ao tipo de informacdo que pode ser incluida em uma anotacdo.

Nas concretiza¢6es, a caixa de marca 212 pode a-
ceitar até quinze marcas para cada contato, de até vinte ca-
racteres para cada marca. Em concretizacdes alternativas,
podem ser aceitas mais ou menos marcas e caracteres. Cada
marca separada pode ser entrada separadamente por espacos,
embora sejam possiveis outros métodos para indicar o final
de uma marca e o comego de outra. Marcas com mais de uma pa-
lavra podem ser indicadas por aspas em volta da marca. Nas
concretizagdes, a caixa de marcas ndo seria configurada para
aceitar ligacdes de marcagdo de hipertexto, mas poderia a-
ceitar tais ligacdes em conéretizagées alternativas.

As marcas servem como palavras-chave que descrevem
o contato e/ou a relagdo entre o contato e o proprietario
que esta criando a anotagdo da marca. Assim que as marcas
para um contato forem criadas e salvas na base de dados 110
pelo mecanismo de anotacdo 115, os usudrios visualizando sua
rede social terdo a opgdo de filtrar suas redes sociais por
pesquisas com palavras-chave. Por exemplo, referindo-se no-
vamente a Fig.‘2, é ilustrado uma secdo de filtro 220 na
qual um usuadrio pode entrar com uma ou mais palavras-chave.
Logo apdés a entrada de uma palavra-chave, o mecanismo de a-

notagdo 115 pode iniciar uma pesquisa por todos os contatos
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armazenados no servidor de base de dados 110 para o proprie-
tadrio entdo exibido (Tina, no exemplo da Fig. 2). O mecanis-
mo retornaria ao usudrio todos os contatos que incluissem
essa palavra-chave como uma marca, ou, em concretizacdes,
como parte de uma marca. Em outras concretizagdes, a pes-
quisa pode ndo ser limitada a apenas os contatos do proprie-
tdrio sendo entdo visualizado, mas em vez disso uma pesquisa
por palavra-chave de todos os contatos armazenados na rede
social do usudrio pode ser realizada pelo mecanismo de ano-
tagcdo 115 para retornar todos os contatos contendo uma marca
que corresponde & pesquisa por palavra-chave. Dessa forma,
um usuario pode reduzir rapidamente um grupo de contatos a-
penas aqueles que possuem uma caracteristica em particular
ou relagdao. Compreende-se que a pesquisa do servidor de base
de dados 110 pode ser realizada por outros componentes além
do mecanismo de anotag¢do 115 em concretizagdes alternativas.

Conforme indicado acima, assim que um proprietario
estiver satisfeito com o texto que ele incluiu como observa-
¢do e/ou marca para um dado contato, o proprietadrio pode
completar a acao pelo mecanismo 115 salvando as informacdes
no servidor de base de dados 110. Em concretizacgdes, o pro-
prietario pode entrar tanto com uma anotacdo quanto com uma
marca para um contato ou simplesmente um ou outro. Apds uma
anotagdo e/ou as marcas serem criadas e salvas para um con-
tato armazenado, a anotacdo e/ou marcas podem ser emendadas
ou excluidas. O proprietdrio pode novamente chamar a pagina
para o contato armazenado. A observacdo e/ou marca existente

pode aparecer nas caixas de texto 212, 214. Em seguida, o
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proprietario pode emendar ou excluir a anotacdo e/ou mérca
conforme desejado e depois saivar os novos dados na base de
dados 110, conforme explicado acima.

A Fig. 4 apresenta uma pagina alternativa 222 para
adicionar, emendar e/ou excluir uma anotagdo e/ou marca para
um determinado contato armazenado. A pagina 222 pode incluir
uma secao 224 que mostra uma lista das marcas atualmente
salvas para esse contato. O proprietdrio pode remover algu-
mas ou todas essas marcas salvas. De maneira similar, a pa-
gina 22 pode apresentar uma caixa de texto 226, que permite
ao usuario adicionar marcas para esse contato. A pagina 222
também pode apresentar uma lista 228 de todas as marcas ja
usadas por esse proprietdrio para seus contatos armazenados.
A lista 228 pode ser omitida em concretizacdes alternativas.

De forma similar, a pagina 222 pode apresentar uma
caixa de texto 230 para adicionar, emendar ou excluir uma
anotagdo para o contato. Se uma anotacdo fosse salva no mo-
mento para tal contato, a anotagdo poderia aparecer em uma
caixa 230 quando a pagina 222 fosse apresentada ao proprie-
tdrio. Assim que as adigdes, alteracdes e/ou exclusdes das
marca e/ou anotagdes dos contatos tiverem sido terminadas, a
agdo pode ser completada salvando as novas marcas e/ou ano-
tagdes no servidor de base de dados 110. Os Versédos_na
técnica irdo apreciar que a anotagdo e a marca podem ser a-
dicionadas, emendadas e/ou excluidas, e em seguida salvas em
uma base de dados, por varias outras interfaces com o usua-
rio além da pagina 210 ilustrada na Fig. 3 e a pagina 222

ilustrada na Fig. 4.
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Para melhorar a eficiéncia da entrada das marcas
para os contatos de um proprietdrio, pode ser dada ao pro-
prietario a opgdo de adicionar, por meio de uma barra de
ferramentas ou menu suspenso, uma determinada marca a uma
multiplicidade de contatos ao mesmo tempo. Tal opgdo é i-
lustrada, por exemplo, na pagina 232 na Fig. 5. Conforme i-
lustrado, O proprietario pode ter a opcgdo de selecionar va-
rios contatos armazenados, e em seguida entrar com uma ou
mais marcas em uma caixa de texto 234, marca(s) esta(s) que
€ (sdo) entdo salva(s) pelo mecanismo de anotacdo 115 para
cada um dos contatos selecionados. Embora seja menos prova-
vel que seja Util para anotagdes, entende-se que uma pagina
similar a pagina 232 pode ser fornecida para permitir que ﬁm
proprietdrio adicione uma anotacdo a diversos contatos arma-
zenados. O recurso de adicionar uma marca ou anotacdo a va-
rios contatos, conforme ilustrado na Fig. 5, pode ser omiti-
do em concretizagdes alternativas.

A Fig. 6 ilustra novamente o exemplo dos contatos
da Tina (como na Fig. 2) em uma pagina 240. Entretanto, a
Tina criou uma anotagdo e marcas para um de seus contatos,
Pamela, conforme ilustrado na janela 242. A janela 242 pode
ser gerada e exibida pelo cliente do usudrio ao receber a
informagcdo de anotagdo e/ou marca do servidor de base de da-
dos 110. O servidor 110 pode encaminhar tais informagdes pa-
ra o cliente sempre que um contato contendo informacdes de
anotagdo e/ou marca for exibido.

Nas concretizagdes, a janela de anotacdo e marca

242 para Pamela pode ser apresentada sempre que as- informa-
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¢8es de contato da Pamela forem exibidas. O‘mesmo seria ver-
dadeiro para qualquer outro contato contendo uma anotagéo
e/ou uma marca. Como alternativa, a janela de anotacdo e
marca 242 para Pamela pode ser apresentada apenas quando a
imagem de contato da Pamela é atravessada pelo ponteiro gra-

fico. Como outra alternativa, um icone ou simbolo pode ser

colocado préximo a cada contato contendo uma anotacdo ou

marca. Um icone/simbolo Unico pode ser apresentado indicando
a presenga de uma anotacdo e/ou marca. Como alternativa, di-
ferentes icones/simbolos podem ser apresentados, um para uma
anotagdo e um para uma marca. Em tal concretiéagéo, a exis-
téncia de uma anotagdo e/ou marca pra Pamela pode ser indi-
cada pelo icone/simbolo e a janela 242 ilustradé apenas
quando a imagem de contato da Pamela fér atravessada pelo
ponteiro grafico, ou quando o icone/simbolo for clicado u-
sando o ponteiro grafico e o dispositivo de apontamento. A
janela 242 pode ser fechada pelo usudrio apdbs visualizar a
anotagcdao e as marcas. Compreende-se que uma anotacdo ou mar-
ca pode ser exibida pra qualquer outro contato exibido da
mesma forma.

A janela 242 na Fig. 6 é ilustrada como uma janela
unica contendo tanto a anotagcdo quanto as marcas para Pame-
la. A anotagdo e as marcas podem, como‘alternativa, serem
apresentadas em janelas separadas.

Embora as concretizacdes descritas acima tenham
feito referéncia a anotagdes e marcas sendo anotadas para um
contato armazenado, compreende-se que uma grande variedade

de outros dados pode ser anotada para um contato armazenado
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para descrever o contato, indicar uma'relagéo com um propri-
etadrio ou fornecer outras informag¢des. Por exemplo, um pro-
prietario pode anotar um contato armazenado com uma fotogra-
fia, figura ou outra imagem grafica. Por exemplo, na Fig. 7,
O proprietario anotou o contato armazenado de Jessie com uma
fotografia do cachorro de Jessie, Mas, em uma janela 250.
Além do mais, um proprietdrio pode anotar um contato armaze-
nado com uma ligag¢do para um ou mais arquivos. Por exemplo,
na Fig. 8, o proprietdrio anotou o contato armazenado de
Jessie com uma ligacdo para um arquivo de video, uma ligacédo
para um arquivo de 4audio e uma ligagéo‘para um arquivo de
texto em uma janela 252. Os dados para as imagens graficas,
clipes de video, arquivos de texto e/ou arqﬁivos de texto
podem ser armazenados na base de dados 110 ou em qualquer
outro lugar. Compreende-se que um contato armazenado pode
ser anotado com mais de um dentre uma anotacdo, marca, ima-
gem grafica, ligacdo para um clipe de video, ligacdo para um
arquivo de audio e ligacdo para um arquivo de texto. Compre-
ende-se ainda que uma grande variedade de outros dados pode
ser anotada para um contato armazenado para apresentacdo pa-
ra terceiros, de acordo com as concretizacdes do presente
sistema.

Um usuario pode visualiéar “todas as anotacgdes,
marcas e outros dados criados por diferentes proprietéarios
para seus proéprios contatos através dos vAarios niveis de
contato da rede social do usudrio. Entretanto, em concreti-
zagldes, o usuario ndo teria a capacidade de adicionar, alte-

rar ou excluir uma anotacdo, marca ou outros dados associa-
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dos a um contato armazenado, a menos que os dados fossem pa-
ra os préprios contatos do usudrio. Assim, como exemplo, a-
penas a Tina teria a capacidade de adicionar, alterar ou ex-
cluir a anotagdo ou marcas de Pamela. Entretanto, um usuario
pode entrar em contato com um proprietdrio para que o conta-
to atualize os dados de seus contatos. Além do mais, em uma
concretizagdo alternativa, um usudrio pode ter autoridade
total ou limitada e capacidade de adicionar, alterar e/ou
excluir uma anotacdo, marca ou outros dados criados por ou-
tro proprietario para os contatos desse proprietdrio. Essa
autoridade pode estar livremente disponivel nas concretiza-
¢des. Como alternativa, essa autoridade pode ser concedida
seletivamente ao usudrio, conforme desejado, pelo proprieta-
rio que criou a anotacgdo, marcas e/ou dados em outras con-
cretizacdes.

Nas concretizagdes, um proprietéario podé anotar um
de seus contatos armazenados, quer o proprietdrio seja um
amigo mituo do contato armazenado ou apenas um fa do contato
armazenado. Em concretizagdes alternativas, um proprietéario
pode ser impedido de anotar um contato armazenado, a menos
que exista uma ligagdo bilateral entre o proprietario e o
contato armazenado.

A Fig. 9 ilustra_um exemplo de um ambiente de sis-
tema de computacdo geral adequado 300 que pode compreender
qualquer dispositivo de processamento aqui ilustrado, no
qual pode ser implementado o sistema inventivo. O ambiente
de sistema de computagdo 300 é apenas um exemplo de um ambi-

ente de computagdo adequado e ndo tem a intencdo de implicar



10

15

20

25

23

em qualquer limitacdo ao admbito de uso ou & funcionalidade
do sistema inventivo. Tampouco se deve interpretar o ambien-
te de computacdo 300 como tendo qualquer dependéncia ou exi-
géncia com relacdo a qualquer um dos componentes ilustrados,
ou combinagdo desses, no ambiente operacional exemplificati-
vo 300.

O sistema inventivo é operacional com varios sis-
temas, ambientes ou configuracées diferentes de sistema de
computagdo de uso geral ou especifico. Exemplos de sistemas,
ambientes e/ou configura¢des de computacdo bem conhecidos
que podem ser adequados para‘uso com o sistema inventivo in-
cluem, sem a isto se restringir, computadores pessoais, com-
putadores servidores, sistemas mﬁltiprocessadores, sistemas
baseados em microprocessador, caixas decodificadoras, compo-
nentes eletrdnicos programados pelo consumidor, computadores
de rede, microcomputadores, computadores de grande porte,
computadores laptop e palm, dispositivos portéateis, ambien-
tes de computacdo distribuida que incluem qualquer um dos
sistemas ou dispositivos acima, entre outros.

Com referéncia a Figura 9, um sistema exemplifica-
tivo para implementacdo do sistema inventivo inclui um dis-
positivo de computagdo de uso geral na forma de um computa-
dor 310. Os componentes do computador 310 podem incluir, sem
a isto se restringir, uma unidade de processamento 320, uma
meméria de sistema 330 e um barramento de sistema 321 que
acopla varios componentes do sistema, incluindo a meméria do
sistema a unidade de processamento 320. O barramento de sis-

tema 321 pode possuir qualquer um dos diferentes tipos de
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estrutura de barramento, incluindo um barramento de memdria
ou controlador de membéria, um barramento periférico e um
barramento local usando qualquer uma das diferentes arquite-
turas de barramento. A titulo exemplificativo, sem limita-
cdo, tais arquiteturas incluem barramento da Arquitetura Pa-
drdo da Industria (ISA), barramento da Arquitetura de Micro-
canal (MCA), barramento ISA Aperfeicoada (EISA), barramento
local da Associagdo de Padrdes Eletrdnicos de Video (VESA) e
barramentovde Interconexdo de Componentes Periféricos (PCI),
também chamado de barramento Mezanino.

o) computadof 310 pode incluir uma variedade de
meios legiveis por computador. Meios legiveis por computador
podem ser qualquer meio diéponivel que pode ser acessado por
computador 310 e que inclui tanto meios volateis e né&o-
volateis quanto meios removiveis e n&do-removiveis. A titulo
exemplificativo, sem limitacdo, meios legiveis por computa-
dor podem compreender meios de armazenamento e meios de co-
municagdo de computador. Os meios de armazenamento de compu-
tador incluem tanto meios voldteis e n&do-volateis, quanto
removiveis e ndo-removiveis implementados em qualquer método
ou tecnologia para armazenamento de informacdes, tais como
instrugdes legiveis por computador, estruturas de dados, mé-
dulos de programé ou outros dados. Os meios de armazenamento
incluem, sem a isto se restringir, RAM, ROM, KEPROM, memdria
flash ou outra técnologia de memdéria, CD-ROM, discos versa-
teis digitais (DVD) ou outro armazenamento em disco éptico,
cassetes magnéticos, fita magnética, armazenamento em disco

magnético ou outros dispositivos de armazenamento magnético,
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ou qualquer dutro meio que possa ser usado para armazenar as
informacdes desejadas e que possa ser acessado pelo computa-
dor 310. Os meios de comunicagdo geralmente abrangem instru-
¢O0es legiveis por computador, estruturas de dados, médulos
de programa ou outros dados em um sinal de dados modulado
tal como uma onda portadora ou outro mecanismo de transpor-
te, e incluem quaisquer meios de distribuicdo de informa-
¢des. O termo “sinal de dados modulados” significa um sinal
que uma ou mais de suas caracteristicas ajustadas ou altera-
das de tal maneira a codificar as informacdes no sinal. A
titulo exemplificativo, e sem limitacdo, os meios de comuni-
cagdo incluem meios com fio, tal como uma rede com fio ou
conexdo direta com fio, e meios sem fio, tal como acustico,
RF, infravermelho e outros meios sem fio. Combinacdes de
qualquer um dos elementos anteriores também estdo incluidas
no ampbito de meios legiveis por'computador.

A meméria do sistema 330 inclui meios de armazena-
mento de computador na forma de meméria volatil e/ou nédo-
volatil, tal como memdéria somente para leitura (ROM) 331 e
meméria de acesso aleatdédrio (RAM) 332. Um sistema basico de
entrada/saida (BIOS) 333, contendo as rotinas basicas para
ajudar a transferir informagdes entre os elementos dentro do
computador 310, tal como durante a inicializacdo, é geral-
mente armazenado na ROM 331. A RAM 332 geralmente contém da-
dos e/ou médulos de programa que podem ser acessados a qual-
quer momento e/ou que estdo sendo opérados pela unidade -de
processamento 320.

A titulo exemplificativo, sem restricdo, a Fig. 9
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ilustra o sistema operacional 334, os programas aplicativos
335, outros médulos de programa 336 e dados de programa 337.

O computador 310 também pode incluir outros meios
de armazenamento em computador removiveis/nio-removiveis e
volateis/ndo-volateis. A mero titulo de exemplo, a Fig. 9
ilustra uma unidade de disco rigido 341 que 1& ou grava em
um meio magnético ndo-removivel, ndo-volatil, e uma unidade
de disco magnético 351 que 1é& ou grava em um disco magnético
removivel, ndo-volatil 352. O computador 310 também pode in-
cluir um dispositivo de leitura de meio éptico 355 para ler
e/ou gravér em um meio 6ptico 300.

Outros meios de armazenamento de computador remo-
viveis/néo—rembviveis e volateis/ndo-volateis que podem ser
usados no ambiente operacional exemplificativo incluem, mas
sem a isto se restringir, cassetes de fita magnética, car-
tdées de meméria flash, discos versateis digitais, fitas de
video digital, RAM de estado sdélido, ROM de estado sélido,
entre outros. A unidade de disco rigido 341 é geralmente co-
nectada ao barramento do sistema 321 por meio de uma inter-
face de memdéria ndo-removivel, tal como a interface 340, e a
unidade de disco magnético 351 e o dispositivo de leitura de
meio oéptico 355 sdo geralmente conectados ao barramento de
sisﬁema 321 por uma interface de meméria removivel, tal como
a interface 350.

As unidades e seus meios de armazenamento de com-
putador associados, discutidos acima na Fig. 9, fornecem o
armazenamento de instrugdes legiveis por computador, estru-

turas de dados, mbdulos de programa e outros dados para o
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computador 310. Na Fig. 9, por exemplo, a unidade de disco
rigido 341 ¢é ilustrada armazenando o sistema operacional
344, os programas aplicativos 345, outros mdédulos de progra-
ma 346, e dados de programa 347. Esses componentes podem ou
ser o0s mesmos ou ser diferentes do sistema operacional 334,
dos programas aplicativos 335, dos outros mdédulos de progra-
ma 336, e dos dados de programa 337. O sistema operacionél
344, os programas aplicativos 345, os outros médulos de pro-
grama 346, e os dados de programa 347 recebem numeros dife-
rentes neste documento para mostrar que se tratam, no mini-
mo; de cépias diferentes. Um usudrio pode entrar com coman-
dos e informa¢des no computador 310 por meio de dispositivos
de entréda, tal como um teclado 362 e um dispositivo de a-
pontamento 361, normalmente chamado de mouse, trackball ou
superficie de toque. Outros dispositivos de entrada (ndo i-
lustrados) podem incluir um microfone, joystick, controle de
jogo, antena de satélite, scanner, entre outros. Esses e ou-
tros dispositivos de entrada sdo geralmente conectados a u-
nidade de processamento 320 por meio de uma interface de en-
trada do usudrio 360 que é acoplada ao barramento do sistema
321, mas que pode ser conectada por outra interface e estru-
turas de barramento, tal como uma porta paralela, porta de
jogo ou um barramento serial universal (USB). Um monitor
391, ou outro tipo de dispositivo de exibicdo, também é co-
nectado ao barramento de sistema 321 por meio de uma inter-
face, tal como uma interface de video 390. Além do monitor,
os computadores também podem incluir outros periféricos de

saida, tais como alto-falantes 397 e impressora 396, que po-
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dem ser conectados por meio de uma interface periférica de
saida 395.

O computador 310 pode operar em um ambiente em re-
de usando conexdes ldgicas com um ou mais computadores remo-
tos, tal como o computador remoto 380. O computador remoto
380 pode ser um computador pessoal, um servidor, um rotea-
dor, um PC de rede, um dispositivo ndo hierarquizadd ou ou-
tro né comum da rede, e geralmente inclui muitos ou todos os
elementos supramencionados com relagdo ao computador 310,
apesar de apenas um dispositivo de armazenamento em memdria
381 haver sido ilustrado na Figura 9. As conexdes légicas
ilustradas na Fig. 9 incluem uma rede local (LAN) 371 e uma
réde de longa disténcia (WAN) 373, mas também podem incluir
outras redes. Tais ambientes de rede sdo comuns em escritd-
rios, redes de computador a nivel empresarial, intranets e a
Internet.

Quando usado em uma ambiente em rede LAN, o éompu—
tador 310 é conectado a LAN 371 por meio de uma interface de
rede ou adaptador 370. Quando usado em um ambiente em rede
WAN, o computador 310 geralmente inclui um modem 372 ou ou-
tros meios para estabelecer comunicagdes pela WAN 373, tal
como a Internet. O modem 372, que pode ser interno ou exter-
no, pode ser conectado ao barramento do sistema 321 por meio
da interface de entrada do usudrio 360, ou por outro meca-
nismo apropriado. Em um ambiente em rede, os médulos de pro-
grama representadds com relagdo ao computador 310, ou partes
deles, podem ser armazenados no dispositivo de armazenamento

em memdéria remoto. A titulo exemplificativo, e sem limita-
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¢do, a Fig. 9 ilustra programas aplicativos remotos 385 re-
sidindo no dispositivo de memdéria 381l. Serd apreciado que as
conexdes de rede ilustradas sdo exemplificativas e que ou-
tros meios para estabelecer uma ligagcdo de comunicacdes en-
tre os computadores podem ser usados.

A descricdo detalhada anterior do sistema inventi-
vo fol apresentada com o objetivo de ilustra¢éo e ndo des-
crigdo. Ndo h& a intencdo de ser exaustivo ou de limitar o
sistema inventivo a forma precisa revelada. Muitas modifica-
¢bes e variacgdes sdo possiveis gracas ao ensinamento acima.
As concretizagdes descritas foram escolhidas na ordem que
melhor explica os principios do sistema inventivo e sua a-
plicagcdo pratica, permitindo assim que outros versados na
técnica utilizem da melhor forma o sistema inventivo em va-
rias concretizagdes e com varias modificacdes, necesséarias
conforme o uso em particular contemplado. O &dmbito do sis-
tema inventivo sé deve ser definido pelas reiviﬁdicagées a-

nexas ao presente.
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REIVINDICACOES

1. Método para proporcionar uma rede social,
CARACTERIZADO por compreender as etapas de:

(a) receber dados para uma anotacdo para um conta-
to armazenado, os dados gerados por um proprietario do con-
tato armazenado; e

(b) armazenar os dados para é anotagao, os dados
armazenados sendo acessiveis a individuos que possuem acesso
a rede social.

2. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO por adicionalmente compreender uma etapa de
exibir a anotagdo junto com o contato armazenado, o conteutdo
da anotacdo sendo baseado nos dados.

3. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO por adicionalmente compreender uma etapa de
exibir a anota¢do junto com o contato armazenado quando um
icone exibido associado ao contato armazenédo € selecionado.

4. Método, de acordo com a reivindicagdo 1,
CARACTERIZADO por compreender uma etapa de apresentar uma
janela ao proprietdrio sobre uma interface grafica com o u-
suario, permitindo que o proprietdrio entre com os dados.

5. Método, de acordo com a reivihdicagéo 1,
CARACTERIZADO pelo fato de que a referida etapa (a) de rece-
ber dados compreende a etapa de receber uma anotacdo que o
proprietdrio gerou sobre o contato armazenado.

| 6. Método, de acordo com a reivindicacdao 5,
CARACTERIZADO pelo fato de que a anotacido se relaciona com

pelo menos uma dentre uma caracteristica do contato armaze-
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nado e uma relacdo do contato armazenado com o proprietario.

7. Método, de acordo com a reivindicacdo 5,
CARACTERIZADO pelo fato de que a anotacdo é gerada usando
texto em linguagem natural.

8. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO pelo fato de que a referida etapa (a) de rece-
ber dados compreende a etapa de feceber uma marca de pala-
vra-chave que o proprietdrio gerou sobre o contato armazena-
do.

9. Método, de acordo com a reivindicacdo 8, o mé-
todo sendo adicionalmente CARACTERIZADO por compreender a
etapa de oferecer um recurso de pesquisa por palavras-chave
para pesquisar por contatos armazenados na rede social pela
marca de palavra-chave.

10. Método, de acordo com a reivindicacdo 8,
CARACTERIZADO pelo fato de que a marca de palavra-chave se
relaciona com pelo menos uma dentré uma caracteristica do
contato armazenado e uma relacdo do contato armazenado com o
proprietéario.

11. Método para proporcionar uma rede social,
CARACTERIZADO por compreender as etapas de:

(a) armazenar dados para uma anotacdo para um con-
tato armazenado, os dados gerados por um proprietidrio do
contato armazenado; e

(b) afetar a anotacdo do contato armazenado com os

dados quando o contato armazenado é exibido para individuos

que possuem acesso a rede social.

12. Método, de acordo com a reivindicacido 11,
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CARACTERIZADO pelo fato de que a etapa (a) de armazenar da-
dos para uma anotagdo para um contato armazenado compreende
a etapa de armazenar os dados em uma base de dados de prove-
dor de servicos empresarial.

13. Método, de acordo com a reivindicacao 11,
CARACTERIZADO pelo fato de que a referida etapa (b) de afe-
tar a anotacdo do contato afmazenado com os dados compreende
a etapa de exibir o contato armazenado junto com pelo menos
uma dentre uma anotagdo associada, uma imagem grafica asso-
ciada, uma ligag¢do para um clipe de video associado, uma li-
gagdo para um arquivo de audio associado e uma ligacdo para
um arquivo de texto associado.

14. Método, de acordo com a reivindicacdo 11,
CARACTERIZADO pelo fato de que a referida etapa (b) de afe-
tar a anotagdo do contato armazenado com os dados compreende
a etapa de exibir o contato armazenado junto com uma marca
de palavra-chave associada. |

15. Método, de acordo com a reivindicagcdo 14, o
método sendo adicionalmente CARACTERIZADO por compreender a
etapa de oferecer um recurso de pesquisa por palavras-chave
para pesquisar por contatos armazenados na rede social pela
marca de palavra-chave.

16. Método, de acordo com a reivindicacdo 14, o
método sendo adicionalmente CARACTERIZADO por compreender a
etapa de oferecer uma opgao para priorizar a posig¢dao do con-
tato armazenado em relacdo aos outros contatos armazenados
guando o contato armazenado é exibido.

17. Método para proporcionar uma rede social,
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CARACTERIZADO por compreender as etapas de:

(a) armazenar uma marca associada a um contato ar-
mazenado de uma multiplicidade de contatos armazenados, a
marca gerada por um proprietdrio do contato armazenado; e

(b) anotar a marca para o contato armazenado quan-
do o contato armazenado é exibido para individuos que possu-
em acesso a rede sociél; e

(c) selecionar o contato armazenado para inclusédo
em um grupo de uma multiplicidade de contatos armazenados em
resposta a uma pesquisa por palavras-chave por contatos ar-
mazenados contendo a marca associada.

18. Método, de acordo com a reivindicacdo 17,
CARACTERIZADO pelo fato de que a etapa (a) de armazenar um a
marca associada ao contato armazenado compreende a etapa de
armazenar a marca em uma base de dados de provedor de servi-
GCoOs empresarial.

19. Método, de acordo com a reivindicacdo 17,
CARACTERIZADO por adicionalmente compreender a etapa de exi-
bir o grupo de contatos armazenados selecionados na referida
etapa (c).

20. Método, de acordo com a reivindicacdo 17,
CARACTERIZADO por adicionalmente compreender as etapas de:

(a) armazenar uma anotagdo associada a um contato.
armazenado de uma multiplicidade de contatos armazenados, a
anotacao gerada por um proprietdrio do contato armazenado; e

(b) anotar a anotagdo para o contato armazenado
quando o contato armazenado é exibido para individuos que

possuem acesso a rede social.
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RESUMO

“ANOTACAO DE CONTATOS COMPARTILHADOS COoM
DESCRITORES PUBLICOS”

Trata-se de um método para anotar contatos compar-
tilhados dentro de uma rede social com marcas publicas, ano-
tagdes ou outros dados. Isso permite que os usudrios de uma
rede social obtenham,kem um piscar de olhos, informacdes UG-
teis sobre outros contatos dentro dessa rede, além de ofere-
cer um meio para filtrar contatos dentro dessa rede através
de palavras-chave definidas pelo usuédrio. Tal sistema melho-
ra e éimplifica a capacidade do usudrio em descobrir possi-

veis novos amigos e contatos de negdbcios.
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