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Spoleéenska hra

Oblast techniky

Technické feleni se tyka spoleCenské hry, které je zalozena na uplatnéni kombina&nich a odha-
dovacich schopnosti i€astniki spolu s motorickou synchronizaci a ktera sestdva z ptenosné vo-
dorovné hraci plochy a omezeného po&tu barevng rozliSenych hracich prvkii ve tvaru Sipek.

Dosavadni stav techniky

Dosud je zndma cela fada provedeni spole€enskych her, zaloZenych na vrhani hracich prvki na
ter¢ a u kterych je vyZadovano pouZiti kombina¢nich a odhadovacich schopnosti hradi, ktexi
soucasn€ vyuZivaji duSevni a motorickou synchronizaci a fyzickou pohybovou zdatnost. Patii k
nim i hra spocivajici ve vrhani Sipek na sténovy teré, pfi které je nejvyssi bodovani zaloZeno na
umisteni Sipky do stfedu terCe. Sipky jsou opatieny ve v&tiing ptipadi kovovymi hroty, které
umoziiuji stabilizaci Sipky po hodu v t&lese terde.

Nevyhodou tohoto typu hry je vysoka pravdépodobnost Wirazu, jelikoZ pfi hie jsou Sipky vrhany
otevienym prostorem a miiZe nastat stfet ostrého hrotu letici Sipky s hradem nebo ptihliZejicim.

Podstata technického feSeni

UCelem tohoto technického feSeni je predeviim vytvofeni takové hry, ktera by jednoduchym
zpisobem umoziiovala vrhani hracich $ipek na terg, aviak v bezpetné&j$im provedeni spliiujicim

jak pivodni pravidla soutéZe, tak umoZilujici i rozsifené moZnosti soutéZe podle novych pravi-
del.

Shora uvedené nedostatky ve velké mife odstratiuje a el technického feseni splituje spoleden-
ska hra, sestavajici z vodorovn& usporadané hraci plochy hry a vrhacich hracich prvki, podle
technického feSeni, jehoZ podstata spo¢iva v tom, Ze hraci plocha hry je tvofena vodorovné uspo-
fadanym terem, zobrazenym na voln& poloZeném platn& a tvofenym nejméné dvéma soustred-
nymi kruznicemi a vn&j§imi hracimi poli umist&nymi vné& mezi posledni vn&jsi sousttednou kruz-
nici a obvodovou hranu platna, pfi¢emz mimo plochu platna je na vodorovném podlo%i vyznage-
na alespoii jedna startovni linka, ktera je rovnobé&zné uspotadéna s kterymkoli isekem obvodové
hrany platna, a pfi€emz veskera plocha plitna je mistem herné aktivniho dopadu vrhacich hra-
cich prvki tvofenych s vyhodou plochymi vizudlng odlifenymi plastovymi Sipkami opatfenymi
podélnou smérovaci linkou a hrotem. Hraci prvky a hraci plocha hry jsou alternativng opatieny
elektronickymi snimacimi prvky polohy napojenymi na vyhodnocovaci elektronickou jednotku.

Vyhody provedeni spolecenské hry podle technického feSeni spotivaji ptedeviim v tom, Ze ji lze
provozovat na libovolném misté na vhodné rovné plose, naptiklad podlaze mistnosti nebo ve
volném terénu, pfi€emZ odpada nebezpelny let hraciho prvku prostorem ve vysi oéi t&astniki
hry tak, jak je tomu u stavajicich her podobného typu. Soudasné hra nabizi nova pravidla spoci-
vajici pfedeviim na vzajemné konfiguraci hracich prvki jednotlivych G&astnikd hry na herni
ploSe a obohacuje tak spektrum moZnosti zdbavy v dané oblasti. Spoledenskou hru podle tech-
nického FeSeni je moZno provozovat na libovolném vhodném rovinném mist® v interiéru i exteri-
éru.

Piehled obrazkii na vykresech

Na pfipojeném vykrese jsou znizornény zékladni stavebni prvky spoledenské hry. Obr. 1 p¥ed-
stavuje hraci plochu a na obr. 2 jsou zndzornéna ptikladna provedeni vrhacich hracich prvka.
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Ptiklady provedeni technického feeni

Na obr. 1 je patrna hraci plocha hry tvofena rozvinutym plétnem §' s obvodovymi hranami 5.1 na
vodorovném podloZi a hracim teréem 4' tvofenym soustfednymi kruZnicemi, na kterém jsou zob-
razeny soustfedné kruhy oznadujici jednotlivé herni bodové hodnoty mist, ve kterych se hraci
prvek nachazi v reimu hry. Déle jsou zobrazena okrajové hraci pole 4.1 nachazejici se mimo
posledni vn&j¥i soustfedny kruh, ktera jsou té% souddsti hraci plochy hry a mohou byt mistem
dopadu vrhaciho hern& aktivniho hraciho prvku 1 a vrhaciho herné poloaktivniho hraciho prvku
2 a vrhaciho herng neaktivniho hraciho prvku n ovliviiujiciho hru. Vrhaci hraci prvky 1,2, ., 1
jsou opatfeny smé&rovaci linkou 6' a hrotem 6.1. Mimo plochu plétna 5' je na vodorovném podloZi
vyznaSena alespoii jedna startovni linka 5.2, rovnob&Zna s obvodovou hranou 5.1. Obr. 2 pfed-
stavuje provedeni vizualng odliSenych vrhacich hracich prvki 1, 2, .., n. Hraciprvky 1,2, .,na
hraci plocha plétna 5' jsou alternativnd opatfeny elektronickymi snimacimi prvky polohy napoje-
nymi na vyhodnocovaci elektronickou jednotku.

NAROKY NA OCHRANU

1. SpoleSenska hra, sestivajici z vodorovng uspofadané hraci plochy hry a vrhacich hracich . -

prvki (1, 2, .., n), vyznaéujici se tim, Ze hraci plocha hry je tvofena vodorovné
uspotadanym teréem (4"), zobrazenym uprostied na volné poloZzeném plétn€ (5') a tvofenym nej-
mén& dvéma soustfednymi kru¥nicemi a vn&j$imi hracimi poli (4.1) umisténymi vné mezi po- -
sledni vn&j¥i soustfednou kruZnici terée (4') a obvodovou hranou (5.1) platna (5"), pti¢emZ mimo
plochu plétna (5') je na vodorovném podloZi vyznaSena alespoti jedna startovni linka (5.2), ktera
je rovnob&?né uspofadana s kterymkoli tsekem obvodové hrany (5.1) platna (5), a pfiemz ves-
kera plocha platna (5') je mistem hern& aktivnfho dopadu vrhacich hracich prvkd (1, 2, .., n)
tvofenych s vyhodou shodnymi a vizualng odli§enymi plochymi plastovymi Sipkami opatfenymi
podélnou smérovaci linkou (6") a hrotem (6.1).

2.  Spoletenské hra podle ndroku 1, vyznad&ujici se tim, Ze hraci prvky (1,2, ., n)

a hraci plocha platna (5') jsou alternativn® opatfeny elektronickymi snimacimi prvky polohy na-
pojenymi na vyhodnocovaci elektronickou jednotku.

1 vykres
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