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Descrizione del Mode{lo di Utilita avente per tito-
lo:
"DISPOSITIVO, ATTO A FARE GIOCARE UN CANE, 'UN GATTO
0D ALTRO ANIMALE DOMESTICO"
dei Signori

CULEDDU FRANCO é

MIROGGLIO MAURO,

tivamente domiciliati presso 1'Ufficio Brevetti Dott.

Franco Cicogna, in Via Visconti di Modrone, 14/a -

Milano.

Depositata il 21 0717. 199[. arl‘l_ n. Ml 94 U/OC

DESCRIZIONE

L’oggetto del présente Modello di Utilita &
1 .
costituitoc da wun originale dispositivo-giocattolo,

atte a consentire una divertente e piacevole intera-

Zione con un cane, un gatto od un altro animale dome-

1
stico.

E’ noto che va sensibilmente diffondendasi
la tendenza ad accogliere in casa un piccolo animale,

sia come mezzo di socializzazione per bambini e ra-

-

1 ) - - -
gazzi, sia come compagnia per anziani o persone so-
le.

Tuttavia, in moltissimi casi, tale convi-

venza diviene difficoltosa e poco appagante per 1’a-

)702

e

P



!
i
i
i

10
"
12
13
14
15
16
7
18
19
20
21
22
23
24

25

Pag

BREVETTI ]
Dott. Prol,
. FRANLCO CICOGNA
i mand
nimale e per il suo proprietario, quando non rie-

scono a comunicare fra loro e finiscono con 1’an-

.

noiarsi.

Questo avviene, ad esempio, quando 1 abita-
ziome & di limitate dimensioni ed 11 proprietario,
anziano od impossibilitato a muoversi con facilita,
non pud accompagnare 1’animale all’aperto, per un sa-
lutare svago di entrambil.

Alle predette considerazioni tende a ri-

. - ] .

spondere, in ‘'modo divertente e semplice, il presente
travato, 'che prevede la realizzazione di una partico-
lare pupazzetto, raffigurante di pﬂeferenza un anima-
le, nel quale & racchiuso un dispositivo, atto a con-
sentire un divertente gioqo'con 1’animale domestico,
interessandolo e facendolo muovere e giocare, senza
richiedere eccessivi spostamenti, da parte del pro-
prietario.

In pratica, 11 dispositivo in oggetto con-

r )
siste in un pupazzetto, a forma di cane, gatto, plc-
b i
colo drago od altro animale, destinato ad essere te-
nuto in mano e mosso dall’utente in Mmodo opportuno,
racchiudente un dispositivo alimentato a batteria, e
L]
collegato ad un dispositivo suscettibile di emettere

un raggio laser luminoso, orientabile sul terreno di

un giardino, o sul pavimento ed i mobili dell’abita-
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© 11 s;ddetto raggio laser viene a creare una
piccola macchia luminosa, che attira la curilosita
dell’animéle domestico e lo porta ad inseguirla neil
suci vari- spostamenti.

Pit precisamente, il suddetto ‘raggio laser,
di preferenza colorato, presenta fa particolarita di
proiettaré una luce "infinita” e cioé particolarmente
pénetrante e non suscettibile di attenuérsi, anche se
la stessa viene prolettata ad una buona distanza
dall’opératore.

Lo stesso'raggio 1éser lumiposo & trasmesso
attraverso un conduttore a fibre ottiche, alloggiato
all’interno del pupazze}td; e che viene fatto uscire
ed & proiettato, ad esempio, in corrispondenza della
sua boccal. | :

[Queste ed altre caratteristiche, di natura
funzionale e realiézativa, del disposifivo che costi-
tuisce l'bggetto del presente Modellec di Utilita, po-
tranno essere meglio comprese con 1'ausilio dei dise-
gni allegati, in cui:

’1a figura 1 rappresenta il presente dispo-
sitivo, Listo 1ateralmente,. in una e;emplifiqativa
;

realizzazione;

~la figura 2 mostra il medesimo dispositivo,

/ S
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Pp et
sezionatoc con un piéno contenente ?1 conduttore a fi-
bre ottiche;

la figura 3 illustra le modalita d’impiego
del dispositive in oggetto.

Con particolare riferimento al simboll nu-
merici delle suddette figure, si osserva che 11 di-
spositivo 1 in oggetto, esemplificativamente confor-
mato come un piccolo cane, preferibilmente 1n mate-
riale morbido, racchiude un elementc a. batteria 2,
dotato di un dispositive 7 atto a generare un raggio

A

di luce laser 6, preferibilmente colorato,_i cui rag-
gi vengono trasmessil, mediante un condutt;re a fibre
ottiche 3, wverso l’eéternot pek uscire da un emetti-
tureld, posto, ad gsempiot.in corrispondenza del muso
del pupazzetto 1, a forma di cagnolino.

1
Tale luce laser risulta di una notevole 1n-

tensita e non si attenua, neppure se proiettata a no-
tevole distanza, generando una macchila luminosa 8,
sulle superfici su cui viene orientata.

‘ ) .

\\\E Come & ovvio, la realizzazione pratica del

dispositivo in oggetto pud avvenire in numercsi modil,

con svariati materiali e diverse conformazioni, ferm%ﬂf‘~—__

T ———

restando le sue specifiche ed originali qualita, atte
o> .

a renderlo un divertente passatempo per animall dome-

stici e relativi proprietari.
| p p_ Yuw
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Dalle suddette figure e da guanto esposto

in precedenza, & possibile rilevare i notevoli pregi

pratici e funzionali, chelcaratterizzano il disposi-

tivo, che costituisce 1’cggetto del présente Modello
di Utilita.

Naturalmente, al presente dispositivo po-
tranno essere apportate numerose wvarianti e modifi-

che, il tutto senza uscire dall’ambitoc del .presente

Modello di Utilita. ANJW%
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RIVENDTITC QVZ I ONTI

1. Dispositivo atto a fare giocare un ani-
male domesticé, caratterizzato dal fatto che esso
consiste in un pupazzetto, racchiudente un dispositi-
vo, alimentato a batteria, in grado di emettere, at-~
traverso un foro opportuno, un raggio laser luminoso,
orientabile, darpa;te dell’utente, muovendo il pupaz-
Zetto, e suscettibile di proietfare una luce di note-
vole.intehsité in wvari pﬁnti dell’ambiente esterno,
creando una macchié luminosa mobile, che verra inse-
Quita dall’animale, nei suoi spostamenti.

2. Dispositivo, come alla rivendicazione
precedente, caratterizzato dél fatto qi raffigurare
preferiﬁilmente un cane, 0 un gatto,ié un piccolo
drago,‘od un altro animale di limitate dimensioni,
realizzaﬁo preferibiimente imn materiale morbido.

‘.3. Dispositivo, come alie rivendicazioni
precedEnti, cératterizzato dél fatto che }o stesso &
daotato d; un dispositivo laser, alimentato da una
fonte luminosa a batteria, in grado di emettere ragj
gi, bianéhi o coloratim!conyogliati da un'condutto-
re a fibré ottiche attraverso il corpo del pupazzet-
to, fino éd-uscire da un foro, sitﬁato, ad esempio,

in corrispondenza della bhocca dell’animale raffigura-

tp-_
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4. Dispositivo, atto ad offriée un piacevo-
le passatempo per animali domesticl e rispettivi pro-
prietari, dotato di notevolil pregi pratici e funzio-
nali, secondo una o pid rivendicazioni precedenti, il
tutto, in sostanza, come piud amplamente descritto ed
illustrato nella precedéntefﬁelazioﬁe e nei disegni
allegati alla presénte domanda di Breyetto per Model-

lo di Utilita.
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