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DESCRIPCION
Método de interaccion y entrada de informacién rapidas basado en un panel tactil y sistema de interaccion y entrada
Campo de la invencion

La presente invencion hace referencia a un método de interaccion de entrada de informacién rapida que se basa en
un panel tactil y a un sistema de interaccion de entrada del mismo que pertenecen al campo de la tecnologia de
entrada de informacion basada en paneles tactiles.

Antecedentes de la invencién

En la actualidad, el teclado y el ratén son los principales dispositivos de entrada de informacién y ambos han brindado
mucha comodidad. No obstante, los teclados configurados para ordenadores portatiles y de sobremesa,
respectivamente, presentan bastantes diferencias: la mayor parte de los teclados de portatil no cuentan con teclado
numeérico, sino con un pequefio panel tactil justo debajo. Si bien el panel tactil se puede usar por lo general para
operaciones de deslizamiento en videojuegos o como raton para arrastrar una pagina web usando la barra de
desplazamiento ubicada en el lado derecho, la funcion del mismo sigue siendo Unica y no logra satisfacer con eficacia
las necesidades de los usuarios.

Hoy dia, en plena era de la informacion, se suele necesitar introducir de forma repetida la misma informacion en
muchas situaciones. Por ejemplo, a la hora de registrarse en un sitio web, es comin que las personas necesiten
introducir un numero de teléfono o una direccion de correo electronico y, cuando llevan a cabo operaciones en la
pagina web de un banco, suelen tener que introducir de forma repetida un nimero de tarjeta bancaria, un niumero de
documento de identidad o datos similares. Estas operaciones no inteligentes provocan grandes pérdidas de tiempo vy,
ademas, es facil cometer errores al llevarlas a cabo. Aunque con el uso de las teclas de acceso rapido de los teclados
existentes puede ser conveniente llevar a cabo varios tipos de operaciones repetitivas, los contenidos que estas teclas
de acceso rapido pueden introducir vienen predeterminados y no se pueden personalizar. Los problemas hasta ahora
mencionados se solucionan con eficacia mediante el "sistema de entrada de informacion rapida basado en un panel
tactil y el método de entrada" divulgado en la solicitud de patente con numero de solicitud 201510289131.0, solicitud
de patente china CN104850263, que, sin embargo, sigue presentando las siguientes desventajas:

1. Las distribuciones de los teclados varian en los distintos paises del mundo. Por ejemplo, las distribuciones de
los teclados en Japon, Europa, Estados Unidos y China son diferentes entre si. Por ejemplo, un valor de codigo de
tecla puede corresponder a la letra E en un teclado chino, a una letra F en un teclado estadounidense y a una letra
G en un teclado japonés, por lo que la tecnologia antes mencionada no se puede aplicar de forma universal en
diferentes paises;

2. Cada éarea del panel tactil corresponde a una sola instruccién o a un contenido de entrada, por lo que el panel
tactil es menos eficiente;

3. La solicitud antes mencionada solo hace referencia al blindaje de la funcién de raton del panel tactil, pero no
permite el cambio entre la funcién de ratén y la funcion de teclado del panel tactil, lo que lo hace incémodo de usar;
4. Las soluciones técnicas de la misma cuentan con una Unica funcién y no es lo suficientemente conveniente. Por
ejemplo, cuando se necesita un contador para calcular valores de una tabla, la calculadora se tiene que iniciar de
forma manual, lo cual conlleva una pérdida de tiempo. Ademas, si se ha editado una celda de una tabla y es
necesario editar otra celda, por lo general se requiere proteger la funcién de teclado del panel tactil e iniciar la
funcion de ratén primero y luego blindar la funcion de ratén e iniciar la funcién de teclado tras haberse movido a
una posicion especifica. El proceso es problematico y requiere grandes cantidades de tiempo.

5. La solicitud antes mencionada solo puede lograr la entrada de informacion rapida, por ejemplo, puede lograr la
entrada de un numero de identificacion a través de una tecla de acceso directo, pero no puede lograr la entrada
de una tecla de acceso directo del sistema o una combinacion de teclas de acceso directo del sistema o un
macrocomando.

Otro ejemplo de un método similar se proporciona en la solicitud de patente china CN104850352.

La solicitud de patente estadounidense US2007/035419 describe un modulo electrénico con una funcion de
identificacion de recorrido y una funcion de identificacion de teclado numérico. El mddulo electrénico incluye un
elemento de control tactil y un controlador. El controlador cuenta con un modo de identificacion de recorrido y un modo
de identificacién de teclado numérico. Cuando el controlador recibe una sefial de cambio, el modo del controlador
cambia entre el modo de identificacion de recorrido y el modo de identificacion de teclado numeérico. En el modo de
identificacion de teclado numérico, el elemento de control tactil tiene al menos una posicion de tecla. Cuando un
usuario pulsa la posicion de tecla, el controlador proporciona un comando de tecla. En el modo de identificacion de
recorrido, el controlador proporciona una sefial de posicidon de cursor.

La solicitud de patente estadounidense US2010/164880 describe un método para convertir un panel tactil en un modo
tactil o en un teclado numérico y/o en un modo de entrada de teclas de acceso rapido, que es aplicable a un panel
tactil que incluye una unidad de control principal y, al menos, una tecla de conversion de modo. La unidad de control
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principal enciende automaticamente el panel tactil y lo configura en el modo tactil. Después de pulsar al menos una
tecla de conversion de modo, la unidad de control principal convierte el panel tactil en el modo de entrada de teclas
numéricas y/o de teclas de acceso directo. En dicho momento, cada posicion del panel tactil es definida por un conjunto
de coordenadas absolutas. Los conjuntos plurales de coordenadas absolutas corresponden, respectivamente, a una
pluralidad de numeros dispuestos y/o bloques funcionales, cada uno de los cuales cuenta con un valor de cédigo de
tecla unico, lo cual permite usar el panel tactil como teclado para introducir niumeros y/o proporcionar funciones de
tecla de acceso rapido. El teclado comprende una tecla de conversion de modo para cambiar el modo del panel tactil.

La solicitud de patente estadounidense US2014/340310 describe un dispositivo de entrada que incluye una carcasa;
una pluralidad de teclas dispuestas en la carcasa; un panel tactil dispuesto en la carcasa; y una unidad de
procesamiento dispuesta en la carcasa y conectada eléctricamente con las teclas y el panel tactil, usandose la unidad
de procesamiento para cambiar la informacion de coordenadas emitida por el panel tactil a una funcion de control de
cursor o0 a una funcién de teclado numeérico virtual.

La solicitud de patente estadounidense 2010/099463 describe un terminal mévil que tiene un dispositivo de entrada
equipado con un sensor tactil y también divulga su método de control. El terminal mévil incluye: una unidad de entrada
del usuario en la que una capa de teclado numérico impreso y un sensor tactil se superponen entre si; y un controlador
que controla un modo de operacion de la unidad de entrada del usuario en un panel tactil y/o un modo de teclado
numérico en funcion de si se usa 0 no un cursor.

Descripcion de la invenciéon

Un objeto de la presente invencion es proporcionar un sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado
en un panel tactil y un método de entrada del mismo que pueden solucionar de forma eficaz los problemas del estado
del arte, especialmente el problema consistente en que cada area del panel tactil corresponde a un solo tipo de
instruccién o a un contenido de entrada, lo cual da como resultado una baja eficiencia del panel tactil.

Este objeto se resuelve mediante la materia objeto de las reivindicaciones independientes.
Las realizaciones se definen en las reivindicaciones dependientes.

En lo sucesivo, cuando el término "realizacion" hace referencia a combinaciones de caracteristicas no reivindicadas,
el término habra de entenderse como referido a ejemplos que proporcionan un contexto que permita entender la
presente invencion. En particular, la invencion queda definida por la realizacion 8 de las siguientes realizaciones
ejemplares. Ademas, las caracteristicas adicionales de la reivindicacion 2 corresponden a la realizacion 9, que
contiene todas las caracteristicas de la realizacion 8. Las demas realizaciones cuentan con el propoésito de servir de
ejemplos.

Breve descripcion de las figuras

La figura 1 es un cuadro de flujo del método de la realizacion 1;
La figura 2 es un cuadro de flujo del método de la realizacion 2;
La figura 3 es un cuadro de flujo del método de la realizacion 3;
La figura 4 es un cuadro de flujo del método de la realizacion 4;
La figura 5 es un cuadro de flujo del método de la realizacion 9;
Las figuras 6-9 son diagramas esquematicos de las formas de efectuar un gesto.

La presente invencién se describira en mayor detalle a continuacién haciendo referencia a los dibujos adjuntos y a
realizaciones especificas.

Descripcion detallada

Realizaciéon 1: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, tal y como se
muestra en la figura 1, que comprende los siguientes pasos:

P1, dividir un panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcidn de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefal de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcion de raton del panel
tactil se pueden cambiar entre si;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.
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sistema de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un modulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de codigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

Realizaciéon 2: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, tal y como se
muestra en la figura 2, que comprende los siguientes pasos:

Un

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos de correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los valores de codigo
de tecla y una base de datos que contiene la correlacién entre los valores de codigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcion de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefial de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcién de ratén del panel
tactil se pueden cambiar entre si;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente; comprendiendo
especificamente: detectar la aplicacion informatica actual, determinar el valor de cédigo de tecla usado de acuerdo
con el tipo de aplicacidon informatica, buscar el contenido correspondiente en la base de datos, ejecutar la
instruccion correspondiente (es decir, equivalente a que el contenido almacenado sea una instruccion); en donde
los valores de cddigo de tecla corresponden uno a uno a los contenidos almacenados (es decir, un valor de cédigo
de tecla corresponde a un contenido).

sistema de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

El moédulo de determinacion y ejecucion de valor de codigo de tecla comprende:

un moédulo de deteccion de aplicacion informatica configurado para detectar la aplicacion informatica actual;

un segundo submaédulo de determinacion y ejecucion de accion configurado para determinar el valor de codigo de
tecla usado de acuerdo con el tipo de aplicacion informatica, buscar el contenido correspondiente de la base de
datos y ejecutar una instruccion correspondiente (es decir, equivalente a que el contenido almacenado sea una
instruccion); en donde los valores de cédigo de tecla corresponden uno a uno a los contenidos almacenados (es
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decir, un valor de codigo de tecla corresponde a un contenido).

Realizaciéon 3: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, tal y como se
muestra en la figura 3, que comprende los siguientes pasos:

Un

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcién de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefial de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcion de ratén del panel
tactil se pueden cambiar entre si;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicién del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente; comprendiendo
especificamente: detectar la version o el idioma del sistema operativo actual, determinar el valor de cédigo de tecla
usado de acuerdo con el tipo de version o de idioma del sistema operativo, buscar el contenido correspondiente
en la base de datos, introducir el contenido que hay en la posicién del cursor; en donde los valores de cédigo de
tecla corresponden uno a uno a los contenidos almacenados (es decir, un valor de cédigo de tecla corresponde a
un contenido).

sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de codigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

El moédulo de determinacion y ejecucion de valor de codigo de tecla comprende:

un moédulo de deteccion de version o de idioma de sistema operativo configurado para detectar la version o el
idioma del sistema operativo actual;

un primer submoédulo de determinacion y ejecucion de accion configurado para determinar el valor de codigo de
tecla utilizado de acuerdo con el tipo de version o el tipo de idioma del sistema operativo, luego buscar el contenido
correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la posicion del cursor, en donde los
valores de cédigo de tecla corresponden uno a uno a los contenidos almacenados (es decir, un valor de codigo de
tecla corresponde a un contenido).

Realizacion 4: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende
los siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de codigo de teclas y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cédigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos o mas valores
de cddigo de tecla, y dichos valores de codigo de tecla corresponden a teclas de acceso directo (por ejemplo,
ajustar el brillo o el volumen, etc.) 0 a combinaciones de teclas de acceso directo (es decir, una pluralidad de
valores de codigo de tecla corresponde a un contenido, y el contenido puede ser copiar, pegar 0 una combinacién
de copiar y pegar (combinacion de Ctrl + C y Ctrl + V), etc.) o0 un macrocomando;

P3, cambiar el panel tactil a la funcion de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefial de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcidn de ratén del panel
tactil se pueden cambiar entre si;
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P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente.

sistema de interaccion de entrada de informacién rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un modulo de creacién y almacenamiento de bases de datos de correlacion, configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de teclas y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los
contenidos almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos o mas valores
de cédigo de tecla, y dichos valores de cédigo de tecla corresponden a teclas de acceso directo (por ejemplo,
ajustar el brillo o el volumen, etc.) 0 a combinaciones de teclas de acceso directo (es decir, una pluralidad de
valores de codigo de tecla corresponde a un contenido, y el contenido puede ser copiar, pegar 0 una combinacién
de copiar y pegar (combinacion de Ctrl + C y Ctrl + V), etc.) 0 un macrocomando;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de accién de
activador;

un moédulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de una base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

Realizacion 5: un método de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende

los

Un

siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de teclay
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcion de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil donde
se ha generado la sefal de accion de activador; en donde el cambio entre la funcidon de teclado y la funcion de
ratén del panel tactil se produce especificamente de la siguiente manera: en donde la funciéon de teclado y la
funcion de raton del panel tactil se pueden cambiar entre si;

P31, ajustar una tecla de acceso directo especifica o un gesto especifico (como un gesto grafico C o deslizar desde
el exterior hacia el panel tactil o deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de cambio B, etc.)
correspondientes al cambio entre la funcion de teclado y la funcidn de ratdn del panel tactil y almacenar la tecla de
acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos;

P32, detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto
(como C) correspondiente, se produce el cambio entre la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil;
P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente.

sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de teclay una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcién de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un moédulo de determinacion y ejecucion de valor de cddigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.
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El médulo de cambio de funcién del panel tactil comprende:

un primer modulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo especifica o
un gesto especifico correspondientes al cambio entre la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil y
almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos (durante el ajuste, se
detecta la tecla de acceso directo o el deslizamiento o el gesto, se registra'y se almacena el valor de cddigo de
tecla en la base de datos para la tecla de acceso directo, se registra y se almacena una serie de coordenadas
correspondientes al gesto en la base de datos para el gesto);

un primer modulo de deteccion y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema y, cuando
se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto (como C) correspondientes, se produce el cambio
entre la funcion de teclado y la funcién de ratdn del panel tactil.

Realizacion 6: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende

los

Un

siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcién de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil donde
se ha generado la sefial de accién de activador; en donde la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil
se pueden cambiar entre si; en donde el cambio entre la funcion de teclado y la funcion de raton del panel tactil se
produce especificamente de la siguiente manera:

P31, ajustar una tecla de acceso directo especifica o un gesto especifico (como un gesto grafico C o deslizar
desde el exterior hacia el panel tactil o deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de
cambio B, etc.) correspondientes al cambio entre la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil y
almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos; tal y como se muestra
en las figuras 6-9, el gesto comprende, entre otros: un identificador de gesto (como C) o una accion de gesto
de deslizar desde fuera del panel tactil o una accion de gesto de deslizar desde el area de cambio A del panel
tactil al area de cambio B (el area de cambio A se puede establecer en las cuatro esquinas del panel tactil y el
resto es el area de cambio B; el area de cambio A también se puede establecer en los lados del panel tactil y,
del mismo modo, el resto es el area de cambio B);

P32, detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto
(como C) correspondientes, se produce el cambio entre la funciéon de teclado y la funcién de raton del panel
tactil;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instrucciéon correspondiente.

sistema de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de teclay una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

El mdédulo de cambio de funcidon del panel tactil comprende:

un primer médulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo especifica
(como Alt + X) o un gesto especifico (como un gesto grafico C o deslizar desde fuera hacia el panel tactil o deslizar
desde el area de cambio A del panel tactil al area de cambio B) correspondientes al cambio entre la funcion de
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teclado y la funcién de ratén del panel tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico
en la base de datos (durante el ajuste, se detecta la tecla de acceso directo o el deslizamiento o el gesto, se registra
y se almacena el valor de cédigo de tecla en la base de datos para la tecla de acceso directo, se registra y se
almacena una serie de coordenadas correspondientes al gesto en la base de datos para el gesto);

un primer modulo de deteccion y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema y, cuando
se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto (como C) correspondientes, se produce el cambio
entre la funcion de teclado y la funcién de ratdn del panel tactil.

El gesto en el médulo de ajuste y almacenamiento comprende: un identificador de gesto (como C) o una accion de
gesto de deslizar desde fuera hacia el panel tactil o una accion de gesto de deslizar desde el area de cambio A del
panel tactil al area de cambio B (el area de cambio A puede establecerse en las cuatro esquinas del panel tactil y el
resto es el area de cambio B; el area de cambio A también se puede establecer en los lados del panel tactil y, del
mismo modo, el resto es el area de cambio B).

Realizacion 7: un método de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende

los

Un

siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcién de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefial de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcion de ratén del panel
tactil se pueden cambiar entre si;

P4, ajustar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos, introducir
el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente; cambiar el panel tactil a la
funcion de ratén de la siguiente forma: configurar la longitud de un recorrido como umbral, cuando se detecta que
la longitud de un recorrido introducido es superior al umbral, cambiar automaticamente el panel tactil a la funcion
de raton.

sistema de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de teclay una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente;

un primer médulo de cambio a la funcién de ratéon configurado para buscar el contenido correspondiente de la base
de datos, introducir el contenido que hay en la posicién del cursor o ejecutar la instrucciéon correspondiente y luego
cambiar el panel tactil a la funcion de raton de la siguiente forma: configurar la longitud de un recorrido como
umbral, cuando se detecta que la longitud de un recorrido introducido es superior al umbral, cambiar
automaticamente el panel tactil a la funcién de raton.

Realizacion 8: un método de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende
los siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlaciéon entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcidn de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil donde
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se ha generado la sefal de accidn de activador; en donde la funcion de teclado y la funcién de ratén del panel tactil
se pueden cambiar entre si; en donde el cambio entre la funcion de teclado y la funcion de raton del panel tactil se
produce especificamente de la siguiente manera:

P30, vincular la funcién de inicio de la aplicacion informatica con la funcion de teclado del panel tactil;

P31, ajustar una tecla de acceso directo especifica o un gesto especifico (como un gesto grafico C o deslizar
desde el exterior hacia el panel tactil o deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de
cambio B, etc.) correspondientes al cambio entre la funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de
la aplicacion informatica y la funcién de raton del panel tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica
y el gesto especifico en la base de datos;

P32, detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto
(como C) correspondientes, se produce el cambio entre la funciéon de teclado del panel tactil y la funcion de
inicio de la aplicacion informatica y la funcion de raton del panel tactil; cuando el panel tactil cambia a la funcién
de teclado, se inicia la aplicacion informatica; cuando el panel tactil cambia a la funcion de ratén, se cierra la
aplicacién informatica;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente.

sistema de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcion de teclado y la funcion de ratén del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un moédulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de una base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente.

El mdédulo de cambio de funcidon del panel tactil comprende:

un moédulo de vinculacion configurado para vincular la funcién de inicio de una aplicacion informatica con la funcion
de teclado del panel tactil;

un segundo moédulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo especifica
(Alt + X) o un gesto especifico (por ejemplo, un gesto grafico C o deslizar desde el exterior hacia el panel tactil o
deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de cambio B) correspondientes al cambio entre la
funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacion informatica y la funcidn de raton del panel
tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos;

un segundo moédulo de deteccion y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema vy,
cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto (como C) correspondientes, se produce el
cambio entre la funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacion informatica y la funcion de
ratén; cuando el panel tactil cambia a la funcion de teclado, la aplicacion informatica se inicia; cuando el panel tactil
cambia a la funcion de ratén, la aplicacion informatica se cierra.

Realizaciéon 9: un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, tal y como se
muestra en la figura 5, que comprende los siguientes pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de codigo de tecla 'y
los contenidos almacenados, en donde cada area de coordenada del panel tactil corresponde a uno o mas valores
de cadigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcion de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil donde
se ha generado la sefial de accién de activador; en donde la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil
se pueden cambiar entre si; en donde la funcién de raton del panel tactil se cambia a la funcién de teclado y la
aplicacion informatica se inicia especificamente de la siguiente manera:
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P30, vincular la funcién de inicio de la aplicacion informatica con la funcién de teclado del panel tactil;

P31, ajustar una tecla de acceso directo especifica o un gesto especifico (como un gesto grafico C o deslizar
desde el exterior hacia el panel tactil o deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de
cambio B, etc.) correspondientes al cambio entre la funcién de teclado del panel tactil y la funcion de inicio de
la aplicacion informatica y la funcién de raton del panel tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica
y el gesto especifico en la base de datos;

P32, detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto
(como C) correspondientes, cambiar la funcion de raton del panel tactil a la funcién de teclado, iniciando asi la
aplicacién informatica;

P4, determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente;

P5, ajustar la longitud de un recorrido como umbral, cuando se detecta que la longitud de un recorrido introducido
es superior al umbral, cambiar automaticamente el panel tactil a la funcién de raton y cerrar la aplicacion
informatica.

Alternativamente, en el paso P30, la funcion de inicio de la aplicacion informatica esta vinculada con la funcion de
teclado del panel tactil, y la funcién de inicio de la aplicacién informatica coincide con el tipo de aplicacién informatica
actual. En el paso S32, se detecta el puerto E/S del sistema, cuando se detecta una tecla de acceso directo (como Alt
+ X) o un gesto (como C) correspondientes, se detecta el tipo de aplicacion informatica en la que el cursor actual esta
ubicado simultaneamente. Si el tipo de la aplicacién informatica en la que esta ubicado el cursor actual coincide con
la funcién de inicio de la aplicacion informatica, la funcion de raton del panel tactil cambia a la funcién de teclado para
iniciar la aplicacion informatica; si el tipo de la aplicacion informatica en la que esta ubicado el cursor actual no coincide
con la funcién de inicio de la aplicacion informatica, la funcién de raton del panel tactil cambia a la funcién de teclado
sin iniciar la aplicacion informatica. La "aplicaciéon informatica" en la expresion "funcion de inicio de la aplicacion
informatica" y la "aplicacion informatica" en la expresion "tipo de la aplicacion informatica actual" son dos tipos
diferentes de aplicaciones informaticas.

Un sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende:

un moédulo de division de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos
de coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de teclay una base de datos que contiene la correlacion entre los valores de cddigo de tecla y los contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcién de teclado y la funcion de raton del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacién de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de accién de
activador;

un modulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de una base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente;

un segundo médulo de cambio a la funcién de ratdén configurado para buscar el contenido correspondiente de la
base de datos, introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente y
luego cambiar el panel tactil a la funcion de raton y cerrar la aplicacién informatica de la siguiente forma: configurar
la longitud de un recorrido como umbral, cuando se detecta que la longitud de un recorrido introducido es superior
al umbral, cambiar automaticamente el panel tactil a la funcién de ratén y cerrar la aplicacion informatica.

El mdédulo de cambio de funcidon del panel tactil comprende:

un moédulo de vinculacién configurado para vincular la funcion de inicio de una aplicacion informatica con la funcion
de teclado del panel tactil;

un segundo moédulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo especifica
(Alt + X) o un gesto especifico (por ejemplo, un gesto grafico C o deslizar desde el exterior hacia el panel tactil o
deslizar desde el area de cambio A del panel tactil hacia el area de cambio B) correspondientes al cambio entre la
funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacién informatica y la funcién de raton del panel
tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos;

un segundo moédulo de deteccion y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema vy,
cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto (como C) correspondientes, se produce el
cambio entre la funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacion informatica y la funcién de
raton: cuando el panel tactil cambia a la funcién de teclado, la aplicacion informatica se inicia; cuando el panel tactil

10



10

15

ES2924 133 T3

cambia a la funcion de ratén, la aplicacion informatica se cierra.

Alternativamente, el médulo de cambio de funcién del panel tactil comprende ademas:

un moédulo de correspondencia configurado para hacer coincidir la funcién de inicio de la aplicacion informatica con
el tipo de la aplicacion informatica actual;

el segundo modulo de deteccion y ejecucion de accidon configurado para detectar el puerto E/S del sistema v,
cuando se detecta la tecla de acceso directo (como Alt + X) o el gesto (como C) correspondientes, se lleva a cabo
simultaneamente la deteccion del tipo de la aplicacion informatica en la que se encuentra ubicado el cursor actual,
si el tipo de la aplicacion informatica en la que se ubica el cursor actual coincide con la funcion de inicio de la
aplicacion informatica, se produce el cambio de la funcion de raton del panel tactil a la funcién de teclado para
iniciar la aplicacion informatica; si el tipo de la aplicacion informatica en la que se ubica el cursor actual no coincide
con la funcion de inicio de la aplicacién informatica, se produce el cambio de la funcidn de raton del panel tactil a
la funcién de teclado sin iniciar la aplicaciéon informatica. La "aplicaciéon informatica" en la expresién "funcién de
inicio de la aplicacion informatica" y la "aplicacion informatica" en la expresion "tipo de la aplicacién informatica
actual" son dos tipos diferentes de aplicaciones informaticas.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende los siguientes
pasos:

P1, dividir el panel tactil en una pluralidad de areas por puntos de coordenadas;

P2, crear una base de datos que contiene la correlacion entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cddigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre valores de cddigo de tecla y
contenidos almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos o0 mas valores
de cédigo de tecla;

P3, cambiar el panel tactil a la funcion de teclado; obtener, por parte del sistema operativo, una sefal de accién de
activador en el panel tactil y la informacion de coordenadas de la posicion correspondiente en el panel tactil en la
que se ha generado la sefial de accion de activador; en donde la funcion de teclado y la funcién de ratén del panel
tactil se pueden cambiar entre si;

P4, determinar el valor de cédigo de tecla usado, buscar el contenido correspondiente en la base de datos, e
introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar una instruccion correspondiente;

en donde en el paso P3, el cambio entre la funcién de teclado y la funcién de raton del panel tactil se implementa
especificamente de la siguiente manera:

P31, ajustar una tecla de acceso directo especifica o un gesto especifico correspondientes al cambio entre la
funcion de teclado y la funcion de ratdn del panel tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica y el
gesto especifico en la base de datos;

P32, detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo o el gesto
correspondientes, se lleva a cabo el cambio entre la funcién de teclado y la funcién de ratdn del panel tactil, y
caracterizado por:

vincular la funcion de inicio de la aplicacion informatica con la funcién de teclado del panel tactil, cuando el
panel tactil cambia a la funcion de teclado, la aplicacion informatica se inicia; cuando el panel tactil cambia a la
funcion de ratén, la aplicacion informatica se cierra.

2. El método de interaccién de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil de acuerdo con la reivindicacion
1, caracterizado por que, el P4 comprende ademas: buscar el contenido correspondiente de la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicidn del cursor o ejecutar la instrucciéon correspondiente y luego cambiar el
panel tactil a la funcién de ratdn y cerrar la aplicacion informatica de la siguiente forma: configurar la longitud de un
recorrido como umbral, cuando se detecta que la longitud de un recorrido introducido es superior al umbral, cambiar
automaticamente el panel tactil a la funcion de ratén y cerrar la aplicacion informatica.

3. Un sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil, que comprende
un modulo de divisidon de area configurado para dividir el panel de control en una pluralidad de areas por puntos de
coordenadas;

un moédulo de creacion y almacenamiento de bases de datos de correlacion configurado para crear y almacenar
una base de datos que contiene la correlacion entre las zonas de coordenadas del panel tactil y los valores de
codigo de tecla y una base de datos que contiene la correlacion entre valores de codigo de tecla y contenidos
almacenados, en donde cada area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos 0 mas valores de codigo de
tecla;

un moédulo de cambio de funcion del panel tactil configurado para cambiar el panel tactil a la funcion de teclado, en
donde la funcion de teclado y la funcion de ratén del panel tactil pueden cambiarse entre si;

un modulo de obtencidon de sefal de accion de activador y de informacion de coordenadas configurado para
obtener, por parte del sistema operativo, una sefial de accién de activador en el panel tactil y la informacion de
coordenadas de la posicidon correspondiente en el panel tactil en la que se ha generado la sefial de acciéon de
activador;

un moédulo de determinacion y ejecucion de valor de cadigo de tecla configurado para determinar el valor de cédigo
de tecla usado, buscar el contenido correspondiente de la base de datos e introducir el contenido que hay en la
posicion del cursor o ejecutar una instruccion correspondiente;

en donde el modulo de cambio de funcion del panel tactil comprende:

un primer modulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo especifica
0 un gesto especifico correspondientes al cambio entre la funcién de teclado y la funcion de raton del panel
tactil y almacenar la tecla de acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos;

un primer médulo de deteccién y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema y,
cuando se detecta la tecla de acceso directo o el gesto correspondientes, se produce el cambio entre la funcion
de teclado y la funcion de ratén del panel tactil;

y caracterizado por:

un modulo de vinculacién configurado para vincular la funcidn de inicio de la aplicacion informatica con la
funcion de teclado del panel tactil;
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un segundo modulo de ajuste y almacenamiento configurado para ajustar una tecla de acceso directo
especifica o un gesto especifico correspondientes al cambio entre la funcidn de teclado del panel tactil y la
funcion de inicio de la aplicacion informatica y la funcidon de ratdn del panel tactil y almacenar la tecla de
acceso directo especifica y el gesto especifico en la base de datos; y

un segundo modulo de deteccion y ejecucion de accion configurado para detectar el puerto E/S del sistema
y, cuando se detecta la tecla de acceso directo o el gesto correspondientes, se lleva a cabo el cambio entre
la funcion de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacion informatica y la funcién de raton
del panel tactil:

cuando el panel tactil cambia a la funcidn de teclado, la aplicacion informatica se inicia;

cuando el panel tactil cambia a la funcion de ratén, la aplicacion informatica se cierra.

4. El sistema de interaccion de entrada de informacion rapida basado en un panel tactil de acuerdo con la reivindicacion
3, caracterizado por comprender ademas:

un segundo médulo de cambio a la funcion de ratén configurado para buscar el contenido correspondiente de la base
de datos, introducir el contenido que hay en la posicion del cursor o ejecutar la instruccion correspondiente y luego
cambiar el panel tactil a la funcion de ratén y cerrar la aplicacion informatica de la siguiente forma: configurar la longitud
de un recorrido como umbral, cuando se detecta que la longitud de un recorrido introducido es superior al umbral,
cambiar automaticamente el panel tactil a la funcién de ratdn y cerrar la aplicacion informatica.

13



ES2924 133 T3

Dividir el panel tactil en una pluralidad de areas
por puntos de coordenadas

'

Crear una base de datos que contiene la correlacién
entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que
contiene la correlacion entre los valores de cédigo de
tecla y los contenidos almacenados, en donde cada
area de coordenadas del panel tactil corresponde a
dos o mas valores de cédigo de tecla

!

Cambiar el panel tactil a la funcién de teclado, obtener,
por parte del sistema operativo, una sefial de accién de
activador en el panel tactil y la informacion
de coordenadas de la posicién correspondiente del panel
tactil en la que se ha generado la sefial de accién
de activador

v

Determinar el valor de cédigo de tecla usado, buscar
el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicién
del cursor o ejecutar la instruccién correspondiente

Fig.1
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Dividir el panel tactil en una pluralidad de areas
por puntos de coordenadas

'

Crear una base de datos que contiene la correlacion
entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cddigo de tecla y una base de datos que
contiene la correlacion entre los valores de cédigo
de tecla y los contenidos almacenados, en donde cada
area de coordenadas del panel tactil corresponde
a dos o mas valores de cédigo de tecla

!

Cambiar el panel tactil a la funcién de teclado,
obtener, por parte del sistema operativo, una senal de
accion de activador en el panel tactil y la informacion

de coordenadas de la posicidon correspondiente del
panel tactil en la que se ha generado la senal
de accién de activador

|

Detectar la aplicacion informatica actual, determinar
el valor de cédigo de tecla usado de acuerdo
con el tipo de la aplicacion informatica, buscar
el contenido correspondiente en la base de datos,
ejecutar una instruccién correspondiente

Fig.2
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Dividir el panel tactil en una pluralidad de areas
por puntos de coordenadas

'

Crear una base de datos que contiene la correlaciéon
entre las areas de coordenadas del panel tactil y los
valores de cédigo de tecla y una base de datos que
contiene la correlacién entre los valores de cédigo
de tecla y los contenidos almacenados, en donde cada
area de coordenadas del panel tactil corresponde
a dos o mas valores de cédigo de tecla

'

Cambiar el panel tactil a la funcién de teclado,
obtener, por parte del sistema operativo, una seial
de accion de activador en el panel tactil y la informa-
cion de coordenadas de la posicion correspondiente
del panel tactil en la que se ha generado la senal
de accién de activador

v

Detectar la version o el idioma del sistema operativo
actual, determinar el valor del cédigo de tecla
de acuerdo con el tipo de version o el tipo de idioma
del sistema operativo, buscar el contenido
correspondiente en la base de datos, introducir
el contenido que hay en la posicion del cursor

Fig.3
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Dividir el panel tactil en una pluralidad de areas
por puntos de coordenadas

:

Crear una base de datos que contiene la correlacion
entre las areas de coordenadas del panel tactil
y los valores de cédigo de tecla y una base de datos que
contiene la correlacién entre los valores de cédigo
de tecla y los contenidos almacenados, en donde cada
area de coordenadas del panel tactil corresponde a dos
o0 mas valores de codigo de tecla, y dichos valores
de cédigo de tecla corresponden a combinaciones
de teclas de acceso directo o macrocomandos

:

Cambiar el panel tactil a la funcién de teclado, obtener,
por parte del sistema operativo, una sefial de accion
de activador en el panel tactil y la informacién
de coordenadas de la posicién correspondiente
del panel tactil en la que se ha generado la seiial
de accién de activador

|

Determinar el valor de cédigo de tecla usado, buscar
el contenido correspondiente en la base de datos,
introducir el contenido que hay en la posicién
del cursor o ejecutar una instruccion correspondiente

Fig.4
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Dividir el panel tactil
en una pluralidad de areas
por puntos de coordenadas

|

Crear una base de datos que contiene
la correlacion entre las areas de coordenadas
del panel tactil y los valores de codigo de tecla

y una base de datos que contiene
la correlacién entre los valores de codigo

de tecla y los contenidos almacenados,

en donde cada area de coordenadas del panel
tactil corresponde a dos o mas valores de codigo

de tecla
4
Vincular la funcién de inicio Hacer coincidir la funcién de inicio de
de la aplicacion informatica la aplicacién informatica con el tipo
con la funcién de teclado del panel tactil de la aplicacion informatica actual

v 4

Ajustar una tecla de acceso directo o un gesto correspondientes al cambio entre la funcién
de teclado del panel tactil y la funcién de inicio de la aplicacién informatica y la funcion
de ratén del panel tactil y almacenarlos en la base de datos

|

Detectar el puerto E/S del sistema y, cuando se detecta la tecla de acceso directo o el gesto
correspondientes, detectar simultdneamente el tipo de la aplicacion informatica en la que se
ubica el cursor actual, si el tipo de la aplicacién informatica en la que se ubica el cursor
actual coincide con la funcién de inicio de la aplicacién informatica, cambiar la funcién
de ratén del panel tactil a la funcién de teclado e iniciar la aplicacién informética
simultidneamente; si el tipo de la aplicacién informéatica en la que se ubica el cursor actual
no coincide con la funcion de inicio de la aplicacién informatica, cambiar la funcién de raton
del panel tactil a la funcién de teclado sin iniciar la aplicacién informatica

!

Determinar el valor de cddigo de tecla usado, buscar el contenido
correspondiente en la base de datos, introducir el contenido que
hay en la posiciéon del cursor o ejecutar una instruccién
correspondiente

l

Ajustar la longitud de un recorrido como umbral, cuando se detecta
que la longitud de un recorrido introducido es superior al umbral,
cambiar automaticamente el panel tactil a la funcién de ratén
y cerrar la aplicacion informatica simultaineamente

Fig.5
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C

Fig.6
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