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(67) Resumo: METODO E DISPOSITIVO MOVEL PARA
NAVEGAR ENTRE MULTIPLOS FLUXOS DE DADOS EM TEMPO
REAL. Um sistema e método para navegar entre multiplos fluxos de
dados em tempo real em um dispositivo mével sdo apresentados.
Multipplas representagbes de imagem em miniatura sdo exibidas
(630), em que cada imagem em miniatura estd assossiada com um
fluxo de dados em tempo real disponivel. Um usuério prové entrada de
navegacao (640) por uma interface de usudrio para navegar entre as
multiplas representagbes de imagem em miniatura exibidas. A
representagdo de imagem em miniatura selecionada atualmente
baseada na entrada de navegacao é realgada (650) ou caso contrario
fica salientada no visor de dispositivo mével. O usuario entdo seleciona
(660) uma representacdo de imagem em miniatura realcada, pela
interface de usuario, por esse meio ativando o fluxo de dados em
tempo real associado com a representagédo de imagem em miniatura
realgada. Isto faz fluxo de dados em tempo real associado com a
representacdo de imagem em miniatura realgcada selecionada ser
exibido (670) no visor de dispositivo mével.
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“METODO E DISPOSITIVO MOVEL PARA NAVEGAR ENTRE
MULTIPLOS FLUXOS DE DADOS EM TEMPO REAL”
FUNDAMENTO DA INVENCAO

A presente invengdo relaciona-se a dispositivos e sistemas de

comunicagio méveis portateis, e mais particularmente a um dispositivo,
sistema e método de comunicagdo movel portatil que podem exibir e
manipular miltiplos fluxos de dados em tempo real em um dispositivo mével.

Dispositivos de comunicagdo méveis portdteis tais como
telefones moveis estdo se tornando mais sofisticados e incluem muitas novas
caracteristicas e capacidades. Uma tal caracteristica é a capacidade para
receber sinais de radiodifusdio moéveis, televisdo movel, ou similar. Tais
servigos incluem radiodifusdo portatil de video digital (DVB-H), radiodifuséo
de midia digital (DMB), radiodifusdo terrestre digital de servigos integrados
(ISDB-T), servigo de multi-difusdo de radiodifusdo mével (MBMS), ou
tecnologias semelhantes. Quando integradas em um telefone movel, todas as
tecnologias acima mencionadas utilizam um sintonizador de radiodifusdo
mével separado, exceto para MBMS, que pode ser recebido usando o
dispositivo de comunicagiio moével portatil, receptor e transmissor de rddio
movel existente.

Navegar o contetido dos fluxos de dados providos por estas
tecnologias ndo é sempre visualmente intuitivo. Por exemplo, um usudrio
pode ndo ser capaz de ver um clipe ou amostra de fluxos de dados
disponiveis antes de fazer uma sele¢do para "se prender" e receber um
fluxo de dados particular. Atualmente, ndo hd nenhuma providéncia
tratando o dilema do usuério descrito acima. O que é precisado € um
mecanismo que permita ao usudrio ver simultaneamente exemplos
multiplos de fluxos de dados em tempo real em seu dispositivo mével
antes de fazer uma sele¢o para receber um como uma opgdo de visdo

primaria.



15

25

2

BREVE SUMARIO DA INVENCAQ

Um sistema e método para navegar entre multiplos fluxos de

dados em tempo real em um dispositivo mével sdo apresentados.
Representagdes multiplas de imagem em miniatura sdo exibidas, em que cada
imagem em miniatura estd associada com um fluxo de dados em tempo real
disponivel. Um usudrio prové entrada de navegagdo por uma interface de
usudrio para navegar entre as multiplas representagoes de imagem em
miniatura exibidas. A representagio de imagem em miniatura atualmente
selecionada baseada na entrada de navegagdo é realgada ou caso contrario
salientada no visor de dispositivo mével. O usudrio entdo seleciona uma
representagio de imagem em miniatura realgada, pela interface de usudrio,
por esse meio ativando o fluxo de dados em tempo real associado com a
representagio de imagem em minijatura realgada. Isto faz o fluxo de dados em
tempo real associado com a representagdo de imagem em miniatura real¢ada
selecionada ser exibido no visor de dispositivo mével. A porgdo de audio do
fluxo de dados em tempo real associada com a representagéo de imagem em
miniatura realgada pode ser ativada se o dispositivo movel for capaz.

As representagdes de imagem em miniatura podem ser
imagens paradas capturadas de seus fluxos de dados em tempo real associados
ou versdes reduzidas dos proprios fluxos de dados em tempo real contanto
que o dispositivo mével seja capaz de exibir multiplos fluxos de dados em
tempo real simultaneamente.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

Figura 1 é um diagrama de bloco exterior de um dispositivo de

comunicagio movel portatil exemplar capaz de receber e exibir fluxos de
dados audio/visuais em tempo real.

Figura 2 é um diagrama de bloco de componentes internos
selecionados do dispositivo de comunicagdo mével portatil capaz de receber e

exibir fluxos de dados audio/visuais em tempo real.
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Figura 3 é um diagrama de uma exibig&o em um dispositivo de
comunicagio moével portatil, a exibicio ilustrando representagdes em
miniatura de méltiplos fluxos de dados dudio/visuais em tempo real.

Figura 4 é um diagrama de uma exibig&o em um dispositivo de
comunicago mével portétil, a exibi¢do ilustrando uma representagdo de tela
completa de um fluxo de dados dudio/visuais em tempo real selecionado.

Figura 5 é um diagrama de uma exibigdo em um dispositivo de
comunicagio moével portdtil, a exibigdo ilustrando uma representagdo de
imagem dentro de imagem multiplos fluxos de dados audio/visuais em tempo
real.

Figura 6 ¢ um fluxograma descrevendo um método de
operacdo de acordo com uma concretizagdo da presente invengao.

Figura 7 é um diagrama de estado descrevendo varios estados
e transicBes de estado para a exibigdo de um dispositivo de comunicacédo
mével portatil ao ver fluxos de dados em tempo real de acordo com uma
concretizagdo da presente inveng#o.

DESCRICAO DETALHADA DA INVENCAQ

Alguns dispositivos méveis podem receber sinais de televisdo

radiodifundida moével ou televisio mével ou similar, tal como radiodifusdo
portatil de video digital (DVB-H), radiodifuséo de midia digital (DMB),
radiodifusio terrestre digital de servigos integrados (ISDB-T) ou tecnologias
semelhantes. Estas tecnologias provéem fluxos em tempo real de dados
4udio/visuais a um dispositivo mével. O termo 'fluxo de dados em tempo real’
usado ao longo desta exposigho se aplica ao supracitado especificamente
como também a qualquer sinal de dados tendo um componente de dudio e
video capaz de ser transmitido em fluxo (por fios ou sem fios) de uma fonte
para um dispositivo movel indiferente do formato dos dados.

Figura 1 é um diagrama de bloco de um dispositivo de

comunicagdo movel portatil exemplar capaz de receber e exibir fluxos de
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dados dudio/visuais em tempo real tempo. Dispositivo de comunicagdo movel
portatil 100 é ilustrado neste exemplo como um telefone movel do tipo de
"aba" ou "concha" tendo um visor 110 e alto-falante 120 na porgéo superior
do dispositivo de comunicagio mével portatil 100 e multiplas teclas de fungéo
130, um ‘joystick', e um teclado alfa-numérico 150 na porgéo inferior do
dispositivo de comunicagio mével portatil 100.

O dispositivo ilustrado na Figura 1 ¢ assumido ser equipado
com 0s meios necessrios para receber e exibir fluxos de dados dudio/visuais
tais como, por exemplo, radiodifusdes de televisio movel. A presente
invencdo trata as ferramentas de apresentagéo e navegagdo que provéem o
usu4rio com um meio conveniente para navegar entre e selecionar um ou mais
fluxos de dados para ver em seu dispositivo movel. Assim, a eletronica,
hardware e software que compdem o receptor de "televisdo mével" dentro do
dispositivo mével sdo ilustrados, mas ndo necessariamente descritos aqui. O
que é descrito sdo o hardware e software usados para manipular e apresentar
os fluxos de dados capazes de serem recebidos pelo dispositivo movel.

Figura 2 ¢ um diagrama de bloco de componentes internos
selecionados do dispositivo de comunicagdo mével portétil capazes de receber
e exibir fluxos de dados 4udio/visuais em tempo real. Figura 2 € para
propositos de explicar a presente invengdo e a presente invencdo ndo estd
limitada a qualquer projeto particular. O dispositivo de comunicagdo moével
portatil 100 mostrado na Figura 2 pode incluir uma interface de operador ou
usuario 210 para facilitar operagéio de controle do dispositivo de comunicago
mével portétil 100 incluindo iniciar e conduzir chamadas telefonicas e outras
comunicacBes. A interface de usudrio 210 pode incluir um visor 212 para
prover sinais visuais a um assinante ou usudrio sobre o estado e operagdo do
dispositivo de comunicagdo mével portatil 100. O visor 212 pode ser um visor
de cristal liquido (LCD) ou similar capaz de apresentar imagens a cores. 0

visor 212 pode prover informagfo a um usudrio ou operador na forma de

10
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imagens, texto, numerais, caracteres, uma interface grafica de usudrio (GUI) e
similar.

A interface de usudrio 212 também pode incluir um teclado e
teclas de fungfio ou botdes 214 incluindo um dispositivo apontador, tal como
um 'joystick' ou similar. O teclado, botdes de fungdo e ‘joystick' 214 permitem
a0 usudrio comunicar comandos ao dispositivo de comunicagéo mével portatil
100 para discar nimeros de telefone, iniciar e terminar chamadas, estabelecer
outras comunicagdes, tal como acesso a um provedor de TV mével, a Internet,
enviar e receber e-mail, mensagens de texto e similar. O teclado, botSes de
funcdio e ‘joystick' 214 também podem ser usados para controlar outras
operagdes do dispositivo de comunicagdo mével portatil 100. O teclado,
botdes de fungio e 'joystick' 214 também podem ser implementados em um
visor sensivel a toque adaptado para receber entrada tatil.

O visor 212, teclado, e botdes de fungdo 214 podem ser
acoplados a uma unidade de processador principal e l6gica de controle 220. A
unidade de processador e logica de controle 220 pode ser um
microprocessador ou similar. A unidade de processador e légica 220 pode
incluir um aplicativo 222 para facilitar a navegagdo e exibigdo de conteudo
em fluxo. As fungdes e operagdes descritas com respeito a um dispositivo de
comunicagio mével portdtil 100 no método de Figura 6 podem ser
concretizadas no aplicativo 222 para navegar e exibir conteiido em fluxo. O
aplicativo de contetido em fluxo de navegagdo e exibigdo 222 pode ser
concretizado em hardware, firmware, software (estruturas de dados) ou
combinacdes disso. A unidade de processador e logica 220 também pode
incluir outras estruturas de dados, programas de software, aplicativos de
computador e similares para codificar e decodificar sinais de controle,
executar procedimentos de comunicagio, e outras fungdes como descrito aqui.

A interface de usuério 210 também pode incluir um microfone

e um alto-falante 216. O microfone 216 pode receber sinais de dudio ou
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acusticos de um usudrio ou de outra fonte acustica. O microfone 216 pode
converter os sinais de dudio ou acusticos a sinais elétricos. O microfone 216
pode ser conectado & unidade de processador e légica 220, em que a unidade
de processador e l6gica 220 pode converter os sinais elétricos a sinais de
comunicacdo de banda base. A unidade de processador e logica de controle
220 pode ser conectada a um transmissor de radio 230, que pode converter
sinais de banda base da unidade de processador e logica de controle 220 a
sinais de radiofreqiiéncia (RF). O transmissor de radio 230 pode ser conectado
a uma montagem de antena 240 para transmissdo dos sinais de RF a um meio
ou sistema de comunica¢do, tal como uma rede de acesso de radio moével
(MRAN) ou similar.

O dispositivo de comunicagdo mével portatil 100 também
pode incluir um dispositivo de TV mével 250. O dispositivo de TV mével
250 pode ser um dispositivo do tipo de DVB-H ou similar. O dispositivo de
TV mével 250 pode ser formado integralmente como parte do dispositivo de
comunicagdo mével portatil 100 ou pode ser uma unidade separada que pode
ser conectada e operada em associagdo com o dispositivo de comunica¢do
mével portatil 100. O dispositivo de TV mével 250 pode incluir uma
montagem de antena 252 para receber sinais radiodifundidos de programag&o
de uma rede médvel de radiodifusio de TV, rede de acesso de radio de
radiodifusdo (B-RAN), ou similar. Um receptor 254 pode ser acoplado a
montagem de antena 252 para receber os sinais radiodifundidos. Um
processador de sinal 256 pode receber os sinais radiodifundidos do receptor
254 e converter os sinais (isto é, conteudo em fluxo) a um formato para
apresentagdo no visor 212 do dispositivo de comunica¢io mével portatil 100.

Figura 3 é um diagrama de uma visor 110 em um dispositivo
de comunicacdo mével portatil, o visor ilustrando representagdes de imagem
em miniatura 310 de multiplos fluxos de dados audio/visuais em tempo real.

O usuério pode navegar entre as imagens em miniatura 310 para ganhar uma

A2
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pré-visio do que estd disponivel para reprodugéo em fluxo em tempo real.
Cada vez que o usuario navega a uma miniatura, a area de borda ¢é realgada
320 ou caso contrario feita mais notavel ao usuério para indicar qual imagem
em miniatura estd selecionada atualmente.

Figura 3 exibe imagens paradas obtidas de cada fluxo em
tempo real disponivel. Os quadros sdo obtidos dos fluxos em tempo real
respectivos tdo contemporaneamente quanto possivel para prover como
corrente uma imagem com respeito ao programa atual sendo radiodifundido.
Se o dispositivo mével for capaz de operar e produzir miltiplos fluxos de
dados em tempo real simultaneamente, ento as imagens em miniatura podem
ser substituidas com fluxos de dados em miniatura.

Desde que s6 uma alimenta¢do de dudio pode ser acomodada
em um dado momento, a miniatura que é realcada atualmente teria sua porgéo
de audio do fluxo de dados em tempo real "ativa". Isto proveria uma tela de
pré-visdo com multiplos fluxos em tempo real exibidos para selegdo.

Figura 4 é um diagrama de um visor em um dispositivo de
comunicacdo mével portatil, o visor ilustrando uma representagdo de tela
completa de um fluxo de dados &udio/visuais em tempo real selecionado.
Uma vez que o usudrio fez uma selecdo do visor mostrado na Figura 3, o
fluxo de dados em tempo real 410 associado com essa selegdo de miniatura ¢
ativado. cones pequenos ao fundo do visor permitem ao usudrio saltar atrds
420 & exibigio de miniatura da Figura 3, ou diretamente trocar a um dos
outros fluxos de dados em tempo real disponiveis 430.

Figura 5 ¢ um diagrama de um visor em um dispositivo de
comunicagio mével portatil, o visor ilustrando uma representagdo de imagem
dentro de imagem de multiplos fluxos de dados dudio/visuais em tempo real.
Neste exemplo, o usudrio pode estabelecer uma visédo de imagem dentro de
imagem de dois fluxos de dados em tempo real. O fluxo de dados em tempo

real maior 510 é designado como a alimentagéo priméria, enquanto o fluxo de

43
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dados em tempo real menor ¢ designado como a alimentagdo secundaria.
fcone 530 permite ao usudrio trocar as designagdes primarias e secunddrias
enquanto icones 540 permitem ao usuério mover um novo fluxo de dados em
tempo real na posi¢éo secundaria.

Figura 6 € um fluxograma descrevendo um método de
operagdo de acordo com uma concretizagdo da presente invengo. No bloco
de preparagdo 610, todos os fluxos de dados em tempo real disponiveis
capazes de serem exibidos pelo dispositivo moével sdo localizados e
identificados. No bloco 620, uma imagem parada atual ¢ obtida de cada fluxo
de dados em tempo real disponivel. No bloco 630, o dispositivo mével exibe
imagens em miniatura representando cada fluxo de dados em tempo real. Se o
dispositivo mével for capaz de executar miltiplos fluxos de dados em tempo
real simultaneamente, entdo cada fluxo de dados em tempo real € mostrado
como uma minjatura em lugar de uma imagem parada capturada do fluxo de
dados. No bloco 640, o dispositivo mével responde a entrada de usudrio para
navegar entre as imagens em miniatura. No bloco 650, o dispositivo movel
realgard a 4rea de borda da imagem em miniatura selecionada pelo usudrio
atualmente. Além disso, o dispositivo movel pode reproduzir fluxo de dados
de por¢dio de dudio associado com a miniatura realgada se capaz de prover o
usuario com um maior senso da programagfo atual. Quando o usudrio navega
para outra miniatura, a saida de 4udio atual trocard para o dudio associado
com a imagem em miniatura recentemente selecionada. No bloco 660, o
usuério seleciona uma das imagens em miniatura. Isto ativa o fluxo de dados
em tempo real associado com a imagem em miniatura selecionada. No bloco
670, o fluxo de dados em tempo real agora ativo € exibido completamente no
dispositivo mével incluindo dudio.

Figura 7 é um diagrama de estado descrevendo varios estados
e transi¢des de estado para o visor de um dispositivo de comunicagdo mével

portatil ao ver fluxos de dados em tempo real de acordo com uma

g
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concretizacdo da presente invencdo. No estado inicial 710, imagens em
miniatura ou fluxos de dados em miniatura sdo apresentados no visor de um
dispositivo mével. Baseado na navegagio do usudrio, uma das miniaturas sera
realcada ou caso contrario salientada no visor. Se o mével for capaz, a
miniatura realcada terd seu 4udio ativo. H& duas transi¢ces mostradas do
estado inicial a um estado alternado.

Em uma transigfo do estado inicial 710, o usuério seleciona a
imagem em miniatura realgada 715 ou fluxo de dados fazendo o fluxo de
dados em tempo real associado com a miniatura selecionada se tornar ativo.
Isto é ilustrado na caixa de estado 720, na qual um unico fluxo de dados em
tempo real ¢ exibido com seu audio. Enquanto neste estado, o usudrio pode
causar duas transi¢des. A primeira é simplesmente selecionar uma nova
alimentagdio 725 que fard o dispositivo mével trocar para um fluxo de dados
em tempo real diferente. A segunda transigo € retornar 727 ao estado inicial
710 de maltiplas imagens em miniatura.

Na segunda transi¢io do estado inicial 710, o usudrio seleciona
uma miniatura primaria e secundaria para uma exibigdo do tipo de imagem
dentro de imagem 717. O estado de imagem dentro de imagem 730 exibe o
fluxo de dados em tempo real primario na maioria do visor de dispositivo
mével e o fluxo de dados em tempo real secundério em uma porgéo menor do
visor de dispositivo mével. Além disso, o dudio para o fluxo de dados em
tempo real primario estd ativo. Do estado de imagem dentro de imagem 730
hé trés opgdes de transi¢fo mostradas. A primeira transi¢do € simplesmente
trocar ou mudar as designagBes primdrias e secundérias 733 para os fluxos de
dados em tempo real. Isto faz o secundério no primério e vice-versa. O dudio
para o novo fluxo de dados em tempo real primario € ativado agora enquanto
o outro 4udio ¢ desativado. A segunda transi¢8o é desabilitar imagem dentro
de imagem 735 a favor do tUnico estado de visor 720. Esta transigéo faz o

fluxo de dados em tempo real secundario desaparecer do visor de dispositivo
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mével. A Ultima transi¢do de estado é retornar 737 ao estado inicial 710 de
multiplas imagens em miniatura.

Qualquer incitagdo associada com a invengdo pode ser
apresentada e respondida por uma caracteristica de voz interativa, uma
interface gréafica de usudrio (GUI) apresentada no visor do dispositivo de
comunicagdo moével portétil ou similar.

Como sera apreciado por alguém de habilidade na arte, a
presente invengdo pode ser concretizada como um método, sistema, ou
produto de programa de computagdo. Por conseguinte, a presente invengdo
pode levar a forma de uma concretizagdo completamente de hardware, um
concretizagio completamente de software (incluindo firmware, software
residente, micro-cddigo, etc.) ou uma concretizagdo combinando aspectos de
software e hardware que podem geralmente ser referidos aqui como um
"circuito", "médulo” ou "sistema". Além disso, a presente invengdo pode
levar a forma de um produto de programa de computagdo em um meio de
armazenamento utilizdvel por computador tendo cédigo de programa
utilizavel por computador concretizado no meio.

Qualquer meio legivel por computador adequado pode ser
utilizado. O meio utilizdvel por computador ou legivel por computador pode ser,
por exemplo, mas nfo limitado a, um sistema, aparelho, dispositivo, ou meio de
propagagdo eletrdnico, magnético, optico, eletromagnético, infravermelho, ou de
semicondutor. Exemplos mais especificos (uma lista ndo exaustiva) do meio
legivel por computador incluiria o seguinte: uma conexéo elétrica tendo um ou
mais fios, um disquete de computador portatil, um disco rigido, uma memoria de
acesso aleatério (RAM), uma meméria somente para leitura (ROM), uma ROM
programével e apagével (EPROM ou meméria Flash), uma fibra dptica, uma
memoria somente para leitura de disco compacto portatil (CD-ROM), um
dispositivo de armazenamento 6ptico, meios de transmissdo tais como aqueles

suportando a Internet ou uma intranet, ou um dispositivo de armazenamento
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magnético. Note que o meio utilizdvel por computador ou legivel por
computador poderia ser até mesmo papel ou outro meio adequado no qual o
programa é impresso, como pode o programa ser capturado eletronicamente, por
exemplo, por varredura Optica do papel ou outro meio, entdo compilado,
interpretado ou caso contrario processado de uma maneira adequada, se
necessario, e entdo armazenado em uma memoria de computador. No contexto
deste documento, um meio utilizavel por computador ou legivel por computador
pode ser qualquer meio que possa conter, armazenar, comunicar, propagar, ou
transportar o programa para uso por ou com relagdo ao sistema, aparelho ou
dispositivo de execucdo de instrugdo.

Cédigo de programa de computagdo para efetuar operagdes da
presente invengdo pode ser escrito em uma linguagem de programagio
orientada para objeto tal como Java, Smalltalk, C++ ou similar. Porém, o
codigo de programa de computagdo para efetuar operagdes da presente
invencdo também pode ser escrito em linguagens de programagdo processuais
convencionais, tal como a linguagem de programagdo "C" ou linguagens de
programagdo semelhantes. O coédigo de programa pode executar
completamente no computador do usuério, parcialmente no computador do
usudrio, como um pacote de software independente, em parte no computador
do usudrio e parcialmente em um computador remoto ou completamente no
computador ou servidor remoto. No cendrio anterior, o computador remoto
pode ser conectado ao computador do usudrio por uma rede local (LAN) ou
uma rede de 4rea extensa (WAN), ou a conexdo pode ser feita a um
computador externo (por exemplo, pela Internet usando um Provedor de
Servigo da Internet).

A presente invengio pode ter sido descrita com referéncia a
ilustragdes de fluxograma e/ou diagramas de bloco de métodos, aparelho
(sistemas) e produtos de programa de computagdo de acordo com concretizagGes

da invencfio. Sera entendido que cada bloco das ilustragdes de fluxograma e/ou
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diagramas de bloco, e combinagdes de blocos nas ilustragdes de fluxograma e/ou
diagramas de bloco, pode ser implementado por instrugdes de programa de
computacio. Estas instrugBes de programa de computagdo podem ser providas a
um processador de um computador de propdsito geral, computador de proposito
especial, ou outro aparetho de processamento de dados programavel para
produzir uma méaquina, tal que as instrugdes que executam pelo processador do
computador ou outro aparelho de processamento de dados programavel criem
meios para implementar as fungdes/atos especificados no fluxograma e/ou bloco
ou blocos de diagrama de bloco. |

Estas instrugdes de programa de computacdo também podem
ser armazenadas em uma memoria legivel por computador que pode dirigir
um computador ou outro aparelho de processamento de dados programavel
para funcionar de uma maneira particular, tal que as instrugSes armazenadas
na memoria legivel por computador produzam um artigo de fabricagfo
incluindo meio de instrugdo que implementa a fungéo/ato especificado no
fluxograma e/ou bloco ou blocos de diagrama de bloco.

As instrugdes de programa de computagfo também podem ser
carregadas em um computador ou outro aparelho de processamento de dados
programdvel para causar uma série de etapas operacionais serem executadas
no computador ou outro aparelho programével para produzir um processo
implementado por computador tal que as instrugdes que executam no
computador ou outro aparetho programével provejam as etapas para
implementar as fungdes/atos especificados no fluxograma e/ou bloco ou
blocos de diagrama de bloco.

Os fluxogramas e diagramas de bloco nas Figuras ilustram a
arquitetura, funcionalidade e operagdo de possiveis implementagbes de
sistemas, métodos e produtos de programa de computagdo de acordo com
vérias concretizagdes da presente invengfo. Nesta consideragdo, cada bloco

no fluxograma ou diagramas de bloco podem representar um mddulo,
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segmento, ou por¢do de codigo, que inclui uma ou mais instrugdes
executaveis para implementar as fungdes logicas especificadas. Também
deveria ser notado que, em algumas implementag¢des alternativas, as func¢oes
notadas no bloco podem ocorrer fora da ordem notada nas figuras. Por
exemplo, dois blocos mostrados em sucessdo podem, na realidade, ser
executados substancialmente simultaneamente, ou os blocos as vezes podem
ser executados na ordem inversa, dependendo da funcionalidade envolvida.
Também serd notado que cada bloco da diagramas de bloco e/ou ilustragdo de
fluxograma, e combinac¢Ges de blocos na diagramas de bloco e/ou ilustragéo
de fluxograma, pode ser implementado por sistemas baseados em hardware de
proposito especial que executam as fungdes ou atos especificados, ou
combinagdes de hardware de propésito especial e instrugdes de computador.

A terminologia usada aqui ¢ para o proposito de s6 descrever
concretizagbes particulares e ndo ¢ pretendido ser limitante da invenc@o. Como
usado aqui, as formas singulares "um", "uma" e "o" séo pretendidas incluirem as
formas plurais igualmente, a menos que o contexto indique claramente caso
contrario. Sera entendido ademais que os termos "inclui" e/ou "incluindo" quando
usado nesta especificagdo, especificam a presenca de caracteristicas declaradas,
inteiros, etapas, operagdes, elementos, e/ou componentes, mas ndo impede a
presenga ou adi¢io de um ou mais outras caracteristicas, inteiros, etapas,
operagdes, elementos, componentes e/ou grupos disso.

Embora concretizagdes especificas tenham sido ilustradas e
descritas aqui, aqueles de habilidade ordindria na arte apreciam que qualquer
arranjo que seja calculado para alcangar o mesmo propésito pode ser
substituido para as concretizagdes especificas mostradas e que a invengdo tem
outras aplicagdes em outros ambientes. Este pedido € pretendido cobrir
qualquer adaptagfio ou variagdes da presente invengdo. As reivindicagdes
seguintes ndo sdo de nenhuma maneira pretendidas para limitar a extensdo da

invengéo as concretizagdes especificas descritas aqui.
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REIVINDICACOES

1. Método para navegar entre multiplos fluxos de dados em

tempo real em um dispositivo moével, caracterizado pelo fato de compreender:

exibir multiplas representacdes de imagem em miniatura, cada
representagdo de imagem em miniatura associada com um fluxo de dados em
tempo real disponivel (630);

receber entrada de navegagfo de uma interface do usuario, a
entrada de navegac¢dio para navegar entre as multiplas representacdes de
imagem em miniatura exibidas (640);

realcar a representagdo de imagem em miniatura selecionada
atualmente baseado na entrada de navegagéo (650);

receber entrada de sele¢do da interface de usuario, a entrada de
selecdo para ativar o fluxo de dados em tempo real associado com a
representacfo de imagem em miniatura realgada (660); e

exibir o fluxo de dados em tempo real associado com a
representacdo de imagem em miniatura realgada selecionada em um visor de
dispositivo movel (670).

2. Método de acordo com a reivindicagfio 1, caracterizado pelo
fato de compreender ainda ativar a por¢éo de audio do fluxo de dados em
tempo real associado com a representacdo de imagem em miniatura real¢ada
(660).

3. Método de acordo com a reivindicagéo 1, caracterizado pelo
fato de que as representagdes de imagem em miniatura sdo imagens paradas
capturadas de seus fluxos de dados em tempo real associados.

4, Método de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo
fato de que cada representacdo de imagem em miniatura é ela mesma um
fluxo de dados em tempo real.

5. Dispositivo mével (100) para navegar entre miltiplos fluxos

de dados em tempo real, caracterizado pelo fato de compreender:
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um receptor de fluxo de dados (254) para receber multiplos
fluxos de dados em tempo real;

um visor (212) para exibir multiplas representagdes de imagem
em miniatura (310), cada representagdo de imagem em miniatura (310)
associada com um fluxo de dados em tempo real disponivel;

uma interface de usudrio (210) para receber entrada de
navegacdo, a entrada de navegacfio para navegar entre as multiplas
representagdes de imagem em miniatura exibidas (310); e

um processador (220) acoplado com o receptor de fluxo de
dados (254), visor (212), e interface de usuario (210), em que a representacéo
de imagem em miniatura (310) selecionada atualmente baseada na entrada de
navegacdo ¢ reélg;ada, e entrada de selecdo recebida da interface do usuério
ativa o fluxo de dados em tempo real associado com a representagdo de
imagem em miniatura realgada tal que seja exibida no visor de dispositivo
movel (212).

6. Dispositivo moével de acordo com a reivindicagdo 5,
caracterizado pelo fato de que a porgéo de dudio do fluxo de dados em tempo
real associado com a representagdo de imagem em miniatura realgada (310) €
ativada.

7. Dispositivo movel de acordo com a reivindicagdo S5,
caracterizado pelo fato de que as representagdes de imagem em miniatura
(310) sdo imagens paradas capturadas de seus fluxos de dados em tempo real

associados.
8. Dispositivo moével de acordo com a reivindicagdo 5,

caracterizado pelo fato de que cada representagdo de imagem em miniatura

(310) ¢ ela mesma um fluxo de dados em tempo real.

A
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FIGURA 6
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“METODO E DISPOSITIVO MOVEL PARA NAVEGAR ENTREFS- ©
MULTIPLOS FLUXOS DE DADOS EM TEMPO REAL”

Um sistema e método para navegar entre multiplos fluxos de
dados em tempo real em um dispositivo mével sdio apresentados. Multiplas
representagdes de imagem em miniatura sdo exibidas (630), em que cada
imagem em miniatura esta associada com um fluxo de dados em tempo real
disponivel. Um usudrio prové entrada de navegagdo (640) por uma interface
de usudrio para navegar entre as multiplas representacdes de imagem em
miniatura exibidas. A representagéb de imagem em miniatura selecionada
atualmente baseada na entrada de navegag@io € realcada (650) ou caso
contrario feita salientada no visor de dispositivo mével. O usuério entfo
seleciona (660) uma representacdo de imagem em miniatura realgada, pela
interface de usuério, por esse meio ativando o fluxo de dados em tempo real
associado com a representagdo de imagem em miniatura real¢ada. Isto faz o
fluxo de dados em tempo real associado com a representagdo de imagem em
miniatura realgada selecionada ser exibido (670) no visor de dispositivo

movel.
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