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Plansza do gry

Przedmiotem wzoru przemysiowego jest plansza do gry planszowej

przeznaczonej dla dzieci.

Istot¢ wzoru przemystowego stanowi nowa postac planszy do gry przejawiajaca
si¢ w ksztalcie, barwie i powierzchni jej poszczegolnych elementow.

Znane sg plansze do gry, ktore stanowia zestawienie elementow graficznych
tworzacych kompozycje p6l o ksztalcie i rozmieszczeniu uksztaltowanych w zaleznosci
od zasad gry.

Plansza do gry ma posta¢ odrgbnego arkusza, na ktorym mieszczg si¢ plansza
zasadnicza oraz wykroje do przygotowania modeli pionkow.

Cechy istotne wzoru przemyslowego stanowi uksztaltowanie poszczegélnych
elementow graficznych na planszy zasadniczej oraz wykrojach do przygotowania

modeli pionkow.

Plansze zasadnicza stanowi arkusz w formie prostokgta, na ktorym na tle w
odcieniach koloréw: czerwonego, pomaranczowego, zielonego i niebieskiego miesci si¢
rysunek toru dla pionkéw. Kolory tla planszy zasadniczej obrazujg poszczegolne czesci
kraju: czerwony i pomaranczowy — gory, z6lty — wyzyny, zielony — niziny, niebieski —
rzeki, jeziora, morze. Tor dla pionkéw ma posta¢ zoltego pasa podzielonego na
ponumerowane pola tworzacego zamkniety obieg o fantazyjnym ksztalcie
rozmieszczony na calej powierzchni planszy zasadniczej. Startowe pole tory ma kolor



czerwony i ozdobione jest rysunkiem samolotu w kolorze z6ltym. Poszczeg6lne odcinki
toru dla pionkéw oddzielone sa od siebie rysunkami z6itych trojkatéw wierzchotkiem
zwroconych w strone rysunkéw przedstawiajacych zabudowania w kolorze czerwonym
i opatrzonych nazwa miasta. W gornej czeéci plansza zasadnicza ozdobiona jest pasem
w kolorze fioletowo — granatowym. W goémej czesci planszy zasadniczej mieszczg si¢
rysunki rakiety, samolotu — dwuplatowca, Zzaglowki oraz statku. W lewym gémym
narozniku wystepuje ozdobny napis zapisany czcionka w kolorach: z6itym, czerwonym,
niebieskim w odcieniach, pomaraficzowym, szarym, jasnozielonym, rézowym. W
dolnej czeéci planszy zasadniczej znajduje si¢ poziomy pas w kolorze fioletowo —
granatowym.

Wykroje do przygotowanie modeli pionkéw mieszcza si¢ u dolu planszy
zasadniczej. Stanowia je dwa prostokatne wykroje, na ktorych w centrum mieszcza si¢
po dwa rysunki przedstawione w lustrzanym odbiciu oraz po obu stronach listki
tworzace podstawe pionkéw. Wykr6j pierwszego pionka ozdobiony jest rysunkami
rakiety umieszczonej na tle fioletowo — granatowego nieba, rysunku fragmentu planety
oraz ksiezyca. Wykrd) drugiego pionka ozdobiony jest rysunkami samolotu

dwuplatowca na tle bigkitnego nieba i biatych chmur.

Przedmiot wzoru przemyslowego przedstawiono na zalaczonych rysunku, na
ktorym fig. 1 przedstawia plansze do gry w ujeciu czarno — biatym.
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