
(19) 대한민국특허청(KR)

(12) 등록특허공보(B1)

(45) 공고일자   2021년12월27일

(11) 등록번호   10-2343766

(24) 등록일자   2021년12월22일

(51) 국제특허분류(Int. Cl.)

     H04N 5/445 (2011.01)  H04N 21/44 (2011.01)

     H04N 21/4722 (2011.01)  H04N 21/488 (2011.01)

     H04N 21/858 (2011.01)

(52) CPC특허분류

     H04N 5/445 (2013.01)

     H04N 21/44008 (2013.01)
(21) 출원번호       10-2016-7034595

(22) 출원일자(국제) 2015년05월27일

     심사청구일자   2020년01월08일 

(85) 번역문제출일자 2016년12월09일

(65) 공개번호       10-2017-0010378

(43) 공개일자       2017년01월31일

(86) 국제출원번호   PCT/US2015/032618

(87) 국제공개번호   WO 2015/183914

     국제공개일자   2015년12월03일

(30) 우선권주장

14/289,142  2014년05월28일  미국(US)

(56) 선행기술조사문헌

US06608930 B1*

US20130330003 A1*

US7876381 B2

US20100054585 A1

*는 심사관에 의하여 인용된 문헌

(73) 특허권자

그레이스노트, 인코포레이티드

미국 캘리포니아주 94608 에머리빌 스위트 1500
포웰 스트리트 2000

(72) 발명자

주 아이린

미국 캘리포니아주 94110 샌프란시스코 트리트 애
비뉴 1138

해론 윌슨

미국 캘리포니아주 94705 버클리 섀턱 애비뉴
3032

크리머 마르쿠스 케이.

미국 캘리포니아주 94563 오린다 로스트 밸리 드
라이브 15

(74) 대리인

문두현

전체 청구항 수 : 총  20  항  심사관 :    남옥우

(54) 발명의 명칭 비디오의 텍스트 검출

(57) 요 약

비디오에서 텍스트를 검출하는 기술이 개시되어 있다.  일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠의 일부는 텍스트를 갖는

것으로 식별될 수 있다.  비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별할 수 있다.  식별된 텍스트에 대한

카테고리가 판정될 수 있다.  일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠가 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시키는
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지의 여부에 대한 판정이 이루어지고, 비디오 콘텐츠의 일부는 비디오 콘텐츠가 미리 정해진 조건(들)을 만족시
킨다는 판정에 응답해서 텍스트를 갖는 것으로 식별된다.  일부 실시예에서, 미리 정해진 조건(들)은 복수의 프
레임에 걸친 최소 레벨의 명료성, 최소 레벨의 콘트라스트, 및 최소 레벨의 콘텐츠 안정도 중 적어도 하나를 포
함한다.  일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보가 식별된 텍스트 및 판정된 카테고리에 의거하

여 판정된다.

(52) CPC특허분류

     H04N 21/4722 (2013.01)

     H04N 21/4882 (2013.01)

     H04N 21/8586 (2013.01)
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

컴퓨터 구현 방법으로서,

메모리 및 적어도 하나의 프로세서를 갖는 머신에 의해, 비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하

는 단계;

상기 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 단계;

상기 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 단계;

상기 식별된 텍스트 및 상기 판정된 카테고리에 의거하여 상기 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보를 판정하는

단계; 및

미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 추가 정보를 이용하여 상기 판정된 카테고리에 대응

하는 기능을 수행하도록 하는 단계를 포함하고,

상기 비디오 콘텐츠의 일부를 식별하는 단계는,

상기 비디오 콘텐츠의 프레임 상에서 연결된 컴포넌트 분석을 수행하여 상기 프레임 내의 연결된 컴포넌트들을

검출하는 단계;

상기 연결된 컴포넌트들을 복수의 텍스트 라인들로 병합하는 단계;

상기 복수의 텍스트 라인들로부터 하나 이상의 텍스트 라인들을 제거하기 위하여 수평 및 수직 투영을 이용해서

상기 복수의 텍스트 라인들을 세분화(refining)하는 단계;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필

터링 제거해서, 텍스트 라인들의 필터링된 세트를 형성하는 단계;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서 형성된 상기 텍스트 라인들의 필터링된 세트를

이진화하는 단계; 및

상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 형상 및 상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴

포넌트들의 위치 중 적어도 하나에 의거하여, 상기 이진화된 텍스트 라인들의 필터링된 세트로부터 상기 텍스트

라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서, 상기 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 일부를 형성하는 단계를 포함

하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 2 

제 1 항에 있어서, 

상기 추가 정보는 URL(uniform resource locator)을 포함하고, 

상기 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 기능을 수행하도록 하는 단계는, 상기 미디어

콘텐츠 장치 상의 브라우저 상에 상기 URL이 로드되도록 하는 단계를 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 3 

제 1 항에 있어서,

상기 추가 정보는 전화번호를 포함하고,

상기 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 기능을 수행하도록 하는 단계는, 상기 미디어

콘텐츠 장치가 상기 전화번호로 전화하기 위한 프롬프트(prompt)를 제공하도록 하는 단계를 포함하는, 컴퓨터

구현 방법.
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청구항 4 

제 1 항에 있어서,

상기 추가 정보가 상기 미디어 콘텐츠 장치 상에 디스플레이되도록 하는 단계를 더 포함하는, 컴퓨터 구현

방법.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 추가 정보를 상기 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 상기 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장하

는 단계를 더 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 추가 정보는 사용자 계정의 식별 정보(identification) 및 메타데이터 태그 중 적어도 하나를 포함하는,

컴퓨터 구현 방법.

청구항 7 

제 1 항에 있어서,

상기 미디어 콘텐츠 장치는 텔레비전, 랩탑 컴퓨터, 데스크탑 컴퓨터, 태블릿 컴퓨터, 및 스마트폰 중 하나를

포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 8 

제 1 항에 있어서,

상기 식별된 텍스트를 상기 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 상기 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저

장하는 단계를 더 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 9 

제 1 항에 있어서, 

상기 비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 단계는,

상기 비디오 콘텐츠의 프레임을 그레이스케일(grayscale)로 변환하는 단계;

상기 프레임 상에서 에지 검출을 수행하는 단계;

상기 프레임 상에서 확장(dilation)을 수행하여 상기 프레임 내에서 수직 에지들을 연결하는 단계; 및

상기 프레임을 이진화하는 단계를 더 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 10 

제 1 항에 있어서,

상기 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 단계는, 상기 비디오 콘텐츠의 식별된 부분에 대해

OCR(optical character recognition)을 수행하는 단계를 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 11 

제 1 항에 있어서, 

상기 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 단계는,

상기 식별된 텍스트를 파싱(parsing)하여 상기 식별된 텍스트의 복수의 세그먼트를 판정하는 단계; 및

상기 복수의 세그먼트 중 적어도 하나와 상기 카테고리 사이의 저장된 연관에 의거하여 상기 카테고리를 판정하
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는 단계를 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 12 

제 1 항에 있어서, 

상기 비디오 콘텐츠는 텔레비전 프로그램의 일부, 비에피소드적(non-episodic) 영화, 웨비소드(webisode), 비디

오 공유 웹 사이트에 대한 사용자 생성 콘텐츠, 또는 광고를 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 13 

제 1 항에 있어서, 

상기 텍스트는 영숫자 문자들을 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 14 

시스템으로서,

메모리 및 적어도 하나의 프로세서를 갖는 머신; 및

상기 머신 상의 적어도 하나의 모듈을 포함하고,

상기 적어도 하나의 모듈은 동작들을 수행하도록 구성되고,

상기 동작들은,

비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 동작;

상기 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 동작;

상기 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 동작;

상기 식별된 텍스트 및 상기 판정된 카테고리에 의거하여 상기 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보를 판정하는

동작; 및

미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 추가 정보를 이용하여 상기 판정된 카테고리에 대응

하는 기능을 수행하도록 하는 동작을 포함하고,

상기 비디오 콘텐츠의 일부를 식별하는 동작은,

상기 비디오 콘텐츠의 프레임 상에서 연결된 컴포넌트 분석을 수행하여 상기 프레임 내의 연결된 컴포넌트들을

검출하는 동작;

상기 연결된 컴포넌트들을 복수의 텍스트 라인들로 병합하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들로부터 하나 이상의 텍스트 라인들을 제거하기 위하여 수평 및 수직 투영을 이용해서

상기 복수의 텍스트 라인들을 세분화(refining)하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필

터링 제거해서, 텍스트 라인들의 필터링된 세트를 형성하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서 형성된 상기 텍스트 라인들의 필터링된 세트를

이진화하는 동작; 및

상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 형상 및 상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴

포넌트들의 위치 중 적어도 하나에 의거하여, 상기 이진화된 텍스트 라인들의 필터링된 세트로부터 상기 텍스트

라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서, 상기 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 일부를 형성하는 동작을 포함

하는, 시스템.

청구항 15 

제 14 항에 있어서,

상기 추가 정보는 URL(uniform resource locator) 및 전화번호 중 하나를 포함하고,
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상기 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 기능을 수행하도록 하는 동작은, 상기 미디어

콘텐츠 장치 상의 브라우저 상에 상기 URL이 로드되도록 하는 동작 및 상기 미디어 콘텐츠 장치가 상기 전화번

호로 전화하기 위한 프롬프트(prompt)를 제공하도록 하는 동작 중 하나를 포함하는, 시스템.

청구항 16 

적어도 하나의 프로세서에 의해 실행될 때, 상기 적어도 하나의 프로세서가 동작들의 세트를 수행하도록 하는

명령들의 세트를 실체적으로 구현하는 비일시적 머신 판독가능 저장 장치로서, 상기 동작들은,

비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 동작;

상기 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 동작;

상기 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 동작;

상기 식별된 텍스트 및 상기 판정된 카테고리에 의거하여 상기 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보를 판정하는

동작; 및

미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 추가 정보를 이용하여 상기 판정된 카테고리에 대응

하는 기능을 수행하도록 하는 동작을 포함하고,

상기 비디오 콘텐츠의 일부를 식별하는 동작은,

상기 비디오 콘텐츠의 프레임 상에서 연결된 컴포넌트 분석을 수행하여 상기 프레임 내의 연결된 컴포넌트들을

검출하는 동작;

상기 연결된 컴포넌트들을 복수의 텍스트 라인들로 병합하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들로부터 하나 이상의 텍스트 라인들을 제거하기 위하여 수평 및 수직 투영을 이용해서

상기 복수의 텍스트 라인들을 세분화(refining)하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필

터링 제거해서, 텍스트 라인들의 필터링된 세트를 형성하는 동작;

상기 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서 형성된 상기 텍스트 라인들의 필터링된 세트를

이진화하는 동작; 및

상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 형상 및 상기 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴

포넌트들의 위치 중 적어도 하나에 의거하여, 상기 이진화된 텍스트 라인들의 필터링된 세트로부터 상기 텍스트

라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서, 상기 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 일부를 형성하는 동작을 포함

하는, 머신 판독가능 저장 장치.

청구항 17 

제 1 항에 있어서,

상기 비디오 콘텐츠가 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시키는지 여부를 판정하는 단계를 더 포함하고,

상기 비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 단계를 수행하는 것은, 상기 비디오 콘텐츠가 상

기 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시킨다는 판정을 조건으로 하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 18 

제 17 항에 있어서, 

상기 적어도 하나의 미리 정해진 조건은 다수의 프레임에 걸친 최소 레벨의 명료성, 최소 레벨의 콘트라스트,

및 최소 레벨의 콘텐츠 안정도 중 적어도 하나를 포함하는, 컴퓨터 구현 방법.

청구항 19 

제 14 항에 있어서, 

상기 동작들은 상기 추가 정보가 상기 미디어 콘텐츠 장치 상에 디스플레이되도록 하는 동작을 더 포함하는, 시
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스템.

청구항 20 

제 16 항에 있어서,

상기 추가 정보는 URL(uniform resource locator) 및 전화번호 중 하나를 포함하고,

상기 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션이 상기 기능을 수행하도록 하는 동작은, 상기 미디어

콘텐츠 장치 상의 브라우저 상에 상기 URL이 로드되도록 하는 동작 및 상기 미디어 콘텐츠 장치가 상기 전화번

호로 전화하기 위한 프롬프트(prompt)를 제공하도록 하는 동작 중 하나를 포함하는, 머신 판독가능 저장 장치.

발명의 설명

기 술 분 야

본 출원은 일반적으로 데이터 처리 기술분야에 관한 것이며, 다양한 실시예에서, 비디오의 텍스트를 검출하는[0001]

방법 및 시스템에 관한 것이다.

배 경 기 술

텔레비전 프로그램, 영화, 및 광고 등의 비디오 콘텐츠는 때때로 텍스트를 포함한다.  이 텍스트는 시청자에게[0002]

유익하고 유용할 수 있다.  그러나, 시청자는 텍스트를 소비하는 측면에 있어서는 옵션이 제한적이다.  예를 들

면, 시청자는 일반적으로 나중 이용을 위해 텍스트를 적는 것 외에는 다른 선택의 여지가 거의 없다.

발명의 내용

본 개시의 일부 실시예는 첨부된 도면의 형태로 예로서 나타내며 그에 한정되는 것은 아니고, 동일한 참조 부호[0003]

는 마찬가지인 요소를 나타낸다.

비디오에서 텍스트를 검출하는 예시적인 방법 및 시스템이 개시된다.  이하의 설명에서, 설명의 목적으로, 예시[0004]

적인 실시예들의 완전한 이해를 제공하기 위해 다수의 특정 세부 사항들이 제시된다.  그러나, 당업자에게는,

이러한 특정 세부 사항들 없이 본 실시예가 실시될 수 있음이 자명할 것이다.

본원에 개시된 바와 같이, 텍스트 검출 시스템은 비디오 콘텐츠에서 오버레이된 텍스트를 효율적으로 인식하도[0005]

록 구성되고 사용될 수 있다.  이 텍스트는, 제한이 아닌 예시로서, URL(uniform resource locator), 사용자

계정의 식별 정보(identification)(예를 들면, Twitter®handle), 메타데이터 태그(예를 들면, 해시태그), 및

전화번호를 포함하는 정보 또는 정보 소스를 참조하는 것으로 분석 및 식별될 수 있다.  이 분석의 결과(예를

들면, 식별된 텍스트, 정보, 및/또는 정보 소스)는 데이터베이스에 저장될 수 있고 및/또는 미디어 콘텐츠 장치

상의 소프트웨어 애플리케이션에 제공될 수 있다.

일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠의 일부는 텍스트를 갖는 것으로 식별된다.  비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의[0006]

텍스트를 식별할 수 있다.  식별된 텍스트의 카테고리가 판정될 수 있다.

일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠가 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시키는지의 여부에 대한 판정이 이루[0007]

어지고, 비디오 콘텐츠가 미리 정해진 조건(들)을 만족시킨다는 판정에 응답해서 비디오 콘텐츠의 일부가 텍스

트를 갖는 것으로 식별된다.  일부 실시예에서, 미리 정해진 조건(들)은 복수의 프레임들에 걸친 최소 레벨의

명료성, 최소 레벨의 콘트라스트, 및 최소 레벨의 콘텐츠 안정도 중 적어도 하나를 포함한다.

일부 실시예에서, 식별된 텍스트 및 판정된 카테고리에 의거하여, 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보가 판정[0008]

된다.  추가 정보는 미디어 콘텐츠 장치 상에 표시되게 될 수 있다.  추가 정보는, 비디오 콘텐츠와 연관해서

또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장될 수 있다.  추가 정보는 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프

트웨어 애플리케이션에 제공될 수 있다.  추가 정보는 URL(uniform resource locator), 사용자 계정의 식별 정

보, 메타데이터 태그, 및 전화번호 중 적어도 하나를 포함할 수 있다.  미디어 콘텐츠 장치는 텔레비전, 랩탑

컴퓨터, 데스크탑 컴퓨터, 태블릿 컴퓨터, 및 스마트폰 중 하나를 포함할 수 있다.  식별된 텍스트는 비디오 콘

텐츠와 연관해서 또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장될 수 있다.

일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 것은, 비디오 콘텐츠의 프레임을 그[0009]

레이스케일(grayscale)로 변환하는 것; 프레임 상에서 에지 검출을 수행하는 것; 프레임 내에서 수직 에지들을
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연결하도록 프레임 상에서 확장(dilation)을 수행하는 것; 프레임을 이진화하는 것; 프레임 내의 연결된 컴포넌

트들을 검출하도록, 프레임 상에서 연결된 컴포넌트 분석을 수행하는 것; 연결된 컴포넌트들을 복수의 텍스트

라인으로 병합하는 것; 수평 및 수직 투영을 이용해서 복수의 텍스트 라인들을 세분화(refining)하는 것; 복수

의 텍스트 라인들 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 복수의 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필터링 제거해서,

텍스트 라인들의 필터링된 세트를 형성하는 것; 텍스트 라인들의 필터링된 세트를 이진화하는 것; 및 텍스트 라

인들의 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 형상 및 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 위치 중 적

어도 하나에 의거하여, 이진화된 텍스트 라인들의 필터링된 세트로부터 텍스트 라인들 중 적어도 하나를 필터링

제거해서, 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 부분을 형성하는 것을 포함한다.  일부 실시예에서, 텍스트 라인들의

필터링된 세트를 형성하도록 복수의 텍스트 라인 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 복수의 텍스트 라인 중 적

어도 하나를 필터링 제거하는 것은 프로세스에서 제외될 수 있다.  예를 들면, 모든 텍스트 라인이 미리 정해진

기준을 만족시킨다고 판정되면, 이 필터링 단계는 회피될 수 있다.

일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 것은 비디오 콘텐츠의 식별된 부분에[0010]

대한 OCR을 수행하는 것을 포함한다.

일부 실시예에서, 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 것은 식별된 텍스트의 복수의 세그먼트들을 판정[0011]

하도록 식별된 텍스트를 파싱(parsing)하고, 복수의 세그먼트들 중 적어도 하나와 카테고리 사이의 저장된 연관

에 의거하여 카테고리를 판정하는 것을 포함한다.

일부 실시예에서, 비디오 콘텐츠는 텔레비전 프로그램의 일부, 비-에피소드적(non-episodic)  영화, 웨비소드[0012]

(webisode), 비디오 공유 웹 사이트에 대한 사용자 생성 콘텐츠, 또는 광고를 포함한다.

여기에 개시된 방법 또는 실시예는, 하나 이상의 모듈(예를 들면, 하드웨어 모듈 또는 소프트웨어 모듈)을 갖는[0013]

컴퓨터 시스템으로서 구현될 수 있다.  이러한 모듈은 컴퓨터 시스템의 하나 이상의 프로세서에 의해 실행될 수

있다.  본원에 개시된 방법 또는 실시예는, 하나 이상의 프로세서에 의한 실행시, 하나 이상의 프로세서에게 명

령을 수행하게 하는 머신-판독 가능한 매체에 저장된 명령으로서 구현될 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 일부 예시적인 실시예에 따른 텍스트 검출 시스템을 나타내는 블록도.[0014]

도 2는 일부 예시적인 실시예에 따라 텍스트 검출 시스템의 특징이 구현될 수 있는 환경을 나타내는 블록도.

도 3a 내지 도 3i는 일부 예시적인 실시예에 따라 비디오 콘텐츠의 프레임에서 텍스트를 검출하고 해석하는 서

로 다른 단계들을 나타내는 도면.

도 4는 일부 예시적인 실시예에 따른 방법을 나타내는 플로차트.

도 5는 일부 예시적인 실시예에 따른 방법을 나타내는 플로차트.

도 6은 일부 예시적인 실시예에 따른 방법을 나타내는 플로차트.

도 7은 일부 예시적인 실시예에 따른 모바일 장치를 나타내는 블록도.

도 8은 일부 예시적인 실시예에 따라 여기에서 설명되는 방법이 실시될 수 있는 예시적인 컴퓨터 시스템의 블록

도.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도 1은 예시적인 실시예에 따른 텍스트 검출 시스템(100)을 예시하는 블록도이다.  일부 실시예에서, 텍스트 검[0015]

출 시스템(100)은 콘텐츠 선택 모듈(110), 텍스트 검출 모듈(120), 텍스트 인식 모듈(130), 텍스트 해석 모듈

(140), 정보 모듈(150), 및 하나 이상의 데이터베이스(160)를 포함한다.

일부  실시예에서,  텍스트  검출  모듈(120)은  비디오  콘텐츠의  일부를  텍스트를  갖는  것으로  식별하도록[0016]

구성된다.  비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 것은 비디오 콘텐츠 내의 텍스트의 위치를

식별하는 것을 포함할 수 있다.  비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로 식별하는 기술은 본원의 후반에

서 논의될 것이다.  비디오 콘텐츠는 텔레비전 프로그램의 일부, 비-에피소드적 영화, 웨비소드, 비디오 공유

웹 사이트(예를 들면, YouTube®)에 대한 사용자 생성 콘텐츠, 또는 광고를 포함할 수 있다.  다른 유형의 비디

오 콘텐츠도 본 개시의 범위 내에 있다.  비디오 콘텐츠는 비디오 콘텐츠의 하나 이상의 프레임을 포함할 수 있
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다.

비디오 콘텐츠의 일부를 텍스트를 갖는 것으로서 식별하는 것 등에 의한 비디오 콘텐츠의 프레임을 처리하는 것[0017]

은 계산적으로 및 금전적으로 비용이 많이 들 수 있다.  본 개시는 이러한 비용을 저감시키기 위한 기술을 도입

한다.  일부 실시예에서, 콘텐츠 선택 모듈(110)은, 텍스트를 포함할 가능성이 있는 프레임을 식별하도록 프레

임의 사전 분석을 수행하도록 구성된다.  본원에 개시된 텍스트 검출 특징은 이러한 식별된 프레임들에 대해 수

행될 수 있는 한편, 텍스트를 포함하지 않을 것으로 판정된 프레임은 텍스트 검출 프로세스에서 생략될 수 있으

며, 그에 따라 비용을 절감할 수 있다.  위에서 말하는 사전 분석은 전역 및 로컬 콘트라스트, 블루어니스

(blurriness), 전역 및 로컬 모션, 및 프레임의 다른 특징의 분석을 포함할 수 있다.  인간이 텍스트를 쉽게 읽

을 수 있도록 하기 위해, 텍스트는 일반적으로 특정 크기이며 양호한 콘트라스트(예를 들면, 검정 바탕에 흰색,

흰색 바탕에 검정, 어둠에 대한 밝기 등)를 갖고, 다수의 프레임에 걸쳐 상당히 정적이다.  또한, 비디오 콘텐

츠 제작자의 의도는 사람들이 텍스트를 보고 읽는 것이므로, 일반적으로 이미지에는, 텍스트에서 눈을 어지럽게

하는 것과 같은 이미지 내의 너무 많은 로컬 또는 전역 모션이 있지는 않다.  이 가이드라인은 여기에 설명된

텍스트 검출 기술에서 더 분석을 위한 가능한 후보를 식별하는 데 사용될 수 있다.

일부 실시예에서, 콘텐츠 선택 모듈(110)은, 비디오 콘텐츠가 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시키는지[0018]

에 대한 판정을 하도록 구성된다.  텍스트 검출 모듈(120)은, 비디오 콘텐츠의 하나 이상의 부분을 텍스트를 갖

는 것으로 식별하도록 콘텐츠 선택 모듈(110)에 의해 긍정적인 판정이 이루어지는 비디오 콘텐츠에 대해 그 동

작을 수행할 수 있는 한편, 부정적인 판정이 이루어지는 비디오 콘텐츠에 대해서는 그러한 동작이 생략될 수 있

다.  일부 실시예에서, 미리 정해진 조건(들)은 복수의 프레임들에 걸친 최소 레벨의 명료성, 최소 레벨의 콘트

라스트, 및 최소 레벨의 콘텐츠 안정도 중 적어도 하나를 포함한다.  다른 미리 정해진 조건들 또한, 본 개시의

범위 내에 있다.

텍스트를 포함할 가능성이 있는 프레임이 식별되면, 이들은, 복수의 프레임에 걸쳐 평균함으로써, 잔여 모션 및[0019]

노이즈를 필터링 제거하는 데 사용될 수 있다.  일부 실시예에서, 해상도는 연속 프레임의 보간에 의해 증가될

수 있고, 이에 의해 텍스트의 더 나은 분간이 가능해진다.

대부분의 쓰기 언어에서, 특정 구조 방향이 지배적이다.  예를 들면, 라틴 문자에서는, 이 방향은 수평선 및 수[0020]

직선이다.  이 개념은 텍스트 검출 모듈(120)에 의해 이용되어, 대상 영역에서 더 좁혀질 수 있다.  또한, 프레

임  내의  텍스트의  유무를  판정하도록  본원에서  논의된  동일한  규칙  및  조건(예를  들면,  콘트라스트,

블루어니스, 모션)이 여기에서 프레임 내의 대상 영역을 식별하도록 사용될 수 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 인식 모듈(130)은 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하도록 구성된다.[0021]

비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 것은 비디오 콘텐츠의 식별된 부분에 대해 OCR을 수행하

는 것을 포함할 수 있다.  비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 다른 기술 또한, 본 개시의 범

위 내에 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 인식 모듈(130)은 식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하도록 구성된다.  카테고리[0022]

의 예에는,  URL,  사용자 계정의 식별 정보,  메타데이터 태그,  및  전화번호가 포함되지만,  이에 국한되지는

않다.  다른 유형의 카테고리 또한, 본 개시의 범위 내에 있다.  식별된 텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 것

은, 식별된 텍스트의 복수의 세그먼트를 판정하도록 식별된 텍스트를 파싱(parsing)하고, 세그먼트들 중 적어도

하나와 카테고리 사이의 저장된 연관에 의거하여 카테고리를 판정하는 것을 포함할 수 있다.  연관은 데이터베

이스(들)(160)에 저장될 수 있다.  일부 실시예에서, 연관은 텍스트의 세그먼트가 어느 카테고리에 대응하는 지

를 판정하기 위한 규칙을 포함할 수 있다.  일 예시에서, 텍스트 "www.examplewebsite.com"이 텔레비전 프로그

램의 비디오 콘텐츠 위에 디스플레이될 수 있다.  텍스트 인식 모듈(130)은, "www." 또는 ".com"의 사용에 의거

하여 이 텍스트가 웹 사이트를 참조하는 것으로 판정할 수 있거나, 텍스트 "www.examplewebsite.com"와 데이터

베이스(들)(160)에  저장된  동일한  텍스트(예를  들면,  "www.examplewebsite.com")  또는  유사한  텍스트(예를

들면, "examplewebsite.com")와의 매칭에 의거하여 이 텍스트가 웹 사이트를 참조하는 것으로 판정할 수 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 인식 모듈(130)은 해당 텍스트 및 카테고리의 룩업 테이블에 액세스하는 것에 의거하

여 카테고리를 판정할 수 있다.  식별된 텍스트는 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청

자와 연관해서 저장될 수 있다.  이후 더 상세히 설명되는 바와 같이, 저장된 텍스트는 추가 처리에서 액세스,

검색, 및 사용될 수 있다.

일부 실시예에서, 정보 모듈(150)은, 식별된 텍스트 및 판정된 카테고리에 의거하여 비디오 콘텐츠에 대응하는[0023]

추가 정보를 판정하도록 구성된다.  추가 정보는 URL(uniform resource locator), 사용자 계정의 식별 정보(예
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를 들면, Twitter®handle), 메타데이터 태그(예를 들면, 해시태그), 및 전화번호 중 적어도 하나를 포함할 수

있다.   추가 정보는 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장될 수

있다.  추가 정보(예를 들면, 링크 및 참조)의 이력은 사용자(예를 들면, 시청자)가 추가 정보를 이용하여 후속

조치를 취하거나 및/또는 추가 검색을 가능하게 하도록, 데이터베이스(들)(160) 또는 미디어 콘텐츠 장치에 유

지될 수 있다.  일부 실시예에서, 미디어 콘텐츠 장치는 비디오 콘텐츠 및/또는 오디오 콘텐츠 등의 미디어 콘

텐츠를 재생하도록 구성된 임의의 전자 장치를 포함할 수 있다.  미디어 콘텐츠 장치의 예는, 텔레비전, 랩탑

컴퓨터, 데스크탑 컴퓨터, 태블릿 컴퓨터, 스마트폰, 게임 장치, 및/또는 오디오, 비디오 및/또는 다른 멀티미

디어 콘텐츠를 수신 및 제시할 수 있는 다른 장치를 포함하지만 이에 국한되지 않는다.

추가 정보는 미디어 콘텐츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션에 제공될 수 있다.  추가 정보는 또한, 미디어[0024]

콘텐츠 장치 상에 디스플레이되게 될 수 있다.  예를 들면, 링크에 대응하는 텍스트의 검출에 응답하여, 비디오

콘텐츠 또는 비디오 콘텐츠 내의 검출된 텍스트에 대응하는 페이지(예를 들면, 웹 페이지)를 디스플레이하도록,

링크가 소프트웨어 애플리케이션(예를 들면, 브라우저) 상에 자동으로 로드될 수 있다.  다른 예에서, 특정 키

워드에 대한 인터넷 검색 또는 특정 서비스의 검색은 식별된 텍스트, 판정된 카테고리, 및/또는 판정된 추가 정

보에 의거하여 자동으로 수행될 수 있다.  예를 들면, 텔레비전 프로그램(또는 일부 다른 비디오 콘텐츠)의 클

로징 크레딧에서 이름이 검출되는 것에 응답하여, 그 이름에 대응하는 사람(예를 들면, 배우, 여배우, 기타 기

여자)에 대한 정보를 컴파일하도록, 검출된 이름을 이용해서 검색이 자동으로 수행될 수 있다.  일부 실시예에

서, 검출된 텍스트, 또는 키워드 또는 심볼 등의 판정된 추가 정보에 관해 취해져야 할 동작을 식별하도록, 특

정 미리 정해진 지시(indication)가 사용될 수 있다.  예를 들면, 위의 예에서, 비디오 콘텐츠의 끝 크레딧에서

검출되는 "cast"라는 단어는 "cast"라는 단어 뒤에 나오는 검출된 이름에 대한 컨텍스트 및 의미를 제공하는 데

사용할 수 있다.  이어서, 판정된 컨텍스트 및 의미에 대응하는 하나 이상의 동작이 수행될 수 있다.  검출된

텍스트가 비디오 콘텐츠의 캐스트 멤버들의 이름에 대응한다는 판정에 의거하여, 서비스(예를 들면, IMDb®)를

이용해서 이름을 검색할 수 있다.  검색은 배우/여배우의 이름에 대응하는 픽션 캐릭터 등의 이름에 대응하는

추가 정보를 제공할 수 있다.  검출된 텍스트, 판정된 카테고리, 및 판정된 추가 정보 중 하나 이상의 임의의

조합이, 대응하는 비디오 콘텐츠와 연관해서 및/또는 대응하는 비디오 콘텐츠의 대응하는 시청자 등의 사용자와

연관해서 데이터베이스(들)(160)에 저장될 수 있다.

도 2는 예시적인 실시예에 따라, 텍스트 검출 시스템(100)의 특징이 구현될 수 있는 환경(200)을 나타내는 블록[0025]

도이다.  텍스트 검출 시스템(100)은 본원에 개시된 텍스트 검출 기능을 비디오 콘텐츠 프로바이더(210), 제 1

미디어 콘텐츠 장치(220) 또는 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240) 등의 미디어 콘텐츠 장치, 및/또는 미디어 튜너/

플레이어 장치(230)에 제공하도록 구성될 수 있다.

비디오 콘텐츠 프로바이더(210)는, 비디오 콘텐츠를 미디어 콘텐츠 장치에 제공하도록 구성된 컴퓨터 시스템을[0026]

포함할  수  있다.   일부  실시예에서,  비디오  콘텐츠  프로바이더(210)는  비디오  콘텐츠의  브로드캐스터(예를

들면, 케이블 텔레비전 브로드캐스터, 위성 라디오 브로드캐스터, 웹캐스터)를 포함한다.  이전에 논의된 바와

같이, 비디오 콘텐츠는 텔레비전 프로그램, 비-에피소드적 영화, 웨피소드, 비디오 공유 웹 사이트에 대한 사용

자-생성 콘텐츠, 또는 광고를 포함할 수 있다.  다른 유형의 비디오 콘텐츠도 본 개시의 범위 내에 있다.

일부 실시예에서, 제 1 미디어 콘텐츠 장치(220) 및 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)는 비디오 콘텐츠를 재생하도[0027]

록 구성된다.  일부 실시예에서, 제 1 미디어 콘텐츠 장치(220)는 스마트 텔레비전을 포함한다.  따라서, 제 1

미디어 콘텐츠 장치(220)는 인터넷 기반 및 주문형 미디어 콘텐츠의 재생을 가능하게 하는 하나 이상의 스마트

TV 애플리케이션(222)(예를 들면, Netflix® 또는 Hulu®)을 포함할 수 있다.  다른 구성들 또한, 본 개시의 범

위 내에 있다.  일부 실시예에서, 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)는 다양한 방식으로 제 1 미디어 콘텐츠 장치

(220)와 동시에 사용될 수 있다.  일부 실시예에서, 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)는 제 1 미디어 콘텐츠 장치

(220)를 제어하기 위한 원격 컨트롤로서 사용될 수 있다.  일부 실시예에서, 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)는

제 1 미디어 콘텐츠 장치(220) 상에서 제시되고 있는 비디오 콘텐츠에 대응해서 추가적인 정보를 시청하는데 사

용될 수 있다.

일 예에서, 사용자는 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)를 쥐고 제 1 미디어 콘텐츠 장치(220) 상의 텔레비전 광고[0028]

를 시청할 수 있다.  텔레비전 광고는 본원에서 설명되는 바와 같이, 텍스트 검출 시스템(100)에 의해 검출되고

해석될 수 있는 텍스트를 포함할 수 있다.  텍스트 검출 시스템은 텔레비전 광고에 대응하는 URL(예를 들면, 광

고에서 광고되는 제품에 대한 웹 사이트) 등의 검출된 텍스트에 의거하여 추가 정보를 판정할 수 있다.  텍스트

검출 시스템(100)은 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240) 상에서의 제시 또는 추가 처리를 위해, 제 2 미디어 콘텐츠

장치(240)에 추가 정보를 제공할 수 있다.  URL을 포함하는 추가 정보의 예에서, URL은 제 2 미디어 콘텐츠 장
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치(240)의 웹 브라우저가 개시되게 되어, 사용자가 광고 제품에 관한 추가 정보를 볼 수 있게 한다.  일부 실시

예에서, 전화번호가 텍스트 검출 시스템(100)에 의해 비디오 콘텐츠 내에서 검출될 수 있고, 텍스트 검출 시스

템(100)은 사용자에게 전화번호로 전화하기를 원하는 지의 여부를 묻도록, 사용자의 모바일 장치(예를 들면, 스

마트폰) 상에서 프롬프팅(prompting)을 자동적으로 제공할 수 있다.  다른 예 및 구성 또한, 본 개시의 범위 내

에 있다.

일부  실시예에서,  미디어  콘텐츠  장치는,  콘텐츠  프로바이더(예를  들면,  케이블  또는  위성  텔레비전[0029]

프로바이더, 웹 텔레비전 프로바이더, 지상파 또는 위성 무선국, 온라인 뮤직 서비스 등)로부터 비디오 및/또는

오디오 콘텐츠의 스트림을 수신하고, 미디어 콘텐츠 장치를 채용한 사용자에게 비디오 및/또는 오디오 콘텐츠를

제시 또는 재생하도록, 스트림을 처리해서 미디어 콘텐츠 장치의 디스플레이에 의해 이용 가능한 정보(예를 들

면, 디지털 또는 아날로그)를 출력함으로써 콘텐츠의 스트림을 재생할 수 있다.  미디어 튜너/플레이어 장치

(230)의 예는, 셋톱 유닛(예를 들면, 케이블 박스) 및 디지털 미디어 플레이어(예를 들면, Apple TV®player 또

는 Roku®player)를 포함하지만 이에 한정되지 않는다.  일부 실시예에서, 미디어 튜너/플레이어 장치(230)는

그 서비스를 채용하는 미디어 콘텐츠 장치와 분리되어 외부에 있을 수 있다.  다른 실시예에서, 미디어 튜너/플

레이어 장치(230)는 그 서비스를 채용하는 미디어 콘텐츠 장치에 통합될 수 있다.

여기에 개시된 장치 및 시스템은 다양한 방식으로 다른 장치 및 시스템과 통신할 수 있다.  일부 실시예에서,[0030]

장치 및 시스템은 하나 이상의 네트워크를 통해 통신할 수 있다.  사용될 수 있는 네트워크의 예로는, 유선 네

트워크, 무선 네트워크(예를 들면, 모바일 네트워크 또는 Wi-Fi 네트워크), 라디오 또는 전기 통신 네트워크,

위성 네트워크, 케이블 네트워크 등을 포함하지만 이에 한정되지 않는다.  일부 실시예에서, 네트워크는 사설

네트워크(예를 들면, 케이블 텔레비전 네트워크 또는 위성 라디오 네트워크), 공중 네트워크(예를 들면, 공중

방송 채널 또는 인터넷) 등을 구성하는 하나 이상의 부분을 포함할 수 있다.   장치들과 시스템들간에 정보를

통신하는 다른 구성 및 방법 또한, 본 개시의 범위 내에 있다.

일부 실시예에서, 검출된 텍스트, 판정된 카테고리, 및/또는 판정된 추가 정보는 사용자 계정과 연관해서 데이[0031]

터베이스(들)(160)에 저장될 수 있다.  각 사용자 계정은 특정 미디어 콘텐츠 장치, 특정 개인, 및/또는 특정

사람 그룹과 연관 및 그에 대응할 수 있다.  예를 들면, 하나의 사용자 계정은 가족의 거실의 특정 텔레비전 세

트에 대응할 수 있다.  다른 예에서, 또 다른 사용자 계정은 그 또는 그녀가 어떤 미디어 콘텐츠 장치를 사용하

던지에 상관없이 가족의 하나의 특정 멤버에 대응할 수 있다.  이와 관련해서, "사용자 계정" 및 "사용자의 계

정"이라는 용어는 특정 사용자의 계정, 특정 사용자의 특정 그룹(예를 들면, 가족 구성원)의 계정, 또는 하나

이상의 특정 장치(예를 들면, 가족의 주방 TV)의 계정을 말할 수 있고, 특허의 청구범위에서 명시적으로 언급하

지 않는 한 단일의 특정 사용자에게 속한 계정으로만 한정되게 해석되어서는 안 된다.

각각의 사용자 계정은, 사용자 계정에 대응하는 미디어 콘텐츠 장치 상에 제시되는 비디오 콘텐츠 내에서 어떤[0032]

텍스트가 검출되었는지 및/또는 사용자 계정에 대응하는 사람이 시청한 비디오 콘텐츠 내에서 어떤 텍스트가 검

출되었는지의 이력을 포함할 수 있다.  또한, 각 사용자 계정은 카테고리의 이력 및/또는 검출된 텍스트에 대응

하는 추가 정보를 포함할 수 있다.  이러한 하나 이상의 이력의 임의의 조합은, 나중 참조를 위해 사용자가 액

세스하고 볼 수 있거나 또는 대응하는 사용자 계정과 연관된 사용자에게 검출된 텍스트에 대응하는 추가 정보를

제시하는 데 사용하기 위해 소프트웨어 애플리케이션에 의해 자동으로 액세스될 수 있다.  예를 들면, 사용자는

제 1 미디어 콘텐츠 장치(220) 상에서 텔레비전 프로그램을 시청할 수 있다.  텔레비전 프로그램 중에, 텔레비

전 프로그램의 웹 사이트에 대한 URL을 포함하는 텍스트가 디스플레이될 수 있다.  URL은 텍스트 검출 시스템

(100)에 의해 검출되고 사용자와 연관해서 저장될 수 있다.  며칠 후, 텔레비전 프로그램이 끝난 오랜 후에, 사

용자는 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240) 상의 웹 브라우저를 사용할 수 있고, 텍스트 검출 시스템(100)은 웹 브라

우저에게 텔레비전 프로그램의 웹 사이트에 대한 URL을 자동으로 로드하게 할 수 있다.  다른 예 및 구성도, 본

개시의 범위 내에 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 검출 시스템(100), 또는 그 하나 이상의 컴포넌트(예를 들면, 모듈 및/또는 데이터베[0033]

이스)의 임의의 조합이, 비디오 콘텐츠 프로바이더(210), 제 1 미디어 콘텐츠 장치(220), 미디어 튜너/플레이어

장치(230), 및 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)에 상주하거나 그에 통합될 수 있다.  일부 실시예에서, 텍스트 검

출 시스템(100)의 컴포넌트들은 모두, 비디오 콘텐츠 프로바이더(210), 제 1 미디어 콘텐츠 장치(220), 미디어

튜너/플레이어 장치(230), 및 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240) 중 하나에서 구현될 수 있다.  다른 실시예에서,

텍스트 검출 시스템(100)의 서로 다른 컴포넌트는, 서로 다른 장치 및 시스템(210)에 걸쳐 퍼져 있을 수 있다

(예를 들면, 텍스트 검출 모듈(130)은 비디오 콘텐츠 프로바이더(210)에 통합되고, 텍스트 인식 모듈(130), 텍

스트 해석 모듈(140), 및 정보 모듈(150)은 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)에 통합됨).  다른 구성도, 본 개시의
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범위 내에 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 검출 시스템(100), 또는 그 컴포넌트들 중 일부는 이전에 논의된 미디어 콘텐츠 장치[0034]

(220, 240) 또는 미디어 플레이어/튜너 장치(230) 등의 클라이언트 장치에 포함될 수 있다.  일부 실시예에서,

텍스트 검출 시스템(100), 또는 그 컴포넌트들 중 일부는, 방송 피드가 실시간으로 분석되고 클라이언트 장치가

식별 방법(예를 들면, 핑거프린팅, 워터마킹)을 이용하여 추출된 정보를 검색하는 서버 시스템에 포함될 수 있

다.

하나의 예시적인 실시예에서, 제 2 스크린 장치(예를 들면, 태블릿 또는 스마트폰)는, 오디오 핑거프린팅을 사[0035]

용해서 TV에서 사용자가 시청하고 있는 쇼를 식별할 수 있고, 그 쇼에 연관된 정보를 제 2 스크린 장치에 가져

온다.  그 정보는 쇼의 오프닝 크레딧 상의 텍스트 오버레이를 사용해서 컴파일될 수 있다.  이러한 정보의 예

는, 소셜 미디어 링크(예를 들면, Facebook® 또는 Twitter®link)를 포함할 수 있다.  그러나, 다른 유형의 정

보도 본 개시의 범위 내에 있다.

도 3a 내지도 3i는 일부 예시적인 실시예에 따라 비디오 콘텐츠(310)의 프레임(300) 내의 텍스트(320)를 검출하[0036]

고 해석하는 다양한 단계들을 나타낸다.  도 3a 내지 도 3h의 단계들은 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 부분을

식별하는 것에 대응하고, 도 3i는 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트를 식별하는 것뿐만 아니라 식별된

텍스트에 대한 카테고리를 판정하는 것에 대응한다.

도 3a는 서로 다른 위치에 다양한 텍스트(320)를 갖는 비디오 콘텐츠(310)의 프레임(300)을 나타낸다.  일부 실[0037]

시예에서, 프레임(300)은 그레이스케일로 변환될 수 있다.  에지 검출이 변환된 프레임(300) 상에서 수행될 수

있다.  에지 검출은, 이미지 밝기가 급격하게 변화하거나 불연속성을 갖는 디지털 이미지에서의 포인트를 식별

하는 것을 목표로 하는 수학적 방법들의 세트에 대한 이름이다.  일부 실시예에서, 소벨(Sobel) 필터 또는 연산

자가 에지 검출과 함께 사용될 수 있다.  소벨 연산자는 이산 미분 연산자이며 이미지 강도 함수의 기울기의 근

사치를 계산한다.  이미지의 각 포인트에서, 소벨 연산자의 결과는 대응하는 기울기 벡터 또는 이 벡터의 노름

이다.

일부 실시예에서, 프레임(300) 내의 수직 에지들을 연결하도록 프레임(300) 상에서 확장이 수행될 수 있다.  이[0038]

진  이미지에  대한  확장의  기본  효과는  전경(foreground)  픽셀들의  영역들의  경계를  점진적으로  확장하는

것이다.  따라서, 전경 픽셀의 에어리어가 크기가 커지면서 해당 영역 내의 구멍은 작아진다.

일부 실시예에서, 프레임(300)은 이진화될 수 있다.  프레임은 오츠의 방법(Otsu's method)을 이용해서 이진화[0039]

될 수 있다.  오츠의 방법은, 클러스터링 기반 이미지 이진화(thresholding)를 자동으로 수행하거나, 그레이레

벨 이미지를 이진 이미지로 축소하는 데 사용된다.  알고리즘은, 이진화될 이미지가 두 가지 클래스의 픽셀 또

는 바이모달(bi-modal) 히스토그램(예를 들면, 전경 및 배경)을 포함하는 것으로 상정하고, 결합된 스프레드(클

래스내(intra-class) 분산)가 최소가 되도록 해당 두 클래스를 분리하는 최적의 임계값을 계산한다.

일부 실시예에서, 연결된 컴포넌트 분석이 프레임(300) 상에서 수행되어 프레임(300) 내의 연결된 컴포넌트를[0040]

검출할 수 있다.  연결된 컴포넌트 분석은 그래프 이론의 알고리즘 적용이며, 여기서 연결된 컴포넌트의 서브세

트는 소정의 경험적 방법(heuristic)에 의거하여 고유하게 라벨링된다.  연결된 컴포넌트 분석은 컴퓨터 비전에

서 이진 디지털 이미지의 연결된 영역을 검출하는 데 사용되지만, 컬러 이미지 및 더 높은 차원의 데이터도 처

리될 수 있다.  관련 입력 데이터로부터 정점을 포함하고 에지를 연결하는 그래프가 구성된다.  정점은 비교 경

험적 방법에 필요한 정보를 포함하고, 에지는 연결된 '이웃'을 나타낸다.  알고리즘은 그래프를 가로질러, 이웃

들의 연결성 및 상대값에 의거하여 정점을 라벨링한다.  라벨링 단계 이후에, 그래프는 서브세트로 분할될 수

있으며, 그 후 원래 정보가 복구 및 처리될 수 있다.

도 3b는 연결된 컴포넌트 분석이 수행된 후의 프레임(300)을 나타낸다.  도 3b에서, 바운딩 박스(330)들이, 검[0041]

출되는 연결된 컴포넌트들 둘레에 배치된다.  도 3c에서, 연결된 컴포넌트는 텍스트 라인(340)으로 병합될 수

있다.  도 3d에서, 텍스트 라인(340)은 수평 투영을 이용해서 세분화될 수 있는 한편, 도 3e에서, 텍스트 라인

(340)은 수직 투영을 이용해서 세분화될 수 있다.  이 세분화는 다수의 텍스트 라인들을 분리하고 바람직하지

않은 텍스트 라인들을 제거하는 데 도움이 될 수 있다.  이진 이미지를 라인으로 투영하는 것은, 라인을 빈

(bin)으로 분할하고 각 빈에 수직인 라인 상에 있는 1 픽셀들의 수를 찾음으로써 얻어질 수 있다.  투영은, 많

은 유용한 정보가 투영에 유지되므로 이미지의 콤팩트한 표현이다.  수평 및 수직 투영은, 각각의 빈에 대해 수

직 및 수평 방향으로 각각 1 픽셀들의 수를 찾음으로써 얻어질 수 있다.

도 3f에서, 텍스트 라인(340)은 그들의 에지 정보에 의거하여 텍스트를 포함하는 가능한 영역을 나타낸다.  프[0042]
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로세스에서 지금까지 식별된 하나 이상의 텍스트 라인(340)이 그 크기에 의거하여 필터링 제거될 수 있다.  이

러한 필터링 제거된 텍스트 라인은 텍스트(또는 유용한 텍스트)를 포함하지 않을 수 있다.  그에 따라, 가능성

있는 텍스트 라인들의 필터링된 세트가 형성될 수 있다.  도 3g는 프레임(300)의 20개의 서로 다른 텍스트 라인

(340)들을 나타낸다.  이들 20개의 서로 다른 텍스트 라인(340)들은, 그들의 에지 정보에 의거하여 텍스트를 포

함하는 가능한 영역을 나타낸다.  도 3h에서, 텍스트 라인(340)들은 이진화되고, 17개의 텍스트 라인이 결과의

이진화의 컴포넌트가 문자가 아닐 가능성에 의거하여(예를 들면, 대부분 검은색 이미지로 되는 이진화) 필터링

제거된다.  텍스트 라인(340)은 또한, 대응하는 컴포넌트의 형상 및/또는 위치에 의거하여 필터링 제거되어, 텍

스트를 갖는 비디오 콘텐츠(310)의 부분을 형성할 수 있다.

도 3i는 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠(310)의 부분으로서 단일 텍스트 라인(340)을 나타낸다.  텍스트 라인[0043]

(340)은 이진화되고, 이에 의해 텍스트 라인(340)의 이진화된 버전(350)을 형성할 수 있다.  이진화된 버전

(350) 내의 텍스트는, 이진화된 버전(350)에 대해 OCR을 수행함으로써 식별될 수 있다.  다음으로, 식별된 텍스

트는 파싱되어 복수의 텍스트 세그먼트를 판정할 수 있다.  도 3i의 결과 테이블에서, 텍스트 세그먼트는,

af(OCR이 MTV 로고 부분을 "af"로 해석했음), NEWS, TWEET, US, @MTVNEWS, WITH, YOUR, JO, BROS, QUESTIONS,

#ASKJONAS를 포함한다.  텍스트 세그먼트와 카테고리 사이의 저장된 연관에 의거하여, 대응하는 카테고리가 각

텍스트 세그먼트에 대해 판정될 수 있다.  예를 들면, "@"의 사용과 "handle"의 카테고리(예를 들면, Twitter®

handle) 사이에 저장된 연관이 있을 수 있다.  결과적으로 "@MTVNEWS"는 "handle"로서 식별될 수 있다.  마찬가

지로, "#"의 사용과 "hashtag"의 카테고리 사이에 저장된 연관이 있을 수 있다.  결과적으로, "#ASKJONAS"는

"hashtag"로서 식별될 수 있다.  이러한 연관은 적절한 카테고리를 판정하기 위한 문법 또는 구문 규칙(예를 들

면, "www."의 사용은 URL을 나타냄)을 포함할 수 있거나 및/또는 카테고리가 판정되고 있는 텍스트의 전체(또는

대부분)를 포함할 수 있는 것으로 고려된다(예를 들면, 텍스트 "www.examplewebsite.com"이 저장되어 있고, 카

테고리가 판정될 텍스트가 이 저장된 텍스트와 비교되어 그것이 일치해서 동일한 카테고리가 할당되어야 하는지

의 여부를 판정할 수 있다).

일부 실시예에서, 텍스트에 대한 카테고리의 판정은, 텍스트 검출 시스템(100)에 의해 수행되는 추가 동작을 판[0044]

정하는 데 사용될 수 있다.  예를 들면, 비디오 콘텐츠 내의 텍스트가 식별되고 URL로서 카테고리화되면, 텍스

트 검출 시스템(100)은 URL로서의 카테고리의 판정에 의거하여 미디어 콘텐츠 장치에의 URL의 로드를 일으킬 수

있다.  다른 예에서, 비디오 콘텐츠의 텍스트가 식별되고 전화번호로서 카테고리화되면, 텍스트 검출 시스템

(100)은  전화번호로서의  카테고리의  판정에  의거하여  전화번호에  사용자가  전화하도록  프롬프팅하게  할  수

있다.  다른 예 및 구성도 본 개시의 범위 내에 있다.

서버 측(예컨대, 비디오 콘텐츠 프로바이더(210))  또는 클라이언트 측(예를 들면, 제 1  미디어 콘텐츠 장치[0045]

(220) 또는 제 2 미디어 콘텐츠 장치(240)) 중 하나에, 추가 정보가 페치(fetch)되고 수집될 수 있다.  일부 실

시예에서, 대응하는 애플리케이션이 개시될 수 있다.  검출된 텍스트로부터 추출된 추가 정보가 애플리케이션에

제공될 수 있다(예를 들면, 비디오 콘텐츠의 텍스트로부터 추출된 Twitter®handle이 Twitter®application에

제공될 수 있음).

일부 상황에서, 식별된 텍스트 및/또는 그것의 대응하는 추가 정보는 임의의 의미있는 사용에 대응하지 못할 수[0046]

있다.  예를 들면, 특정 URL은 비디오 콘텐츠 내에서 식별된 텍스트에 의거하여 (예를 들면, 추가 정보로서) 판

정될 수 있다.  그러나, 웹 브라우저에서의 URL의 로드가 해당 페이지로 되지 않을 수 있다(예를 들면 URL이 없

거나 임의의 연관 콘텐츠가 없을 수 있음).  일부 실시예에서, 식별된 텍스트 및/또는 그 대응하는 추가 정보가

미리 정해진 유용성 임계값(예를 들면, URL이 웹 브라우저에 의해 발견되지 않는 경우)을 만족시키지 못한다는

판정에 응답하여, 또는 다른 방식으로 그에 의거하여, 검출된 텍스트 및/또는 추가 정보의 수정(예를 들면, 텍

스트의 서로 다른 스펠링들 및/또는 심볼 조합들)이 텍스트 검출 시스템(100)에 의해 임의적으로 또는 체계적으

로 시도될 수 있다.  이러한 수정은, 이전에 텍스트 검출 시스템(100)이 식별된 텍스트 및/또는 추가 정보에 속

하지 않는 텍스트를 가져오거나 달리 사용하는 것을 고려하도록 서브스트링을 포함할 수 있지만, 이에 국한되지

는 않는다.

일부 실시예에서, 텍스트 인식(예를 들면, OCR) 단계는, 식별된 텍스트 및/또는 그 대응하는 추가 정보가 미리[0047]

정해진 유용성 임계값을 만족시키지 못한다는 판정에 응답해서 또는 다른 방식으로 그에 의거하여 반복될 수 있

다.  이 텍스트 인식 단계는 파싱에서 다른 가능성 있는 심볼, 문자, 및/또는 숫자 조합 또는 가능한 오류를 찾

기 위해 반복될 수 있다.  일부 실시예에서, 텍스트 인식 단계의 앞선 수행 동안 OCR 결과들을 정정하기 위해

사전이 앞서 사용되었다면, 이 사전 특징 없이, 텍스트 인식 단계의 반복 수행이 수행될 수 있고, 이는 일부 문

자 조합들이, 다르지만 의도적으로 사전 단어에 가깝게 될 수 있기 때문이다(예를 들면, 문자를 유사하게 보이
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는 숫자로 대체, 'E'를 '3'으로, 'I'를 '1'로 등).

일부 실시예에서, 사용을 위한 소프트웨어 애플리케이션에 URL, handle, 또는 다른 추가 정보를 제공하기 전에,[0048]

텍스트 검출 시스템(100)은 텍스트 인식이 정확하게 수행되었는지를 보장하기 위해 추가 정보에 대한 검증 프로

세스를 수행할 수 있다.  예를 들면, 텍스트 검출 시스템(100)은 Facebook®URL 또는 Twitter®handle이 공식적

이거나 검증된 계정과 대응하는 지를 확인하도록 체크할 수 있다.  텍스트 검출 시스템(100)은 추가 정보를 소

프트웨어 애플리케이션에 제공하기 위한 조건으로서 검증을 사용할 수 있다.  다른 예 및 구성은 본 개시의 범

위 내에 있다.

일부 실시예에서, 텍스트 검출 시스템(100)은 현재의 텍스트 인식 프로세스에 대해 수정을 하거나, 다른 방식으[0049]

로 영향을 미치도록, 이전에 검출되고 인식/식별된 단어(또는 다른 텍스트)의 저장된 이력을 사용하도록 구성될

수 있다.

도 4는 일부 예시적인 실시예에 따른 방법(400)을 나타내는 플로차트이다.  방법(400)의 동작은 시스템 또는 시[0050]

스템의 모듈들에 의해 수행될 수 있다(예를 들면, 도 1의 텍스트 검출 시스템(100)).  동작(410)에서, 비디오

콘텐츠가 적어도 하나의 미리 정해진 조건을 만족시키는지에 대한 판정이 이루어질 수 있다.  일부 실시예에서,

미리 정해진 조건(들)은 다수의 프레임들에 걸친 최소 레벨의 명료성, 최소 레벨의 콘트라스트, 및 최소 레벨의

콘텐츠 안정도 중 적어도 하나를 포함한다.  비디오 콘텐츠가 미리 정해진 조건(들)을 만족시키지 못한다고 판

정되면, 방법(400)은, 비디오 콘텐츠에 대해 본원에 개시된 텍스트 검출 기술이 수행되어 있지 않고 종료될 수

있다.  비디오 콘텐츠가 미리 정해진 조건(들)을 만족시키는 것으로 판정되면, 동작(420)에서, 비디오 콘텐츠의

일부가 텍스트를 갖는 것으로 식별될 수 있다.  동작(430)에서, 비디오 콘텐츠의 식별된 부분 내의 텍스트가 식

별될 수 있다.  동작(440)에서, 식별된 텍스트에 대한 카테고리가 판정될 수 있다.  동작(450)에서, 식별된 텍

스트 및 판정된 카테고리에 의거하여, 비디오 콘텐츠에 대응하는 추가 정보가 판정될 수 있다.  추가 정보는

URL(uniform resource locator), 사용자 계정의 식별 정보, 메타데이터 태그, 및 전화번호 중 적어도 하나를 포

함할 수 있다.  동작(460)에서, 추가 정보는 미디어 콘텐츠 장치에 제공될 수 있다.  추가 정보는 미디어 콘텐

츠 장치 상의 소프트웨어 애플리케이션에 제공될 수 있다.  추가 정보는 미디어 콘텐츠 장치 상에 표시되게 될

수 있다.  추가 정보는 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장될 수

있다.  식별된 텍스트는 비디오 콘텐츠와 연관해서 또는 비디오 콘텐츠의 식별된 시청자와 연관해서 저장될 수

있다.  방법(400)의 동작은 본원에 개시된 임의의 다른 특징을 포함할 수 있는 것으로 고려된다.

도 5는 일부 예시적인 실시예에 따른 방법(500)을 나타내는 플로차트이다.  방법(500)의 동작은 시스템 또는 시[0051]

스템의 모듈들에 의해 수행될 수 있다(예를 들면, 도 1의 텍스트 검출 시스템(100)).  방법(500)은 텍스트를 갖

는 비디오 콘텐츠의 부분을 식별하는 데 사용될 수 있다.  동작(502)에서, 비디오 콘텐츠의 프레임이 그레이스

케일로 변환될 수 있다.  동작(504)에서, 프레임에 대해 에지 검출이 수행될 수 있다.  동작(506)에서, 프레임

내에서 수직 에지들을 연결하도록 프레임 상에서 확장이 수행될 수 있다.  동작(508)에서, 프레임은 이진화될

수 있다.  동작(510)에서, 프레임 내의 연결된 컴포넌트들을 검출하도록 프레임 상에서 연결된 컴포넌트 분석이

수행될 수 있다.  동작(512)에서, 연결된 컴포넌트들은 복수의 텍스트 라인으로 병합될 수 있다.  동작(514)에

서, 복수의 텍스트 라인은 수평 및 수직 투영을 이용해서 세분화될 수 있다.  동작(516)에서, 복수의 텍스트 라

인 중 적어도 하나의 크기에 의거하여 복수의 텍스트 라인 중 적어도 하나가 필터링 제거되어, 텍스트 라인들의

필터링된 세트를 형성할 수 있다.  일부 실시예에서, 동작(516)은 방법(500)에서 제외될 수 있다.  예를 들면,

텍스트 라인들 모두가 미리 정해진 기준을 만족시키는 것으로 판정되면,  이  필터링 동작(516)은 회피될 수

있다.  동작(518)에서, 텍스트 라인들의 필터링된 세트(또는 필터링 동작(516)이 수행되지 않을 경우, 단순히

세분화된 세트)는 이진화될 수 있다.  동작(520)에서, 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 형상

및 텍스트 라인들 중 적어도 하나에서의 컴포넌트들의 위치 중 적어도 하나에 의거하여, 텍스트 라인들 중 적어

도 하나가 텍스트 라인들의 이진화된 필터링된 세트로부터 필터링 제거되어, 텍스트를 갖는 비디오 콘텐츠의 부

분을 형성할 수 있다.  방법(500)의 동작들은 본원에 개시된 임의의 다른 특징들을 포함할 수 있는 것이 고려된

다.

도 6은 일부 예시적인 실시예에 따른 방법(600)을 나타내는 플로차트이다.  방법(600)의 동작은 시스템 또는 시[0052]

스템의 모듈들에 의해 수행될 수 있다(예를 들면, 도 1의 텍스트 검출 시스템(100)).  동작(610)에서, 식별된

부분 내의 텍스트를 식별하기 위해, 비디오 콘텐츠의 식별된 부분(예를 들면, 텍스트를 갖는 것으로 식별된 부

분)에 대한 OCR이 수행될 수 있다.  동작(620)에서, 식별된 텍스트는 식별된 텍스트의 복수의 세그먼트를 판정

하도록 파싱될 수 있다.  동작(630)에서, 복수의 세그먼트들 중 적어도 하나와 카테고리 사이의 저장된 연관에

의거하여 카테고리가 판정될 수 있다.  방법(600)의 동작들은 본원에 개시된 임의의 다른 특징들을 포함할 수
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있는 것이 고려된다.

예시적인 모바일 장치[0053]

도 7은 예시적인 실시예에 따른 모바일 장치(700)를 나타내는 블록도이다.  모바일 장치(700)는 프로세서(702)[0054]

를 포함할 수 있다.  프로세서(702)는 모바일 장치(700)에 적합한 다양한 서로 다른 형태의 임의의 시판중인 임

의의  프로세서일  수  있다(예를  들면,  XScale  아키텍처  마이크로프로세서,  MIPS(Microprocessor  without

Interlocked Pipeline Stage) 아키텍처 프로세서, 또는 다른 유형의 프로세서).  랜덤 액세스 메모리(RAM), 플

래시 메모리 또는 다른 유형의 메모리 등의 메모리(704)는 일반적으로 프로세서(702)가 액세스 가능하다.  메모

리(704)는 또한, 운영 체제(OS)(706)뿐만 아니라, LBS를 사용자에게 제공할 수 있는 모바일 위치 인에이블된 애

플리케이션 등의 애플리케이션 프로그램(708)을 저장하는 데 적합할 수 있다.  프로세서(702)는, 직접 또는 적

절한 중간 하드웨어를 통해, 디스플레이(710), 및 키패드, 터치 패널 센서, 마이크로폰 등과 같은 하나 이상의

입출력(I/O) 장치(712)에 결합될 수 있다.  마찬가지로, 일부 실시예에서, 프로세서(702)는 안테나(716)와 인터

페이싱하는 송신기(714)에 연결될 수 있다.  송신기(714)는, 셀룰러 네트워크 신호, 무선 데이터 신호, 또는 다

른 유형의 신호를 안테나를 통해, 모바일 장치(700)의 특성에 의존하여, 송수신하도록 구성될 수 있다.  또한,

일부 구성에서, GPS 수신기(718)는 안테나(716)를 이용해서 GPS 신호를 수신할 수 있다.

모듈, 컴포넌트 및 로직[0055]

특정 실시예는 본원에서 로직 또는 다수의 컴포넌트, 모듈 또는 메커니즘을 포함하는 것으로 설명된다.  모듈은[0056]

소프트웨어 모듈(예를 들면, 머신-판독 가능한 매체 또는 전송 신호에 구현된 코드) 또는 하드웨어 모듈을 구성

할 수 있다.  하드웨어 모듈은 특정 작업을 수행할 수 있는 유형의 유닛이며 특정 방식으로 구성하거나 배치될

수 있다.  예시적인 실시예에서, 하나 이상의 컴퓨터 시스템(예를 들면, 독립형, 클라이언트, 또는 서버 컴퓨터

시스템) 또는 컴퓨터 시스템의 하나 이상의 하드웨어 모듈(예를 들면, 프로세서 또는 프로세서 그룹)은 소프트

웨어(예를 들면, 애플리케이션 또는 애플리케이션 부분)에 의해 본원에서 설명되는 특정 동작을 수행하도록 하

드웨어 모듈로서 구성될 수 있다.

다양한 실시예에서, 하드웨어 모듈은 머신적으로 또는 전자적으로 구현될 수 있다.  예를 들면, 하드웨어 모듈[0057]

은 특정 동작을 수행하도록 (예를 들면, 필드 프로그래머블 게이트 어레이(FPGA) 또는 주문형 집적 회로(ASIC)

등의 특수 목적용 프로세서로서) 영구적으로 구성된 전용 회로 또는 로직을 포함할 수 있다.  하드웨어 모듈은

또한, 특정 동작을 수행하도록 소프트웨어에 의해 일시적으로 구성된 프로그램 가능한 로직 또는 회로(예를 들

면, 범용 프로세서 또는 다른 프로그램 가능한 프로세서 내에 포함되는 것)를 포함할 수 있다.  전용 및 영구적

으로 구성된 회로에서, 또는 일시적으로 구성된 회로(예를 들면, 소프트웨어에 의해 구성됨)에서 머신적으로 하

드웨어 모듈을 구현하기 위한 결정이 비용 및 시간 고려에 의해 이루어질 수 있음을 이해할 것이다.

따라서, 용어 "하드웨어 모듈"은 특정 방식으로 동작하거나 및/또는 여기에 설명된 특정 동작을 수행하도록, 물[0058]

리적으로 구성되거나, 영구적으로 구성되거나(예를 들면, 하드와이어드(hardwired)) 또는 일시적으로 구성되는

(예를 들면, 프로그래밍된) 유형의 엔티티를 포함하는 것으로 이해되어야 한다.  하드웨어 모듈들이 일시적으로

구성되는(예를 들면, 프로그래밍되는) 실시예들을 고려하면, 하드웨어 모듈들 각각은 임의의 어느 하나의 시간

인스턴스에 구성되거나 인스턴스화될 필요는 없다.  예를 들면, 하드웨어 모듈이 소프트웨어를 사용해서 구성된

범용 프로세서를 포함할 경우, 범용 프로세서는 서로 다른 시간에 각각의 서로 다른 하드웨어 모듈로서 구성될

수 있다.  따라서, 소프트웨어는, 예를 들면 하나의 시간 인스턴스에서 특정 하드웨어 모듈을 구성하고 다른 시

간 인스턴스에서 다른 하드웨어 모듈을 구성하도록, 프로세서를 구성할 수 있다.

하드웨어 모듈은 다른 하드웨어 모듈에 정보를 제공하고 다른 하드웨어 모듈로부터 정보를 수신할 수 있다.  따[0059]

라서, 설명된 하드웨어 모듈들은 통신 가능하게 결합된 것으로 간주될 수 있다.  그러한 다수의 하드웨어 모듈

들이 동시에 존재할 경우, 하드웨어 모듈들을 연결하는 신호 전송(예를 들면, 적절한 회로 및 버스로)을 통해

통신이 달성될 수 있다.  다수의 하드웨어 모듈들이 서로 다른 시간에 구성되거나 인스턴스화되는 실시예에서,

그러한 하드웨어 모듈들간의 통신은, 예를 들면 다수의 하드웨어 모듈들이 액세스하는 메모리 구조 내의 정보의

저장 및 검색을 통해 달성될 수 있다.  예를 들면, 하나의 하드웨어 모듈이 동작을 수행하고 그 동작의 출력을

통신 가능하게 연결된 메모리 장치에 저장할 수 있다.  이어서 추가적인 하드웨어 모듈이 나중에 메모리 장치에

액세스해서 저장된 출력을 검색하고 처리할 수 있다.  하드웨어 모듈은 또한, 입력 또는 출력 장치와의 통신을

개시할 수 있고 자원(예를 들면, 정보 모음)을 조작할 수 있다.

본원에 설명된 예시적인 방법들의 다양한 동작은, 관련 동작을 수행하도록(예를 들면, 소프트웨어에 의해) 일시[0060]
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적으로 구성되거나 영구적으로 구성된 하나 이상의 프로세서에 의해 적어도 부분적으로 수행될 수 있다.  일시

적으로 또는 영구적으로 구성되든지의 여부에 상관없이, 이러한 프로세서는 하나 이상의 동작 또는 기능을 수행

하도록 동작하는 프로세서-구현 모듈을 구성할 수 있다.  본원에서 언급된 모듈은 일부 실시예에서 프로세서-구

현 모듈을 포함할 수 있다.

마찬가지로, 본원에 설명된 방법들은 적어도 부분적으로 프로세서-구현될 수 있다.  예를 들면, 방법의 동작들[0061]

중  적어도  일부는  하나  이상의  프로세서  또는  프로세서  구현  모듈에  의해  수행될  수  있다.   특정  동작의

수행은, 단일 머신 내에 상주할 뿐만 아니라, 다수의 머신간에 배치되는 하나 이상의 프로세서간에 분산될 수

있다.  일부 실시예에서, 프로세서 또는 프로세서들은 (예를 들면, 가정 환경, 사무 환경 내에 또는 서버 팜으

로서) 단일 위치에 위치될 수 있는 한편, 다른 실시예에서, 프로세서가 다수의 위치에 걸쳐 분산될 수 있다.

하나 이상의 프로세서는 또한, "클라우드 컴퓨팅" 환경에서 또는 "SaaS(software as a service)"로서 관련 동작[0062]

의  수행을  지원하도록  동작할  수  있다.   예를  들면,  동작의  적어도  일부는  (프로세서를  포함하는  머신의

예로서) 컴퓨터 그룹에 의해 수행될 수 있으며, 이러한 동작은 네트워크 및 하나 이상의 적절한 인터페이스(예

를 들면, API)를 통해 액세스 가능하다.

예시적인 실시예는 디지털 전자 회로, 또는 컴퓨터 하드웨어, 펌웨어, 소프트웨어, 또는 이들의 조합으로 구현[0063]

될 수 있다.  예시적인 실시예는, 예를 들면 프로그램 가능한 프로세서, 컴퓨터, 또는 다수의 컴퓨터 등의 데이

터 처리 장치에 의해 실행하거나 그 동작을 제어하도록, 예를 들면 머신-판독 가능한 매체 등의 정보 캐리어에,

예를 들면 유형으로 구현되는 컴퓨터 프로그램 등의 컴퓨터 프로그램 제품을 이용하여 구현될 수 있다.

컴퓨터 프로그램은 컴파일된 언어 또는 해석된 언어를 포함하는 임의의 형태의 프로그래밍 언어로 기록될 수 있[0064]

으며, 독립형 프로그램 또는 모듈, 서브루틴, 또는 컴퓨팅 환경에서의 사용에 적합한 다른 유닛으로서 포함하여

임의의 형태로 전개될 수 있다.  하나의 사이트에서 또는 다수의 사이트에 분산되고 통신 네트워크로 상호 연결

되는 하나의 컴퓨터 또는 다수의 컴퓨터에서 실행되도록 컴퓨터 프로그램이 전개될 수 있다.

예시적인 실시예에서, 입력 데이터를 조작하고 출력을 생성함으로써 기능을 수행하도록 컴퓨터 프로그램을 실행[0065]

하는 하나 이상의 프로그램 가능한 프로세서에 의해 동작들이 수행될 수 있다.  또한, 방법 동작은 특수 목적

로직 회로(예를 들면, FPGA 또는 ASIC)에 의해 수행될 수 있고, 예시적인 실시예의 장치는 특수 목적 로직 회로

(예를 들면, FPGA 또는 ASIC)로서 구현될 수 있다.

컴퓨팅 시스템은 클라이언트 및 서버를 포함할 수 있다.  클라이언트 및 서버는 일반적으로 서로 원격으로 되어[0066]

있으며 일반적으로 통신 네트워크를 통해 상호 작용한다.  클라이언트와 서버의 관계가, 각각의 컴퓨터에서 실

행되고 서로 클라이언트-서버 관계를 갖는 컴퓨터 프로그램에 의해 발생한다.  프로그램 가능한 컴퓨팅 시스템

을 배치하는 실시예들에서, 하드웨어 및 소프트웨어 구조들 모두가 고려될 수 있음을 이해할 것이다.  특히, 영

구적으로 구성된 하드웨어(예를 들면, ASIC), 일시적으로 구성된 하드웨어(예를 들면, 소프트웨어 및 프로그램

가능한 프로세서의 조합), 또는 영구적으로 및 일시적으로 구성된 하드웨어의 조합의 특정 기능을 구현할지의

여부의 선택은 설계 선택일 수 있음을 이해할 것이다.  다음은 다양한 예시적인 실시예에서 배치될 수 있는 하

드웨어(예를 들면, 머신) 및 소프트웨어 아키텍처이다.

도 8은 컴퓨터 시스템(800)의 예시적인 형태의 머신의 블록도로서, 여기에서 논의된 방법들 중 임의의 하나 이[0067]

상의 방법을 머신이 수행하게 하는 명령어(824)가 예시적인 실시예에 따라 실행될 수 있다.  다른 실시예에서,

머신은 독립형 장치로서 동작하거나 다른 머신에 접속(예를 들면, 네트워크화)될 수 있다.  네트워크화 배치에

서, 이 머신은 서버-클라이언트 네트워크 환경에서 서버 또는 클라이언트 머신의 능력 내에서, 또한 피어-투-피

어(peer-to-peer)(또는 분산) 네트워크 환경에서 피어 머신로서 동작할 수 있다.  이 머신은 개인용 컴퓨터

(PC), 태블릿 PC, 셋톱 박스(STB), PDA(Personal Digital Assistant), 휴대 전화, 웹 어플라이언스, 네트워크

라우터, 스위치 또는 브리지, 또는 해당 머신이 취할 액션을 지정하는 명령어(순차 또는 기타)를 실행할 수 있

는 임의의 머신일 수 있다.  또한, 단지 하나의 머신만이 도시되어 있지만, "머신"이라는 용어는 본원에서 논의

된 어느 하나 이상의 방법을 수행하기 위한 명령어의 세트(또는 다수의 세트)를 개별적으로 또는 공동으로 실행

하는 임의의 머신들의 컬렉션을 포함하는 것으로 간주된다.

예시적인 컴퓨터 시스템(800)은 프로세서(802)(예를 들면, 중앙 처리 장치(CPU), 그래픽 처리 장치(GPU) 또는[0068]

둘 모두), 메인 메모리(804) 및 정적 메모리(806)를 포함하고, 이들은 버스(808)를 통해 서로 통신한다.  컴퓨

터 시스템(800)은 비디오 디스플레이 유닛(810)(예를 들면, 액정 디스플레이(LCD) 또는 음극선관(CRT))을 더 포

함할 수 있다.  컴퓨터 시스템(800)은 또한, 영숫자 입력 장치(812)(예를 들면, 키보드), 사용자 인터페이스
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(UI) 네비게이션(또는 커서 컨트롤) 장치(814)(예를 들면, 마우스), 디스크 드라이브 유닛(816), 신호 생성 장

치(818)(예를 들면, 스피커) 및 네트워크 인터페이스 장치(820)를 포함한다.

디스크 드라이브 유닛(816)은, 여기에 설명된 임의의 하나 이상의 방법 또는 기능에 의해 구현되거나 이용되는[0069]

데이터 구조 및 명령어(824)(예를 들면, 소프트웨어)의 하나 이상의 세트가 저장되는 머신-판독 가능한 매체

(822)를 포함한다.  명령어(824)는 또한, 머신-판독 가능한 매체를 구성하는 컴퓨터 시스템(800), 메인 메모리

(804) 및 프로세서(802)에 의한 실행 중에 주 메모리(804) 및/또는 프로세서(802) 내에 완전히 또는 적어도 부

분적으로 상주할 수 있다.  명령어(824)는 또한, 정적 메모리(806) 내에 완전히 또는 적어도 부분적으로 상주할

수 있다.

머신-판독 가능한 매체(822)가 예시적인 실시예에서 단일 매체인 것으로 도시되어 있지만, "머신-판독 가능한[0070]

매체"라는 용어는 하나 이상의 명령어(824) 또는 데이터 구조를 저장하는 단일 매체 또는 다중 매체(예를 들면,

중앙 집중식 또는 분산형 데이터베이스, 및/또는 연관된 캐시 및 서버)를 포함할 수 있다.  "머신-판독 가능한

매체"라는 용어는 또한, 머신에 의한 실행을 위한 명령어를 저장, 인코딩 또는 운반할 수 있고 머신으로 하여금

본 실시예의 방법 중 어느 하나 이상을 수행하게 하거나, 또는 그러한 명령어에 의해 이용되거나 그와 연관되는

데이터 구조를 저장, 인코딩 또는 운반할 수 있는 임의의 유형의 매체를 포함하는 것으로 간주된다.  따라서 "

머신-판독 가능한 매체"라는 용어는 고체 상태 메모리 및 광학 및 자기 매체를 포함하는 것으로 간주되어야 하

지만, 이에 국한되지는 않다.  머신-판독 가능한 매체의 특정 예는, 예로서 반도체 메모리 장치(예를 들면, 소

거 가능한 프로그램 가능한 판독 전용 메모리(EPROM),  전기 소거 가능한 프로그램 가능한 판독 전용 메모리

(EEPROM) 및 플래시 메모리 장치); 내부 하드 디스크 및 이동식 디스크 등의 자기 디스크; 광 자기 디스크; 및

CD-ROM(Compact Disc-Read-Only memory) 및 DVD-ROM(Digital Versatile Disc 또는 Digital Video Disc read-

only memory) 디스크를 포함한다.

명령어(824)는 또한, 전송 매체를 이용해서 통신 네트워크(826)를 통해 전송되거나 수신될 수 있다.  명령어[0071]

(824)는 네트워크 인터페이스 장치(820) 및 다수의 잘 알려진 전송 프로토콜들(예를 들면, HTTP) 중 어느 하나

를 이용해서 전송될 수 있다.  통신 네트워크의 예는 LAN, WAN, 인터넷, 이동 전화 네트워크, POTS 네트워크,

및 무선 데이터 네트워크(예를 들면, WiFi 및 WiMAX 네트워크)를 포함한다.  "전송 매체"는, 머신에 의한 실행

을 위한 명령어를 저장, 인코딩, 또는 운반할 수 있는 임의의 무형의 매체를 포함하는 것으로 간주되어야 하며,

디지털 또는 아날로그 통신 신호 또는 그러한 소프트웨어의 통신을 용이하게 하기 위한 다른 무형의 매체를 포

함한다.

일 실시예가 특정 예시적인 실시예를 참조해서 설명되었지만, 본 개시의 광의의 사상 및 범주에서 벗어나지 않[0072]

고 이들 실시예에 대해 다양한 수정 및 변경이 이루어질 수 있음이 명백할 것이다.  따라서, 명세서 및 도면은

제한적인 의미라기보다는 예시적인 것으로 간주되어야 한다.  본원의 일부를 형성하는 첨부된 도면은 본 내용을

실시할 수 있는 특정 실시예를 제한이 아닌 예시로서 나타내고 있다.  도시된 실시예는 당업자가 본원에 개시된

교시를 실시할 수 있도록 충분히 상세하게 설명된다.  본 개시의 범위를 벗어나지 않고 구조적 및 논리적 대체

및 변경이 이루어질 수 있도록 다른 실시예가 이용되고 이로부터 유도될 수 있다.  따라서, 상세한 설명은 제한

적인 의미로 간주되어서는 안 되며, 첨부된 청구범위와 그러한 청구범위와 등가물의 전체 범위에 의해서만 다양

한 실시예들의 범위가 정의된다.

본원에서 특정 실시예가 예시되고 설명되었지만, 동(同) 목적을 달성하도록 계산된 임의의 배치가 도시된 특정[0073]

실시예를 대체할 수 있다는 것을 이해해야 한다.  본 개시는 다양한 실시예의 임의의 및 모든 적응 또는 변형을

포함하는 것이 의도된다.  상기 실시예들의 조합 및 본원에서 구체적으로 설명되지 않은 다른 실시예들은 상기

설명을 검토하면 통상의 기술자에게 명백할 것이다.
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