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(54) Basketbalovy simldtor podkoSovych hernich situsel

Vyndlez se tjkd basketbalového simulétoru jake technickéhe prostiedku zvySent
efektivity ndoviku podkedovyioh hernich situsci,

Pro néovik podkoSovych hernich situaci se dosud v basketbalu pouZivd simulovand
hra na jeden ko, Nevyhodou dosavadniho zpisobu néoviku je, Ze p¥i vatFeleném koSi musi
brédi mid znove rozehrdvat, tekie doskakovéni mife je neustdle pY¥eruovéno, Dosud neby-
lo vyPedeno za¥{zeni, které by umofnovalo v pFijatelnd zjednodulienyoh podminkdch regist-
rovat vstielené koSe a okem?itd rozehrdvat mi¥ do del¥ich podkodovich hernich situaci,

Pyte nedostatky odstranuje basketbalovy simuldter podko¥ovych hernich situaci po-
dle vyndlezu, ktery v podstatd sestdvd ze zékladni kruhové desky o priméru totoimém s
wndjsim prim¥rem obroulky kode, Horn{ plooba je zaoblend, se soust¥ednym krubovym vybré-
nim pro umf{stén{ registradmi desky. Spodd{ ploche zéklaedn{ kruhové desky je osezena po-
dle vnitinfhe priméru ebroudky kode a v jejim st¥edu je p¥ipewnéne sk¥inka & elektric-
kfm obvodem a signalizefnim za¥{zenim vst¥eleného kode,

Basketbalovy simulétor podkoZovyich hernich situac{ podle vyndlezu umoZnuje regist-
racl vstieleného kode p¥i dopadu mie me registradni desku, kterd md primér totoiny s
prim$rem geometrického mista spodnich bodd mi&d prochézejicioh obroudkou koXe, Mezli re-
glstraini deskou & zdkladni kruhovou deskou je umistdn dotekovy kontakt, ktexry spind
pii dopadu mfe elektrioky zpoidoveci obvod & ten podle nastaveného &asevého imtervalu
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signalizuje aekustiiokfm signdlem vstieleny ko, Basketbalovy simuléter podkofovyoh here
nfch situsc{ podle vyndlezu ddle umoZriuje p¥imé odskoSeni mide @& tim 1 okemsité pokra~
Sovéni ndoviku podkofovyich hernich situaci, jednak pe signalizeci vst¥eleného ko¥e a
Jednak p¥i dopadu mie mimo registradni desku, tzn, Jako p¥i odrazu o obroudku koSe.

Pfedn$t vyndlezu je objasndn popisem a vikresy provedeni vyndlezu, Obr, 1 ukezu=
Je basketbalovy simuldtor podkoSovyeh hernfch situscf & obr, 2 ukazuje schéma moZnych
dopadd mide,

Basketbalovy simuldtor podkeSovyoh hernfch situaoci zahrnuje v hlavnim proveden{
gdkladni kruhovou desku 1 s um{stdnym dotykovim kontaktem 2 ovlddanym registradni
deskou 3 pruin& uloZenou ne prufindeh 1. Na spodn{ strané zékledn{ kruhové desky 1 je
p¥ipevnéne skiinke elektrickéhe zpoZdovaciho obvodu 5 e ekustické signalizedni ze¥izend
6.

PREDMET VYNLLEZU

1. Basketbalovy simuldtor podkodovich hernich situacl, vyznadeny tim, ¥e se sklddd ze
zékladni kruhové desky (1) s osazenou spodni plochou a zaoblenou horni plochou, do
které je ma pruiindch (4) p¥ipevn¥na registrain{ deska (3) o priméru totoiném s geo~
metrickym mistem spodnich bodd mfdd prochézejicich obroudkou koie, spinejiocf dote~
kovy kontakt (2), piilemf registradni deska (3) tvo¥i s horn{ plochou zdklednf krue
hové desky (1) plynuly kulovy vrehlik.

2, Basketbalovy simulétor podkoSovyoh hernich situacl, vyznalujfol se tim, ¥e je opat¥en
elektriokym zpo¥dovacim obvodem (5) s akustiokym signelizadnim zei{zenim (6) nepéje-
nym z elektrické baterie,
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