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一种用于动作捕捉的反光标记物

(57)摘要

本实用新型提供一种用于动作捕捉的反光

标记物，包括：第一透光材料、第一反光材料、上

半球、连接柱、下半球、第二反光材料以及第二透

光材料，所述第一透光材料覆盖在所述第一反光

材料上，所述第一反光材料设置在所述上半球表

面，所述上半球与下半球通过所述连接柱连接在

一起，所述第二反光材料设置在所述下半球表

面，所述第二透光材料覆盖在所述第二反光材料

上，所述第一透光材料与第二透光材料呈绿色或

蓝色。相较于现有技术的反光标记物，本方案赋

予标记物绿色或蓝色，使其能和抠图背景颜色一

致，保证了画面真实性效果。
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1.一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，包括：第一透光材料、第一反光材料、

上半球、连接柱、下半球、第二反光材料以及第二透光材料，所述第一透光材料覆盖在所述

第一反光材料上，所述第一反光材料设置在所述上半球表面，所述上半球与下半球通过所

述连接柱连接在一起，所述第二反光材料设置在所述下半球表面，所述第二透光材料覆盖

在所述第二反光材料上，所述第一透光材料与第二透光材料呈绿色或蓝色。

2.如权利要求1所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述第一透光材

料与第二透光材料可相同也可不同，其具有密集的孔便于透光。

3.如权利要求1或2所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述第一透

光材料和/或第二透光材料包括欧根纱。

4.如权利要求1所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述绿色可根据

潘通色卡选择，所述绿色可以为哑光或者亮光。

5.如权利要求1所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述第一反光材

料与第二反光材料也可相同或不同，所述上半球和/或下半球可以为空心和/或实心。

6.如权利要求1所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于：还包括支撑柱和

底座，所述下半球通过所述支撑柱固定在所述底座上。

7.如权利要求6所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述底座可以是

绿色或蓝色的魔术贴。

8.如权利要求1所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述反光标记物

可以为反光球，多个所述反光球固定在一个装置上可形成刚体，所述刚体呈绿色或蓝色。

9.如权利要求8所述的一种用于动作捕捉的反光标记物，其特征在于，所述刚体包括至

少三个不同分布方向的反光球，所述三个反光球代表空间坐标XYZ三个方向。
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一种用于动作捕捉的反光标记物

技术领域

[0001] 本实用新型属于运动捕捉技术领域，尤其涉及一种用于动作捕捉的反光标记物。

背景技术

[0002] 光学动作捕捉技术原理为在运动物体的关键部位设置跟踪器，由动作捕捉系统捕

捉跟踪器位置，再经过计算机处理后得到运动物体的三维空间坐标数据。其中，跟踪器是动

作捕捉系统的关键部件之一，跟踪器又称为Marker点(标记点)、反光球、刚体等，通常使用

的是一种涂有高反光材料的反光球，可粘贴于例如人体各主要关节部位，由动作捕捉镜头

发出的红外光经反光球反射至动捕相机后，从而进行标记检测和空间定位。

[0003] 动作捕捉技术可以应用在动画制作、步态分析、生物力学、人机工程等领域，例如

在动画制作领域，反光球设置在真实演员身上，其反射被照射到的红外光后，动作捕捉系统

便可捕捉到真实演员的动作，然后将真实演员抠图出来实现动作还原并渲染至相应的虚拟

形象身上便呈现出屏幕上的动画效果。然而，现有技术的反光球一般都是灰色或白色的球

形，抠图背景一般为绿色或蓝色，这样在抠图时往往容易留下反光球的形态，从而影响外观

真实性。

实用新型内容

[0004] 本实用新型为了解决现有技术中反光球不易抠图从而影响真实性的问题，提供一

种用于动作捕捉的反光标记物。

[0005] 为了解决上述问题，本实用新型采用的技术方案如下所述：

[0006] 一种用于动作捕捉的反光标记物，包括：第一透光材料、第一反光材料、上半球、连

接柱、下半球、第二反光材料以及第二透光材料，所述第一透光材料覆盖在所述第一反光材

料上，所述第一反光材料设置在所述上半球表面，所述上半球与下半球通过所述连接柱连

接在一起，所述第二反光材料设置在所述下半球表面，所述第二透光材料覆盖在所述第二

反光材料上，所述第一透光材料与第二透光材料呈绿色或蓝色。

[0007] 可选地，所述第一透光材料与第二透光材料可相同也可不同，其具有密集的孔便

于透光。

[0008] 可选地，所述第一透光材料和/或第二透光材料包括欧根纱。

[0009] 可选地，所述绿色可根据潘通色卡选择，所述绿色可以为哑光或者亮光。

[0010] 可选地，所述第一反光材料与第二反光材料也可相同或不同，所述上半球和/或下

半球可以为空心和/或实心。

[0011] 本实用新型提供了另一种结构的反光标记物，还包括支撑柱和底座，所述下半球

通过所述支撑柱固定在所述底座上。

[0012] 可选地，所述底座可以是绿色或蓝色的魔术贴，也可以是双面胶。

[0013] 可选地，所述反光标记物可以为反光球，多个所述反光球固定在一个装置上可形

成刚体，所述刚体呈绿色或蓝色。
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[0014] 可选地，所述刚体包括至少三个不同分布方向的反光球，所述三个反光球代表空

间坐标XYZ三个方向。

[0015] 本实用新型的有益效果：本实用新型提供的一种一种用于动作捕捉的反光标记

物，该反光标记物主要应用于光学动作捕捉以及抠图技术领域，通过采用高反光材料、绿色

或蓝色的透光材料，并将其覆盖在标记物表面，从而达到既能较好反射红外光又能便于抠

图处理的效果，相较于现有技术的反光标记物，本方案赋予标记物绿色或蓝色，使其能和抠

图背景颜色一致，保证了画面真实性效果。

附图说明

[0016] 图1是根据本实用新型实施例的反光标记物爆炸结构示意图。

[0017] 图2是根据本实用新型实施例的反光标记物结构示意图。

[0018] 图3是根据本实用新型实施例的反光标记物应用场景图。

[0019] 图4是根据本实用新型实施例的刚体结构示意图。

具体实施方式

[0020] 下面结合附图通过具体实施例对本实用新型进行详细的介绍，以使更好的理解本

实用新型，但下述实施例并不限制本实用新型范围。另外，需要说明的是，下述实施例中所

提供的图示仅以示意方式说明本实用新型的基本构思，附图中仅显示与本实用新型中有关

的组件而非按照实际实施时的组件数目、形状及尺寸绘制，其实际实施时各组件的形状、数

量及比例可为一种随意的改变，且其组件布局形态也可能更为复杂。

[0021] 需要理解的是，术语“中心”、“纵向”、“横向”、“上”、“下”、“前”、“后”、“左”、“右”、

“竖直”、“水平”、“顶”、“底”、“内”、“外”等指示的方位或位置关系为基于附图所示的方位或

位置关系，仅是为了便于描述本实用新型和简化描述，而不是指示或暗示所指的装置或元

件必须具有特定的方位、以特定的方位构造和操作，因此不能理解为对本实用新型的限制。

此外，术语“第一”、“第二”等仅用于描述目的，而不能理解为指示或暗示相对重要性或者隐

含指明所指示的技术特征的数量。由此，限定有“第一”、“第二”等的特征可以明示或者隐含

地包括一个或者更多个该特征。在本实用新型的描述中，除非另有说明，“多个”的含义是两

个或两个以上。

[0022] 图1是根据本实用新型一个实施例的反光标记物爆炸结构示意图，为了便于与抠

图背景一致方便将反光球同时抠掉，需使反光球呈现绿色或蓝色，本方案是在反光球表面

设置绿色透光材料，如图1所示，反光标记物由上至下具体包括：第一透光材料101、第一反

光材料102、上半球103、连接柱104、下半球105、第二反光材料106、第二透光材料107等。第

一透光材料101覆盖在第一反光材料102上，覆盖包括粘贴或包裹等方式，第一反光材料102

设置在上半球103表面，上半球103与下半球105通过连接柱104连接在一起，连接柱104上可

设置螺纹与上下半球内部的螺纹匹配从而连接上下半球，也可以将连接柱104一端与上半

球103或下半球105的内部固定，然后连接柱104插入另一个上半球或下半球内部从而使上

下半球连接起来，连接柱104一般采用铝合金材料。同样的，第二反光材料106设置在下半球

105表面，第二透光材料107则覆盖在第二反光材料106上。第一透光材料101与第二透光材

料107可相同也可不同，比如可为一种欧根纱布，其具有密集的孔便于透光，颜色可根据潘
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通色卡在绿色范围内任意选择，又例如第一透光材料101为欧根纱，第二透光材料107则为

其他透光膜等，本实施例在此不做限定。同样的，第一反光材料102与第二反光材料106在保

证反射红外光性能一致的情况下也可相同或不同，比如可都为玻璃微珠反光膜等。上下半

球可以为空心也可以为实心，材质可以相同也可以不同，比如ABS材质，只要满足能使反光

材料附着即可。

[0023] 需要说明的是，第一透光材料101与第二透光材料107一般为绿色材料覆盖在球体

表面，绿色透光材料可以为哑光或者亮光，只要在潘通色卡绿色号内即可。当然，除了绿色

外，也可以为蓝色，但考虑欧美人蓝色眼睛的问题，通常会选择绿色作为最佳便于抠图的颜

色。

[0024] 图2是根据本实用新型一个实施例的反光标记物结构示意图，该反光标记物包括：

上半球201、下半球202、支撑柱203以及底座204等，上半球201与下半球202表面均设置有反

光材料，其具有较好的反射红外光的性能，以便动作捕捉系统能准确识别跟踪，上半球201

与下半球202的大小可相同也可不同，通过支撑柱203将上下半球固定在底座上。支撑柱203

与底座204之间可呈一定角度安装在一起，比如直角或其他角度等，支撑柱203的形状及大

小不作限定，上半球201与下半球202之间可以通过螺纹或者卡扣等连接方式连接在一起形

成球状，即为反光球，球体直径一般为14mm或19mm等，反光球、支撑柱203以及底座204可以

一体注塑形成，也可以各自分开。底座204可以是绿色或蓝色的魔术贴，也可以是双面胶等

其他材料，底座204的大小应该尽可能小，避免占据目标对象的面积过大，导致抠图时抠掉

目标对象的过多信息，影响真实性。底座204、支撑柱203以及球体的颜色均为绿色或蓝色，

方便后续的抠图处理。在另一个实施例中，反光球可以采用绿色或蓝色且透光的绑带直接

固定在目标对象上。

[0025] 图3是根据本实用新型实施例的反光标记物应用场景图。该反光标记物一般为球

形、类球形或者其他形状等，球形标记物即为反光球，一般设置为球形比较有利于计算处理

以及精度，若为其他形状，当例如设置在人体身上时，则动捕相机很有可能无法拍摄到某一

角度的信息画面。如图1所示，选取某个场地，可以为室内房间或者环境光强度较弱情况下

的室外场地，在场地上方设置有多个动捕相机302，该相机302可以投射红外光至反光球

303，反光球303能够将红外光反射至动捕相机302上，由此捕捉到反光球303的运动轨迹。多

个反光球303可以粘贴或绑定在人体301身上，一般在人体301的各个关节部位设置相应的

反光球303即可，比如头部、手肘、手掌、膝盖、脚踝等，动作捕捉系统捕捉到的反光球303运

动轨迹即为人体301的位姿变化。为了更准确并且更简单地捕捉到目标对象的运动情况，还

可以将多个反光球303固定在一个装置上形成刚体，比如在一个固定底座上安装至少三个

不同分布方向的反光球303，可以通过朝向不同方向的支撑杆支撑相应的反光球303，三个

反光球303代表空间坐标XYZ三个方向，从而实现计算运动对象的三维空间坐标数据。

[0026] 在一个实施例中，可将上述刚体绑定在体验者的头部、双手、双脚以及背部，跟踪

定位软件便可接收传来的体验者身上的刚体数据(例如刚体的位置及朝向信息)，由此获取

体验者的肢端位置，然后结合IK(反向运动学)技术以及HSM(硬件安全模块)模型进行全身

骨骼解算，最终估算出体验者的全身动作骨骼姿态。

[0027] 在3D动画制作过程中，为了呈现出更加逼真的效果，常常需要对一些人或运动的

道具进行运动情况的采集，经过采集后需对运动的人或道具进行抠图，然后将其动作还原
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到虚拟对象上，该过程即为上述动作捕捉过程，因此，如图3所示，还需在场地周围布置便于

抠图的绿色或蓝色背景304等。若反光标记物的颜色与背景颜色不一致，在进行抠图处理时

则会导致标记物留存在人或道具上面，这样将抠图出来的人或道具还原至虚拟对象身上或

虚拟环境时，无疑会影响虚拟对象的美感和真实性。

[0028] 图4是根据本实用新型一个实施例的刚体结构示意图，该刚体包括：多个反光球

401、支撑杆402、底盘403等，反光球401安装在支撑杆402上，反光球401与支撑杆402可以一

体注塑而成，也可以分开形成，支撑杆402的长度不做限定，且其安装在底盘403上。如前述

所述的刚体，一般需设置代表不同方位的至少三个反光球401，以便能捕捉到XYZ三个方向

上的信息，即姿态变化信息，当然也可以设置四个或更多个反光球401，原则上设置的越多

捕捉的精度越高，将底盘403通过粘贴或者绑定的方式设置到目标对象上，即可通过捕捉刚

体的运动轨迹确定目标对象的位姿信息。为了便于抠图处理，多个反光球401、支撑杆402、

底盘403均应该设置成绿色或蓝色，如图1所示的透光材料可以一体式覆盖在反光球401与

支撑杆402表面，底盘403的大小不易过大，避免抠掉目标对象过多信息。

[0029] 区别于现有技术，本实用新型实施例提供了一种用于动作捕捉的反光标记物，该

反光标记物主要应用于光学动作捕捉以及抠图技术领域，通过采用高反光材料、绿色或蓝

色的透光材料，并将其覆盖在标记物表面，从而达到既能较好反射红外光又能便于抠图处

理的效果，相较于现有技术的反光标记物，本方案赋予标记物绿色或蓝色，使其能和抠图背

景颜色一致，保证了画面真实性效果。

[0030] 以上内容是结合具体的优选实施方式对本实用新型所作的进一步详细说明，不能

认定本实用新型的具体实施只局限于这些说明。对于本实用新型所属技术领域的技术人员

来说，在不脱离本实用新型构思的前提下，还可以做出若干等同替代或明显变型，而且性能

或用途相同，都应当视为属于本实用新型的保护范围。
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