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【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ  13/12     (2006.01)
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【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ  13/12    　　　Ｃ
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【手続補正書】
【提出日】平成21年12月9日(2009.12.9)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ゲームアチィーブメントを表示する方法であって、
　ゲームコンソールが、プログラムを実行するステップと、
　前記ゲームコンソールが、複数のユーザープロファイルを含むデータストアにアクセス
するステップであって、前記プロファイルは、前記ゲームコンソール上でビデオゲームを
プレイすることから得られる情報を有する、ステップと、
　前記ゲームコンソールが、前記データストアからユニークなプレイヤーのアイデンティ
ティに関連付けられたユーザープロファイルを選択するステップと、
　前記ゲームコンソールが、前記ユーザープロファイルから、前記ゲームコンソールでプ
レイされる少なくとも１つのプログラムについての、前記選択されたユーザーによりアン
ロックされたアチィーブメントに関連する情報、及び前記アチィーブメントに関連付けら
れたレベルを示すインジケーターを読み出すステップであって、読み出すステップは、ネ
ットワークを介して少なくとも部分的に完成され、複数のアチィーブメントが、前記少な
くとも１つのプログラムの各々の中で獲得され得る、ステップと、
　前記ゲームコンソールが、前記データストアから読み出した前記アチィーブメントおよ
び前記アチィーブメントに関連付けられたレベルを示すインジケーターをディスプレイに
表示するステップと
　を含むことを特徴とする方法。
【請求項２】
　前記ネットワークを介して読み出すステップは、インターネットを介した通信を含むこ
とを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　前記プログラムの実行は、ゲームの実行を含むことを特徴とする請求項１に記載の方法
。
【請求項４】
　前記アチィーブメントに関連する情報はグラフィックを含むことを特徴とする請求項１
に記載の方法。



(2) JP 2009-523536 A5 2010.2.4

【請求項５】
　前記レベルを示すインジケーターはバーグラフを含むことを特徴とする請求項４に記載
の方法。
【請求項６】
　前記レベルを示すインジケーターは数字を含むことを特徴とする請求項４に記載の方法
。
【請求項７】
　前記ゲームコンソールが、インターネットブラウザを使って前記プロファイルにアクセ
スし、前記アチィーブメントに関連付けられたレベルを示すインジケーターを読み出して
表示するステップをさらに含むことを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項８】
　ゲームアチィーブメントを表示するためのシステムであって、
　アチィーブメントをアンロックするためにプログラムを実行する能力を有するゲームコ
ンソールであって、複数のアチィーブメントが、前記プログラム中にアンロックされ得る
、ゲームコンソールと、
　ネットワークを介してゲームコンソールによりアクセス可能であり、ユニークなユーザ
ープロファイルに関連付けられた複数のプロファイルを含むデータストアであって、前記
プロファイルはユニークな各ユーザーのアチィーブメントに関連付けられた情報を含んで
いる、データストアと、
　前記ゲームコンソールと通信して、ユーザープロファイルに関連付けられたアチィーブ
メント及び前記アチィーブメントに関連付けられたレベルを示すインジケーターを前記デ
ータストアから読み出す、前記ゲームコンソール上で実行可能なコンピュータ読み取り可
能命令を格納するメモリと、
　前記ゲームコンソールと通信して、前記データストアから読み出した前記アチィーブメ
ント、及び前記アチィーブメントに関連付けられたレベルを示すインジケーターを表示可
能なコンピュータ読み取り可能命令を格納するメモリと
　を備えることを特徴とするシステム。
【請求項９】
　前記ネットワークはインターネットを介した通信を含むことを特徴とする請求項８に記
載のシステム。
【請求項１０】
　前記データストアは前記ゲームコンソールによってアクセス可能であり、前記インター
ネットに接続されたコンピュータによりアクセス可能であることを特徴とする請求項９に
記載のシステム。
【請求項１１】
　前記プログラムはビデオゲームを含むことを特徴とする請求項８に記載のシステム。
【請求項１２】
　前記アチィーブメントはグラフィックインジケーターを含むことを特徴とする請求項８
に記載のシステム。
【請求項１３】
　前記レベルを示すインジケーターはバーグラフを含むことを特徴とする請求項１２記載
のシステム。
【請求項１４】
　前記レベルを示すインジケーターは数字を含むことを特徴とする請求項１２記載のシス
テム。
【請求項１５】
　コンピュータに動作を実行させるためのコンピュータプログラムを記録したコンピュー
タ読み取り可能記録媒体であって、前記動作は、
　ゲームコンソールが、ゲームコンソール上でビデオゲームをプレイすることから得られ
る情報を有するユーザープロファイルを複数含むデータストアにアクセスするステップと
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、
　前記ゲームコンソールが、前記データストアからユニークなプレイヤーのアイデンティ
ティに関連付けられたユーザープロファイルを選択するステップと、
　前記ゲームコンソールが、前記ユーザープロファイルから、前記ゲームコンソールでプ
レイされる少なくとも１つのプログラムについての、前記選択されたユーザーによりアン
ロックされたアチィーブメントに関連する情報、及び前記アチィーブメントに関連付けら
れたレベルを示すインジケーターを読み出すステップであって、複数のアチィーブメント
が、前記少なくとも１つのプログラムの各々の中でアンロックされ得る、ステップと、
　前記ゲームコンソールが、前記データストアから読み出した前記アチィーブメント、及
び前記アチィーブメントに関連付けられたレベルをディスプレイに表示するステップであ
って、前記アチィーブメントはアチィーブメントのレベルに関連付けられたアイコンを含
む、ステップと
　を含むことを特徴とするコンピュータ読み取り可能記録媒体。
【請求項１６】
　前記アチィーブメントはグラフィックインジケーターを含むことを特徴とする請求項１
５に記載のコンピュータ読み取り可能記録媒体。
【請求項１７】
　前記グラフィックインジケーターはアチィーブメントのレベルと関連する色を含むこと
を特徴とする請求項１６に記載のコンピュータ読み取り可能記録媒体。
【請求項１８】
　前記レベルを示すインジケーターは数字又はバーグラフの一方を含むことを特徴とする
請求項１６に記載のコンピュータ読み取り可能記録媒体。
【請求項１９】
　前記ゲームコンソールが、ブラウザを使用してインターネットを介して前記データスト
アにアクセスするステップを含むことを特徴とする請求項１５に記載のコンピュータ読み
取り可能記録媒体。
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