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(67) Um bei einem Gerét der Unterhaltungselektronik
bestimmten Programmplitzen zugeordnete, bereits
gespeicherte Sender (Kanal-Nummer) z. 8. auch bei einer
Ortsveranderung mit veranderter Senderverteilung
(Kanal-Nummer) wieder den gewohnten Programmplétzen
zuzuordnen, ist es erforderlich, eine Neuprogrammierung
vorzunehmen. Dieser Programmiervorgang ist sehr
aufwendig. Es ist Aufgabe der Erfindung, durch einen
einfachen Sortiervorgang bei bereits gespeicherten
Kaniilen eine gewiinschte Zuordnung zur
Programmplatz-Nummer zu erméglichen.
Erfindungsgemal werden mit Hilfe eines Mikroprozessors
(5) auf Befehl innerhalb eines durch den Befehl
vorgegebenen Zeitfensters aus einem Hauptspeicher (8)
bereits einprogrammierten Daten von 2 aufgerufenen
Programmplétzen in einem Hilfsspeicher (2/3) eingelesen,
vom Hilfsspeicher 2/3 in einen weiteren Hilfsspeicher (4)
bei Tausch der Kanal-Nummern eingelesen und von diesem
Hilfsspeicher (4) unter Beibehaltung der
Programm-Nummern wieder in den Hauptspeicher (8)
eingelesen. Figur
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Patentanspriiche:

1. Verfahren zur Programmplatz-Sortierung in einem Ger#t der Unterhaltungselektronik, bei dem in
einer Speichereinrichtung (1) durch Programmierung jeweils einem durch eine Taste in einer
Tastatur (7) anwéhibaren Programmplatz (PR-NR) Kenndaten (Kanal-NR) eingebbar sind, die bei
Anv-dhlen des Programmplatzes (PR-NR) flir Steuerzwecke ausgegeben werden, gekennzeichnet
durch folgende Verfahrensschritte:

a) . Bel Anwéhlen eines ersten Programmplatzes (PR-NR) wird durch zeitlich langeres Betétigen
{1-4sec) einer ersten Taste eine Zéhlschaltung zwecks Zeitmessung aktiviert und innerhalb der
Betétigungszeit werden die dem Programmplatz (PR-NR) zugehérigen Daten (PR-NR und Kanal-
NR) von einem Hauptspeicher (8) in ainen ersten Hilfsspeicher (2) eingelesen,

b) beianschlieBendem Auswihlen des zweiten Programmplatzes (PR-NR) ebenfalls diirch zeitlich
langeres Betétigen (1-4sec) einer zweiten Taste innerhalb eines durch die Z&hlschaltung
vorgegebenen Zeitfensters (6sec) werden die diesem Programmplatz (PR-NR) zugehérigen
Daten (PR-NR und Kana!-NR) von dem Hauptspeicher (8) in einen zweiten Hilfsspeicher (3), der
auch Teil des erstan Hilt.., richers (2) sein kann, eingelesen,

¢) die Kenndaten des ersten Programmplatzes (Kanal-NR) werden dem zweiten
Programmplatz (PR-NR) und die Keindaten des zweiten Programmplatzes (Kanal-NR) werden
dem ersten Programmplatz (PR-NR) durch Datentausch zugeordnet und nach beendetem
Tauschvorgang in dem Hauptspeicher (8} der Speichereinrichtung (1) bei Beibehaltung des
einer Taste zugeordneten Programmplatzes neu gespeichert.

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dafl zwecks Kontrolle an einem
Anzeigefeld (6) oder an einem Fernsehschirm Anzeigen fiir aufgerufene Programmplatz-
Nummern (PR-NR) mit zugehdrigen Kenndaten {Kanal-NR) nebst Sortierungsvorgang erfolgen.

3. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 oder 2, dadurch gekennzelchnet, daR} die Steuerung des
Ablaufes durch einen Mikroprozessor (5) erfolgt.

4, Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daR der Datentausch in einem weiteren
Hilfsspeicher erfolgt.

Hierzu 1 Seite Zeichnung

Bei Geraten der Unterhaltungselektronik, z.B. bei Video:ecordern, ist es bekannt, in einer Sneichervorrichtung des Geriites am
Ort empfangbare Sender einzuprogrammieren, um diese durch Tastenbetétigung 2awecks e 1facher Bedienung am Gerit oder
auch mittels Fernbedienung abrufen zu kdnnen. Dabei ist einem Progremmplatz oder einer rogrammnummer ein bestimmter
Sender mit seiner Kanalnummer, die einer bestimmten Frequenz entspricht, 2ugeordnet. Moderne Geiate weisen eine Vielzahl
von abrufbaren Programmpliitzen auf, wobei die Zahl der Plétze die Méglichkeit empfangharer Statinnen durchaus
Uberschreiten kann. Bei einem derartigen Gerét wére es moglich, innerhalb eines gréeren Empfangsgebietes alle theoretisch
2u empfangenen Empfangskandle in einem Programmiervorgang jeweils einer Programmplatznummer zuzuordnen. Von dieser
Vielzahl einprogrammierter Kan#le sind aber am Empfangsort nur einige zu empfangen. Es ist daher zweckmiBig, aus
Ubersichtsgriinden die empfangbaren Kanéle z.B. nach steigender Zuordnung der Programmplatznummer zu sortieren. Dieses
kann durch individuelle Programmierung geschehen. Auch bei Wechsel des Empiangsortes mii8te die individuelle
Programmierung erneut durchgefiihrt werden. Derartige Neuprogrammierungen bedeuten allerdings einen gro3en
Zeitaufwand.

Es ist Aufgabe der Erfindung, durch ein einfaches Sortierverfahren aus der Vielzahl bereits einprogrammierter Kanéle eine
gewiinschte Zuordnung empfangbarer Kanile zu den Programmplatznummern z.B. in steigender Zuordnung zu erméglichen.
Diese Aufgabe wird gema8 der Erfindung durch dieim Anspruch 1 aufgefiihrten Merkmale geldst. Vorteilhafte Weiterbildungen
der Erfindung sind in den Unteranspriichen gekennzeichnet,

Im Prinzip werden jewsils von zwei Programmplétzen, die nacheinander aufgerufen werden, die darin gespeicherten
Kenndaten (Kanalnummern) durch interne Steuerung im Ger#it miteinander getauscht.

Dadurch ist es auf einfache Weise mdglich, eine gewiinschte Zuordnung der empfangbaren Kanéle zu erméglichen. Um fiir den
Bedienenden den Sortiervorgang moglichst einfach zu gestaiten, werden zeitliche Abliufe gawihit, durch die der Bedienende
geflbrt wird. Durch Betétigen einer zum Tausch vorgesehernen Programmtaste fiir eine léngere Zeitdauer von etwa 1-4 sec wird
der zugehorige Programmplatz {Programm-NR) mit den eingespeicherten Kenndaten {Kanal-NR) intern zum Vertauschen
markiert. Der Vertauschvorgang wird dadurch eingeleitet, da die dieser Programmtaste zugehdrigen Daten in einen
Hilfsspeicher eingelesen werden. Bei Geréten mit einer Anzeige werden auBerdem die eingelesenen Daten (Programm-NR und
Kanal-NR) zur Anzeige gebracht. Gleichzeitig lduft eine interne Uhr an, die z.B. in einem Mikroprozessor enthalten ist, oder aus
einem Taktgenerator und einem Z&hler zwecks Erbffnung eines Zeitfensters etwa fiir 5sec gebildet ist. Das Zeitfenster kann
ebenfalls zur Anzaige gebracht werden, 2.B. durch Blinken der bereits zum Vertausch angezeigten Daten oder auch durch ein
besonderes Symbol.
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Bei Betlitigen einer 2weliten Programmplatztaste, deren Kenndaten {Kanal-NR) mit der ersten Taste vertauscht werden sollen,
ebenfalls iber elne lingere Zeitdauer von 1-4 sec innerhalb des vorgegebenen Zeitfensters von 5sec, werden auch diese Daten
in einen Hilfsspeicher eingelesen. Gleichzeitig erfolgt ebenfalls eine Anzolge fiir die diesem Programmplatz zugehérigen

Daten (Programm-NR und Kanal-NR).

Durch einen ansich aus der Computertechnlk bekannten Austausch der Kenndaten {Kanal-NR) der beiden aufgerufenen
Programmplétze mit Hille eines Prozessors, Uber den auch die Anzeigen gesteuert werden, erfolgt so die gewiinschte
Zuordnung. Der erfolgte Austausch kann ebenfalls als Bestiitigung an der Anzeige dargestelit werden.

Im folgenden soll die Erfindung anhand einer Figur beispielhaft niher erl8utert werden.

Die Figur zeigt ein Blockschaltbild filr den Sortiarvorgang. Eine Spelchereinrichtung 1 weist einen Hauptspeicher 8 auf, der als
dynamischer RAM-Speicher ausgobildet sein kann. Es soll vorausgesetzt werden, daB8 in dem Hauptspeicher 8 bereits den
einzelnen Programmplétzen (PR-NR) Kenndaten (Kanal-NR) zugeordnet sind. Joweils einem Programmplatz (PR-NR) ist eine
Taste in dor Tastatur 7 zugeordnet. Bei Betétigen einer Taste werden {iber Leitung L1 gesteuert, die zugehdrigen, in
Hauptspeicher 8 gespeicherten Kenndaten (Kanal-NR) ausgegeben. Die Steusrung geschisht in Verbindung mit
Mikroprozessor 5 iber die Datenleitung L 7. Einerseits kénnen ilber Leitung L 3 die Daten an eine Anzeige 6 und anderersaeits
ber Leitung L4 an nicht dargestelite Schaltungen im Gorét awecks Durchfiihrung eingegebaner Steuerbefehle ausgegeben
werdc »

Erfindur.ysgemiB wird durch langeres Betétigen einer Taste in der Tastatur 7 fiir etwa 1-4sec der betreffende Programmplatzzu
einem Datentausch markiert, Diese Technik der Markierung ist bereits z. B. beim Programmieren von Uhren ader auch von
Videorecordern bekannt und soll hier nicht néher erliutert werden. Ist auf diase Walse ein erster Programmplatz fiir einen
Datentausch ausgew#hit, werden wme Daten fir PR-NR und fiir die Kanal-NR tiber Leitung L2 vom Hauptspeicher 8 in den
Hilfsspeicher 2/3 eingegeben, und gleichzeitig im Anzeigefeld 6 iiber Leitung L 3 sichtbar gemacht. AuBerdem wird durch den
Mikroprozessor 5 ein Zeitfenster von etwa 5sec yedffnet. Wenn innerhalb des vorgegebenen Zeitfensters eine zwsite Taste,
ebenfalls iber einen Zeitraum vun 1-4sec betétigt wird, werden die darin gespeicherten Daten (PR-NR und Kanal-NR) ebenfalls
inden Hilfsspeicher 2/3 eingegeben und an Anzeigefeld 8 sichtbar gemacht, Sind die Daten von der ersten Taste und der zweiten
Taste in Hilfsspelcher 2/3 eingelesen, liuft, gesteuert vom Mikroprozessor 6 ein Tauschvorgang ab. Hierzu werden aus dem
Hilfsspeicher 2/3 die Daten in einen welteren Hilfsspeicher 4 iber Leitung L6 so eingelesen, daB Jar ersten PR-NR die 2weite
Kanal-NR und der zweiten PR-NR die erste Kanal-NR zugeordnet ist. Diese neu sortierten Daten werden anschlieend Giber
Leitung L8 in den Hauptspeicher 8 durch Uberschreiben der Kenndaten (Kanal-NR) bei Beibehaltung der PR-NR eingelesen und
auBerdem am Anzeigeleld 6 als Bustatigung des Tauschvorganges sichtbar gemacht, Boi Ablauf des gesetzten Zeitfensters ist
der Vorgang abgaeschlossen und weitere Tauschvorgiinge kénnen anschlieBend durchgefiihrt werdan. Wenn innerhalb des
Zeitfensters eine zweite Taste nicht betitigt wird, fllt nach Ablauf der Zeit das System in seinen bereits bestehenden Zustand
2uriick.
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