POLSKA
RZECZPOSPOLITA
LUDOWA

Eex. S‘LUZBU‘”WY
OPIS PATENTOWY

64879

Patent dodatkowy

Kl. 774,31/08

do patentu
Zgloszono: 21.VII1.1968 (P 128 731)
Pierwszenstwo: 07.IX.1967 Niemiecka MKP A63h 31/08
Republika
“ H Z A I] Federalna
PATENTOWY
P H l Opublikowano: 31.V.1972 UKD 688.72-231-
-3-+688.72-
-231.312.2

Twérca wynalazku
i

wlasciciel patentu: Federalna)

Artur Fischer, Tumlingen (Niemiecka Republika

Walec do programowania

1

Przedmiotem wynalazku jest walec do programo-
wania do zabawek, przeznaczony do elektrycznego
i ewentualnie mechanicznego sterowania proceséw
ruchu.

Wiasnie do podanego przeznaczenia znane sg wal-
ce programowe, Wwyposazone W odpowiednio
uksztalbtowane ‘tarcze 'do elektrycznego sterowania
proceséw ruchu, ktére oddzialtywujg przez wylgcz-
niki posrednio na obwody pradowe.

Te walce do programowania wykonywane sg naj-
icze$ciej jako zamkniete zespoly montazowe. Zgod-
nie z ich istotg, odmiany te mie pokazujg dziatania
technicznego, gdyz dzialanie tych urzgdzen mie jest
ujawniane przez ich odmiane wykonania, a zespoly
montazowe wykonane sg ze wzgledu na niezaklo-
«cony przebieg ruchu z oszczedno$cig przestrzeni,
a tym samym nieprzejrzyscie.

Jest zupelnie mozliwe, ze przy sterowaniach pro-
cesOw ruchu w zabawkach znajdujg zastosowanie
tak dalece zlozone wurzadzenia, przy czym jednak
maklad finansowy przemawia juz przeciw stoso-
waniu tych urzgdzen.

Prébowano juz wilgczaé do skrzynek z zespola-
mi montazowymi takie elementy montazowe, ktére
Po wzajemnym zestawieniu ze sobg dajg sterowa-
nie programowe elektiryczne lub mechaniczne. Do-
Swiadczenie wykazuje jednak, ze ten obrany Kie-
runek wyposazenia skrzynek do montowania jest
zbyt klopotliwy dla bawigcego sie dziecka.

Celem wynalazku jest stworzenie sterowania
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przy pomocy walca programowego, Kktére dzieki
swojej logicznej budowie przyczynialoby sie w
istotnej mierze do zrozumienia techniki podczas
zabawy, a przy tym pokazywalo zzodny z rzeczy-
wistoScig przebieg sterowania wiernie wedtug ory-
ginalu.

‘W sterowaniu przy pomocy walca programowe-
go, ujawnionym w niniejszym wynalazku, uzyskuje
sie to w taki sposdb, ze korpus podtrzymujgcy wal-
€a programowego wyposazony jest miedzy dwoma
pierscieniami  §lizgowymi, przewodzacymi prad
elektryczny, umieszczonymi obok siebie w kierunku
ostowym, w podciety rowek obwodowy sluzacy do
umieszczenia segmentu krzywkowego nie przewo-
dzacego pradu elektrycznego.

Dzieki takiemu celowemu uksztaltowaniu walca
programowego jest wiec mozliwe przerywanie do-
prowadzenia lub dalszego przewodzenia pradu elek-
trycznego za pomocg segmentéw krzywkowych za-
krywajgcych pierScienie Slizgowe. Tym samym do-
prowadzenie pradu jest sterowane dowolnie w cza-
sie w istniejgcym segmencie krzywkowym przes
wyboér predkosci obrotowej walca programowego.
Wobec tego mozliwe jest ograniczanie doprowadze-
nia pradu zaleznie od wymagan modelu-zabawki,
jak to bedzie mialo miejsce na przyklad w urza-
dzeniu ze §wiatlem przerywanym lub do mloto-
wania.

Dalej mozliwe jest dowolne rozszerzanie czaséw
doprowadzenia prgdu elekirycznego przez dodat-
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kowe wmontowanie segmentéw kolowych by nie-
emiennej predkosci obrotowej walca w ramach
segmentow.

Ten podciety rowek obrotowy w polaczeniu
2z uzebiong powierzchnia wewnetrzng pozwala ma
dokladnego wustalenia polozenia segmentéw kolo-
wych, ktéra ma wowczas znaczenie, kiedy maja
byé sterowane dwa lub wiecej kolejno po sobie
nastepujacych réznorodnych ruchéw, zaleznych
wzajemnie od siebie w czasie, jak to bedzie mialo
miejsce na przyktad przy zatladunku zbiornika
przedmiotami zabawy i nastepnym dalszym trans-
porcie zbiornika.

Wedlug dalszej cechy wynalazku segment krzyw-
kowy sklada sie z plytki i czopa ryglujacego, przy
«czym w Dplytce ulozyskowany jest obrotowy czop
ryglujacy, zabezpieczony odpowiednimi $rodkami
przed wypadnigciem, ktéry zaopatrzony jest na
swoim koncu, wywolujagcym zaryglowanie, w dwa
zgrubienia, uksztaltowane odpowiednio do podcie-
iych rowkow, poltozonych symetrycznie naprzeciw-
ko siebie. W polgczeniu z dalszg cechg widoczng
w tym, Ze czop ryglujgcy ma na swojej powierzch-
mi czolowej, polozonej naprzeciw zgrubien profi-
lowane wglebienie, walec do programowania jest
tym samym wciggniety miedzy innymi do ukladu
zespol6w montazowych.

Uklad ten polega mianowicie na tym, ze lgcze-
nie elementéw montazowych nastepuje przy pomo-
«cy czopéw i rowkéw. Dlatego profilowane wglebie-
mie czopa ryglujgcego zostalo uksztaltowane odpo-
wiednio do czopa elementu montazowego. Wobec
tego mozliwe jest w ‘sposéb bardzo prosty osa-
dzenie czopa ryglujgcego przy pomocy elementu
montazowego w podcietym rowku walca do pro-
gramowania.

Dzieki temu obranemu sposobowi mocowania
segment krzywkowy doci$niety zostaje do pierscie-
ni $lizgowych. Skutkiem tego nie jest mozliwe, by
segment krzywkowy odrywal sie niezamierzenie
od pierscieni. §lizgowych i zakl6cal przebieg ru-
chéw sterowania.

Segment krzywkowy wuksztaltowany jest poza
tym ‘tak, ze plytka prowadzona jest na jej promie-
niu wewnetrznym przez odsadzenie w rowku roz-
ciggajgce sie mna wiekszej cze$ci plytki, przy czym
odsadzenie wykazuje Kkorzystnie dwa zaczepy
umieszczone na jego koncach i zazebiajgce sie
z uzebieniem. Dzieki temu zapobiega sie z goéry
mozliwym zakléceniom, ktére powstajg skutkiem
przemieszczania plytek Kkrzywkowych segmentéw
przez styki S$lizgowe lub nawet zakleszczania sie
stykéw glizgowych z tarczami segmentéw krzyw-
kowych. Mialoby to szczegdlnie niekorzystny wplyw
na silnik napedowy.

Dla zapewnienia bezstopniowego przejcia stykéw
glizgowych na segment krzywkowy, jest ten ostat-
ni uksztaltowany w taki spos6b, ze konce plytki
63 ukosowane stycznie w odniesieniu do obwodu
korpusu podtrzymujgcego.

‘Wedlug dalszej cechy wynalazku plytka segmentu
krzywkowego jest w kierunku osiowym tak duza,
ze zakrywa dwa pierScienie §lizgowe umieszczone
w kierunku osiowym. Dla bawigcego sie 'dziecka
stanowi to istotng pomoc w mys$leniu dla zrozu-
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4
mienia elektrycznego ukladu polaczen, gdyz przer-
wanie obwodu pradowego przez plytke segmentowsg
dokonywane jest na obu przewodzacych pierscie-
niach $§lizgowych o biegunach przeciwnie skiero-
wanych.

Walec do programowania uksztaltowany jest da-
lej tak, ze kazdy z obu pierscieni $lizgowych jest
polaczony przewodzaco za pomocg Srodkéw styko-
wych, na przyklad elementéw sprezynujgcych lub
kolkéw, z jednym elementem wtykowym umiesz-
czonym W Kkorpusie podtrzymujgcym symetrycznie
wzgledem jego osi obrotu i polozonym w kierunku
osiowym. Ten uklad przynosi 'takg korzy$é dla
techniki lgczenia, Ze, na przyklad w sterowaniu
jednofazowym, wpierScienie $lizgowe sg polgczone
szeregowo (jeden za drugim) przez polgczenje elek-
tryczne elementéw wtykowych. Dalsza cecha wyna-
lazku polega na tym, ze elementy wtykowe do elek-
trycznego i ewentualnie mechanicznego Ilgczenia
i zalozenia dalszych walco6w wykonane sg w ukla-
dzie wolnono$nym. Cecha ta umozliwia rozlgczne
elektryczne i mechaniczne 1lgczenie kilku innych
jednostek walcéw do programowania w przypadku
jednego walca programowego zamocowanego na
walku sterowniczym.

Dalsza cecha wynalazku, polegajaca na tym, Ze
korpus podtrzymujagcy zaopatrzony jest na swoich
powierzchniach czolowych w pierScien oporowy
wystajacy powyzej pierscieni $lizgowych, powo-
duje, ze przy kilku polgczonych ze sobg wtykowo
jednostkach walcow do programowania nastepuje
elektryczne rozdzielenie jednostek. Wystepuje mia-
mowicie niebezpieczenstwo, ze skutkiem wywola-
nego przez wsirzgs przesuniecia stykéow $lizgowych
mogloby inaczej nastapié¢ zwarcie.

Wynalazek wyjasniony zostaje blizej na podsta-
wie wykonania przykladowego przedstawionego na
rysunku, na ktérym fig. 1 przedstawia polowe wal-
ca do programowania z wmontowanym segmentem
kolowym w czeSciowym przekroju, fig. 2 — walec
do programowania oraz zamocowanie segmentu
kolowego w przekroju, fig. 3 — segment kolowy
w widoku z przodu, fig. 4 — segment kolowy
w przekroju wzdtuz linii TV—IV na fig. 3, fig. 5 —
segment kolowy w widoku z gory, fig. 6 — czop
ryglujacy w widoku z boku, fig. 7 — czop ryglu-
Jjacy w widoku z gory.

Walec do programowania przedstawiony na ry-
sunku sklada sie z trzech czesci gléwnych: kor-
pusu podirzymujgcego 1 utworzonego z dwoch
tarcz polgczonych wzajemnie ze ‘sobg, umieszczo-
aych na nim S$lizgowych pier§cieni 2 oraz krzyw-
kowego segmentu 3.

Na podtrzymujgcym korpusie 1 (fig. 1 i 2) osa-
dzone sg dwa #$lizgowe piers$cienie 2 (fig. 2) oddzie-
lone od siebie wzajemnie przez podciety rowek 4
(fig. 2) wykonany w korpusie podtrzymujgcym.
Wewnetrzna ‘powierzchnia 5 rowka (fig. 2) za-
opatrzona jest w uzebienie 6 (fig. 1 i 2).

Krzywkowy segment 3 (fig. 1 i 2) sklada sie
z plytki 7 (fig. 1, 2, 3, 4, 5) i ulozyskowanego
w niej ryglujgcego czopa 8 (fig. 1, 2, 6, 7), przy
czym czop ten wyposazony jest na jednym koncu
w wystepy 9 '(fig. 2 i 6), a na przeciwleglym kon-
cu ma profilowane wglebienie 10 (fig. 7).
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Krzywkowy segment 3 prowadzony jest w rowku
4 przy pomocy odsadzenia 11, przy czym zaczepy
12 (fig. 1 i 3) wykonane s3 integralnie z plytkg 7.

Plytka 7 ukosowana jest stycznie mna koncach,
«c0 nie jest uwidocznione na rysunku.

Oba S$lizgowe pierScienie 2 polgczone sg elek-
trycznie z wtykowymi elementami 13 przy pomocy
sprezynujacych elementéw 14 (fig. 2). Podtrzymu-
Jacy korpus 1 w ksztalcie walca drgzonego zaopa-
trzony jest na swojej bocznej powierzchni 15 '(fig.
2) w otwér 16 (fig. 1) sluzacy do umieszczenia dwu-
dzielnej piasty dla umocowania na walku sterow-
niezym, przy czym wotwoér 16 zamkniety jest przez
Jpiaste polaczong kolnierzowo z boczng powierzch-
nig 15.

Segmenty krzywkowe moga byé zmienne w swo-
jej wysoko$ci i ksztalcie przy ich stosowaniu jako
mechanicznego sterowania krzywkowego.

Kat miedzy dwoma sgsiednimi zebami uzebienia
6 wynosi korzystnie 3° w odniesieniu do osi obrotu.

Zastrzezenia patentowe

1. Walec do programowania do zabawek, prze-
znaczony 'do elektrycznego i ewentualnie mecha-
nicznego sterowania proces6w ruchu, znamienny
iym, ze podtirzymujgcy korpus (1) zaopatrzony jest
miedzy dwoma, umieszczonymi obok siebie w kie-
runku osiowym, Slizgowymi pierscieniami (2), prze-
wodzacymi prad elektryczny, w podciety obwodo-
wy rowek .(4), sluzgcy do umieszczenia w nim
krzywkowego segmentu (3), nie przewodzgcego pra-
du elektrycznego.

2. Walec do programowania wedlug =zastrz. 1,
znamienny tym, ze wewnetrzna powierzchnia (5)
rowka (4) zaopatrzona ‘jest w uzebienie (6) w celu
zapobiezenia przesunieciu krzywkowego segmentu
(3).

3. Walec do programowania wedlug zastrz. 1,
ktorego segment krzywkowy sklada sie z plytki
4 czopa ryglujagcego, znamienny tym, ze w plytce
{7) ulozyskowany jest obrotowy czop ryglujacy (8),
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6
zabezpieczony odpowiednimi $rodkami przed wy-
padnieciem, ktéry na swoim koricu powodujacym
zaryglowanie zaopatrzony jest korzystnie w dwa
wystepy (9) polozone symetrycznie naprzeciw sie-
bie, 0 ksztalcie odpowiadajacym podcietemu row-
kowi.

4. Walec do programowania wedlug zastrz. 1 i 3,
znamienny tym, ze ryglujacy czop '(8) zaopatrzony
jest na swojej powierzchni czotowej, polozonej na-
przeciw wystepéw (9), w profilowane wglebienie
(10).

5. Walec do programowania wedlug zastrz. 1 i 3,
znamienny tym, ze ptytka (7) prowadzona jest w
rowku (4) na swoim promieniu wewnetrznym przez
odsadzenie (11), rozciggajagce sie ma jej wiekszej
czesci, przy czym odsadzenie to .(11) zaopatrzone
jest w zaczepy (12) zazgbiajgce sie z uzebieniem.

6. Segment krzywkowy wedlug zastrz. 1 i 3, zna-
mienny tym, ze’ korice plytki (7) sg stycznie ukos-
nie $ciete. :

7. Walec do programowania wedlug zastrz. 1
i 3, znamienny tym, ze plytka (7) pokrywa dwa
Slizgowe pierScienie (2) umieszczone w kierunku
osiowym. '

8. Walec do programowania wedlug zastrz. 1,
znamienny tym, ze kazdy z obu $lizgowych pier-
Scieni (2) polaczony ‘jest elekirycznie z jednym
wtykowym elementem (13), umieszczonym w kor-
pusie podtrzymujgcym (1) symetrycznie do jego
osi obrotu i polozonym w Kkierunku osiowym, przy
pomocy elementéw stykowych jak na przyklad
czesci sprezynujgce i(14) lub kolki.

9. Walec do programowania wedlug =zastrz. 4,
znamienny tym, ze wtitykowe elementy (13) wyko-
nane sg w ukladzie wolnono$nym w celu elektry-
cznego i ewentualnie mechanicznego polgczenia
i zalozenia dalszych walcow.

10. Walec do programowania wedlug zastrz. 1,
znamienny tym, Ze podirzymujgcy korpus (1) za-
opatrzony jest ma swoich powierzchniach czolo-
wych w pierScien oporowy, wystajacy powyzej
pierscieni §lizgowych.
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