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Monitor danych

1

Przedmiotem wynalazku jest monitor danych,
zwlaszcza do systemoéw rejestracyjnych i klasyfi-
kacyjnych, zlozony z przynajmniej jednego moni-
tora telewizyjnego.

Przy przetwarzaniu danych, transmisji informa-
¢ji, w gospodarce materiatlowej i przy pracy dyspo-
zytorskiej, waznym zadaniem jest rejestracja
i wskazywanie danych i informacji. Jest to nie-
zbedne na przyklad w wypadku magazynowych
systemow rejestracyjnych lub systeméw dla gospo-
darki samochodowej baz transportowych wskazu-
jacych automatycznie i nieprzerwanie numery re-
jestracyjne przybywajacych badz juz znajdujacych
sie w bazie samochodéw oraz ich miejsce pobytu
wewnatrz bazy i stan gotowosci do pracy (na przy-
klad stopien napelnienia zbiornikéw paliwa).

Znane sg monitory danych do wskazan, przy
czym uzywany jest jeden lub wiecej takich moni-
toréw, zaleznie od ilo$ci informacji przeznaczonej
do wskazania.

Monitor danych jest zwykle tablicg, na ktorej dla
kazdego samochodu wydzielona jest przegrédka
z umieszczona w niej jedng lub kilkoma lampka-
mi. Na prze§witujgcym okienku przegrodki umiesz-
czony jest numer rejestracyjny samochodu. Z sy-
stemu gospodarki samochodowej doprowadzane
jest napiecie na te lub inng lampke w przegrédce
odpowiadajgcej znajdujacemu sie w bazie samo-
chodowi i w ten spos6b sygnalizowana jest obec-
no$é w bazie samochodu o danym numerze reje-
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stracyjnym. Miejsce pobytu wewnatrz bazy wy-
rozniane jest przez wilaczanie Zrodel §wiatla o roz-
nych kolorach. :

Wadg znanych monitoré6w danych jest koniecz-
no$¢ stosowania wielozylowego kabla, gdyz kazda
lampka wymaga przynajmniej jednej zyly kablo-
wej. Jezeli na przyklad samochodow jest 1000 i na-
lezy wys$wietla¢ po trzy dane dla kazdego samo-
chodu, to potrzebnych jest 3000 zyt kablowych i w
granicznym wypadku prad pobierany jest przez
3000 lampek. Inng powazna wadg monitoréw da-
nych tego rodzaju jest to, ze ich niezawodnosé
wskazan nie jest wystarczajgca: brak kontaktu lub
uszkodzenie lampki (przepalenie wldkné) sa nie-
mozliwe do wykrycia podczas pracy. Wskutek wie-
lozylowego polgczenia i duzego poboru energii tego
rodzaju monitory danych nie moga by¢é dowolnie
zwielokrothiane ani lokalizowane dowolnie daleko
od systemu sterujgcego. )

Znane s3a poza tym stosowane jako wurzgdzenia
peryferyjne komputeré6w monitory danych bedace
najczesciej telewizyjnymi monitorami obrazowymi.
Przeznaczone do wyS$wietlenia tekst i cyfry lub
symbole przetwarzane sa w sygnal Wizyjny, uzu-
peliane impulsami synchronizacji linii i pola,
a otrzymany cigg sygnaldw wizyjnych podawany
jest periodycznie na wejscie monitora obrazowego
tak dlugo, jak dlugo wymagane jest wskazanie.

Stosowany jako urzgdzenie peryferyjne monitor
danych jest od strony wejscia polgczony z blokiem
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mieszajacym. Do jednego z wejsé bloku mieszajacego
dolaczony jest generator sygnaléw synchronizacji,
a do drugiego — generator sygnaléw wizyjnych.
Generator sygnaléw wizyjnych zaopatrzony jest w
rejestr o duzej pojemno$ci, do ktérego wejsé ste-
rujgcych dolgczone sg rézne wyjscia generatora
sygnaléw synchronizacji. Przeznaczona do wska-
zania informacja zapisana zostaje w rejestrze i za
pomoca generatora sygnaléw wizyjnych rozlozona
na sygnal wizyjny.

Wada monitor6w danych tego rodzaju jest ich
duzy koszt, ktory uzasadniony jest tylko w wypad-
ku, kiedy wyswietlane maja byé dowolne infor-
macje, a wigc stosowanie tych monitoréw w miej-
sce zaré6wkowych monitoré6w danych jest nie do
przyjecia ze wzgleddw ekonomicznych.

Celem wynalazku jest opracowanie monitora da-
nych, zwlaszcza do systemé4w rejestracyjnych i kla-
syfikacyjnych, stuzacego do wskazania powtarza-
jacych sie danych, w oparciu o fakt, ze realizacja
monitora wizyjnego do wskazania powtarzajacych
sie informacji i danych korzystnie w peréwnaniu
do rozwiazaf znanych jest mozliwa wtedy, kiedy
w sygnal wizyjny przetwarzane sg nie wskazywa-
ne informacje, lecz tylko adresy informacji prze-
znaczonej do wskazania, a same wskazywane in-
formacje naniesione s3 na umieszczong na ekranie
maske.

Cel ten zostal osiggniety wedlug wymalazku
w ten sposOb, ze na ekranie monitora telewizyjne-
go umieszczona jest maska podzielona na prze$wi-
tujagce lub przezroczyste pola, na ktérych nanie-
sione s3 sygnaly, dane lub przyporzadkowane

wsp6lnym informacjom szeregi znak6éw alfanume- -

rycznych. Generator sygnaléw wizyjnych zaopa-
trzony jest w generator rastra ograniczajacego po-
szczegblne pola, blok rejestru adresowego i odczy-
tu dolaczony do wejscia bloku mieszajacego oraz
blok zapisu potaczony z wejSciem bloku rejestru
adresowego i odczytu. Do wejsScia bloku rejestru
adresowego i odczytu dolaczone jest wyjsScie gene-
ratora rastra.

Korzystne jest aby wyjScie generatora rastra
bylo polaczone réwniez z wejSciem bloku miesza-
jacego.

W jednym z korzystnych wykonan wynalazku
blok rejestru adresowego i odczytu zaopatrzony
jest w rejestr wizyjny, kiorego wejscie danych

dolaczone jest do wyjs$cia bloku zapisu oraz rejestr

przesuwajgcy linie, ktéry polgczony jest z wyj-
Sciem rejestru wizyjnego, przy czym wyjscie sy-
gnah; kolumn generatora rastra polgczone jest
z wejSciem zegarowym rejestru adresowego przy-
porzadkowanego rejestrowi wizyjnemu oraz z wej-
Sciem zegarowym rejestru przesuwnego. Wyjscie
sygnalu kolumn polgczone jest za posSrednictwem
elementu logicznego I z wejsciem z€garowym re-
jestru adresowego, a do drugiego wejécia elemen-
tu logicznego I dolaczone jest wyjScie wierszy ge-
neratora rastra.

W innym wykonaniu mozliwe jest zapisywanie
réwniez informacji czeciowych, przy czym blok

rejestru adresowego i odczytu zaopatrzony jest’

w jeden lub kilka rejestré6w wizyjnych informacji
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czgSciowej, ktoérych wejscia danych deljczone sa.
do wyjscia bloku zapisu, polaczony z wyjsciem re-
jestru wizyjnego przetwornik kodow i rejestr
przesuwajacy informacje czeSciowa, ktérego wej-
Scie danych dolaczone jest do przetwaornika kodoéw.
Do wejScia zegarowego rejestru adresowego przy-
porzadkowanego rejestrowi wizyjnemu za pos$red-
nictwem elementu logicznego I dotgczone jest wyj-
Scie sygnalu kolumn generatora rastra. Drugie

_wejscie elementu logicznego I polgozone jest z wyj-

Sciem wierszy generatora rastra. Wejscie zegaro-
we rejestru przesuwajacego bedacego rejestrem in-
formacji czesciowej linii polgczone jest z wyjsciem
sygnalu informacji czeSciowej pél generatora
rastra.

W monitorze danych przeznaczonym do wskaza-
nia informacji w ilosci przekraczajgcej pojemnosé
jednego ekranu stosuje sie dwa lub wiecej moni-
torow telewizyjnych. Blok rejestru adresowego
i odczytu rozdzielony jest na rejestry 'ozes’ciowe,
ktérych liozba. odpowiada liczbie monitoréw tele-
wizyjnych, przy czym wejcia zegarowe poszczeg6l-
nych rejestréw czeSciowych dolgczone sg do wyj-
Scia sygnalu kolumn wspélnego generatora rastra-
wego. '

W tym wypadku korzystne jest podzielenie za-
réwno rejestru wizyjnego, jak i jego rejestru adre-
sowegao na czeSci. Wyjscie wyzwalajace pierwszej
czeéci rejestru adresowego dolaczone jest do wej-
Scia zapisujagcego rejestru przesuwajgcego, przy
czym rejestr przesuwajgcy polaczony jest z pierw-
szym monitorem telewizyjnym. Wyjscie wyzwala-
jace drugiej czesSci rejestru adresowego polaczone
jest z wejSciem zapisujacym rejestru przesuwajg-
cego dolgczonego do drugiego monitora telewizyj-
nego. o
WyjScie wyzwalajagce ewentualnej nastepnej cze-
$ci rejestru polaczone jest z nastepnym rejestrem
przesuwajagcym dolagczonym do mnastepnego moni-
tora. Pierwsza cze$¢ rejestru wizyjnego potaczona
jest bezposrednio lub za poSrednictwem przetwor-
mnika kodéw z wejsciem danych rejestru przesuwa-
jacego dolaczonego do pierwszego monitora tele-
wizyjnego, druga cze§é rejestru z wejsciem danych
rejestru przesuwajacego dolaczonego do drugiego
monitora telewizyjnego, a nastepna cze$é rejestru
z rejestrem przesuwajacym dolaczonym do nastep-
nego monitera telewizyjnego. Wyjscie wyboru
adresu pierwszej czg$ci rejestru adresowego pola-
czone jest z wejsciem pierwszej czesci rejestru wi-
zyjnego (rejestrow wizyjnych, a wyjScie wyboru
adresu nastepnej cze$ci rejestru adresowego polg-
czone jest z wejsciem nastepnej czesci rejestru wi-

- zyjnego.

_ Korzystne jest stosowanie w charakterze moni-
tora danych réwniez monitora telewizji kolorowej.
W tym wypadku rejesir przesuwajacy linie pola-
czony jest z generatorem sygnatu luminancji blo-
ku mieszajacego, g rejestr przesuwajacy czesciowej
informacji linii polaczony jest z modulatorem chrg-
minancji bloku mieszajacego. ‘
Zaleta monitora danych wedlug wynalazku jest
to, ze jest on przystosowany do wskazania powta-
rzajacych sie informacji, spelniajac wymagania
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ekonomiczne. Generator sygnaléw wizyjnych moz-
na zrealizowaé¢ stosunkowo . nieduzym kosztem.
Wszystkie niezbedne informacje moga byé przesy-
lane za pomocg jednej pary przewodoéw, a wiec
monifor danych moze byé lokalizowany w dowol-
nej odleglosci od Zrddia danych.

Przedmiot wynalazku jest przedstawiony w przy-
kladzie wykonania na rynku, na ktorym fig. 1
przedstawia ekran z maskg, fig. 2 — uklad bloko-
wy monitora danych a fig. 3 — schemat logiczny
monitora danych.

Na fig. 1 przedstawiono umieszczong na ekranie
monitora danych maske podzielong na przeswi-
tujgce lub przezroczyste pola M. W kazdym polu
naniesiona jest przeznaczona do wskazania infor-
macja. Poszczegélne informacje sg wskazywane w
ten spos6b, ze odpowiadajace adresowi informacji
odpowiednie pole M rozja$niane jest za pomocg
sygnalu wizyjnego, dzigki czemu naniesiona na
masce informacja staje sie widoczna.

Informacje czesciowe w danym przykladzie wy-
konania wskazywane s3 za pomocg pionowych,
ciemnych linii pojawiajacych sie¢ w przeznaczonych
dla tej informacji cze$ciowej miejscach rozjasnio-
nego pola. Pola sg rozgraniczone rozjasnionymi li-
niami — kolumnami rastra RO i wierszami rastra
RS, wytwarzanymi réwniez w postaci odpowied-
nich elementéw sygnalu wizyjnego.

Fig. 2 przedstawia schemat blokowy monitora
danych z trzema moniterami telewizyjnymi 1, 2,
3. Kazdy z monitoréw telewizyjnych 1, 2, 8 pola-
czony jest z jednym z blokéw mieszajacych 4, 5, 6.
Jedno z wejs¢ kazdego z blokéw mieszajacych 4,
5, 6 polaczone jest z generatorem 7 sygnaléw syn-
chronizacji drugie wejscie z generatorem rastra 8,
a trzecie wejscie z jednym z wyj$é generatora sy-
gnatéw wizyjnych. )

Generator rastra 8 stanowi cze$¢é generatora sy-
gnalébw wizyjnych. Konstrkcja generatora rastra 8
jest podobna do konstrukcji telewizyjnych genera-
tora rastra, z tym, ze w czasie trwania linii wy-
twarza tylko szesé¢ impulséw odpowiadajacych ko-
lumnom rastra w czasie trwania pélobrazu tylko
osiemnascie impulséw linii. Sterowanie odbywa sig
z generatora sygnalow synchronizacji. Zadaniem
generatora rastra 8 jest wytwarzanie stalej siatki
rastra na ekranach monitoré6w 1, 2, 3 i sterowanie
blokiem rejestru adresowego i odczytu 9 genera-
tora sygnalu wizyjnego, ktérego zadaniem jest roz-
Swietlanie poszezegblnych pél nalozonej na ekran
maski odpowiednio do nadchodzacych danych. Dane
docieraja za poSrednictwem bloku zapisu 10 i blo-
ku rejestru adresowego i odczytu 9. Blok zapisu 10
dopasowuje Zr6dio lub zZrédla danych do bloku re-
jestru adresowego i odczytu i przyporzadkowuje
danym adresy odpowiednich pél maski i ewentual-
nie ksztaltuje i koduje sygnal nadchodzacej infor-
macji. Realizacja tych funkecji moze sie odbywaé
w rézny sposéb. W najprostszym przypadku blok
zapisu 10 sklada sie z elementu logicznego I, do
ktérego Jjednego wejscia doprowadzona jest infor-
macja, a do drugiego wejScia impuls wyzwalania
obrazu generatora 7 sygnaléw synchronizacji.

- Fig. 3 przedstawia schemat logiczny monitora
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danych, ktoérego blok rejestru adresowego i odczy-
tu 9 zbudowany jest na bazie pamieci z dostepem
swobodnym. Blok rejestru adresowego i odczytu 9
sklada sie w zasadzie z dwoch stopni, z dolgczone-
go do wyjscia bloku zapisu 10 rejestru wizyjnego,
w ktorym przechowywana jest cala informacja
przeznaczona do wskazania na trzech monitorach
telewizyjnych oraz z rejestru liniowego, w ktérym
przechowywane sg réwnocze$nie tylko informacje
odpowiadajace polom pojedynczej linii, ale infor-
macje te odczytywane sg w kazdej linii pola.

Z fig. 1 widaé, ze ekran jest podzielony pozio-
mo na pieé, a pionowo na siedemnascie czeSci.
Kazdy monitor ma wiec osiemdziesigt pie¢ poél,
a trzy monitory telewizyjne razem — dwiescie
pieédziesiat pie¢ pol. Odpowiednio do tego adreso-
wy rejestr wizyjny 11 ma pojemnos$é dwiescie pigé-
dziesigt sze$¢ bitow. W celu przechowywania in-
formacji czeSciowej stopien rejestru wizyjnego
uzupelniony jest dodatkowymi dwoma rejestrami
wizyjnymi, ktérych pojemno$§¢é wynosi. réwniez
dwiedci pietdziesiat sze$é bitéw. Rejestry wizyjne
11, 12, 13 majs wspélny .rejestr adresowy 14, kt6-
rego wyjécia wyboru adresu dolgczone sg do -wejsé
zegarowych rejestrow wizyjnych. Do wej$§¢é reje-
strow wizyjnych zapisu 11, 12, 13 doprowadzany
jest impuls wyzwalajacy obraz z generatora .7 sy-
gnaléw synchronizacji. Ten sam impuls stanowi
réwniez impuls wyzwalajacy do odczytywania sta-
nu bloku zapisu 10. Kazde z wyjsé bloku zapisu 10
polaczone jest z wejSciem danych jednego z reje-
strow wizyjnych 11, 12, 13.

Wejscie rejestru adresowego 14 przyporzgdko-
wanego rejestrowi wizyjnemzu° polaczone jest za po-
Srednictwem elementu logicznego I 15 z wyjsSciem
sygnatu kolumny generatora rastra 8, ktéry w co
pietnastej linii obrazowej dokonuje pieciu przesu-
nie¢ (wysokos¢ pola wynosi pietnascie linii obrazo-
wych). Drugie wej$cie elementu logicznego I 15 do-
Iaczone jest do wyjscia linii generatora rastra.

Kazdy z rejestrow wizyjnych 11, 12, 13 stopnia

~ rejestrébw wizyjnych podzielony jest ma trzy czesci

i odpowiednio do tego rejestr adresowy 14 przypo-
rzadkowany rejestrowi wizyjnemu podzielony jest
réowniez na trzy czesci. Kazda cze$é tego rejestru
ma wyjscie impulsu wyzwalajacego i wyjScie wy=
boru adresu, przy czym wyjsScie wyboru adresu
pierwszej czesci rejestru dolgczone jest do pierw-
szej czeSci rejestru wizyjnego, wyjscie wyboru
drugiej cze$ci rejestru — do drugiej czesci rejestru
wizyjnego, a wyjScie wyboru adresu trzeciej czesci
rejestru do trzeciej czedei rejestru wizyjnego. Obra-
zowy impuls wyzwalajgcy generatora T sygnaléw

‘synchronizacji doprowadzony jest do wej$é wpiso-

wych rejestr6w wizyjnych 11, 12, 13, podczas gdy
wyjscia bloku wpisywania 10 polaczone sg z wej-
Sciami danych rejestréw wizyjnych. -

Wyjécie pierwszych czeSci rejestréw wizyjnych
12, 13 informacji cze§ciowej polaczone jest z pierw-
szym przetwornikiem kodéw 25, wyjécie drugich -
czeéci rejestrow wizyjnych 12, 13 z drugim prze-
twornikiem kod6w 26, a wyjScie trzecich czeSci re-~
jestréw wizyjnych 12,13 z trzecim przetwornikiem
kodéw 27. Przetwornik kodéw z bitow rejestréw
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wizyjnych 12, 13 tworzy grupe bitéw dla kazdego
adresu.

Blok mieszajgcy kazdego z monitoréow telewizyj-
nych 1, 2, 3 polgczony jest z jednym z wyj$¢ bloku
rejestrow linii. Na wyj$ciu kazdego z blokéw re-
jestréw linii znajduje sie element logiczny I 22, 23,
24, ktorego kazde z wejsé polaczone jest z jednym
z wyj$¢ rejestru przesuwajacego linii 16, 17, 18
i z czterema wyjSciami jednego z rejestrow prze-
suwajacych 19, 20, 21 cze$ciowej informacji linii.
Rejestry pr‘zesuwaja‘lce linii 16, 17, 18 majg dlugosé
po pigé bitéw, odpowiednio do ilosci znajdujgcych
sie wzdluz jednej linii p6l M, podczas gdy diugosci
rejestrow przesuwajacych czesciowej informacji
linii 19, 20, 21 wynosza po dwadziescia bitow, gdyz
w kazdym wypadku przechowywane sa cztery in-
formacje cze§ciowe. o

Wyjscie sygnalu kolumn generatora rastra 8 do-
laczone jest do wejScia zegarowego rejestru prze-
suwajgcego linii 16, 17, 18. Z wyjscia sygnalowego
kolumn generatora rastra 8 doprowadza sie do wej-
§cia -w kazdej linii pie¢ impulséw zegarowych.
Wyjscie sygnalu pdl czastkowych generatora ra-
stra 8 dolaczone jest do wejScia zegarowego reje-
stru przesuwajgcego 19, 20, 21 czeSciowej informa-
cji linii. Na wspomnianym wyjSciu generatora ra-
stra 8 pojawia sig 4X5 = 20 impulséw zegarowych
podczas trwania jednej linii.

Wejécia . zapisu rejestrow ‘przesuwajacych 16, 19
pierwszego bloku mieszajgcego polaczone sa z wyj-
Sciem sygnalu wyzwalajgcego pierwszej czeSci re-
jestru adresowego 14, wejScia zapisu rejestrow
przesuwajacych 17, 20 drugiego bloku polgczone sg
z wyjéciem impulsu wyzwalajacego drugiej czesSci
rejestru adresowego 14, a wejscia wpisowe reje-
stro6w przesuwajacych 18, 21 trzeciego bloku polg-
czone sg z wyjSciem impulsu wyzwalajacego trze-
ciej czedci rejestru adresowego 14.

Wejscie danych rejestru przesuwajacego 16 pier-
wszego blokl' mieszajacego polgczone: jest z wyi=

Sciem pierwszej ‘czeSci adresowego rejestru wizyj=

nego 11, wejscia danych rejestru przesuwajacego
linii 17 drugiego bloku polgczone jest z wyjsSciem
drugiej czeSci adresowego rejestru wizyjnego 11,
a wejsScie danych rejestru przesuwajacego linii 18
trzeciego bloku polgczone jest z wyjsSciem trzeciej
czeSci adresowego rejestru wizyjnego 11.

Wejscie danych rejestru przesuwajacego 19 cze-
$ciowej informacji linii pierwszego bloku mieszajgq-
cego polaczone jest z wyjSciem pierwszego prze-
, twornika kodoéw 25, wejScie danych rejestru prze-
suwajgcego 20 czeSciowej informacji linii drugiego
bloku polaczone jest z wyjSciem drugiego prze-
twornika kodow 26, a wejsScie danych rejestru
przesuwajacego 21 czesciowej informacji linii trze-
ciego bloku polgczone jest z wyjSciem trzeciego
przetwornika kodow 27.

Dzialanie tego monitora danych jest opisane po-
nizej.

Blok zapisu 10 wyiwarza adresy madchodzacych
informacji i kody odpowiadajacych adresowi infor-
macji czeSciowych, oraz podczas wybierania obrazu
zapisuje adres w adresowym rejestrze wizyjnym
11, jeden bit inforinacji czeSciowej w rejestrze wi-
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zyjnym 12 informacji czeSciowej, a drugi bit in-
formacji czeSciowej w drugim rejestrze 13 cze-
Sciowej informacji wizyjnej. Adresy 1—85, oraz
adresy odpowiadajgcych im informacji cze$ciowych
zostajg zapisane w pierwszej czeSci rejestru wi-
zynego, adresy 85—170 i adresy cdpowiadajacych
im informacji czeSciowych zapisywane sg w dru-
giej czeSci rejestru wizyjnego, a adresy 170--255
i adresy odpowiadajgcych im informacji cze$cio-
wych zapisywane sg w trzeciej cze$ci rejestru
wizyjnego.

Rejestr adresowy 14 przyporzadkowany rejestro-
wi wizyjnemu w czasie trwania sygnalu linii wy-
zwalany jest sygnalem kolumn generatora rastra.
Rejesir adresowy 14 zostaje, odpowiednio do licz-
by znajdujacych sie w jednej linii p6l M, prze-
suniety w czasie trwania sygnalu linii o pieé
miejsc. W ten sposéb w czasie .J'edhego sygnalu
linii odczytanych zostaje pieé komérek kazdej
z czgsci rejestru wizyjnego.

Przetworniki kodéw 25, 26, 27 tworza z zawar-
toéci rejestrow 12, 13 czeSciowej informacji wizyj-
nej wynoszacej po 2X5 bitéw bloki informacji po
20 bitéw. Jednoczeénie z odczytywaniem zawartosé
rejestru wizyjnego zostaje zapisana w odpowied-
nim rejestrze przesuwajgcym.

Pole M ma wysokos¢ odpowiadajgcg 15 ‘liniom
telewizyjnym. W czasie trwamia 15 linii telewizyj-
nych zawarto$é rejestru przesuwajacego nie zmie-
nia sie, lecz zapamietana informacja obiega w tym
rejestrze.-

Rejestry wizyjne 11, 12, 13 moga by¢é réwniez
realizowane z uzyciem pamieci z dostepem swo-
bednym o jednym wyjSciuu. W tym wypadku re-
jestr adresowy jest wyzwalany przez impulsy
0 czestotliwosci 15/linie, a wiec w czasie trwania
jednej linii wybranych zostaje wszystkich 256 linii.
Sygnal zapisu przy wystepowaniu adres6w 1—85
pojawia sie ‘na wyjsciu pierwszej czedci rejestru
adresoweé.o 14, przy wystepowaniu adreséw 86—170
pojawia sie na wyjsciu drugiej czeSci rejestru
adresowego, a przy wystepowaniu adreséw 171—
255 pojawia sie na wyjsciu trzeciej czeéci rejestru.
W tym wypadku niezbedny jest tylko jeden prze-
twornik kodéw, a wspélne wejscie danych reje-
strow przesuwajacych 16, 17, 18 polgczone jest
z wyjsciem adresowego rejestru wizyjnego 11,
a wyjécie rejestr6w przesuwajacych 19, 20, 21
z wyjéciem przetwornika kodow.

Rejestry przesuwajace 16, 17, 18, 19, 20, 21 mo-
ga byé odczytywane réwniez za pomocg dolaczo-
nych do wyjscia rejestru przesuwajacego i wy-
zwalanego przez generator rastra logicznego ukla-
du stenujs,cego./, W tym wypadku informacja pod-
czas. odczytywania umieszczona jest nieruchomo
w rejestrze przesuwajacym.

Doprowadzony do wejsScia stopnia mieszajacego
sygnal rastra wytwarza raster obramowujacy po-
la M, co poprawia rozr6znialno$é tych pol.

W charakterze monitora danych korzystne moze
by¢é stosowanie moni‘ora. telewizji kolorowej.
W tym wypadku rejestr przesuwajacy linii pola-
czony jest ze stopniem luminancji bloku miesza-
jacego, a rejestr przesuwajgcy czesSciowej infor-
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‘macji linfjowej polgczony jest ze stopniem chromi-
nancji bloku mieszajgcego.

Zastrzezenia patentowe

1. Monitor danych, zwlaszcza do systemoéw reje-
stracyjnych i klasyfikacyjnych, zawierajacy co
najmniej monitor telewizyjny, do ktérego wejscia
dolagczony jest blok mieszajacy, ktorego jedno
wejécie polaczone jest z generatorem sygnatow
synchronizacji, a drugie wejScie z generatorem
sygnalow wizyjnych z rejestrem informacyjnym,
znamiennym tym, ze na ekranie monitora telewi-
zyjnego umieszczona jest maska podzielona na
przes§witujace lub przezroczyste pola (M), na kté-
rych naniesione s3 sygnatly, dane, lub przyporzad-
kowane wspélnym informacjom szeregi zmakéow
alfanumerycznych i generator wizyjny wyposazony
jest w generator rastra (8) ograniczajacego po-
szczegblne pola (M), dolaczony do wejscia bloku
Tieszajacego (4, 5, 6), blok rejestru adresowego
i odczytu (9) i blok zapisu (10) poiaczony z wej-
$ciem bloku rejestru adresowego i odezytu (9),
przy czym wejScie zegarowe i zapisu bloku reje-
stru adresowego i odczytu (9) polaczone jest z wyj-
$ciem generatora rastra (8).

2. Monitor wedlug zastrz. 1, znamienny tym, ze
wyjScie generatora rastra (8) jest polaczone z wej-
$ciem bloku mieszajacego (4, 5, 6).

3. Monitor wedlug zastrz. 1, albo 2, znamienny
{tym, ze blok rejestru adresowego i odczyty (9)
wyposazony jest w rejestr wizyjny (11), ktérego
wejscie danych dolaczone jest do wyjscia bloku
zapisu (10) oraz w rejestr przesuwajacy linii (16,
17, 18), ktoéry polaczony jest z wyjsSciem rejestru
wizyjnego, przy czym wyjscie sygnalu kolumn ge-
neratora rastra (8) polgczone jest z wejSciem zega-
rowym rejestru adresowego (14) przyporzadkowa-
mnego rejestrowi wizyjnemu oraz z wej$ciem zega-
rowym rejestru przesuwnego (16, 17, 18), a wyjscie
sygnalu kolumn polaczone jest za poSrednictwem
elementu logicznego (15) z wejSciem zegarowym
rejestru adresowego . (14), a do drugiego wejscia

elementu logicznegd I (15) dolaczone jest wyjscie-

wierszy generatora rastra (8).

4. Monitor wedlug zastrz. 3, znamienny tym, Ze
blok rejestru adresowego i odczytu (9) wyposa-
zony jest w jeden, lub kilka rejestrow wizyjnych
(12, 13) informacji czesSciowej, ktorych wejscia da-
nych dolgczone sa do wyjscia bloku -zapisu (10),
przetwornik kodoéw (25, 26, 27) polaczony z Wyj-
$ciem rejestru wizyjnego (12, 13) i rejestr przesu-
wajacy (19, 20, 21) informacji czeSciowej, ktbérego
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wejscie danych dolgczone jest do przetwornika
kodéw, przy czym do wejScia zegarowego rejestru
adresowego (14) przyporzadkowanego rejestrowi
wizyjnemu (12, 13) za posSrednictwem elementu
logicznego I (15) dolaczone jest wyjScie sygnalu
kolumn generatora rastra (8), a drugie wejScie
elementu logicznego I (15) polgczone jest z wyij-
Sciem wierszy generatora rastra (8), matomiast
wejScie zegarowe rejestru przesuwajgcego beda-
cego rejestrem (19, 20, 21) informacji czeSciowej
linii polgczone jest z wyjSciem sygnatu informacji
czeSciowej pol generatora rastra (8).

5. Monitor wediug zastrz. 4, znamienny tym, ze
zawiera dwa lub wiecej monitoréw telewizyjnych,
a blok rejestru adresowego i odczytu (9) podzie-
lony jest na rejestry czesSciowe, ktérych liczba jest
réwna liczbie monitoré6w telewizyjnych, przy czym
wejscia zegarowe poszczegblnych rejestrow cze-
Sciowych doljczone sg do wyjscia sygnalu kolumn
wspoélnego generatora rastra (8). )

6. Monitor wedlug zastrz. 5, znamienny tym, ze
rejestr wizyjny (11, 12, 13) podzielony jest podob-
nie, jak i rejestr adresowy (14) na czeSci, przy
czym wyjscie wyzwalajace pierwszej czeSci reje-
stru adresowego dolaczone jest do wejscia zapisu
rejestru przesuwajacego (16, 19) polgczonego
z pierwszym monitorem telewizyjnym (1), a wyj-
$cie wyzwalajgce innej cze$ci rejestru adresowego
polaczone z wejsciem wpisowym rejestru przesu-
wajacego (17, 20; 18, 21) dolaczonego do innego
monitora telewizyjnego (2, 3), podczas gdy pierw-
sza cze$é rejestru wizyjnego (11, 12, 13) polgczona
jest bezposrednio lub za posrednictwem przetwor-
nika kodéw z wejSciem danych rejestru przesu-
wajacego (16, 19) dotaczonego do pierwszego mo-
nitora telewizyjnego, nastepnie czes¢ rejestru prze-
suwajacego polaczona jest z wejSciem danych re-
jestru przesuwajacego (17, 20; 18, 21) dolgczonego
do nastepnego monitora telewizyjnego (2, 3), na-
tomiast wyjScia wyboru adresu pierwszej czesci
rejestru adresowego (14) polaczone sg z pierwsza
czedcig rejestru wizyjneso (11, 12, 13), a wyjscia
wyboru adresu innych czeSci rejestru adresowego
(14) polaczone s z wejSciami innych czesci reje-
stru wizyjnego.

7. Monitor wedlug zastrz. 4, albo 5, albo 6, zna-
mienny tym, ze jako monitor telewizyjny stoso-
wany jest monitor telewizji kolorowej, przy czym
rejestr przesuwajacy (16, 17, 18) polaczony jest
z generatorem sygnalu luminancji bloku miesza-
jacego (4, 5, 6), a rejestr przesuwajacy (19, 20, 21)
czeSciowej informacji linii polaczony jest z modu-
latorem chrominancji bloku mieszajacego (4, 5, 6)-
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