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Przedmiotem wynalazku jest urzadze-
nie do gry towarzyskiej lub podobnej, skla-
dajace si¢ z przyrzadu wlasciwego oraz
tabliczki pomocnicze;j.

W mysl wynalazku przyrzad jest wy-
konany w postaci misy zaopatrzonej w
znak odniesienia i w dno wklesle ku srod-
kowi, dookota ktérego ugrupowane sq wy-
zlobienia, z ktérych kazde jest przezna-
czone do umieszczenia jednej tylko z sze-
regu kulek, rézniacych sie migdzy soba,
zatrzymujacych si¢ po uruchomieniu we-
‘wnatrz misy w wymienionych wyzlobie-
niach i tworzgcych zawsze jedna i te sama
figure geometryczng.

Kulki wrzucane do misy zbieraja si¢ na

jej dnie i tworza figure okreslonego ksztal-
tu, zaleznego od rozmieszczenia wyzlobien
w misie. Poniewaz kulki zajmuja wyzlobie-
nia dowolne, osiaga si¢ kazdorazowo figu-
r¢ podobna do pierwowzoru, odrézniajaca
sie jednak wzajemnym ugrupowaniem ku-
lek.

Gracze mogg stawia¢ stawki badz na
potozenie jednej lub kilku okreslonych ku-
lek w figurze, badZz tez na ugrupowanie
kulek w figurze.

Wedtug szczegolnie tatwej postaci wy-
konania misa jest zaopatrzona na dnie w
trzy male wyzlobienia na trzy kulki.

Kulki mozna uruchomiaé¢ badz przez
wprawianie misy w ruch obrotowy, badz



tez przez bezposrednie rzicanie kulek do
misy nieruchomej. A ” )

Tabliczka pomocnicza przedstawia do-
wolne ugrupowanie kulek w figurze. Ta-
bliczka ta jest niezalezna od przyrzadu
lub tez jest z nim polaczona. Moze ona

réwniez byé zaopatrzona =~ we wszelkiego
rodzaju linie, np. kolowe, majace zwiazek.

z tymi figurami i sluzace do ustalania sta-
wek poszczegélnych graczy.

Na rysunku wuwidoczniono przyklad
wykonania przedmiotu wynalazku, przy
czym fig. 1 przedstawia schematycznie
przekroj
trzech wyzlobieniach umieszczonych w
wierzcholkach trojkata, fig. 2 — widok z
gory przyrzadu wedlug fig. 1, fig. 3 —
tabliczke do gry niezalezna od przyrzaduy,
fig. 4 — przekroj srednicowy wzdluz linii
4 — 4 na fig. 5, fig. 5 — w widoku z géry
odmiane przyrzadu wedlug wynalazku,
zaopatrzona w wieko 2z namalowana na
nim tabliczka do gry, fig. 6 — w widoku z
gory przyrzad wedlug fig. 5 po zdjeciu
wieka.

W przykladzie wykonania wedlug fig.
1i 2 misa 1 przyrzadu jest osadzona obro-
towo na podstawie 4 przy pomocy czopa
2 i lozyska kulkowego 3. Kotek zatrzymo-
wy 5, utrzymywany sprezyna 6 w lozysku
7, moze si¢ wsuwa¢ w wydrazenie 8, znaj-
dujace si¢ na zewnetrznym obwodzie misy
1, i zatrzymywaé mis¢ w okreslonym po-
tozeniu katowym po dokonaniu przez nia
pewnej liczby obrotéw w zaleznosci od si-
ly jej rozpedu. '

We wklestym dnie misy wykonane sa
trzy male wydrazenia 9, 10, 11, mogace za-~
wieraé tylko po jednej kulce i rozmiesz-
czone wokolo srodka dna misy. Rozmiesz-
czenie wydrazen moze byé dowolne, naj-
lepiej jednak takie, aby ich srodki stano-
wity wierzcholki @, b, ¢ tréjkata réwno-
bocznego.

Misa zawiera trzy kulki 12, 13, 14, od-
rézniajace si¢ jedna od drugiej wygladem,

pionowy przyrzadu z misg o

np. wszystkie trzy kulki, majace te sama

_$rednice, odrézniaja si¢ barwami. Tak np.
kulka 12 jest biala, kulka 713 — niebieska,

kulka 74 — czerwona.

Kulki wrzucone do misy 1 tocza sie
najpierw po wewnetrznej powierzchni mi-
sy i pod dzialaniem sity ciezkosci skupiaja
si¢ ~wreszcie posrodku dna w wyzlobie-
niach 9, 10, 11, ktére dzieki ich nieznacz-

.nym rozmiarom nie przeszkadzaja jednak

ruchom kulek. Kulki w wyzlobieniach two-
rzg figure zalezng co do ksztaltu i poloze-
nia w stosunku do misy od rozmieszczenia
tych wyzlobier. W przykladzie przedsta-
wionym na rysunku kulki te tworza figure
o postaci tréjkata rownobocznego. Odstep
miedzy wyzlobieniami powinien byé (naj-
lepiej) taki, aby kulki stykaly si¢ po ich
ustawieniu sig, co ulatwia tworzenie poza-
danej figury przez dokladne unierucho-
mienie kulek w samym s$rodku wyzlobies.

W przykladzie opisywanym mozliwych
jest szesé ugrupowan kulek.

Na misie zaznaczona jest strzatka 16
(fig. 2), biegnaca w kierunku promienio-
wym O — a, pokrywajacym sie¢ z kierun-
kiem kotka 5, a przechodzacym przez $ro-
dek wyzlobienia 9. Strzalka ta wystarcza
do ustalania polozenia utworzonej figury,
w polaczeniu jednak z kotkiem 5 unieru-
chomia te figure w przestrzeni, co ulatwia
graczom kontrolowanie ‘gry.

Mozliwe do utworzenia ugrupowania
sa oznaczone literami A, B, C, D, E, F (fig.
3) na tabliczce 17. Liczba 12 oznacza kul-
ke biala, 13 — niebieska, 14 — czerwona.
Strzatka 18 podaje na kazdej figurze kie-
runek orientacyjny O — a misy.

W kazdym z ugrupowan, oznaczonych
literami A, B, C, D, E, F, wszystkie trzy
kota kolorowe, odpowiadajace kulkom 12,
13, 14 i oznaczone tymi samymi liczbami,
maja wspélne punkty stycznosci (jak kulki
w misie) i sa przeciete kolem 19. ktérego
$rodek znajduje si¢ dokladnie posrodku

-wolnej przestrzeni miedzy trzema kolami



kolorowymi i ktére przechodzi np. przez
poszczegolne ich punkty stycznosci.

- Sposéb postugiwania sig tabliczka jest
nastepujacy.

Aby postawié¢ na jedna lub kilka kulek
wygrywajacych, gracz stawia swa stawke
na kolo kolorowe, odpowiadajace potoze-
niu, jakie obrana kulka powinna zajagé.

Jezeli ma si¢ stawiaé¢ na jedno lub kilka
ugrupowarni, {o stawia si¢ stawke na ko-
o 19.

Wedlug odmiany, przedstawionej na
Iig. 41 6, misa 1 daje si¢ poruszaé recznie,
a dno 20 o ksztalcie stozka $cigtego jest
zaopatrzone w srodkowa wypuklos¢ 21
miedzy trzema wyzlobieniami 9, 10, 11.

~ Kropka wzglednie strzatka 16 pozwala
na nadawanie misie zawsze jednego i tego
samego poloZenia w celu ustalenia figury
utworzonej z kulek 12, 13, 14.

Sze$¢ ugrupowarn jest odtworzonych na
wieczku przezroczystym 22 przykrywaja-
cym misg, a kazde ugrupowanie jest (naj-
korzystniej) oznaczone numerem porzad-
kowym (fig. 5).

Wieko moze by¢ przymocowane na sta-

"le, np. wklejone, moze tez byé ono przy-
twierdzone do pierscieniowej oprawki, o-
sadzonej np. przegubowo.

Wieczko przezroczyste moze byé wyko-
. nane ze szkla, celuloidu, octanu celulozy
. lub kazdej innej sztucznej masy przezro-
.czystej,

Ugrupowania odtworzone na wieczku
moga by¢ na nim wyryte, namalowane, na-
klejone lub w inny dowolny sposéb wyko-
nane na jednej lub drugiej stronie wieczka.

Oczywiscie, wynalazek niniejszy nie
ogranicza si¢ do postaci wykonania, poda-
nych w opisie i na rysunku jedynie dla
przykladu,

Do odrézniania kulek mozna postugiwaé
si¢ kreskami kolorowymi, liczbami, rézny-
mi ich $rednicami, réznymi znakami, np. w
postaci nacigé itd.

W. przypadku, gdy tabliczka do gry jest

polaczona z miisa, a zwlaszcza gdy misa nie
posiada w ogéle wieczka 22, mozna przy-
mocowa¢ te tabliczke do samej misy, np.
do jej gornej krawedzi, do obwodu jej dna,
do jej podstawy itd. Podstawa misy moze
byé ewentualnie ptyta o stosunkowo znacz-
nych rozmiarach, ktéra moze byé zaopa-
trzona we wszelkiego rodzaju napisy, linie,
itd., a na ktérej misa jest osadzona sztyw-
no lub obrotowo w sposéb dowolny.

Misa 1 moze byé nieruchoma, a kulki
mozna wrzucaé rgcznie lub przy pomocy
strumienia powietrza wzglednie innego
srodka dowolnego.

Ponadto, przyrzad ten moze zawieraé
narzad do samoczynnego uruchomiania ku-
lek po ich zwolnieniu przy pomocy monety
lub blaszki wprowadzanej do przyrzadu
w spos6b taki, jaki stosuje si¢ w ogolnie
znanych przyrzadach do gier, np. nasladu-
jacych gre w bilard, hokeja itd. W tym
przypadku niektére ugrupowania wygrywa-
ja uprawniajac, ewentualpie samoczynnie,
do jednego lub kilku loséw, biletow ulgo-
wych, znizek itd., podczas gdy niektére in-
ne oznaczaja strate.

Przyrzad moze byé wykonany w ten
sposéb, by pozostawal w ciagglym ruchu
podczas okreslonego i nastawianego okresu
czasu.’

Przebieg ruchu kulek moze byé uwi-
doczniany dla graczy o ile potrzeba przy
pomocy $rodka dowolnego, np. przy po-
mocy lusterek.

Wreszcie, tabliczka do gry moze byé
o$wietlana przy pomocy odpowiednich
$rodkéw, pozwalajacych na o$wietlanie fi-
gury wygrywajacej. Tak np. kola koloro-
we, przewidziane na tabliczece do gry we-
dtug fig. 3 lub wedtug innych odmian, mo-
ga byé¢ wykonane z materialu przezroczy-
stego i przeswietlane od dolu pr2y pomocy
saréwek elektrycznych, ktérych obwody s3
wlaczane i wylaczane przy pomocy kontak-
téw, obstugiwanych przez osobe, kierujaca
gra.
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Zastrzezenia patentowe.

1. Urzadzenie do gry, skladajace si¢ z
przyrzadu wlasciwego oraz tabliczki po-
mocniczej, znamienne tym, ze przyrzad
jest wykonany w postaci misy, zaopatrzo-
nej w znak odniesienia i w dno wkleste ku
srodkowi, dookola ktérego rozmieszczone
sa wyzlobienia, z ktorych kazde jest prze-
znaczone do umieszczenia jednej tylko =z
szeregu kulek, rézniagcych sie miedzy soba
i zatrzymujacych sie po uruchomieniu urza-
dzenia w wymienionych wyzlobieniach two-
rzac zawsze jedna i te sama figure geome-
tryczna.

2. Urzadzenie wedlug zastrz. 1, zna-
mienne tym, Ze misa posiada trzy wyzlo-
bienia (9, 10, 11) i trzy kulki, przy czym
srodki wyzlobiern znajduja sie w wierz-
chotkach tréjkata réwnobocznego.

3. Urzadzenie wedlug zastrz. 1 lub 2,
znamienne tym, ze odstep miedzy wyzlo-
bieniami jest taki, by kulki stykaly sig
wzajemnie po zajeciu przez nie wspomnia-
nych wyztobien.

4, Urzadzenie wedlug zastrz. 1 — 3,
w ktérym misa jest osadzona obrotowo na
czopie, znamienne tym, Ze posiada zatrzym
sprezysty (5 — 7) do zatrzymywania misy
w okreslonym polozeniu katowym.

5. Urzadzenie wedlug zastrz. 1, zna-
mienne tym, ze tabliczka, niezalezna od
przyrzadu wlasciwego, zawiera uktad moz-

| liwych ugrupowan kulek oraz linie pomoc-

nicze, np. kota (19), do okreslania wygra-
nych. '

6. Urzadzenie wedlug zastrz. 1, zna-
mienne tym, ze misa jest zaopatrzena w
wieczko przezroczyste (22), uniemozliwia-
jace wypadanie kulek z misy.

7. Odmiana urzadzenia wedlug zastrz.
5, znamienna tym, ze tabliczka, przedsta-
wiajaca poszczegélne ugrupowania, stanowi
niepodzielna calosé¢ z przyrzadem wlasci-
wym. '
"~ 8. Urzadzenie wedlug zastrz. 617,
znamienne tym, ze tabliczka do gry jest od-
tworzona na jednej stronie wieczka.

9, Urzadzenie wedlug zastrz. 7, zna-
mienne tym, ze tabliczka jest umieszczona
na brzegu bocznym, na dnie, na podstawie
lub na dowolnej innej czesci przyrzadu.

10. Urzadzenie wedlug zastrz. 5, zna-
mienne tym, ze tabliczka jest oswietlona w
dowolny sposéb w celu uwidocznienia u-
grupowania wygrywajacego.

11. Urzadzenie wedlug zastrz. 10,
znamienne tym, ze tabliczka jest przezro-
czysta i oswietlana od spodu przy pomocy
zaréwek elektrycznych, wlaczanych i wy-
taczanych kontaktami, obslugiwanymi np.
przez osobeg kierujaca gra.

Gérard Madieu.
Zastepca: Inz. J. Wyganowski,

rzecznik patentowy.
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