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DISPOSITIF DE GESTION D’APPLICATION D’ADMINISTRATION ET PROCEDE ASSOCIE.

@ Un utilisateur d’un tel dispositif utilise un terminal de
communication standard, par exemple un ordinateur (132)
personnel ou un téléphone (133) mobile, pour se connecter
a un serveur (105). Le serveur peut mettre en oeuvre des lo-
giciels d’administration de systémes tels que des réseaux
(101) de feux tricolores, des réseaux de chauffage. Le ser-
veur est par ailleurs connecté a ces systémes. Le serveur
assure aussi l'interface (113a, 113b) entre le mode de con-
nexion (112a, 112b) choisit par l'utilisateur, et 'application
d’administration qui est aussi choisi par l'utilisateur. Ainsi un
utilisateur peut simplement gérer a distance un systéme
sans avoir besoin de moyens spécifique a ce systeme.
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1
Dispositif de gestion d’application d’administration et procédé associé

L'invention a pour objet un dispositif de gestion d’application
d’administration et un procédé associé. Le domaine de I'invention est celui
de la télégestion de systeme. C'est a dire de la commande a distance, ou de
la surveillance a distance, d’'un réseau d’automates autonomes ; lesdits
automates sont répartis dans une zone géographique dont I'extension peut
étre relativement grande. Un but de l'invention est de rendre la commande et
la surveillance de ces réseaux le plus simple possible. Un autre but de
linvention est d'assurer un bon niveau de sécurité des applications qui
permettent la commande et la surveillance de ces réseaux. Un autre but de
I'invention est de rendre la commande et la surveillance de ces réseaux
accessibles depuis le plus grand nombre d’endroits, et via le plus grand
nombre d’appareils possibles.

Dans I'état de la technique on connait des dispositifs qui permettent la
telégestion de tels systémes. On peut par exemple considérer un systéme
qui comporte un réseau d’automates connectés a un centralisateur. Il est
alors, dans I'état de la technique, possible de se connecter a distance au
centralisateur. Cependant les solutions de connexion sont contraignantes et
souvent propriétaires.

En effet dans I'état de la technique une connexion distante a un
centralisateur requiert un matériel spécifique. Ce matériel peut se présenter
soit sous la forme d’un appareil que 'on peut connecter a un point d’accés
qui permet de se connecter au centralisateur. Ce matériel peut aussi étre un
logiciel que I'on installe sur un ordinateur portable lui aussi connecté a un
point d’acces au centralisateur. Les points d’acceés connus sont par exemple
une ligne téléphonique dédiée. C'est a dire une ligne téléphonique dont le
numero est celui du centralisateur. Ainsi la personne souhaitant pouvoir se
connecter a distance sur le centralisateur est obligée de souscrire un
abonnement de téléphone spécifique pour pouvoir télégérer le centralisateur.
De plus une seule personne a la fois peut se connecter au centralisateur.

Une autre solution pour se connecter au centralisateur est I'utilisation
d’'une ligne spécialisée uniquement dédiée a cette connexion. Dans ce cas la
solution est encore plus onéreuse que la précédente.

Un autre inconvénient de I'état de la technique est que les matériels
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utilisés pour établir et utiliser la connexion distante sont spécifiques. En effet,
soit il s’agit d’un appareil et il ne peut étre utilisé pour rien d’autre, soit il s’agit
d’un logiciel installé sur un ordinateur et cela oblige alors a installer ce
logiciel sur tous les ordinateurs a partir desquels on souhaite se connecter au
centralisateur. Dans la mesure ou 'habitude dans le domaine du logiciel est
de faire payer une licence par poste, c'est a dire par occurrence du logiciel
installé, le nombre de postes a partir duquel on peut télégérer le
centralisateur est limité afin de limiter le co(t de linstallation. Ainsi un
utilisateur qui souhaite télégérer le centralisateur doit donc se rendre sur un
poste qui permet cette télégestion. Bien souvent ce poste est situé sur son
lieu de travail. Ainsi une personne qui est d’astreinte pour surveiller un
systéme doit donc soit passer son temps d’astreinte sur son lieu de travail,
soit ne pas s’en éloigner afin de pouvoir intervenir rapidement sur le
systéme.

L'invention résout ces problémes en installant des logiciels
d’administration sur un serveur. Ce serveur est alors connecté au
centralisateur par différents moyens, par exemple des moyens hertziens ou
cablés. Dans l'invention on installe en plus sur ce serveur des passerelles
entre les logiciels d’administration et un logiciel serveur HTLM (Hypertext
language markup, ou langage d'édition de lien hypertexte) ou avec un logiciel
serveur WML (Wireless Markup Language, c'est a dire une version du
langage HTML adaptée au monde du GSM). Ainsi un utilisateur du dispositif
et du procédé selon l'invention peut se connecter au serveur en utilisant soit
un GSM standard, soit un ordinateur standard muni d’'un navigateur Internet.
Le serveur contréle alors son identité, et les passerelles assurent l'interface
entre un mode HTML et les logiciels d’administration. Ainsi un utilisateur
déclaré sur le serveur pourra avoir accés au logiciel d’administration depuis
n'importe quel endroit & condition d’avoir & sa disposition un ordinateur
personnel, ou un téléphone mobile. Il n'est donc plus nécessaire d’avoir des
moyens specifiques pour pouvoir télégérer un systéme.

L'invention a donc pour objet un dispositif de gestion d'application
permettant I'administration distante de systémes caractérisé en ce qu'il
comporte un serveur comportant:

- des moyens pour mettre en ceuvre au moins un logiciel
d'administration,
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- des moyens pour gérer une connexion distant @ au moins un logiciel
d'administration présent sur le serveur,

- des moyens de contréle des accés distants.

L'invention a aussi pour objet un procédé de gestion d'application
permettant I'administration distante de systéme caractérisé en ce que:

- on met en ceuvre au moins un logiciel d'administration sur un
serveur,

- on établit une connexion distante avec au moins un logiciel
d'administration accessible via le serveur,

- on contréle des accés distants a au moins un logiciel d'administration
accessible via le serveur.

L'invention sera mieux comprise a la lecture de la description qui suit
et a 'examen des figures qui I'accompagnent. Celles-ci sont présentées a
titre indicatif et nullement limitatif de I'invention. Les figures montrent :

- Figure 1 : une illustration de moyens utiles pour la mise en ceuvre du
procédé selon I'invention.

- Figure 1b : illustration d’'une structure possible pour une base de
données du serveur.

- Figure 2 : une illustration d’étapes du procédé selon l'invention.

Pour la description on prend comme exemple la télégestion d'un
systeme de feux rouges dans une zone d’une ville. La figure 1 montre un
réseau 101 d’automates connectés de maniére hertzienne par des liaisons
102 et 103 a un centralisateur 104. Le centralisateur 104 est connecté a un
serveur 105 via une liaison 106. Dans 'exemple de la figure 1 la liaison 106
est réalisée a I'aide d’un cable. Dans la pratique la liaison 106 doit avoir un
débit suffisant pour permettre a plusieurs utilisateurs connectés en méme
temps sur le serveur 105 d’accéder au centralisateur 104 sans que ['attente
que doit subir chaque utilisateur soit trop longue. Dans la pratique une liaison
de type Ethernet est suffisante. Le serveur 105 comporte un microprocesseur
107, une mémoire 108 d’application, le microprocesseur 107 et la mémoire
108 etant connectés a un bus 109. Un bus est un ensemble de fils ou de
pistes comportant ces éléments en nombre suffisant pour véhiculer des
signaux d'adresses, de commandes, d’interruption, de données, d’horloge et
d’alimentation. La mémoire 108 comporte plusieurs zones, notamment une
zone 108a comportant des codes d’instruction correspondant a un premier
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logiciel, ou application, d’administration, et une zone 108b comportant les
codes instruction correspondant a un deuxiéme logiciel d’administration. La
mémoire 108 comporte éventuellement d’autres zones correspondant 3
d'autres logiciels d'administration. Les codes instruction comportés dans la
memoire 108 sont exécutés par le microprocesseur 107. Cette exécution
correspond a la mise en ceuvre d’un logiciel d’administration. Les éléments
107 & 109 constituent donc des moyens qui permettent au serveur 105 de
mettre en ceuvre au moins un logiciel d’administration.

La figure 1 montre aussi que le serveur 105 comporte un connecteur
110 connecté au bus 109. Le connecteur 110 permet de connecter le serveur
105 a des couches matérielles d'un réseau 111 de type Internet. Dans la
pratique le connecteur 110 peut comporter un modem afin de mettre en
ceuvre une modulation compatible avec la couche matérielle, ou le
connecteur 110 peut étre directement connecté a un routeur du réseau 111.

Le serveur 105 comporte aussi une mémoire 112 de protocole. La
mémoire 112 comporte plusieurs zones. Une premiére zone 112a comporte
des codes instruction qui commandent le microprocesseur 107 lorsque le
serveur 105 est connecté a un utilisateur utilisant le protocole HTLM. La
mémoire 112 comporte aussi une zone 112b qui contient des codes
instruction qui commandent le microprocesseur 107 lorsqu’un utilisateur se
connecte au serveur 105 en utilisant le protocole WML. La mémoire 112 peut
contenir d’autres zones correspondant a la gestion d’autres protocoles par le
serveur 105.

Le serveur 105 comporte aussi une mémoire 113 de passerelle. La
mémoire 113 comporte plusieurs zones, notamment une zone 113a qui
comporte des codes instruction qui commandent le microprocesseur 107
lorsqu'il doit faire dialoguer le programme HTML et le premier logiciel
d’administration. La mémoire 113 comporte aussi une zone 113b comportant
des codes instruction qui commandent le microprocesseur 107 lorsqu’il doit
faire dialoguer le programme WML avec le deuxieme logiciel
d’administration. Dans la pratique la mémoire 113 peut comporter autant de
zones que nécessaire pour faire communiquer chacune des applications
comportées par la mémoire 108 selon chacun des protocoles que I'on
souhaite voir géré par le serveur 105. Pour que le serveur soit opérationnel il
n'est pas nécessaire que tous les cas aient été prévus. Par exemple il est
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5
tout a fait possible qu’il ne soit prévu de se connecter a I'application
d’administration 1 qu’'en utilisant le protocole HTML. Le nombre de
programmes contenus dans la mémoire 113 dépend donc des conditions
d'utilisation souhaitées par I'utilisateur du serveur 105.

Les éléments 107, 109, 110 et 112 permettent donc au serveur 105 de
gérer des connections distantes. Grace a des programmes que comporte la
mémoire 113 le serveur 105 peut gérer ces connexions distantes selon des
protocoles connus en les interfagant avec des logiciels d’administration
comportés dans la mémoire 108. On note que des passerelles pour des
protocoles propriétaires peuvent étre employées.

Le serveur 105 comporte aussi une mémoire 114 de base de
données. La mémoire 114 est de préférence une mémoire non volatile de
stockage. La mémoire 114 comporte des informations sur des utilisateurs
autorisés du serveur 105. La mémoire 114 comporte entre autres des
champs pour identifier et définir les droits de ces utilisateurs.

La figure 1b montre que la mémoire 114 peut étre structurée sous
forme d’une table, chaque colonne correspondant a un renseignement,
chaque ligne correspondant a un utilisateur. Ainsi chaque utilisateur est
identifi¢ par un identifiant 184. L’identifiant est par exemple le nom de
I'utilisateur. A chaque identifiant est associé un mot de passe 185, une
autorisation 186 en lecture, une autorisation 187 en écriture, des droits 188
pour administrer le serveur 105, des droits 189 pour maintenir le serveur 105.
La mémoire 114 peut aussi contenir, pour chaque utilisateur, d'autres droits
correspondant aux actions qu'il est possible d’'effectuer via la connexion
distante a un logiciel d’administration contenu dans la mémoire 108. Par
exemple la premiére application d’administration peut permettre a un
utilisateur connecté au serveur 105 de consulter des informations
enregistrées dans le centralisateur 104. Cette consultation peut étre soumise
a une autorisation. Dans ce cas l'information correspondant a I'autorisation,
ou la non-autorisation, de I'utilisateur a avoir accés a ces informations est
enregistrée dans la mémoire 114 dans une ligne correspondant a l'identifiant
de I'utilisateur. La mémoire 114 est connectée au bus 109.

Le serveur 105 est connecté au centralisateur 104 via la liaison 106 et
un connecteur 115 connecté au bus 109. Le connecteur 115 assure la
conversion des signaux entre le format de signaux utilisé sur le bus 109 et le
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format de signaux utilisé pour la connexion 106.

La figure 1 illustre aussi une architecture d’'un réseau 101 connecté a
un centralisateur. Le centralisateur 104 comporte un microprocesseur 116.
Le microprocesseur 116 est connecté a un bus 117. Le centralisateur 104
comporte aussi une mémoire 118 et des circuits 119 GSM. Les éléments 118
et 119 sont connectés au bus 117. La mémoire 117 comporte plusieurs
zones. Une premiére zone 117a comporte des codes instruction qui
constituent un logiciel de centralisation. Les codes instructions de la zone
117a commandent le microprocesseur 116 lorsque le centralisateur 104 est
en communication avec le réseau 101 ou qu'il effectue des taches de
centralisation. Lorsqu'’il est commandé par des codes instruction de la zone
117a, le microprocesseur 104 peut commander les circuits 118 GSM. Les
circuits 118 GSM permettent de produire des signaux radioélectriques
modulés, via une antenne 119, a partir de signaux numeériques qu'il recoit par
le bus 117. A l'inverse les circuits GSM 118 permettent aussi de produire des
signaux numeériques a partir de signaux modulés qu'il regoit via I'antenne
119. Via les connexions 102 et 103, le microprocesseur 104, commandé par
les codes instruction de la zone 117a, peut rapatrier des informations sur
I'état du réseau et des automates qui le composent, ou émettre des ordres
en fonction de précédents résultats rapatriés. Le réle d’'un centralisateur est
donc principalement de coordonner des actions d’automates sur un réseau,
et de récupérer des informations mesurées par ces automates.

La mémoire 117 comporte une zone 117b qui comporte des codes
instruction qui commandent le microprocesseur 116 lorsqu’une
communication est établie avec le serveur 105. Le serveur 105 peut mettre
en oceuvre plusieurs logiciels d’administration. Chaque logiciel
d’administration peut avoir son propre mode de communication avec le
centralisateur. Il y a donc autant de zones du type 117b dans la mémoire 117
qu’il y a de modes de communication possibles avec le centralisateur 104.
Dans I'exemple de la figure 1 on a représenté une zone 117c qui est de la
méme nature que la zone 117b. On considére que les codes instruction de la
zone 117b sont mis en ceuvre lorsqu'une communication est établie avec le
serveur 105 et que c'est I'application 1 qui est mise en ceuvre par le serveur.
Les codes instruction de la zone 117c sont mis en ceuvre par le
microprocesseur 116 lorsqu'une communication est établie entre le
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centralisateur 104 et le serveur 105 et que I'application 2 est mise en ceuvre
sur le serveur 105. Dans I'exemple de mise en ceuvre de I'invention, on peut
donc accéder au centralisateur 104 avec deux logiciels d’administration et via
un seul serveur. Cela est totalement transparent pour I'utilisateur qui lui ne
fait que se connecter au serveur 105, pour pouvoir accéder a tous les
centralisateurs qui sont connectés au serveur 105.

Le centralisateur 104 comporte aussi un connecteur 120 connecté au
bus 116 qui permet d’assurer linterface entre les signaux regus via la
connexion 106 et les signaux circulant sur le bus 117.

La figure 1 montre que le réseau 101 comporte deux controleurs 121
et 122. Dans la pratique le réseau 101 peut trés bien ne comporter qu’'un
seul contréleur, ou plus que deux. Quoi qu'’il en soit les contréleurs 121 et
122 sont de méme nature, seul le contréleur 121 sera donc décrit.

Le contréleur 121 comporte un microprocesseur 122, une mémoire
123 de programme, un module 124 GSM connecté a une antenne 127, et un
connecteur 125. Les éléments 122 a 125 sont connectés a un bus 126. Le
connecteur 125 est d’autre part connecté a un réseau de feux rouges 128 et
129 et a un réseau de capteurs 130 et 131. La figure 1 ne représente que
deux feux tricolores 128 et 129, ainsi que deux capteurs 130 et 131. Dans la
pratique le réseau de feux tricolores et de capteurs peut étre beaucoup plus
étendu. La mémoire 123 comporte plusieurs zones. Une premiére zone 123a
comporte des codes instruction qui commandent le microprocesseur 122
lorsque le controleur 121 effectue des opérations de contréle. Ces opérations
de contrble consistent en le rapatriement des informations mesurées par les
capteurs 130 et 131, le traitement de ces informations, et la commande des
feux 128 et 129. Les informations rapatriées par les capteurs 130 et 131
peuvent par exemple étre une densité de circulation. Ces informations sur la
densité de circulation permettent de commander les feux tricolores 128 et
129 afin de réguler au mieux la circulation. Il s’agit bien sir ici que d’'un
exemple d’utilisation pour le réseau 101. Dans la pratique il peut s’agir d’'un
réseau de chauffage dans un immeuble, d’'un réseau de bombonnes de gaz
dans un hopital, ou de tout autre réseau qu'il soit domotique ou industriel.

Un utilisateur qui souhaite se connecter au serveur 105 peut utiliser
soit un ordinateur personnel 132 soit un téléphone 133 mobile. L’ordinateur
personnel comporte alors des logiciels qui lui permettent de se connecter a
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Internet, et I'utilisateur de I'ordinateur personnel posséde un abonnement a
un fournisseur 134 d’accés a Internet par exemple. S'il s’agit d’un ordinateur
professionnel, I'ordinateur peut trés bien étre connecté directement & un
routeur du réseau 111 Internet. Dans tous les cas de figure I'ordinateur 132
comporte un logiciel de navigation sur le réseau auquel il est connecté. Dans
I'exemple de la figure 1 il s’agit du réseau Internet.

Si l'utilisateur utilise un téléphone mobile 133, ce téléphone mobile est
connecté via un réseau a un fournisseur d’accés au Wap. C'est a dire a un
fournisseur d’accés a une composante du réseau Internet que l'on peut
atteindre via un GSM. De tels appareils sont connus sous le nom de
téléphone Wap.

La figure 2 montre une premiére étape 201 préliminaire. Dans I'étape
201 un utilisateur souhaite se connecter au serveur 105. Il peut soit utiliser
un ordinateur 132 soit un téléphone 133. La principale différence entre les
deux modes d'utilisation se situe dans le programme de la mémoire 112 qui
sera mis en ceuvre sur le serveur 105. Si 'utilisateur utilise I'ordinateur 132,
ce sera le programme de la zone 112a qui sera mis en ceuvre, sinon ce sera
le programme de la zone 112b. Dans un premier temps on considére que
Futilisateur utilise un ordinateur 132. L'utilisateur lance donc un navigateur
sur l'ordinateur 132 et se connecter au réseau 111, puis il saisit 'adresse
Internet, ou un nom, du serveur 105 afin de s’y connecter. Un navigateur, ou
un logiciel de navigation, est un logiciel qui permet de communiquer selon le
protocole HTTP (Hyper Text Transfer Protocol, soit protocole de transmission
d'’hyper texte) associé a un langage HTML. Le navigateur permet aussi
d'interpréter le langage HTML pour produire des images qui peuvent étre
affichées sur un écran. Un navigateur peut aussi produire des commandes
correspondant & une action d’un utilisateur. Une fois la liaison établie entre
Fordinateur 132 et le serveur 105, le microprocesseur 107, commandé par
les codes instruction de la zone 112a envoie, via le réseau Internet, a
l'ordinateur 132 une page d’accueil. Une page est un fichier au format HTML
qui peut étre interprété par le navigateur. Cette interprétation provoque un
affichage sur I'écran de l'ordinateur 132. Cet affichage comporte un certain
nombre de zones sur lesquelles I'utilisateur de I'ordinateur 132 peut agir. Les
actions sur ces zones provoquent I'émission de messages par I'ordinateur
132 en direction du serveur 105. Ces messages seront alors interprétés et
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traités par le microprocesseur 107 commandé par les codes instruction de la
zone 112a.

Lors de I'affichage de la page d’accueil, I'utilisateur de I'ordinateur 132
se voit proposé de saisir un nom et un mot de passe. On passe alors a une
étape 202 de saisie du nom et du mot de passe.

Dans l'etape 202 ['utilisateur remplit un champ correspondant a un
nom et un champ correspondant & un mot de passe. Puis l'utilisateur valide
ses saisies. Le nom et le mot de passe sont alors envoyés en direction du
serveur 105 via le réseau 111. Le microprocesseur 107 va alors rechercher
dans la mémoire 114 le nom de I'utilisateur comme identifiant. S’il trouve ce
nom dans la mémoire 114 il compare le mot de passe présent dans la ligne
correspondant & I'identifiant et le mot de passe qui a été saisi par I'utilisateur.
S'il y a concordance on passe a une étape 203 de présentation des actions
et des droits. S'il n’y a pas concordance on passe a une étape 204 dans
laquelle on redemande par exemple a I'utilisateur de saisir son mot de passe.
Le nombre de saisie de mot de passe peut étre, pour des raisons de sécurité
limité. Dans I'étape 203 le microprocesseur 107, commandé par des codes
instruction de la zone 112a, parcourt la ligne de la mémoire 114
correspondant a [lidentifiant de [I'utilisateur de [l'ordinateur 132. Le
microprocesseur 107 lit les autorisations qu’a I'utilisateur de 'ordinateur 132
pour effectuer certaines actions. En fonction de ces autorisations, le
microprocesseur 107 constitue une page au format HTML qu’il envoie a
lordinateur 132 via le réseau 111. Cette page présente toutes les actions
que peut entreprendre ['utilisateur de I'ordinateur 132. Parmi ces actions il
peut y avoir des actions de consultation, des actions de commande, des
actions d’administration du serveur 105 ou d’autres. Dans une variante, il est
possible, via un champ de la mémoire 114, d’associer une application de la
mémoire 108 a un utilisateur. Dans ce cas, cette application est exécuté dés
que l'utilisateur se connecte au serveur 105, et ce sans que la page d’accueil
soit émise. D'autres modes de connexion sont encore envisageable, comme
par exemple la présentation des applications présentes sur le serveur 105.

Dans un exemple on considére que parmi des actions possibles qui
sont presentées a l'utilisateur, il y a la possibilité de consulter les statistiques
de circulation dans la zone ou est implantée le réseau 101. L'utilisateur de
Fordinateur 132 sélectionne donc cette option en sélectionnant une zone sur
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I'écran de l'ordinateur 132. On passe alors & une étape 204 de saisie d'une
action sur le terminal distant.

Dans I'étape 204 I'utilisateur de I'ordinateur 132 a saisi une possibilité
qui lui était offerte sur I'écran de son ordinateur. Cette saisie a provoqué
I'émission par 'ordinateur 132 d’une commande via le réseau 111 Internet en
direction du serveur 105. Dans une variante cette commande peut étre
accompagnee de l'identifiant de I'utilisateur et de son mot de passe afin que
le serveur 105 puisse revérifier que la personne identifiée par l'identifiant a
bien les droits pour effectuer cette action. Dans I'exemple on considére que
la personne a bien les droits. Si ce n'est pas le cas l'action n'est pas
effectuée et un message indiquant cet état de fait est renvoyé en direction de
l'ordinateur 132. Ce message est alors affiché afin que I'utilisateur puisse en
prendre connaissance.

Le message de commande est regu par le microprocesseur 107
commande par les codes instruction de la zone 112a. Ce message de
commande comporte la commande, ainsi que le nom de I'application qui doit
effectuer cette commande. En fonction de I'application qui doit effectuer cette
commande le programme de la zone 112a va faire appel a l'un des
programmes de la zone mémoire 113. Admettons, par exemple, que la
commande doive étre exécutée par la premiére application d’administration.
Dans ce cas le programme HTML fait appel au programme de la zone 113a
d'interface entre le module HTML et la premiére application. Le programme
HTML transmet donc la commande telle qu'elle a été regue au programme
de la zone 113a. Ce programme effectue alors une conversion et transmet la
commande convertie & l'application de la zone 108a. Il s'agit 1a de la
réception de la commande sur le serveur dans I'étape 205 ainsi que de la
traduction de la commande par une passerelle dans I'étape 206. De I'étape
206 on passe a une étape 207 de mise en ceuvre de Iapplication
d’administration. Une fois que la commande a été traduite et regue par
I'application, I'application est mise en ceuvre par le microprocesseur 107.
Dans I'étape 207, pour l'utilisateur, tout se passe comme si I'application 1
avait éte installée sur l'ordinateur 132 et que lordinateur 132 était
directement connecté au centralisateur 104. Un ordre, produit grace a la
premiere application d’administration, est donc émis depuis le serveur 105 en
direction du centralisateur 104. Cet ordre correspond a la saisie qu’a effectué
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I'utilisateur de I'ordinateur 132. Cet ordre est transmis au cours d’'une étape
208 de connexion avec le centralisateur.

On passe a une étape 209 d'émission d'informations par le
centralisateur. Dans I'étape 209 le microprocesseur 116 commandé par des
codes instruction de la zone 117a exécute la commande qui lui a été passée.
Cette commande consiste, dans I'exemple, en le rapatriement d'informations
concernant des statistiques de circulation dans la zone géographique
couverte par le réseau 101. Soit le centralisateur 104 comporte ces
informations dans une de ses mémoires, soit le centralisateur 104 se
connecte a chacun des contrleurs du réseau 101 afin de rapatrier ces
informations puis de les transmettre au serveur 105. Une fois que le
centralisateur 104 est en possession de ces informations il les transmet via la
liaison 106 au serveur 105. Cette transmission est effectuée par le
microprocesseur 116 commandé par les codes instruction de la zone 117b.
En effet la zone 117b comporte des codes instruction qui permettent au
centralisateur 104 de dialoguer avec le serveur 105 lorsque c’est I'application
de la zone 108a qui est exécutée par le microprocesseur 107. De I'étape 209
on passe a une étape 210 de traitement par I'application d’administration.
Dans I'etape 210 le serveur 105 recoit les informations émises par le
centralisateur 104. Ces informations sont regues et traitées par le
microprocesseur 107 commandé par des codes instruction de la zone 108a.
Comme il s'agit de traiter un ordre de rapatriement d'informations,
Iapplication de la zone 108a transmet ces informations rapatriées a
I'application de la zone 113a. L’application de la zone 113a convertit alors
ces informations a un format compatible avec I'application de la zone 112a
qui est une application serveur HTML. C'est I'étape 211 de traduction des
informations par la passerelle. On passe de cette étape a une étape 212
d'émission d’informations par le serveur. Dans I'étape 212 le programme
112a a a sa disposition des informations au bon format. Il envoie donc ces
informations via le réseau 111 en direction de l'ordinateur 132. De I1a on
passe alors a une étape 213 de réception d'informations sur le terminal
distant. Dans I'étape 213 l'ordinateur 132 regoit un fichier au format HTML
qui est interprété par le navigateur Internet. Cette interprétation conduit a un
affichage sur l'écran de l'ordinateur 132. Cet affichage comporte les
statistiques de circulation de la zone géographique couverte par le réseau
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101. Ces statistiques peuvent étre par exemple le nombre de voitures a
I'heure par carrefour de la zone.

Dans l'invention on constate donc que le serveur 105 peut comporter
plusieurs applications d’administration. A chaque application d’administration
est associé un certain nombre de passerelles. Le nombre de passerelles
associées a chaque application d’administration dépend du nombre de
possibilité de connexions qui ont été prévues. Les connexions illustrées par
la figure 1 sont des connexions via un navigateur Internet, donc au format
HTML et le protocole HTTP, et une connexion via un téléphone mobile Wap
donc au format WML et le protocole WTP (Wireless Transfer Protocol, ou
protocole de transfert sans fil). De plus le centralisateur 104 comporte autant
de zones mémoire du type 117b qu'il y a de modes de communications
possibles avec le centralisateur 104. Une fois I'invention mise en ceuvre, et a
condition d’avoir un nom et un mot de passe reconnu par le serveur 105, il
est possible d'effectuer des tadches d’administration sur un réseau sans
qu'aucun logiciel d’administration ne soit installé sur I'appareil que I'on utilise
pour effectuer ces taches. L'invention permet donc d’assurer une interface
entre un logiciel de navigation sur Internet standard, et un ou plusieurs
logiciels d’administration.

La figure 1 illustre le fait que le serveur est connecté a un
centralisateur. Dans la pratique le serveur 105 peut étre connecté a plusieurs
centralisateurs eux-mémes connectés a plusieurs contrdleurs.

La figure 1 illustre aussi le fait que le centralisateur est connecté a des
contréleurs. Mais il n'est pas exclu dans la pratique que le centralisateur soit
connecté directement aux automates du réseau 101. Par automate il faut
comprendre dans I'exemple de la figure 1 les feux tricolores et les capteurs.
De méme on peut envisager un cas de figure ol le serveur 105 serait
directement connecté aux contréleurs 121 et 122. A l'extréme il est
envisageable de connecter directement le serveur 105 aux automates du
réseau 101.

Le deuxiéeme mode de connexion au serveur 105 est dutiliser le
télephone 133. Dans ce cas les étapes sont identiques aux étapes décrites
pour le précédent mode de connexion, via I'ordinateur 132 si ce n’est qu'aux
lieux et place de programme de la zone 112a on met en ceuvre le
programme de la zone 112b.
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REVENDICATIONS

1 — Dispositif de gestion d'application permettant I'administration
distante de systémes caractérisé en ce qu'il comporte un serveur (105)
comportant:

- des moyens (107 - 109) pour mettre en ceuvre au moins un logiciel
d'administration,

- des moyens (107, 109, 110, 112) pour gérer une connexion distant a
au moins un logiciel d'administration accessible via le serveur,

- des moyens (107, 109, 114) de contrdle des acces distants.

2 — Dispositif selon la revendication 1 caractérisé en ce que le serveur
comporte une basse (114) de données pour référencer des utilisateurs du
dispositif et des droits de ces utilisateurs.

3 — Dispositif selon I'une des revendications 1 ou 2, caractérisé en ce
que le serveur comporte des moyens (110, 112a) pour permettre a un
utilisateur d'utiliser une connexion via un réseau (111) de type Internet pour
se connecter au serveur, de préférence en utilisant un ordinateur (132)
personnel.

4 — Dispositif selon I'une des revendication 1 & 3, caractérisé en ce
que le serveur comporte des moyens pour permettre a un utilisateur d'utiliser
un téléphone (133) mobile pour se connecter au serveur.

5 — Dispositif selon I'une des revendications 1 a 4, caractérisé en ce
que le serveur comporte au moins une passerelle (113a, 113b), interface
entre un logiciel d'administration du serveur et un réseau pour accéder au
serveur.

6 — Procédé de gestion d'application permettant I'administration
distante de systéme caractérisé en ce que:

- on met (207, 210) en ceuvre au moins un logiciel d'administration sur
un serveur,

- on établit (201) une connexion distante avec au moins un logiciel
d'administration présent sur le serveur,

- on contréle (202 - 203) des accés distants a au moins un logiciel
d'administration présent sur le serveur.

7 — Procédé selon la revendication 6, caractérisé en ce qu'on
référence dans une base de données des utilisateurs et des droits qui leurs
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sont associés.

8 — Procédé selon I'une des revendications 6 ou 7, caractérisé en ce
qu'on établit une connexion distante entre le serveur et un utilisateur via un
réseau de type Internet.

9 — Procedé selon I'une des revendications 6 a 8, caractérisé en ce
qu'on établit une connexion distante entre le serveur et un utilisateur via un
réseau de type téléphonie mobile.

10 — Procédé selon I'une des revendications 6 a 9, caractérisé en ce
que la connexion distante est établie via une passerelle (206, 211), de
préférence logicielle, du serveur.

11 — Procédé selon I'une des revendications 6 & 10, caractérisé en ce
que:

- on se connecte (201) au serveur grace a un terminal distant,

- on saisit (202) un identifiant d'utilisateur,

- on vérifie (202) les droits associés a l'identifiant,

- on propose (203) des actions a I'utilisateur,

- on regoit (205) sur le serveur une commande de I'utilisateur,

- on convertit (206), sur le serveur, la commande regue dans un format
compatible avec un logiciel d'administration,

- on exécute (207) la commande sur le serveur, grace a un logiciel
d'administration.
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