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(54) 객체 및 엔터티의 표현을 구성하기 위한 방법 및 장치

(57) 요약

적어도 하나의 속성을 갖는 객체(420)의 표현을 구성하는 방법으로서, 상기 객체를 표현하도록 선택된 상기 객체와 연관

된 적어도 하나의 속성 그룹(460)을 식별하는 단계(905)를 포함한다. 상기 객체의 적어도 하나의 속성은 상기 객체와 연관

된 것으로 식별되는 각 속성 그룹에 속한다. 이 방법은 또한 식별된 속성 그룹의 속성 내에서 상기 객체(410)가 참조하는

임의의 다른 객체(450)를 식별하는 단계(910)를 포함한다. 객체 표현 엔진(310)은 상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하

는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색한다(915). 이 엔진은 그 다음 상기 검색된 데이타를 사용하여 상기 객체를 표현한

다(920).

대표도

도 8

특허청구의 범위
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청구항 1.

적어도 하나의 속성을 갖는 객체의 표현을 구성하는 방법으로서,

상기 객체를 표현하도록 선택된 상기 객체와 연관된 적어도 하나의 속성 그룹을 식별하는 단계 - 상기 객체의 적어도 하나

의 속성은 상기 객체와 연관된 각 속성 그룹에 속함 - ;

식별된 속성 그룹의 속성 내에서 상기 객체가 참조하는 임의의 다른 객체를 식별하는 단계;

상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 단계; 및

상기 검색된 데이타를 사용하여 상기 객체를 표현하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 객체를 표현하는 상기 단계는 상기 검색된 데이타를 디스플레이함으로써 상기 객체를 시각적으로 표현하는 단계를

더 포함하는 방법.

청구항 3.

제2항에 있어서,

상기 검색된 데이타를 디스플레이하는 상기 단계는 이 속성들의 값들에 인접하여 상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는

속성들의 이름들을 디스플레이하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 4.

제3항에 있어서,

상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는 속성들의 이름들을 디스플레이하는 상기 단계는 그 속성 그룹에 속하는 속성들의

이름들에 인접하여 그리고 이 속성들의 값들에 인접하여 각 속성 그룹의 이름을 디스플레이하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 5.

제1항에 있어서,

상기 검색된 데이타를 사용하여 상기 객체를 표현하는 상기 단계는 그 자신의 속성 그룹들 및 그 부모의 속성 그룹들을 사

용하여 상기 객체를 표현하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 6.

제1항에 있어서,
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상기 객체와 상기 다른 식별된 객체들 간에 적어도 하나의 객체 상속 계층이 존재하고, 각 속성 그룹은 특정 객체 상속 계

층에 고유한 방법.

청구항 7.

제6항에 있어서,

상기 객체는 제2 객체의 특수화이며, 상기 객체는 상기 제2 객체와 연관된 상기 속성 그룹들을 상속하는 방법.

청구항 8.

제6항에 있어서,

각 속성 그룹에 대해서, 상기 속성 그룹에 속하는 속성들은 상기 객체의 적어도 하나의 속성 및 단 하나의 다른 객체의 하

나 이상의 속성들을 포함하는 방법.

청구항 9.

제8항에 있어서,

적어도 하나의 속성 그룹에 대하여, 상기 속성 그룹에 속하는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 상기 단계는 상기

객체의 속성들 및 상기 속성 그룹과 연관된 단 하나의 다른 객체의 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 단계를 더 포함

하는 방법.

청구항 10.

제1항에 있어서,

상기 객체와 연관된 적어도 하나의 속성 그룹을 식별하는 상기 단계는 상기 객체와 연관된 디폴트 속성 그룹을 식별하는

단계를 더 포함하는 방법.

청구항 11.

각각이 적어도 하나의 속성을 갖는 객체들의 표현들을 구성하는 방법으로서,

데이타베이스 내의 객체들과 속성 그룹들을 연관시키는 단계 - 객체와 연관된 각 속성 그룹은 상기 객체의 적어도 하나의

속성을 포함함 - ;

상기 데이타베이스 내에 상기 속성 그룹들을 저장하는 단계; 및

상기 데이타베이스 내의 복수의 객체들 각각에 대해서, 어느 속성 그룹들이 상기 객체를 표현하는데 사용될 것인지를 특정

하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 12.
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제11항에 있어서,

상기 데이타베이스 내의 복수의 객체들 중 일부 간에 객체 상속 계층들이 존재하고, 속성 그룹들을 객체들과 연관시키는

상기 단계는 각 속성 그룹이 특정 객체 상속 계층에 고유하도록 속성 그룹들을 객체와 연관시키는 단계를 더 포함하는 방

법.

청구항 13.

제11항에 있어서,

상기 데이타베이스 내의 객체들과 속성 그룹들을 연관시키는 상기 단계는 상기 속성 그룹들 중 적어도 하나가 두 개의 객

체들과 연관되어 상기 두 객체들의 속성들이 상기 속성 그룹에 속하도록 상기 데이타베이스 내의 객체들을 속성 그룹들과

연관시키는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 14.

제11항에 있어서,

적어도 하나의 속성을 갖는 특정 객체의 표현을 구성하기 위하여, 상기 방법은,

상기 객체를 표현하도록 선택된 상기 객체와 연관된 적어도 하나의 속성 그룹을 식별하는 단계 - 상기 객체의 적어도 하나

의 속성은 상기 객체와 연관된 각 속성 그룹에 속함 - ;

식별된 속성 그룹의 속성 내에서 상기 객체가 참조하는 임의의 다른 객체를 식별하는 단계;

상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 단계; 및

상기 검색된 데이타를 사용하여 상기 객체를 표현하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 15.

제14항에 있어서,

상기 객체를 표현하는 상기 단계는 상기 검색된 데이타를 디스플레이함으로써 상기 객체를 시각적으로 표현하는 단계를

더 포함하는 방법.

청구항 16.

제15항에 있어서,

상기 검색된 데이타를 디스플레이하는 상기 단계는 이 속성들의 값들에 인접하여 상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는

속성들의 이름들을 디스플레이하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 17.
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제16항에 있어서,

상기 적어도 하나의 속성 그룹에 속하는 속성들의 이름들을 디스플레이하는 상기 단계는 그 속성 그룹에 속하는 속성들의

이름들에 인접하여 그리고 이 속성들의 값들에 인접하여 각 속성 그룹의 이름을 디스플레이하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 18.

제14항에 있어서,

상기 객체와 상기 다른 식별된 객체들 간에 적어도 하나의 객체 상속 계층이 존재하는 방법.

청구항 19.

제18항에 있어서,

상기 객체는 제2 객체의 특수화이며, 상기 객체는 상기 제2 객체와 연관된 상기 속성 그룹들을 상속하는 방법.

청구항 20.

제18항에 있어서,

각 속성 그룹에 대해서, 상기 속성 그룹에 속하는 속성들은 상기 객체의 적어도 하나의 속성 및 단 하나의 다른 객체의 하

나 이상의 속성들을 포함하는 방법.

청구항 21.

제20항에 있어서,

적어도 하나의 속성 그룹에 대하여, 상기 속성 그룹에 속하는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 상기 단계는 상기

객체의 속성들 및 상기 속성 그룹과 연관된 단 하나의 다른 객체의 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 단계를 더 포함

하는 방법.

청구항 22.

제1항 내지 제21항 중 어느 한 항의 방법을 구현하도록 구성된 객체 표현 시스템.

청구항 23.

제1항 내지 제21항 중 어느 한 항의 방법을 구현하기 위한 컴퓨터 실행가능한 명령어들을 포함하는 컴퓨터 판독가능한 매

체.

명세서

기술분야

공개특허 10-2007-0047675

- 5 -



본 발명은 객체지향 프로그래밍에 관한 것이다. 보다 구체적으로, 본 발명은 객체의 표현을 구성하는 방법 및 장치에 관한

것이다.

배경기술

객체지향 프로그래밍 언어는 애플리케이션의 범위에서 프로그래머들에세 널리 사용되고 있다. 객체지향 프로그래밍 언어

에서, 객체는 다수의 속성 또는 속성 필드를 갖는다. 어떤 객체들은 이러한 속성들을 많이 갖는 경향이 있다. 객체의 이러

한 속성들 중 일부는 본질적으로 객체인 형식을 가질 수 있다. 따라서, 다른 객체에 대한 참조 포인트를 통해, 이러한 속성

들은 더 많은 속성들을 지시한다.

폼(form), 테이블(table), 스프레드시트(spreadsheet), 또는 기타 객체의 속성들과 그 참조대상들에 기초한 시각적 표현과

같은, 사용자 인터페이스(UI)를 구축하는 것은 각 개별 속성이 그 표현에 포함되도록 특정해야 하는 것은 매우 번거로운 일

이 될 수 있다. 이는 특히 요청된 속성이 참조되는 객체 상에 있는 경우 그러하다. 객체가 다른 객체로부터 유도되는 경우

이 문제는 보다 복잡해진다.

전형적인 애플리케이션이나 시스템에 있어서, 수백, 수천의 상이한 UI들(예컨대, 폼으로) 또는 다수의 상이한 객체들 및/

또는 시각적으로 표현될 속성들의 조합에 대한 기타의 표현들을 생성할 필요가 있다는 것이 일반적이다. 다수의 시각적 표

현들을 생성하는 것은, 따라서, 매우 노동 집약적인 절차가 될 수 있다. 또한, 이러한 표현들을 수정하는 것도 번거롭다. 예

를 들어, 객체들에 추가된 추가의 속성들을 반영하도록, 존재하는 표현들로 수정하는 것이 필요하다면, 이들을 형성하는

많은 노력이 먼저 반복되어야 한다. 그 결과, 최종 사용자를 위해 프로그래밍되고 설치되는 시스템에 있어서, 최종 사용자

가 UI, 폼 또는 기타의 표현들을 필요하면 차후에 개별화하는 것은 보통 매우 어렵다.

발명의 상세한 설명

적어도 하나의 속성을 갖는 객체의 표현을 구성하는 방법은, 객체를 표현하도록 선택된 객체와 연관된 적어도 하나의 속성

그룹을 식별하는 단계를 포함한다. 객체의 적어도 하나의 속성은 객체와 연관된 것으로 식별된 각 속성 그룹에 속한다. 달

리 말해서, 객체와 연관된 속성 그룹들은 객체의 적어도 하나의 속성들에 할당되는 것으로 설명할 수 있다. 이 방법은 또한

식별된 속성 그룹의 속성 내에서 객체가 참조하는 임의의 다른 객체를 식별하는 단계를 포함한다. 객체 표현 엔진은 적어

도 하나의 속성 그룹에 속하는 각 속성들에 대응하는 데이타를 검색한다. 이 엔진은 그 다음 검색된 데이타를 사용하여 객

체를 표현한다. 객체를 표현하는 단계는 보통 검색된 데이타를 디스플레이함으로써 객체를 시각적으로 표현하는 단계를

포함한다.

일부 실시예들에서, 검색된 데이타를 디스플레이하는 단계는 이 속성들의 값들에 인접하여 적어도 하나의 속성 그룹 내의

속성들의 이름들을 디스플레이하는 단계를 더 포함한다. 각 속성 그룹의 이름은 그 속성 그룹 내의 속성들의 이름들에 인

접하여 그리고 이 속성들의 값들에 인접하여 디스플레이될 수 있다.

본 발명의 일부 실시예들에서, 객체와 다른 객체들 간에 적어도 하나의 객체 상속 계층이 존재한다. 각 속성 그룹은 특정

객체 상속 계층에 고유하다. 일부 실시예들에서, 객체는 제2 객체의 특수화이다. 객체는 그 다음 제2 객체와 연관된 속성

그룹들을 상속할 수 있다.

일부 실시예들에서, 각 속성 그룹은 객체의 적어도 하나의 속성 및 단 하나의 다른 객체의 하나 이상의 속성들에 할당된다.

속성 그룹이 할당되는 속성들 각각에 대응하는 데이타를 검색하는 단계는 그 다음 제1 객체의 속성들 및 속성 그룹과 연관

된 단 하나의 다른 객체의 속성들에 대응하는 데이타를 검색하는 단계를 더 포함한다.

일부 실시예들에서, 객체와 연관된 적어도 하나의 속성 그룹을 식별하는 단계는 객체와 연관된 디폴트(default) 속성 그룹

을 식별하는 단계를 더 포함한다.

본 발명의 실시예들을 특정하는 기타의 특징들과 이점들은 이하의 상세한 설명과 관련 도면을 검토하면 명백해질 것이다.

실시예
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이상 설명한 바와 같이, 객체지향 프로그래밍에서, 객체와 엔터티는 속성을 포함하며, 계층과 기타의 관계들을 통해 다른

객체들의 속성들을 지시한다. 엔터티는 영속 객체(persistable object)라고 기술할 수 있다. 달리 말해서, 엔터티는 데이타

베이스에 저장될 수 있는 객체이다. 본 명세서에서 사용되는 용어 "객체"는 "엔터티"를 포함하는 것이다. 객체지향 프로그

래밍의 일반적인 개념들, 예컨대, 상속(inheritance), 연관(association), 및 구성(composition)은 본 기술분야에서 알려져

있다. 예를 들어, K. Scott과 M, Fowler의 "UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling

Language," (Addison-Wesley 1999)를 참조하라.

본 발명은, 일부분, 연관이나 상속을 사용하여 연결된 객체들의 속성들이 사용자 인터페이스(UI), 폼, 또는 객체(들)의 기

타 표현이 보다 쉽게 특정되도록 한다는 인식에 기초한다. 속성들의 그룹화를 이용하는, 본 발명의 방법 및 장치는, 상속,

개별화(customization) 및 연관의 면에서 객체가 복합적일 때 UI 및 기타 표현들을 신속히 구성하기 쉽게 한다. 종래의 기

술에서, 모든 UI, 폼, 웹페이지 또는 객체로부터의 데이타의 기타 표현은 객체에 대해 연장이 행해질 때마다 재고되어야 하

는 것이 일반적이다. 본 발명의 방법 및 장치를 사용하여, 이러한 UI, 폼, 웹페이지 또는 객체의 기타 표현을 갱신하는 노동

집약적인 작업을 수행할 필요없이 객체에 대해 연장이 행해질 수 있다.

도 1은 본 발명이 구현될 수 있는 적절한 컴퓨팅 시스템 환경(100)의 일례를 도시한다. 이 컴퓨팅 시스템 환경(100)은 적

절한 컴퓨팅 환경의 하나의 예일 뿐이고 본 발명의 사용이나 기능의 범위에 대해 어떠한 제한을 두려는 것은 아니다. 컴퓨

팅 환경(100)은 예시적인 동작 환경(100)에 도시된 콤포넌트들의 임의의 하나 또는 그들의 조합에 관하여 어떠한 의존성

이나 요구 조건을 갖는 것으로 해석되어서는 안된다.

본 발명은 수많은 다른 범용 또는 특수 목적 컴퓨팅 시스템 환경 또는 구성으로 동작된다. 공지의 컴퓨팅 시스템, 환경, 및/

또는 본 발명에 이용하기에 적절한 구성의 예로는, 개인용 컴퓨터, 서버 컴퓨터, 휴대용 또는 랩탑 장치, 멀티프로세서 시

스템, 마이크로프로세서 기반 시스템, 셋톱 박스, 프로그램가능한 소비자 전자제품, 네트워크 PC, 미니 컴퓨터, 메인프레

임 컴퓨터, 이상의 시스템 또는 장치 중 임의의 것을 포함하는 분산 컴퓨팅 환경 등을 포함하나, 이에 한정되지는 않는다.

본 발명은 컴퓨터에 의해 실행되는 프로그램 모듈 등의 컴퓨터로 실행가능한 명령어들의 일반적인 문맥으로 기술된다. 일

반적으로, 프로그램 모듈은 특정 작업을 수행하거나 특정 추상 데이타 형태들을 구현하는 루틴, 프로그램, 오브젝트, 콤포

넌트, 데이타 구조 등을 포함한다. 본 발명은 또한 통신 네트워크를 통해 링크된 원격 프로세싱 장치에 의해 작업이 수행되

는 분산 컴퓨팅 환경에서 실시될 수도 있다. 분산 컴퓨팅 환경에서, 프로그램 모듈은 메모리 저장 장치를 포함하여, 로컬

및 원격 저장 매체 모두에 위치할 수 있다.

도 1에 도시된 바와 같이, 본 발명을 구현하기 위한 예시적인 시스템은 컴퓨터(110) 형태의 범용 컴퓨팅 장치를 포함한다.

컴퓨터(110)의 콤포넌트들은 프로세싱 유닛(120), 시스템 메모리(130), 및 시스템 메모리를 포함하는 다양한 시스템 콤포

넌트들을 프로세싱 유닛(120)에 결합하는 시스템 버스(121)를 포함하나, 이에 한정되지 않는다. 시스템 버스(121)는 메모

리 버스나 메모리 콘트롤러, 주변 버스, 및 임의의 다양한 버스 아키텍쳐들을 사용하는 로컬 버스를 포함하는 몇가지 형태

의 버스 구조들 중 임의의 것이 될 수 있다. 예를 들어, 이러한 아키텍쳐는 ISA(Industry Standard Archtecture) 버스,

MCA(Micro Channel Architecture) 버스, EISA(Enhanced ISA) 버스, VESA(Video Electronics Standards

Association) 로컬 버스, 및 메자닌(Mezzanine) 버스라고 알려진 PCI(Peripheral Component Interconnet) 버스를 포함

하나, 이에 한정되지 않는다.

컴퓨터(110)는 전형적으로 다양한 컴퓨터 판독가능한 매체를 포함한다. 컴퓨터 판독가능한 매체는 컴퓨터(110)에 의해 액

세스될 수 있는 임의의 이용가능한 매체가 될 수 있으며 휘발성 및 비휘발성 매체, 착탈식 및 비착탈식 매체를 모두 포함한

다. 이에 한정되는 것은 아니지만, 예를 들어, 컴퓨터 판독가능한 매체는 컴퓨터 저장 매체와 통신 매체를 포함할 수 있다.

컴퓨터 저장 매체는 컴퓨터 판독가능한 명령어, 데이타 구조, 프로그램 모듈 또는 기타의 데이타와 같은 정보를 저장하기

위한 임의의 방법 또는 기술로 구현될 수 있는 휘발성 및 비휘발성 매체, 착탈식 및 비착탈식 매체를 포함한다. 컴퓨터 저

장 매체는 RAM, ROM, EEPROM, 플래시 메모리 또는 기타의 메모리 기술, CD-ROM, DVD, 또는 기타의 광 디스크 저장

장치, 자기 카세트, 자기 테이프, 자기 디스크 저장장치 또는 기타의 자기 저장 장치, 또는 원하는 정보를 저장하는데 사용

될 수 있고 컴퓨터(110)에 의해 액세스가능한 임의의 다른 매체를 포함하나, 이에 한정되는 것은 아니다. 통신 매체는 전형

적으로 반송파나 기타의 전송 메카니즘과 같이 변조된 데이타 신호 내에 컴퓨터 판독가능한 명령어, 데이타 구조, 프로그

램 모듈 또는 기타의 데이타를 갖고, 임의의 정보 전달 매체를 포함한다. "변조된 데이타 신호"라는 용어는 그의 하나 이상

의 특성 세트를 갖거나 그 신호 내의 정보를 인코딩하는 방식으로 변경된 신호를 의미한다. 예를 들어, 통신 매체는 유선

네트워크 또는 직접 유선 접속, 및 음파, RF, 적외선 및 기타의 무선 매체와 같은 무선 매체를 포함하나 이에 한정되지 않는

다. 이상의 것들의 임의의 조합이 역시 컴퓨터 판독가능한 매체의 범위 내에 포함된다.
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시스템 메모리(130)는 ROM(read-only memory)(131)과 RAM(random access memory)(132)과 같은 휘발성 및/또는

비휘발성 메모리 형태의 컴퓨터 저장 매체를 포함한다. 시동 동안 등에 컴퓨터(110) 내의 구성요소들 간에 정보를 전달하

는 것을 돕는 기본적인 루틴들을 포함하는 BIOS(basic input/output system)(133)은 일반적으로 ROM(131)에 저장된다.

RAM(132)은 전형적으로 프로세싱 유닛(120)에 액세스가능 및/또는 거기서 바로 동작되고 있는 데이타 및/또는 프로그램

모듈을 포함한다. 이에 한정되지는 않지만, 예를 들어, 도 1은 운영 체계(134), 애플리케이션 프로그램(135), 기타 프로그

램 모듈(136) 및 프로그램 데이타(137)를 도시한다.

컴퓨터(110)는 또한 기타의 착탈식/비착탈식 및 휘발성/비휘발성 컴퓨터 저장 매체를 포함한다. 단지 예로서, 도 1은 비착

탈식 비휘발성 자기 매체로부터 판독 또는 그에 기록하는 하드 디스크 드라이브(141), 착탈식 비휘발성 자기 디스크(152)

로부터 판독 또는 그에 기록하는 자기 디스크 드라이브(151), CD-ROM이나 기타 광 매체 등 착탈식 비휘발성 광 디스크

(156)로부터 판독 또는 그에 기록하는 광 디스크 드라이브(155)를 도시한다. 예시적인 동작 환경에 사용될 수 있는 기타의

착탈식/비착탈식 휘발성/비휘발성 컴퓨터 저장 매체는, 자기 테이프 카세트, 플래시 메모리 카드, DVD, 디지탈 비디오 테

이프, 고상 RAM, 고상 ROM 등을 포함하나, 이에 한정되지 않는다. 하드 디스크 드라이브(141)는 일반적으로 인터페이스

(140)와 같은 비착탈식 메모리 인터페이스를 통해 시스템 버스(121)에 접속되고, 자기 디스크 드라이브(151) 및 광 디스

크 드라이브(155)는 일반적으로 인터페이스(150)과 같은 착탈식 메모리 인터페이스에 의해 시스템 버스(121)에 접속된

다.

이상 논의되고 도 1에 도시된 드라이브들과 관련 컴퓨터 판독가능한 매체는 컴퓨터 판독가능한 명령어, 데이타 구조, 프로

그램 모듈 및 컴퓨터(110)에 대한 기타의 데이타를 저장한다. 도 1에서, 예를 들어, 하드 디스크 드라이브(141)는 운영 체

계(144), 애플리케이션 프로그램(145), 기타 프로그램 모듈(146) 및 프로그램 데이타(147)를 저장하는 것으로 도시된다.

이들 콤포넌트들은 운영 체계(134), 애플리케이션 프로그램(135), 기타 프로그램 모듈(136), 및 프로그램 데이타(137)와

같거나 다를 수 있다는 점에 유의한다. 운영 체계(144), 애플리케이션 프로그램(145), 기타 프로그램 모듈(146), 및 프로

그램 데이타(147)에는 여기서 다른 참조번호가 주어져, 최소한 이들이 다른 것들이라는 것을 설명한다.

사용자는 키보드(162), 마이크로폰(163) 및 마우스, 트랙볼 또는 터치 패드와 같은 포인팅 장치 등의 입력 장치를 통해 컴

퓨터(110)에 커맨드와 정보를 입력할 수 있다. 기타의 입력 장치들(도시되지 않음)에는 조이스틱, 게임 패드, 위성 접시,

스캐너 등이 포함될 수 있다. 이러한 입력 장치들과 기타의 입력 장치들은 흔히 시스템 버스에 결합된 사용자 입력 인터페

이스(160)를 통해 프로세싱 유닛(120)에 접속되나, 패러랠 포트, 게임 포트, USB(Universal Serial Bus)와 같은 기타의

인터페이스와 버스 구조에 의해 접속될 수 있다. 모니터(191)나 기타 형태의 디스플레이 장치도 역시 비디오 인터페이스

(190)와 같은 인터페이스를 통해 시스템 버스(121)에 접속된다. 모니터 외에, 컴퓨터는 출력 주변 인터페이스(195)를 통

해 접속될 수 있는, 스피커(197)와 프린터(196) 등의 기타의 주변 출력 장치를 포함할 수 있다.

컴퓨터(110)는 원격 컴퓨터(180)와 같은 하나 이상의 원격 컴퓨터에 대해 논리적 접속을 사용하는 네트워킹된 환경에서

동작할 수 있다. 원격 컴퓨터(180)는 개인용 컴퓨터, 휴대용 컴퓨터, 서버, 라우터, 네트워크 PC, 피어 장치 또는 기타의 공

통 네트워크 노드가 될 수 있으며, 전형적으로 컴퓨터(110)에 대해 이상 기술한 구성요소들의 다수 또는 모두를 포함한다.

도 1에 도시된 논리적 접속들은 LAN(local area network)(171) 및 WAN(wide area network)(173)을 포함하나, 다른 네

트워크도 포함할 수 있다. 이러한 네트워킹 환경은 사무실, 기업용 컴퓨터 네트워크, 인트라넷 및 인터넷에서 흔히 찾아볼

수 있다.

LAN 네트워킹 환경에서 사용될 때, 컴퓨터(110)는 네트워크 인터페이스나 어댑터(170)를 통해 LAN(171)에 접속된다.

WAN 네트워킹 환경에서 사용될 때, 컴퓨터(110)는 전형적으로 모뎀(172) 또는 인터넷과 같이 WAN(173) 상에서 통신을

확립하기 위한 기타의 수단들을 포함한다. 모뎀(172)은 내장형이거나 외장형일 수 있는데, 사용자 입력 인터페이스(160)

또는 기타의 적절한 메카니즘을 통해 시스템 버스(121)에 접속될 수 있다. 네트워킹된 환경에서, 컴퓨터(110)에 대해 도시

된 프로그램 모듈들이나 그의 부분들은 원격 메모리 저장 장치에 저장될 수 있다. 이에 한정되는 것은 아니지만, 예를 들

어, 도 1은 원격 컴퓨터(180) 상에 존재하는 원격 애플리케이션 프로그램(185)을 도시한다. 도시된 네트워크 접속들은 예

시적인 것이며 컴퓨터들 간에 통신 링크를 확립하기 위한 기타의 수단들이 사용될 수 있다는 것을 알아야 할 것이다.

도 2는 다른 예시적인 컴퓨팅 환경인, 모바일 장치(200)의 블럭도이다. 모바일 장치(200)는 마이크로프로세서(202), 메모

리(204), 입력/출력(I/O) 콤포넌트(206), 및 원격 컴퓨터나 기타의 모바일 장치와 통신하는 통신 인터페이스(208)를 포함

한다. 일실시예에서, 상기한 콤포넌트들은 적절한 버스(210) 상에서 서로 통신하도록 결합되어 있다.
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메모리(204)는 모바일 장치(200)로의 기본 전력이 끊어질 때 메모리(204)에 저장된 정보가 소실되지 않도록 배터리 백업

모듈(도시되지 않음)을 갖는 RAM과 같은 비휘발성 전자 메모리로서 구현된다. 메모리(204)의 일부는 바람직하게는 프로

그램 실행을 위해 어드레스가능한 메모리로서 할당되는 한편, 메모리(204)의 다른 부분은 바람직하게는, 디스크 드라이브

상의 저장을 모의하는 등, 저장에 사용된다.

메모리(204)는 운영 체계(212), 애플리케이션 프로그램(214) 뿐만 아니라 객체 스토어(216)를 포함한다. 동작중, 운영 체

계(212)는 바람직하게는 메모리(204)로부터 프로세서(202)에 의해 실행된다. 바람직한 실시예에서, 운영 체계(212)는 마

이크로소프트사로부터 상업적으로 구할 수 있는 윈도우즈® CE 브랜드 운영 체계이다. 운영 체계(212)는 바람직하게는 모

바일 장치를 위해 설계되고, 노출된 애플리케이션 프로그래밍 인터페이스 및 방법 세트를 통해 애플리케이션(214)에 의해

이용될 수 있는 데이타베이스 기능들을 구현한다. 객체 스토어(216)의 객체들은, 적어도 부분적으로는, 노출된 애플리케

이션 프로그래밍 인터페이스 및 방법에 대한 호출에 대한 응답으로, 애플리케이션(214) 및 운영 체계(212)에 의해 유지된

다.

통신 인터페이스(208)는 모바일 장치(200)가 정보를 송수신하도록 하는 다수의 장치 및 기술을 나타낸다. 몇가지만 대자

면, 이 장치는 유선 및 무선 모뎀, 위성 수신기 및 방송 튜너를 포함한다. 모바일 장치(200)는 또한 데이타를 교환하기 위한

컴퓨터에 직접 접속될 수 있다. 이러한 경우에, 통신 인터페이스(208)는 적외선 송수신기 또는 시리얼 또는 패러랠 통신 접

속이 될 수 있는데, 이들 모두는 스트리밍 정보를 전송할 수 있다.

입력/출력 콤포넌트(206)는 터치 스크린, 버튼, 롤러, 및 마이크로폰과 같은 다양한 입력 장치 뿐만 아니라 오디오 발생기,

진동 장치, 및 디스플레이를 포함하는 다양한 출력 장치를 포함한다. 이상 열거한 장치는 예시적인 것이며 모두 모바일 장

치(200) 상에 존재할 필요는 없다. 또한, 기타의 입력/출력 장치들이 모바일 장치(200)에 부착되거나 그에 제공될 수 있다.

이제 도 3을 참조하면, 본 발명의 실시예들에 따른 객체 표현 시스템(300)을 도시하는 블럭도가 도시된다. 객체 표현 시스

템(300)은 객체 인스턴스(object instances)를 구축하기(populating) 위한 데이타가 저장되는 객체 데이타베이스(305)를

포함한다. 시스템(300)은 또한 객체, 속성 타입 등을 정의하는 데이타나 정보를 포함하는 객체 정의 데이타베이스(306)를

포함한다. 객체 표현 엔진(310)은 데이타베이스(306)로부터 객체 표현 데이타를 탐색한 다음, 객체 인스턴스들을 데이타

베이스(305)로부터의 데이타와 함께 구축함으로써 객체들의 인스턴스들을 생성한다.

데이타베이스(305 및 306)을 사용하여 정의된 객체들은 이 객체들의 속성들과 연관된 속성 그룹들을 갖는다. 앞서 언급된

바와 같이, 속성 그룹과 객체들의 속성들과의 연관은 속성 그룹에 속하는 속성들로, 혹은 속성들에 할당되는 속성 그룹으

로 기술될 수 있다. 두 기술 모두 정확하다. 이러한 속성 그룹을 이용하여, 객체 표현 엔진(310)은 하나 이상의 객체들의 어

느 속성이 표현되는지를 식별하고, 이 속성들에 대응하는 데이타를 검색한다. 객체 표현 엔진(310)은 그 다음 객체 표현

(315)을 생성한다. 객체 표현(315)은, 예를 들어, 디스플레이 장치, 프린트된 페이지 등의 객체의 하나 이상의 시각적 표현

이 될 수 있다. 시각적 표현의 예로는, 몇가지만 대자면, UI, 폼, 테이블, 스프레드시트, 웹 페이지가 포함된다. 본 발명의 속

성 그룹에 기초한 비시각적 표현도 가능하다. 속성 그룹이 객체와 연관되는 방식 및 객체 표현 엔진(310)이 속성 그룹을 사

용하여 객체 표현을 생성하는 방식은 도 4-9를 참고로 이하에 상세히 기술된다.

연관, 상속, 구성 또는 개별화를 이용하여 연결된 객체들의 주어진 세트에서, 각 객체는 전형적으로 단순한 타입(예컨대,

int/string) 또는 다른 객체에 대한 참조를 나타내는 적어도 몇가지의 속성들을 갖는다. 각 객체에 대해서, 그룹 이름이 각

속성에 할당될 수 있다. 그룹 이름은 객체 상속 계층 별로 고유한 것이어야 한다. 각 객체에 대해서, 그룹은 이 속성 세트가

객체의 바람직한 표현이라는 것을 나타내는 디폴트 그룹으로 표시될 수 있다. 사용자 인터페이스가 그 다음 어느 그룹이

그 객체를 나타내는지를 특정함으로써 구성될 수 있다. 그룹이 다른 객체에 대한 참조인 속성을 포함하면, 이 객체는 그 다

른 객체의 디폴트 그룹으로서 표현된다.

도 4 및 5는 객체 계층 및 참조의 일례를 도시한다. 도 4에는 세 개의 객체, SalesDocument(410), PackingSlip(420) 및

Invoice(430)가 도시된다. PackingSlip 객체(420)와 Invoice 객체(430)는 각각 상속 계층(412 및 414)에 의해

SalesDocument 객체(410)와 연관된다. 다시 말해서, PackingSlip 객체(420) 및 Invoice 객체(430)는 SalesDocument

객체(410)의 특수화이다. 달리 말해서, SalesDocument 객체(410)는 PackingSlip 객체(420) 및 Invoice 객체(430)의 일

반화이다.

SalesDocument 객체(410)는 도 4의 411에 도시된 5개의 속성들 또는 속성 필드들을 포함한다. 이 예에서,

SalesDocument 객체(410)의 제1 및 제2 속성은 "ID" 속성과 "Type" 속성을 포함한다. 이 속성들의 값들은 이 값들에 포
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함되는 데이타의 타입에 기초하여 도 4에 표현된다. 예를 들어, ID 속성이 정수(int) 값으로 표현되는 반면, Type 속성은

스트링(string) 값으로 표현된다. Type 속성 필드를 채우는 스트링 값들의 예로는, 이 예에서, "PackingSlip" 및 "Invoice"

가 포함된다. Type 속성 또는 속성 필드의 기타 예로는 "Quotation," "Confirmation," "Receipt" 등이 포함될 수 있다.

SalesDocument 객체(410)의 제3 속성, Customer 속성은 실제로 다른 객체에 대한 포인터이다. SalesDocument 객체

(410)의 이 속성이 지시하는 Customer 객체(450)가 도 5에 도시된다. SalesDocument 객체(410)의 처음 세 개의 속성들

이 속성 그룹 "Main"(460)에 할당되었다. Main 속성 그룹(460)은, 일실시예에서, 디폴트 속성 그룹이다. 광범위한 상이한

방법들 중 임의의 것이 어느 속성 그룹이 디폴트 속성 그룹인지를 지정하는데 사용될 수 있다. 이하에서 보다 상세히 기술

되는 바와 같이, SalesDocument 객체(410)의 처음 세 개의 속성들을 Main 속성 그룹(460)에 할당함으로써, 이 속성들과

연관된 속성 값 정보가 객체(410)의 시각적인 표현을 생성하기 위한 Main 속성 그룹에 대한 포인터를 포함함으로써 함께

간편하게 디스플레이될 수 있다.

SalesDocument 객체(410)의 최종 두 개의 속성들 또는 필드들은 모두 스트링 값들을 갖는 "CreatedDate" 및

"Language"이다. 이 두 필드들이 모두 성질상 관리적이므로, 이들을 함께 하나의 폼 또는 기타의 시각적 표현으로 보기를

원할 수 있다. 이를 용이하게 하기 위해, 이 두 속성들은 도 4에 도시된 제2 속성 그룹, "Administration" 속성 그룹(470)에

각각 포함된다.

도 4에 도시된 예에는, SalesDocument 객체(410)의 두 개의 특수화, PackingSlip 객체(420) 및 Invoice 객체(430)가 있

다. PackingSlip 객체(420)는 다른 객체에 대한 포인터를 값으로 갖는 "Warehouse"라는 참조 번호 421로 표시되는 하나

의 속성을 포함한다. PackingSlip 객체(420)의 속성 필드 내에서 지시되는 Warehouse 객체는 도시되지 않았지만, 다수의

웨어하우스 중 어느 것으로 아이템이 송신되거나 수신될 것인지를 지정하는데 사용될 것이다. 이 예에서, Warehouse 속

성(421)은 Administration 속성 그룹(470)에 포함된다.

SalesDocument 객체(410)의 특수화인 Invoice 객체(430)에 대해서는, 두 개의 속성 또는 속성 필드, 참조번호 431로 표

시되는 "Profile" 속성과 "NumberSequence" 속성이 존재한다. Invoice 객체(430)의 두 속성들은 다른 객체들(도시되지

않음)에 대한 포인터들이다. 이 속성들 각각은 제3 속성 그룹, "Booking" 속성 그룹(480)에 포함된다.

도 5를 다시 참조하면, "Customer" 객체(450)는 참조 번호 451로 도시되는 세 개의 속성을 포함한다. 첫번째 두 속성들,

정수값을 갖는 Customer "ID" 및 스트링값을 갖는 Customer "Name"이 Main 또는 디폴트 속성 그룹(460)에 포함된다.

Customer 객체(460)의 제3 속성은 "Address"로, 이는 다른 객체(도시되지 않음)에 대한 포인터이다. Customer 객체

(460)의 이 제3 속성은 "Address"라고 하는 속성 그룹(490)에 포함되다.

본 발명의 속성 그룹 개념을 이용하여, 어느 속성이 폼 또는 표현에 있는지를 특정함으로써 UI 또는 기타의 객체 표현이 간

단히 정의되거나 생성된다. 도 3에 도시된 객체 표현 엔진(310)은 그 다음 속성 그룹들이 할당되는 다수의 객체들로부터의

속성들을 포함하는, 데이타베이스(305) 내의 이러한 속성 그룹들의 내용을 탐색하고, 이 필드들을 디스플레이한다. 일부

예시적인 실시예들에서, 특정 속성 그룹들의 속성들은 객체의 시각적 표현에 함께 디스플레이된다. 속성 그룹 내의 속성들

의 이름들은 그 표현에 대한 콘트롤에 매칭되고, 이 속성들의 값들에 대응하는 값의 필드에 매핑된다.

도 6은 도 4에 도시된 SalesDocument 객체(410)에 대한 UI, 폼 또는 기타의 시각적 표현(500)을 개략적으로 도시한 것이

다. 이 UI(500)는 Main(즉, SalesDocument.Main) 속성 그룹(460) 및 Administration(즉,

SalesDocument.Administration) 속성 그룹(470)이 그 폼에 있다는 것을 특정함으로써 SalesDocument 객체(410)에 대

해 정의된다. 객체 표현 엔진(310)은 데이타베이스(305)로부터의 속성 그룹들의 내용을 탐색하고, UI(500) 상에 이러한

필드들을 디스플레이한다. 객체 표현 엔진(310)이 SalesDocument 객체(410) 상의 Main 또는 디폴트 속성 그룹의 일부로

서 Customer 속성을 검출하면, Customer 객체(450)로 가서 디폴트 속성 그룹(Main)(460)을 찾고 이에 대응하는 필드들

을 역시 디스플레이한다.

도 6에 도시된 바와 같이, UI 또는 폼(500)에서, Main 속성 그룹(460)의 이름이 이 속성 그룹의 이름을 시각적으로 나타내

는 콘트롤(510)에 매핑된다. 유사하게, Main 속성 그룹(460)에 있는 SalesDocument 객체(410)로부터의 ID, Type 및

Customer 속성들도 콘트롤들(511, 513, 515)에 각각 매핑되어, UI(500)에 이러한 속성들의 이름들을 시각적으로 디스플

레이한다. SalesDocument 객체(410)의 Main 속성 그룹(460)의 첫번째 두 속성들의 값들은 시각적으로 콘트롤(511 및

513)에 대응하는 필드들(512 및 514)에 매핑된다. 따라서, SalesDocument는 ID 번호 "1548" 및 타입 "Invoice"를 갖는

것으로 도시되어 있다. Main 속성 그룹(460)의 SalesDocument 객체(410)의 Customer 속성이 도 5에 도시된 Customer

객체(450)에 대한 포인터이므로, 객체 표현 엔진(130)은 이 속성의 이름 "Customer"를 콘트롤(515)에 매핑하고, 객체

(450)으로부터의 대응하는 속성들의 이름들 "ID" 및 "Name"을 콘트롤(516 및 518)에 매핑한다. Customer 객체(450)로
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부터의 이러한 속성들의 값들은 그 다음에 값 필드들(517 및 519)로 각각 매핑된다. 따라서, SalesDocument 객체(410)에

서 언급되는 Customer 객체는 Customer ID "10009" 및 Customer Name "Alfred Futterkiste"로 식별된다. 일부 실시예

들에서, Main 속성 그룹(460)에 대응하는 UI(500) 내의 콘트롤들(510, 511, 513, 515, 516, 518)과 대응하는 매핑된 값

들(512, 514, 517, 519)은 경계나 기타 시각적으로 구분하는 것(505)를 사용하여 시각적으로 그룹화된다.

유사하게, Administration 속성 그룹(470)이 SalesDocument 객체(410)의 표현의 일부로 지정되었으므로, 그의 속성 및

속성 그룹의 이름들은 UI(500)의 콘트롤들(530, 531, 533)에 매핑된다. 이러한 속성들의 대응하는 값들은 값 필드들(532

및 534)에 매핑된다. 따라서, SalesDocument 객체(410)는 2003년 8월 10일 생성되었고, 언어는 미국 영어라는 것을 볼

수 있다. 역시, 원하면, 경계나 기타 구분하는 것(506)이 속성 이름들과 Administration 속성 그룹(470)의 값들을 시각적

으로 그룹화하는데 사용될 수 있다. 이 실시예에서, SalesDocument 객체(410)의 "CreatedDate"나 "Language"는 다른

객체에 대한 포인터들을 포함하지 않아서, UI(500)의 Administration 부분에 포함되는 더이상의 속성들이 검색되지 않는

다는 점에 유의한다.

본 발명의 일부 실시예들에서, 상속을 사용할 때, 속성 그룹들도 역시 상속된다. 그러나, 보다 많은 속성들이 동일한 속성

그룹에 추가될 수 있다. 예를 들어, 도 7을 참조하면, PackingSlip 객체(420)에 대한 UI, 폼 또는 시각적 표현(550)을 정의

하기 위해 속성들 Main(460)과 Administration(470)이 다시 특정될 수 있다. 그와 달리, 다른 실시예들에서는,

PackingSlip 객체(420)를 정의하는데 사용되는 속성 그룹들은 간단히 SalesDocument 객체(410)로부터 상속될 수 있는

데, 이들 두 속성 그룹들은 SalesDocument 객체를 시각적으로 표현하는데 사용되도록 사전에 지정되었기 때문이다. 이

실시예들에서는, PackingSlip 객체(420)의 시각적 표현의 일부로서 디스플레이될 임의의 추가의 속성 그룹들을 특정할 필

요만 있을 것이다. 도 4에 도시된 예에서, SalesDocument 객체(410)를 표현하는데 사용되는 것들과 구별되는 추가의 속

성 그룹들은 없다.

PackingSlip 객체(420)를 시각적으로 표현하는데 사용되는 UI(550)는 SalesDocument 객체(410)를 시각적으로 표현하

는데 사용되는 UI(500)과 매우 유사하다. 하나의 차이는 콘트롤(513)에 매핑된 Type 속성에 대응하는 값 필드(554)에서

찾아볼 수 있다. 이 경우, 이 속성의 스트링 값은 "Invoice"에서 "PackingSlip"으로 변경되었다. UI(550)와 UI(500) 간의

다른 차이는 Administration 속성 그룹(470)의 추가 속성들에 관한 것이다. PackingSlip 객체(420)는 Administration 속

성 그룹(470) 내에 Warehouse 속성(도 4에 421로 도시됨)을 포함하므로, 객체 표현 엔진(310)은 이 데이타를 데이타베

이스(305)로부터 역시 검색한다. 따라서, UI(550)에 디스플레이된 Administration 속성 그룹 정보는 콘트롤(535)에 매핑

된 이 속성의 이름 "Warehouse"를 포함한다. PackingSlip 객체 내의 Warehouse 속성이 다른 객체에 대한 포인터이므로,

속성 필드(536)에 매핑된 값 "New York"이 데이타베이스(305) 내의 이 다른 객체로부터 검색된다.

이상 언급한 바와 같이, 어느 속성 그룹이 특정 객체에 대해 UI에 시각적으로 표현될지를 정의하는 것은 많은 방식으로 행

해질 수 있다. 예를 들어, 각 속성 그룹들은 객체 표현을 위해서 구체적으로 목록화될 수 있다. 그와 달리, 객체는 그 객체의

일반화를 시각적으로 나타내는데 사용되는 속성 그룹들을 상속할 수 있다. 또한, 속성 그룹들은 상속되는 것에 더하여 목

록화될 수도 있다. 예를 들어, Invoice 속성 그룹(430)에 대해서, SalesDocument 객체(410)로부터 상속되는 속성 그룹들

에 외에, "Booking" 속성 그룹(480)이 또한 시각적 표현에 사용된다는 것도 특정될 수 있다.

일반적인 속성 그룹들, 및 연관 및 구성으로 인한 속성들에서 나오는 특정 디폴트 속성 그룹들을 사용하여 객체나 엔터티

의 시각적인 표현 및 기타의 표현들을 생성하는 매우 향상된 방식을 제공한다. 수백개나 수천개 될 수 있는 생성될 각 특정

상이한 타입의 폼 또는 시각적 표현에 대해서, 필요한 모든 것은 특정 객체를 표현할 속성 그룹들이 특정되는 것이다. 특정

폼 또는 시각적 표현을 변경하여 다른 속성 그룹들의 다른 속성들을 포함시키기 위해서는, 객체를 표현하는데 사용하기 위

해 특정되는 속성 그룹들을 변경하는 것만이 필요할 것이다. 또한, 객체의 속성들이 변경, 추가 또는 삭제되면, 본 발명의

개념을 사용하면 이전에 생성된 다수의 폼 또는 시각적 표현들 각각을 수정할 필요가 없다. 그 대신, 속성이 변경, 추가 또

는 삭제된 객체에 대해서, 속성 그룹들이 재정의되어야 한다. 따라서, 본 발명은 객체가 상속, 개별화, 연관의 면에서 복합

적일 때 UI를 신속히 구성하는 것을 용이하게 하기 위한 방법 및 장치 뿐만 아니라, 모든 폼, 웹 페이지, UI 또는 문제의 객

체로부터의 데이타를 나타내는 기타의 시각적 표현을 재고할 필요 없이 객체의 속성을 수정하는 방법 및 장치를 제공한다.

도 8은 예컨대, 도 3에 도시된 데이타베이스(305 및/또는 306) 등의 데이타베이스에 데이타를 저장하는 방법을 도시하는

블럭도(800)이다. 이 방법은 본 발명의 개념을 사용하여 객체의 표현이 구성되도록 한다. 도 8의 805에 도시된 바와 같이,

이 방법은 데이타베이스 내의 객체들과 속성 그룹들을 연관시키는 것을 포함한다. 한가지 표현 방식으로, 이는 속성 그룹

들이 데이타베이스(306) 내에서 객체 정의 다음에 저장되고, 305에는 데이타 인스턴스만이 저장되는 것으로 생각될 수 있

다. 이상 논의한 바와 같이, 객체와 연관된 각 속성 그룹은 객체의 적어도 하나의 속성을 포함한다. 그 다음, 810에 도시된

바와 같이, 이 방법은 데이타베이스에 속성 그룹들을 저장하는 단계를 포함한다. 마지막으로, 815에 도시된 바와 같이, 이
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방법은 객체를 표현하는데 어느 속성 그룹들이 사용되는지를 특정하는 단계를 포함한다. 예시적인 일실시예에서, "Main"

속성 그룹이 객체를 표현하기 위한 디폴트 속성 그룹이다. 도 8에 도시된 이 방법의 다른 측면들이 도 3-7을 참조로 이상

기술되었다.

도 9는 데이타베이스에서 특정 객체의 표현을 구성하는 방법을 도시하는 블럭도(900)이다. 도 9에 도시된 방법은 도 3-7

을 참조로 이상 기술된 방법의 일실시예이며, 객체 표현 엔진(310)에 의해 구현될 수 있다. 먼저, 905에 도시된 바와 같이,

이 방법은 객체를 표현하도록 선택된 객체와 연관된 적어도 하나의 속성 그룹을 식별하는 단계를 포함한다. 객체의 적어도

하나의 속성은 객체와 연관된 각 속성 그룹에 속할 것이다.

910에 도시된 바와 같이, 이 방법은 식별된 속성 그룹의 속성 내에서 특정 객체가 참조하는 임의의 다른 객체를 식별하는

단계를 더 포함한다. 그 다음 915에 도시된 바와 같이, 이 방법은 하나 이상의 식별된 속성 그룹들에 속하는 각 속성들에

대응하는 데이타를 검색하는 단계를 포함한다. 이 데이타는 예를 들어, 도 3에 도시된 데이타베이스(305)로부터 검색될 수

있다. 마지막으로, 도 9에 도시된 바와 같이 이 방법은 검색된 데이타를 사용하여 객체를 표현하는 단계를 포함한다. 객체

의 표현은 검색된 데이타가 속성들의 이름들, 원하면, 도 6 및 7에 도시된 바와 같이 속성들이 속하는 속성 그룹들의 이름

들 다음에 디스플레이되는 시각적 표현이 될 수 있다.

본 발명이 특정 실시예들을 참조로 기술되었지만, 본 기술분야의 숙련자라면 본 발명의 사상과 범위에서 벗어나지 않고 형

태와 세부사항에 있어서 변경이 가해질 수 있다는 것을 인식할 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명이 구현될 수 있는 하나의 예시적인 환경의 블럭도이다.

도 2는 본 발명이 구현될 수 있는 일반적인 모바일 컴퓨팅 환경의 블럭도이다.

도 3은 본 발명의 실시예들에 따른 객체 표현 시스템을 도시하는 블럭도이다.

도 4는 객체들을 계층적인 관계로 도시하고, 본 발명의 속성 그룹 개념을 도시하는 블럭도이다.

도 5는 도 4에 도시된 객체와 연관 관계를 갖고 그 객체와 속성 그룹을 공유하는 객체를 도시하는 블럭도이다.

도 6은 객체에 의해 특정되고 본 발명의 속성 그룹 개념을 이용하여 형성된 된 사용자 인터페이스(UI)의 개략도이다.

도 7은 객체에 의해 특정되고 본 발명의 속성 그룹 개념을 이용하여 형성된 객체에 의해 특정된 제2 UI의 개략도이다.

도 8은 본 발명에 따른 방법을 도시하는 흐름도이다.

도 9는 본 발명에 따른 또다른 방법을 도시하는 흐름도이다.

도면
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도면1
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도면2

도면3
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도면4

도면5

도면6
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도면7

도면8
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도면9
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