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SIGNAL, PROCEDE ET DISPOSITIF DE TRANSMISSION D’UN SIGNAL COMPRENANT DES INFORMATIONS

DE DESCRIPTION D’UNE SCENE GRAPHIQUE.

@ L’invention concerne un dispositif de transmission
(20) d'un signal comprenant des informations de description
d’'une scéne graphique d’au moins un programme audiovi-
suel destiné a étre reproduit sur un écran (205) d’un dispo-
sitif de communication (100) recevant au moins un premier
et un second programmes audiovisuels, caractérisé en ce
que le dispositif comporte:

- des moyens d’insertion dans un champ du signal com-
prenant des informations de description d’une scene graphi-
que, d’informations spécifiant les opérations a effectuer par
le dispositif de communication lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la repro-
duction du second programme audiovisuel,

- des moyens de transmission du signal comprenant des
informations de description d’une scene graphique.
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La présente invention concerne un signal de modification d’une scéne
graphique, un procédé et un dispositif correspondant.

Le domaine d'application de la présente invention est celui de la reproduction
d’un programme audiovisuel par un dispositif de communication apte a recevoir une
pluralité de programme audiovisuels et de détermination des différentes opérations a
effectuer, par le dispositif de communication, lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel.

Nous entendons par programme audiovisuel, un programme comprenant une ou
plusieurs images fixes, ou des images animées, ou des représentations en deux ou en
trois dimensions, associées ou non a du son ou a un programme de son.

Aujourd’hui, plusieurs possibilités sont offertes pour la transmission de
programmes audiovisuels. Dans les systémes de diffusion analogique de programmes
audiovisuels, les programmes audiovisuels sont diffusés simultanément et lorsque
Putilisateur du récepteur audiovisuel souhaite visualiser un autre programme
audiovisuel que celui qu’il regarde, le temps de transition nécessaire au changement
de programme audiovisuel est relativement court.

Les nouveaux systémes de diffusion ou de transmission de programmes
audiovisuels, tels que la transmission de programmes télévisés sur Internet ou la
transmission de vidéo a la demande sur Internet ou la diffusion de programmes
audiovisuels selon le standard DVB-H, ne permettent pas toujours des transitions aussi
rapides entre la reproduction de deux programmes audiovisuels.

DVB-H est I'acronyme de « Digital Video Broadcasting - transmission system
for Handheld terminals ». Le standard DVB-H est décrit dans le document de I’ETSI
référencé EN 302 304 V1.1.1 (2004-06) et intitulé « Digital Video Broadcasting
(DVB) - Transmission System for Handheld Terminals ».

De plus, et plus particulierement lorsque les dispositifs de communication aptes
a recevoir des programmes audiovisuels disposent de peu de capacité de traitement, il
est difficile pour ceux-ci de déterminer, a 1'aide de leurs uniques ressources internes,
les meilleures opérations ou traitements a effectuer lors de transitions entre des
programmes audiovisuels commandés par |’ utilisateur.

L’invention résout les inconvénients de ’art antérieur et propose un signal
comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’au moins un
programme audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran d’un dispositif de
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communication recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le signal comprend un champ spécifiant les opérations a
effectuer par le dispositif de communication lors d’une transition entre la reproduction
du premier programme audiovisuel et la reproduction du second programme
audiovisuel.

Corrélativement, I'invention concerne un dispositif de transmission d’un signal
comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’au moins un
programme audiovisuel destiné 4 étre reproduit sur un écran d’un dispositif de
communication recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le dispositif comporte :

- des moyens d’insertion dans un champ du signal comprenant des informations
de description d’une scéne graphique, d’informations spécifiant les opérations a
effectuer par le dispositif de communication lors d’une transition entre la reproduction
du premier programme audiovisuel et la reproduction du second programme
audiovisuel,

- des moyens de transfert du signal comprenant des informations de description
d’une scene graphique.

Corrélativement, I'invention concerne un procédé de transfert d’un signal
comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’au moins un
programme audiovisuel destiné & étre reproduit sur un écran d’un dispositif de
communication recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le procédé comporte les étapes de :

- insertion dans un champ du signal comprenant des informations de description
d’une sceéne graphique, d’informations spécifiant les opérations & effectuer par le
dispositif de communication lors d’une transition entre la reproduction du premier
programme audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel

- transfert du signal comprenant des informations de description d’une scéne
graphique.

Ainsi, il est possible de controler & distance les taches effectuées par un
dispositif de communication lors de la sélection, effectuée au niveau du dispositif de
communication, d’un nouveau programme audiovisuel en vue de la reproduction de
celui-ci. De plus, les taches effectuées par le dispositif de communication sont

simplifiées. Celui-ci, en recevant le signal selon I’invention, est informé des
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opérations a effectuer lors de transitions dans la reproduction de programmes
audiovisuels.

Selon un autre aspect de I'invention, le champ spécifiant les opérations a
effectuer comporte une information représentative de I’un des groupes d’opérations
suivantes :

- interruption de la reproduction du premier programme audiovisuel et
reproduction du second programme audiovisuel,

- reproduction du premier programme audiovisuel tant que le second programme
audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication et reproduction du
second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu,

- reproduction du premier programme audiovisuel tant que le second programme
audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication et reproduction du
second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu par le dispositif de
communication et mémorisation du premier programme audiovisuel par le dispositif
de communication.

Ainsi, il est possible d’indiquer a un dispositif de communication les opérations
a effectuer lors de transitions dans la reproduction de programmes audiovisuels. Il est
aussi possible d’adapter le type d’opération en fonction du délai de réception par le
dispositif de communication, du second programme audiovisuel.

En commandant la reproduction du premier programme audiovisuel tant que le
second programme audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication et la
reproduction du second programme audiovisuel lorsque celui-ci est requ, il est
possible de rendre le délai de réception, par le dispositif de communication, du second
programme audiovisuel plus acceptable pour [Iutilisateur du dispositif de
communication.

En commandant la reproduction du premier programme audiovisuel tant que le
second programme audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication et la
reproduction du second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu par le
dispositif de communication et la mémorisation du premier programme audiovisuel
par le dispositif de communication, il est possible, lorsque par exemple I’utilisateur du
dispositif de communication souhaite que le premier programme audiovisuel soit de
nouveau reproduit, de le reproduire rapidement, celui étant mémorisé par le dispositif

de communication.
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Selon un autre aspect de I’invention, les informations de description d’une scéne
graphique comprennent des informations de description d’une scéne graphique du
premier programme audiovisuel, ledit premier programme audiovisuel étant
représentatif d’au moins un second et un troisiéme programmes audiovisuels, et des
informations de description de scéne graphique du second et du troisiéme programmes
audiovisuels.

Selon un autre aspect de I'invention, les informations de description de scéne
graphique du second programme audiovisuel comportent un champ représentatif d’un
facteur d’agrandissement a appliquer sur une partie du premier programme
audiovisuel représentatif d’au moins un second et un troisieme programmes, ledit
premier programme audiovisuel étant reproduit par le dispositif de communication.

Ainsi, le dispositif de communication est informé du facteur d’agrandissement a
appliquer sur une partie du premier programme audiovisuel.

L’invention concerne aussi un procédé de reproduction, par un dispositif de
communication, d’un programme audiovisuel transmis par un systéme de transmission
de programmes audiovisuels, le systéme de transmission de programmes audiovisuels
transmettant au moins un premier et un second programmes audiovisuels, le dispositif
de communication reproduisant le premier programme audiovisuel, caractérisé en ce
que le procédé comporte les étapes de :

- détection d’une commande, effectuée par [Iutilisateur du dispositif de
communication, de sélection d’un programme parmi les au moins deux programmes
audiovisuels transmis,

- détermination, a partir d’informations de description d’une scéne graphique
regues d’un dispositif de transmission d’une scéne graphique, des opérations a
effectuer par le dispositif de communication, suite 4 la détection de la commande de
sélection,

- reproduction du premier et/ou du second programme audiovisuel en fonction
des opérations déterminées.

Corrélativement, I'invention propose un dispositif de communication apte a
reproduire un programme audiovisuel transmis par un systeme de transmission de
programmes audiovisuels, le systéme de transmission de programmes audiovisuels
transmettant au moins un premier et un second programmes audiovisuels, le dispositif
de communication reproduisant le premier programme audiovisuel, caractérisé en ce

que le dispositif comporte :
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- des moyens de détection d’une commande, effectuée par I'utilisateur du
dispositif de communication, de sélection d’un programme parmi les au moins deux
programmes audiovisuels transmis,

- des moyens de détermination, a partir d’informations de description d’une
scéne graphique recues d’un dispositif de transmission d’une scéne graphique, des
opérations a effectuer par le dispositif de communication suite a la détection de la
commande de sélection,

- des moyens de reproduction du premier et/ou du second programme
audiovisuel en fonction des opérations déterminées.

Ainsi, les taches effectuées par le dispositif de communication sont simplifiées.
Celui-ci, en recevant le signal selon I’invention, est informé des opérations a effectuer
lors de transitions dans la reproduction de programmes audiovisuels.

L’invention concerne aussi un dispositif de communication apte & recevoir un
signal comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’au moins
un programme audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran d’un dispositif de
communication recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le dispositif de communication comprend des moyens de lecture
d’un champ du signal spécifiant les opérations a effectuer lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel.

Corrélativement, I'invention concerne un procédé de réception d’un signal
comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’au moins un
programme audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran d’un dispositif de
communication recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le procédé comporte une étape de lecture d’un champ du signal
spécifiant les opérations a effectuer lors d’une transition entre la reproduction du
premier programme audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel.

L’invention concerne aussi les programmes d’ordinateurs stockés sur un support
d’informations, lesdits programmes comportant des instructions permettant de mettre
en ceuvre les procédés précédemment décrits, lorsqu’ils sont chargés et exécutés par
un systéme informatique.

L’invention concerne aussi un moyen de stockage d’informations, le moyen de
stockage d’informations mémorisant des informations de description d’une scéne

graphique d’au moins un programme audiovisuel destiné & étre reproduit sur un écran
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d’un dispositif de communication recevant au moins un premier et un second
programmes audiovisuels, les informations de description d’une scéne graphique
comprenant un champ spécifiant les opérations a effectuer par le dispositif de
communication lors d’une transition entre la reproduction du premier programme
audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel.

Les caractéristiques de I’invention mentionnées ci-dessus, ainsi que d’autres,
apparaitront plus clairement a la lecture de la description suivante d’un exemple de
réalisation, ladite description étant faite en relation avec les dessins joints, parmi
lesquels :

- la Fig. 1 représente un systtme de communication dans lequel la présente
invention est implémentée ;

- la Fig. 2 représente un schéma bloc d’un dispositif de communication selon la
présente invention ;

- les Figs. 3a et 3b représentent un algorithme exécuté par un dispositif de
communication lors de la sélection d’un nouveau programme audiovisuel & partir du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels

transmis et d’utilisation des informations de description d’une scéne.

La Fig. 1 représente un systtme de communication dans lequel la présente
invention est implémentée.

Dans le systéme de communication de la Fig. 1, un dispositif de communication
100 regoit, par I'intermédiaire d’un réseau de communication 50 des programmes
audiovisuels et des informations de description d’une scéne associées aux programmes
audiovisuels.

Le dispositif de communication 100 est de maniére non limitative un dispositif
de communication tel qu’un téléphone mobile, un assistant personnel, un ordinateur
ou un dispositif de réception de programmes audiovisuels transmis. Le dispositif de
communication 100 comporte entre autres un clavier 204 et un écran 205.

Le dispositif de communication 100 recoit, d’un systéme de transmission de
programmes audiovisuels 30, des programmes audiovisuels par I'intermédiaire d’un
réseau de communication 50. Le réseau de communication 50 est, par exemple et de
maniére non limitative, un réseau tel que le réseau Internet ou un réseau de diffusion

de programmes audiovisuels conforme au standard DVB-H.
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Les programmes audiovisuels transmis sont constitués de différents programmes
audiovisuels.

Dans un mode particulier de réalisation, un des programmes audiovisuels
transmis est un programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes
audiovisuels transmis.

Le programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes
audiovisuels transmis est, par exemple, une mosaique 110 des programmes
audiovisuels transmis. Une mosaique est une représentation d’un ensemble de
vignettes ou zones animées de taille réduite, représentant les signaux vidéo des
programmes audiovisuels transmis.

Lorsque le réseau de communication 50 est un réseau de communication
conforme au standard DVB-H, le dispositif de communication 100 regoit des parties
consécutives des programmes audiovisuels dans des salves diffusées périodiquement
et un programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels
diffusés.

Le dispositif de communication 100 regoit aussi d’un dispositif de transmission
d’une scene graphique 20 des informations de description d’une scéne graphique du
programme audiovisuel comprenant des informations représentatives d’au moins deux
programmes audiovisuels transmis et des informations de description de chaque scéne
graphique de chaque programme audiovisuel transmis. Le module de communication
recoit ces informations par I’intermédiaire du réseau de communication 50 ou par
Iintermédiaire d’un autre réseau de communication tel que, par exemple, le»réseau
GPRS, acronyme de « General Packet Radio Service » ou d’un réseau de type IEEE
802.11 ou un réseau de type UMTS, acronyme de « Universal Mobile
Telecommunications System ».

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20 est adapté & générer des
signaux comprenant des informations de description d’une scéne graphique du
programme audiovisuel comprenant des informations représentatives d’au moins deux
programmes audiovisuels transmis et des informations de description de chaque scéne
graphique de chaque programme audiovisuel transmis.

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20 comporte un bus de
communication 21 auquel sont reliés un processeur 25, une mémoire non volatile 22,

une mémoire vive 23 et un module de communication 27.
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Le module de communication 27 est apte a transférer des signaux comprenant
des informations de description d’une scéne graphique du programme audiovisuel
comprenant des informations représentatives d’au moins deux programmes
audiovisuels transmis et/ou des informations de description de chaque scéne graphique
de chaque programme audiovisuel transmis.

La mémoire non volatile 22 mémorise les modules logiciels mettant en oeuvre
l'invention, ainsi que les informations comprises dans les différents champs des
signaux transmis.

De maniére plus générale, les programmes selon la présente invention sont
mémorisés dans un moyen de stockage. Ce moyen de stockage est lisible par le
microprocesseur 25. Ce moyen de stockage est intégré ou non au dispositif de
transmission d’une scéne graphique 20, et peut étre amovible.

Lors de la mise sous tension du dispositif de transmission d’une scéne graphique
20, les modules logiciels selon la présente invention sont transférés dans la mémoire
vive 23 qui contient alors le code exécutable de I'invention ainsi que les données
nécessaires a la mise en oeuvre de l'invention.

Les informations de description d’une scéne graphique sont par exemple
représentées dans le format VRML 2.0 tel que défini dans la norme ISO/IEC DIS
14772-1 ou dans le format appelé BIFS « Binary Format for Scene » (format binaire
pour scéne), qui est notamment présenté dans le document "The MPEG-4 Systems
Verification Model" (ISO/IEC JTC1/SC29/WG 11-N1693, MPEG 97, avril 1997) ou
dans un langage de type XML, acronyme de « Extensible Markup Language » ou dans
un langage de type SMIL 2.0, acronyme de « Synchronized Multimedia Integration
Language » (seconde édition) ou d’un langage de type SVG 1.1, acronyme de
« Scalable Vector Graphic » ou bien encore LASeR, acronyme de « Lightweight
Application Scene Representation ».

Les informations de description d’une scéne graphique décrivent les relations
spatiotemporelles entre les divers objets graphiques d'une scéne. Pour cela, il est défini
un certain nombre de noeuds, ou objets, représentant toutes les primitives graphiques
que l'on veut représenter, les comportements associés comme par exemple des
animations ainsi que des parametres d’interaction entre ’utilisateur et ces objets.
Chacun de ces noeuds comprend des champs prédéfinis qui représentent les

caractéristiques de ces noeuds. En d'autres termes, les informations de description des
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scenes graphiques décrivent une structure de scéne sous la forme d'une description
paramétrique, ou un script.

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20 forme des signaux
comprenant des informations de description d’une scéne graphique d’un programme
audiovisuel.

Ces signaux sont par exemple sous la forme suivante :

MovieSource {

id "10"

source [
"rtsp://serveur/10"
"rtsp://serveur/11"
"rtsp://serveur/12"

]

sourcelndex 0

mode "useOld"

i1sReady

hasChanged

Selon un mode particulier de réalisation, ces signaux comprennent des
informations de description d’une scéne graphique d’un programme audiovisuel
représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels.

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20 forme des signaux
comprenant des informations de description d’une scéne graphique de chaque
programme audiovisuel se référant au programme audiovisuel précédemment
explicité. Ces signaux sont par exemple sous la forme suivante :

MovieTile {

id"11"

href "10"

region [ 88 72 176 144]
zoom 1

active TRUE
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Selon un mode particulier de réalisation, ces signaux comprennent des
informations de description d’une scéne graphique de chaque programme audiovisuel
représenté par un programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes
audiovisuels.

Le champ «id » du noeud « MovieSource » comprend I’identifiant unique de ce
neeud. Cet identifiant est utilisé pour référencer ce nceud par d’autres nceuds, par
exemple un nceud « MovieTile ». Cet identifiant est par exemple une chaine de
caracteére.

Le champ « source » du noeud « MovieSource » comprend un identifiant de
chaque programme audiovisuel se référant au programme audiovisuel. Ces identifiants
sont par exemple les URL, acronyme de « Uniform Ressource Locator », des
programmes audiovisuels transmis.

Selon un mode particulier de réalisation, le champ « source » du noeud
« MovieSource » comprend, un identifiant de chaque programme audiovisuel
représenté dans le programme audiovisuel comprenant au moins deux programmes
transmis.

Le champ « sourcelndex » du noeud « MovieSource » indique I’identifiant,
parmi les identifiants compris dans le champ « source », du programme audiovisuel
qui doit étre traité. Si le champ « sourcelndex 0 » est a la valeur zéro, le premier
programme audiovisuel compris dans le champ « source » est traité. Si le champ
« sourcelndex » est égal a un, le second programme audiovisuel compris dans le
champ « source » est traité. La valeur de ce champ est & la valeur zéro lorsqu’un
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels est
transmis.

Le champ «isReady » du noeud « MovieSource » est représentatif de la
disponibilit¢ d’une trame de données. Lorsqu’une nouvelle trame de données est
disponible, le champ « isReady » passe & la valeur vrai. Lorsqu’il n’y a aucune de
trame de données disponible, le champ « isReady » passe a la valeur faux.

Le champ « hasChanged » du noeud « MovieSource » est représentatif de la
disponibilité d’un nouveau programme audiovisuel.

Selon I'invention, le champ « mode » du noeud « MovieSource » permet de
spécifier la maniere dont doit s’effectuer la transition entre la reproduction de deux
programmes audiovisuels différents. Ce champ prend trois valeurs « Replace »,

« useOld » ou « keepOld ». La valeur « Replace » indique que lorsque I’utilisateur
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sélectionne un nouveau programme audiovisuel, le décodage de I'ancien programme
audiovisuel est interrompu, le module de communication 207 interrompt la réception
de I’ancien programme et regoit le nouveau programme audiovisuel et le décodeur 206
décode le nouveau programme audiovisuel. La valeur « useOld » indique que lorsque
I’utilisateur sélectionne un nouveau programme audiovisuel, le décodage de l'ancien
programme audiovisuel est maintenu tant qu’un partie du nouveau programme
audiovisuel n’est pas regue, le module de communication 207 regoit le nouveau
programme audiovisuel, et le décodeur 206 décode le nouveau programme
audiovisuel. La valeur « keepOld » indique que lorsque I’utilisateur sélectionne un
nouveau programme audiovisuel, le décodage de l'ancien programme audiovisuel est
maintenu tant qu’un partic du nouveau programme audiovisuel n’est pas regue, le
module de communication 207 regoit [’ancien et le nouveau programmes
audiovisuels, le décodeur 206 décode le nouveau programme audiovisuel et les trames
de données de I’ancien programme audiovisuel sont mémorisées dans la mémoire vive
203 tant qu’une nouvelle partie de ’ancien programme audiovisuel n’a pas été regue.

Le champ « id » du noeud « MovieTile » comprend I’identifiant unique servant
au référencement ultérieur de ce noeud par d’autres nceuds de la description de scéne.
Cet identifiant est par exemple une chaine de caractére.

Le champ href du noeud « MovieTile » comprend I'identifiant du programme
audiovisuel du nceud « MovieSource » auquel le nceud « MovieTile » se référe.

Le champ « region » du noeud « MovieTile » spécifie une zone dans la séquence
d’images obtenue par décodage du programme audiovisuel qui comporte des
informations audiovisuelles définies par le noeud « MovieSource ».

Ces informations sont, par exemple, une zone comprise entre des bandes noires
en haut et en bas d’une séquence d’images vidéo.

Selon le mode particulier de réalisation, le champ «region» du noeud
« MovieTile » spécifie la zone, dans la séquence d’images obtenue par décodage du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels, qui
comporte des informations représentatives du programme audiovisuel défini par le
noeud « MovieTile ». Le champ région peut comprendre les coordonnées en pixels de
cette zone ou un code prédéterminé « all » représentatif de ces coordonnées.

Le champ « zoom » du noeud « MovieTile » est un champ représentatif d’un
facteur d’agrandissement a appliquer sur les informations représentatives du

programme audiovisuel défini par le noeud « MovieTile ». Le champ zoom comprend
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une valeur représentative d’un agrandissement tel que les informations audiovisuelles
définies par le noeud « MovieTile » et comprises dans la séquence d’images obtenue
par décodage du programme audiovisuel occupent la totalité de I’écran 205 du
dispositif de communication 100.

Selon le mode particulier de réalisation, le champ «zoom » du noeud
« MovieTile » est un champ représentatif d’un facteur d’agrandissement a appliquer
sur les informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud
« MovieTile » et comprises dans la séquence d’images obtenue par décodage du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels. Le
champ zoom comprend une valeur représentative d’un agrandissement tel que les
informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud
« MovieTile » et comprises dans la séquence d’images obtenue par décodage du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels
occupent la totalité de I’écran 205 du dispositif de communication 100 et/ou la méme
partie de ’écran 205 que la séquence d’images vidéo d’un programme audiovisuel qui
sera re¢u ultérieurement,

Le champ « isActive » du noeud « MovieTile » est représentatif de I’activité de
ce nceud. Lorsque la valeur de ce champ est vraie, le nceud « MovieTile » est actif et
affiche les pixels tels que définis par les champs « region » et « zoom ». Lorsque la
valeur de champ est faux, le nceud « MovieTile » est inactif et n’affiche rien.

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20, plus précisément le
processeur 25, est apte a exécuter les étapes de :

- insertion dans un champ du signal comprenant des informations de description
d’une scéne graphique, d’informations spécifiant les opérations a effectuer par le
dispositif de communication 100 lors d’une transition entre la reproduction du premier
programme audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel,

- transfert du signal comprenant des informations de description d’une scéne
graphique.

Le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20 comporte :

- des moyens d’insertion dans un champ du signal comprenant des informations
de description d’une scéne graphique, d’informations spécifiant les opérations a
effectuer par le dispositif de communication 100 lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second

programme audiovisuel,
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- des moyens de transmission du signal comprenant des informations de
description d’une scéne graphique.

Il est a remarquer que le dispositif de transmission d’une scéne graphique 20
peut aussi €tre intégré au systéme de transmission de programmes audiovisuels 30 ou
peut transférer les informations de description d’une scéne graphique au systéme de
transmission de programmes audiovisuels 30 qui retransmet ensuite celles-ci dans le
réseau de communication 50.

La Fig. 2 représente un schéma bloc d’un dispositif de communication selon la
présente invention.

Le dispositif de communication 100 est adapté a effectuer a partir d'un ou
plusieurs modules logiciels les étapes de I’algorithme tel que décrit en référence aux
Figs. 3a et 3b.

Le dispositif de communication est apte & recevoir un signal comprenant des
informations de description d’une scéne graphique d’au moins un programme
audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran d’un dispositif de communication
recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels et comporte des
moyens de lecture d’un champ du signal spécifiant les opérations a effectuer lors
d’une transition entre la reproduction du premier programme audiovisuel et la
reproduction du second programme audiovisuel.

Le dispositif de communication est apte a recevoir un signal comprenant des
informations de description d’une scéne graphique d’au moins un programme
audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran d’un dispositif de communication
recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels, et & lire un
champ du signal spécifiant les opérations a effectuer lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel.

Le dispositif de communication 100 comporte un bus de communication 201
auquel sont reliés un processeur 200, une mémoire non volatile 202, une mémoire
vive 203, au moins un décodeur 206, un module de communication 207, une interface
homme-machine constituée d’au moins un clavier 204, un écran 205 et un haut-
parleur 208.

Le module de communication 207 regoit, d’un systéme de transmission de
programmes audiovisuels 30, des programmes audiovisuels par I’intermédiaire d’un

réseau de communication 50.
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Le module de communication 207 re¢oit aussi, d’un dispositif de transmission
de scéne graphique 20, des informations de description d’une scéne graphique du
programme audiovisuel comprenant des informations représentatives d’au moins deux
programmes audiovisuels transmis et des informations de description de la scéne
graphique de chaque programme audiovisuel transmis.

La mémoire non volatile 202 mémorise les modules logiciels mettant en oeuvre
I'invention, ainsi que les données permettant de mettre en ceuvre 1’algorithme qui sera
décrit par la suite en référence aux Figs. 3a et 3b.

De maniére plus générale, les programmes selon la présente invention sont
mémorisés dans un moyen de stockage. Ce moyen de stockage est lisible par le
microprocesseur 200. Ce moyen de stockage est intégré ou non au dispositif de
communication 100, et peut étre amovible.

Lors de la mise sous tension du dispositif de communication 100, les modules
logiciels selon la présente invention sont transférés dans la mémoire vive 203 qui
contient alors le code exécutable de l'invention ainsi que les données nécessaires a la
mise en oeuvre de l'invention.

Lorsque le réseau de communication 50 est un réseau de type Internet, le
module de communication 207 est apte a recevoir des paquets de données et mettre les
paquets de données sous forme de trames de données conformes par exemple a la
norme MPEG-4. MPEG est I’acronyme de « Moving Picture Experts Group ».

Lorsque le réseau de communication 50 est conforme au standard DVB-H, le
module de communication 207 est un module radio apte a se syntoniser sur les
différents salves comprenant les différentes parties des programmes audiovisuels
diffusés conformément au standard DVB-H, a démoduler les différentes salves pour
obtenir des trames de données sous forme de trames de données conformes par
exemple & la norme MPEG-4. Le module de communication 207 est apte a se
syntoniser et démoduler les parties de deux programmes audiovisuels.

Selon un mode particulier de réalisation, le module de communication 207 est
apte a se syntoniser et démoduler les parties d’un programme audiovisuel choisi par
I'utilisateur du dispositif de communication 100 et les parties du programme
audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels diffusés.

Le décodeur 206 est un décodeur apte a traiter les trames de données de type
MPEG-4 pour former les séquences d’images du programme audiovisuel décodé. Le

décodeur 206 est dans un premier mode de réalisation apte a décoder les trames de
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données d’un unique programme audiovisuel et dans un second mode de réalisation
apte a décoder les trames de données de deux programmes audiovisuels.

Le décodeur 206 peut aussi, en variante, étre apte a décoder des signaux audio
lorsque la présente invention est utilisée dans le cadre de la diffusion de programmes
contenant des signaux audio.

Il est & remarquer ici qu’en variante, la fonction de décodage peut aussi étre
exécutée par le processeur 200.

L’écran 205 permet la visualisation des programmes audiovisuels regus, le
clavier 204 permet la sélection par I'utilisateur d’un programme audiovisuel, le haut-
parleur 208 permet la reproduction des séquences audio du programme audio
sélectionné par Iutilisateur du dispositif de communication 100 ou des séquences
audio associées au programme audiovisuel sélectionné par Iutilisateur du dispositif de
communication 100.

La mémoire vive 203 mémorise les informations de description d’une scéne
graphique regues par le module de communication 207.

Les Figs. 3a et 3b représentent un algorithme exécuté par un dispositif de
communication lors de la sélection d’un nouveau programme audiovisuel a partir du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels
transmis et d’utilisation des informations de description d’une scéne.

A Tétape E300, le module de communication 207 regoit, du réseau de
communication 50 des informations de description d’une scéne graphique du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels et des
informations de description d’une scéne graphique de chaque programme audiovisuel
transmis.

Les informations de description d’une scéne graphique sont mémorisées dans la
mémoire vive 203 du dispositif de communication 100.

A I'étape E301, le processeur 200 active le module de communication 207 pour
que celui-ci regoive un programme audiovisuel.

Selon un mode particulier de réalisation, le programme audiovisuel est
représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels.

Le module de communication 207, a la réception du programme audiovisuel,
forme des trames de données et modifie le champ «isReady» du nceud

« MovieSource » a la valeur vrai.
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A I'étape E302, le processeur 200 détecte que le champ « isReady » est 4 la
valeur vrai et commande le transfert de la trame de données du module de
communication 207 vers le décodeur 206 qui décode celle-ci.

Il est a remarquer ici que lorsque le module de communication 207 détecte une
interruption de la transmission du programme audiovisuel, celui-ci met le champ
« isReady » a la valeur faux.

Le décodeur 206 décode les trames de données pour former une séquence
d’images constituées de pixels. Cette séquence d’images est, selon un mode particulier
de réalisation, une mosaique des programmes audiovisuels transmis.

Bien entendu, la séquence d’images peut aussi étre une séquence d’image d’un
programme audiovisuel classique.

A Détape suivante E303, la séquence d'images formée est transférée a 1’écran
205 du dispositif de communication 100.

Cette séquence d’images vidéo reproduit, selon le mode particulier de
réalisation, au moins deux programmes audiovisuels transmis sous la forme d’une
mosaique des programmes audiovisuels ou d’un carrousel graphique des programmes
audiovisuels. Préférentiellement, la séquence d’images est une mosaique qui reproduit
neuf programmes audiovisuels transmis.

Lorsque la séquence d’images reproduit une mosaique des programmes
audiovisuels, chaque image de la séquence d’images est subdivisée en neuf zones.
Dans chaque zone est reproduit un programme audiovisuel en cours de transmission a
une qualité et a une résolution moindres que celles du programme correspondant
transmis. En d’autres termes, une mosaique est une représentation d’un ensemble de
vignettes ou de zones animées de taille réduite, représentant les signaux vidéo des
programmes transmis.

La mosaique permet ainsi a " utilisateur du dispositif de communication 100 de
choisir, parmi les programmes audiovisuels reproduits dans la mosaique, le
programme audiovisuel qu’il souhaite recevoir.

Lorsque la mosaique est utilisée pour reproduire, a partir des nceuds
«MovieTile » un carrousel graphique des programmes audiovisuels, la séquence
d’images représente un défilement des programmes audiovisuels en cours de
transmission & une qualité et & une résolution moindres que celles des programmes
correspondants transmis. Le carrousel graphique permet ainsi a [utilisateur du

dispositif de communication 100 de choisir, parmi les programmes audiovisuels
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reproduits dans le carrousel graphique, le programme audiovisuel qu’il souhaite
recevoir.

L’étape suivante E304 est une boucle d’attente de I’appui sur au moins une
touche du clavier 204 du dispositif de communication 100 pour la sélection d’un
nouveau programme audiovisuel.

Selon le mode particulier de réalisation, I’étape suivante E304 est une boucle
d’attente de I’appui sur au moins une touche du clavier 204 du dispositif de
communication 100 pour la sélection d’un programme audiovisuel parmi les
programmes audiovisuels visualisés sur 1’écran 205 du dispositif de communication
100. La sé€lection se fait par exemple a I’aide des touches de navigation du clavier 204
ou par un appui sur une touche prédéterminée.

Tant qu’un appui n’est pas détecté, le programme audiovisuel est recu, décodé et
transféré vers I’écran 205.

A la sélection, par I'utilisateur du dispositif de communication 100, d’un
programme audiovisuel, par exemple le programme audiovisuel A en Fig. 1, le
processeur 200 passe a I’étape suivante E305.

A Pétape E305, le processeur 200 détermine quel programme audiovisuel est
sélectionné par I’utilisateur.

A Iétape E306, le processeur 200 lit le champ «mode» du nceud
« MovieSource » du programme audiovisuel déterminé a I’étape E305.

A T’étape suivante E307, le processeur 200 vérifie si le champ « mode » du
nceud « MovieSource » est a la valeur « Replace ».

Dans ’affirmative, le processeur 200 passe a I’étape E308. Dans la négative, le
processeur 200 passe a I’étape E320 de la Fig. 3b.

A I’étape E308, le processeur 200 commande I’arrét du décodage des trames du
programme audiovisuel en cours de décodage, en modifiant le champ « sourcelndex »
du nceud « MovieSource » pour le mettre a la valeur 1 représentative du programme A
sélectionné.

Cette opération effectuée, le processeur 200 passe a I’étape suivante E309 qui
consiste activer a le module de communication 207 pour que celui-ci regoive le
programme audiovisuel sélectionné par I’utilisateur du dispositif de communication
100.

Le module de communication 207 forme des trames de données et le champ

« 1sReady » du nceud « MovieSource » est mis a la valeur vrai.
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A I'étape E310, le processeur 200 détecte que le champ « isReady » est a la
valeur vrai et commande le transfert de la trame de données du module de
communication 207 vers le décodeur 206 qui décode celle-ci.

Le décodeur 206 décode les trames de données pour former une séquence
d’images constituées de pixels. Cette séquence d’images est le programme audiovisuel
sélectionné par I’utilisateur du dispositif de communication 100.

A I'étape suivante E311, la séquence d’images formée est transférée a 1’écran
205 du dispositif de communication 100. Cette séquence d’images reproduit le
programme audiovisuel sélectionné.

A T"étape E320 de la Fig. 3b, le processeur 200 vérifie si le champ « mode » du
nceud « MovieSource » est a la valeur « UseOld ».

Le processeur 200 lit le champ « mode » du signal re¢u et mémorisé dans la
mémoire vive 203 qui spécifie les opérations a effectuer lors d’une transition entre la
reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel.

Dans I"affirmative, le processeur 200 passe a 1’étape E321. Dans la négative, le
processeur 200 passe a I’étape E331.

A Détape E321, le processeur 200 détermine, parmi les nceuds « MovieTile »
mémorisés dans la mémoire vive 203, le nceud « MovieTile » associé au programme
audiovisuel sélectionné par I'utilisateur du dispositif de communication 100, Ceci est
effectué en lisant le champ « region » du noeud « MovieTile » déterminé. A cette
méme étape, le processeur 200 commande I'obtention du programme audiovisuel
sélectionné.

Selon le mode particulier de réalisation, le processeur 200 détermine a partir du
champ « active » des nceuds « MovieTile » mémorisés dans la mémoire vive 203, le
neeud « MovieTile » associé au programme audiovisuel sélectionné par I’ utilisateur du
dispositif de communication 100 ainsi que la zone, dans la séquence d’images obtenue
par décodage du programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes
audiovisuels, qui comporte des informations représentatives du programme
audiovisuel déterminé.

A Tétape suivante E322, les trames de données du programme audiovisuel en
cours de visualisation sont décodées de la méme maniére que celle décrite a I’étape

E302.
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Cette opération effectuée, le processeur 200 passe a Iétape E323 qui consiste a
effectuer un agrandissement de la zone déterminée. Cet agrandissement est effectué en
effectuant une interpolation des pixels compris dans la zone précédemment
déterminée pour former une séquence d’images dont les dimensions sont, par
exemple, égales aux dimensions de I’écran 205.

A cette méme étape, le processeur 100 lit la valeur comprise dans le champ
«zoom » du noeud « MovieTile » qui correspond a un agrandissement tel que les
informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud
« MovieTile » occupent la totalité de I’écran 205.

Selon le mode particulier de réalisation, le processeur 200 lit la valeur comprise
dans le champ « zoom » du noeud « MovieTile » qui correspond 4 un agrandissement
tel que les informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud
« MovieTile » et comprises dans la séquence d’images obtenue par décodage du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels
occupent la méme partie de I’écran 205 que la séquence d’images vidéo d’un
programme audiovisuel qui sera re¢u ultérieurement. |

Cette opération effectuée, le processeur 200 commande, a 1’étape E324, le
transfert de la séquence d’images agrandies vers 1’écran 205.

A TDétape E325, le processeur 200 vérifie si une trame de données du
programme audiovisuel sélectionné a été formée par le module de communication
207.

Tant qu’une trame de données du programme audiovisuel n’a pas été formée, le
processeur 200 exécute la boucle constituée des étapes E322 a E325. La séquence
d’images agrandies, est reproduite sur I’écran 205 tant qu’une trame de données du
programme audiovisuel sélectionné a été formée.

Lorsqu’une trame de données du programme audiovisuel sélectionné a été
formée par le module de communication 207, le processeur 200 passe a I’étape E326
qui consiste a commander I’arrét du décodage des trames de données du programme
audiovisuel en cours de visualisation et modifie le champ « sourcelndex » du neeud
« MovieSource » en mettant celui-ci & la valeur 1 représentative du programme A
sélectionné.

Cette opération effectuée, le processeur 200 commande, a I’étape E327, le
transfert de la trame de données du programme audiovisuel sélectionné 207 vers le

décodeur 206 qui décode celle-ci.
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Le décodeur 206 décode les trames de données pour former une séquence
d’images constituées de pixels. Cette séquence d’images est le programme audiovisuel
sélectionné par I'utilisateur du dispositif de communication 100.

A I’étape suivante E328, la séquence d’images formée est transférée a 1’écran
205 du dispositif de communication 100. Cette séquence d’images reproduit le
programme audiovisuel sélectionné.

Si le champ « mode » du nceud « MovieTile » n’est pas & la valeur « Replace »
ou « UseOld », celui-ci est implicitement a la valeur « keepOld ».

A I’étape E331, le processeur 200 détermine, parmi les nceuds « MovieTile »
mémorisés dans la mémoire vive 203, le noeud « MovieTile » associé au programme
audiovisuel sélectionné par ’utilisateur du dispositif de communication 100. Ceci est
effectué en lisant le champ « active » du noeud « MovieTile » déterminé. A cette
méme étape, le processeur 200 commande I'obtention du programme audiovisuel
sélectionné.

Selon le mode particulier de réalisation, le processeur 200 détermine, parmi les
nceuds « MovieTile » mémorisés dans la mémoire vive 203, le neeud « MovieTile »
associé au programme audiovisuel sélectionné par Iutilisateur du dispositif de
communication 100 ainsi que la zone, dans la séquence d’images obtenue par
décodage du programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes
audiovisuels, qui comporte des informations représentatives du programme
audiovisuel déterminé.

A T’étape suivante E332, les trames de données du programme audiovisuel en
cours de visualisation sont décodées de la méme maniére que celle décrite a 1’étape
E302.

Cette opération effectuée, le processeur 200 passe a I’étape E333 qui consiste a
effectuer un agrandissement de la zone déterminée. Cet agrandissement est effectué en
effectuant une interpolation des pixels compris dans la zone précédemment
déterminée pour former une séquence d’images dont les dimensions sont par exemple
égales aux dimensions de I’écran 205.

A cette méme étape, le processeur 200 lit la valeur comprise dans le champ
«zoom » du noeud « MovieTile » qui correspond & un agrandissement tel que les
informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud

« MovieTile » occupent la totalité de I’écran 205.



10

15

20

25

30

2884676

21

Selon le mode particulier de réalisation, le processeur 200 lit la valeur comprise
dans le champ « zoom » du noeud « MovieTile » qui correspond & un agrandissement
tel que les informations représentatives du programme audiovisuel défini par le noeud
« MovieTile » et comprises dans la séquence d’images obtenue par décodage du
programme audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels
occupent la méme partie de I’écran 205 que la séquence d’images vidéo d’un
programme audiovisuel qui sera re¢u ultérieurement.

Cette opération effectuée, le processeur 200 commande a I'étape E334 le
transfert de la séquence d’images agrandies vers 1’écran 205.

A T'étape E335, le processeur 200 vérifie si une trame de données du
programme audiovisuel sélectionné a été¢ formée par le module de communication
207.

Tant qu’une trame de données du programme audiovisuel n’a pas été formée, le
processeur 200 exécute la boucle constituée des étapes E332 a E335. La séquence
d’images agrandies, est reproduite sur I’écran 205 tant qu’une trame de données du
programme audiovisuel sélectionné a été formée.

Lorsqu’une trame de données du programme audiovisuel sélectionné a été
formée par le module de communication 207, le processeur 200 passe a I’étape E336
qui consiste & commander le transfert des trames de données du programme
audiovisuel représentatif d’au moins deux programmes audiovisuels vers la mémoire
vive 203 et modifier le champ « sourcelndex » du nceud « MovieSource » en mettant
celui-ci a la valeur un représentative du programme A sélectionné.

Cette opération effectuée, le processeur 200 commande le transfert & 1’étape
E337 de la trame de données du programme audiovisuel sélectionné 207 vers le
décodeur 206 qui décode celle-ci.

Le décodeur 206 décode les trames de données pour former une séquence
d’images constituées de pixels. Cette séquence d’images est le programme audiovisuel
sélectionné par I’utilisateur du dispositif de communication 100.

A I’étape suivante E338, la séquence d’images formée est transférée a I’écran
205 du dispositit de communication 100. Cette séquence d’images reproduit le
programme audiovisuel sélectionné. A cette méme étape le champ « active » de
chaque nceud « MovieTile » ne correspondant pas au programme sélectionné est mis a

la valeur inactive.
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Il est a remarquer ici que, si par la suite, I'utilisateur du dispositif de
communication 100 décide de changer de programme audiovisuel, le champ « mode »
du neeud « MovieSource » étant a la valeur «keepOld », le processeur 200
commandera le décodage des trames du programme audiovisuel mémorisées dans la
mémoire vive 203 et I’affichage de celle-ci en attendant que de nouvelles trames
soient formées par module de réception 207.

Dans un mode particulier de mise en ceuvre, la présente invention s’applique au
traitement d’images fixes. Plus particuliérement, lorsque 1’image fixe est constituée
d’une pluralité d’imagettes, la présente invention permet de former une séquence
d’images a partir des imagettes comprises dans I'image fixe. Ceci permet ainsi de
limiter la quantité d’informations transmises sur le réseau de communication 50.

Bien entendu, la présente invention n'est nullement limitée aux modes de
réalisation décrits ici, mais englobe, bien au contraire, toute variante a la portée de

I'homme du métier.
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REVENDICATIONS

1) Signal comprenant des informations de description d’une scéne graphique
d’au moins un programme audiovisuel destiné & étre reproduit sur un écran (205) d’un
dispositif de communication (100) recevant au moins un premier et un second
programmes audiovisuels, caractérisé en ce que le signal comprend un champ
spécifiant les opérations a effectuer par le dispositif de communication (100) lors
d’une transition entre la reproduction du premier programme audiovisuel et la

reproduction du second programme audiovisuel.

2) Signal selon la revendication 1, caractérisé en ce que le champ spécifiant les
opérations & effectuer comporte une information représentative de 1’'un des groupes
d’opérations suivantes :

- interruption de la reproduction du premier programme audiovisuel et
reproduction du second programme audiovisuel,

- reproduction du premier programme audiovisuel tant que le second programme
audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication (100) et reproduction du
second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu,

- reproduction du premier programme audiovisuel tant que le second programme
audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication (100) et reproduction du
second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu par le dispositif de
communication (100) et mémorisation du premier programme audiovisuel par le
dispositif de communication (100).

3) Signal selon la revendication 1 ou 2, caractérisé en ce que les informations de
description d’une scéne graphique comprennent des informations de description d’une
scene graphique du premier programme audiovisuel, ledit premier programme
audiovisuel étant représentatif d’au moins un second et un troisiéme programmes
audiovisuels, et des informations de description de scéne graphique du second et du

troisiéme programmes audiovisuels.

4) Signal selon la revendication 3, caractérisé en ce que les informations de
description de scéne graphique du second programme audiovisuel comportent un
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champ représentatif d’un facteur d’agrandissement & appliquer sur une partie du
premier programme audiovisuel représentatif d’au moins un second et un troisiéme
programmes, ledit premier programme audiovisuel étant reproduit par le dispositif de

communication (100).

5) Procédé de transmission d’un signal comprenant des informations de
description d’une scéne graphique d’au moins un programme audiovisuel destiné a
étre reproduit sur un écran (205) d’un dispositif de communication (100) recevant au
moins un premier et un second programmes audiovisuels, caractérisé en ce que le
procédé comporte les étapes de :

- insertion dans un champ du signal comprenant des informations de description
d’une scéne graphique, d’informations spécifiant les opérations a effectuer par le
dispositif de communication (100) lors d’une transition entre la reproduction du
premier programme audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel,

- transmission du signal comprenant des informations de description d’une scéne

graphique.

6) Dispositif de transmission (20) d’un signal comprenant des informations de
description d’une scéne graphique d’au moins un programme audiovisuel destiné a
étre reproduit sur un écran (205) d’un dispositif de communication (100) recevant au
moins un premier et un second programmes audiovisuels, caractérisé en ce que le
dispositif comporte :

- des moyens d’insertion (25) dans un champ du signal comprenant des
informations de description d’une scéne graphique, d’informations spécifiant les
opérations a effectuer par le dispositif de communication (100) lors d’une transition
entre la reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel,

- des moyens de transmission (27) du signal comprenant des informations de

description d’une scene graphique.

7) Procédé de réception d’un signal comprenant des informations de description
d’une scéne graphique d’au moins un programme audiovisuel destiné a étre reproduit
sur un écran (205) d’un dispositif de communication (100) recevant au moins un

premier et un second programmes audiovisuels, caractérisé en ce que le procédé
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comporte une étape de lecture (E306, E320) d’un champ du signal spécifiant les
opérations a effectuer lors d’une transition entre la reproduction du premier
programme audiovisuel et la reproduction du second programme audiovisuel.

8) Procédé selon la revendication 7, caractéris€ en ce que le dispositif de
communication (100) reproduit un premier programme audiovisuel transmis par un
systéme de transmission de programmes audiovisuels, le systéme de transmission de
programmes audiovisuels transmettant au moins le premier et un second programmes
audiovisuels, et en ce que le procédé comporte les étapes de :

- détection d’une commande (E304) , effectuée par I'utilisateur du dispositif de
communication (100), de sélection d’un programme parmi les au moins deux
programmes audiovisuels transmis,

- détermination, (E307, E320) a partir des informations comprises dans le champ
lu, des opérations a effectuer par le dispositif de communication (100) suite a la
détection de la commande de sélection,

- reproduction (E310, E328, E338) du premier et/ou du second programme

audiovisuel en fonction des opérations déterminées.

9) Procédé selon la revendication 8, caractérisé en ce que opérations a effectuer
font partie de I’un des groupes d’opérations suivantes :

- interruption (E308) de la reproduction du premier programme audiovisuel et
reproduction (E311) du second programme audiovisuel,

- reproduction (E324) du premier programme audiovisuel tant que le second
programme audiovisuel n’est pas regu par le dispositif de communication (100) et
reproduction (E328) du second programme audiovisuel lorsque celui-ci est regu,

- reproduction (E334) du premier programme audiovisuel tant que le second
programme audiovisuel n’est pas recu par le dispositif de communication (100) et
reproduction du second programme audiovisuel (E338) lorsque celui-ci est regu par le
dispositif de communication (100) et mémorisation (E336) du premier programme
audiovisuel par le dispositif de communication (100).

10) Procédé selon la revendication 8 ou 9, caractérisé en ce que les informations
de description d’une scéne graphique comprennent des informations de description

d’une scéne graphique du premier programme audiovisuel, ledit premier programme
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audiovisuel étant représentatif d’au moins un second et un troisiéme programmes
audiovisuels et des informations de description de scéne graphique du second et du

troisiéme programmes audiovisuels.

11) Procédé selon la revendication 10, caractérisé en ce que les informations de
description de scéne graphique du second programme audiovisuel comportent un
champ représentatif d’un facteur d’agrandissement & appliquer sur une partie du
premier programme audiovisuel représentatif d’au moins un second et un troisiéme
programmes, et en ce que le procédé comporte une étape d’agrandissement de la partie
du premier programme audiovisuel représentatif d’au moins un second et un troisiéme

programmes selon le facteur d’agrandissement compris dans le champ.

12) Dispositif de communication (100) apte & recevoir un signal comprenant des
informations de description d’une scéne graphique d’au moins un programme
audiovisuel destiné a étre reproduit sur un écran (205) du dispositif de communication
(100) recevant au moins un premier et un second programmes audiovisuels,
caractérisé en ce que le dispositif de communication (100) comprend des moyens de
lecture d’un champ du signal spécifiant les opérations a effectuer lors d’une transition
entre la reproduction du premier programme audiovisuel et la reproduction du second
programme audiovisuel.

13) Dispositif selon la revendication 12, caractérisé en ce que le dispositif de
communication (100) reproduit un premier programme audiovisuel transmis par un
systéme de transmission de programmes audiovisuels, le systéme de transmission de
programmes audiovisuels transmettant au moins le premier et un second programmes
audiovisuels, , et en ce que le dispositif comporte :

- des moyens de détection (200, 204) d’une commande, effectude par
Putilisateur du dispositif de communication (100), de sélection d’un programme parmi
les au moins deux programmes audiovisuels transmis,

- des moyens de détermination (200), 4 partir des informations comprises dans le
champ lu, des opérations a effectuer par le dispositif de communication (100) suite a
la détection de la commande de sélection,

- des moyens de reproduction (205) du premier et/ou du second programme
audiovisue] en fonction des opérations déterminées.
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14) Programme d’ordinateur stocké sur un support d’informations, ledit

programme comportant des instructions permettant de mettre en ceuvre le procédé

5 selon la revendication 5, lorsqu’il est chargé et exécuté par un dispositif de
communication (100).

15) Programme d’ordinateur stocké sur un support d’informations, ledit
programme comportant des instructions permettant de mettre en ceuvre le procédé
10 selon I'une quelconque des revendications 7 & 11, lorsqu’il est chargé et exécuté par

un dispositif de communication (100).
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